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RESUMO

O presente trabalho destaca a importancia dos jogos no ensino da Matematica aplicada no
ensino do EJA, levando em consideracgéo as ideologias de Vigotski, ressaltando a preocupacéo
com os problemas que permeiam o ensino dessa disciplina, enfatizando a necessidade de
introduzir os jogos na prética pedagégica. Esta pesquisa teve como objetivo investigar a
aplicacdo dos jogos matematicos no Ensino EJA, identificando a partir dos referenciais tedricos
estudados em especial a Vigotski, os principais problemas, avancos e dificuldades existentes
no processo de formacao docente, orientado para essa finalidade. Para realizagédo desta pesquisa
foi adotada uma abordagem qualitativa, alicercada em pesquisa exploratoria através de fontes
e levantamentos bibliograficos impressos e eletronicos. Apds a coleta de dados, estes foram

analisados, criticados e interpretados para subsidiar a redacéo deste TCC.

Palavras-chave: Vigotski, Jogo matematico. Estratégia. Processo educativo.



ABSTRACT

The present work highlights the importance of games in the teaching of Applied Mathematics
in the teaching of EJA, taking into account Vigotski ideologies, emphasizing the concern with
the problems that permeate the teaching of this discipline, emphasizing the need to introduce
games in pedagogical practice. This research aimed to investigate the application of
mathematical games in EJA teaching, identifying from the theoretical references studied,
especially Vigotski, the main problems, advances and difficulties in the process of teacher
training, oriented towards this purpose. To carry out this research, a qualitative approach was
adopted, based on exploratory research through printed and electronic sources and
bibliographic surveys. After data collection, they were analyzed, criticized and interpreted to
support the writing of the Course Completion Work.

Keywords: Vigotski, Mathematical game. Strategy. Educational process.
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1.

INTRODUCAO

A escolha de jogos como recurso de aprendizagem matematica com alunos da Educacéo
de Jovens e Adultos (EJA) surgiu inicialmente da observacdo durante os estagios docentes e da
escassez de materiais e recursos para o aprendizado de alunos desse sistema de ensino, 0s jogos
selecionados para o trabalho sdo relacionados a conteddos do campo multiplicativo e aditivo,
pois fizemos um pequeno levantamento atraves de questionario de expressdes, para mensurar
0 conhecimento adquirido nas séries anteriores desses individuos, foi quando percebemos que
precisava fazer algumas revisdes sobre operacdes basicas da Matematicas, pois a maioria ndo
conseguiam resolver expressdes algébricas basicas. Como a maioria dos professores nédo utiliza
jogos em suas aulas, mas, apds a participacdo disseram que pretendem utiliza-los, pois,
perceberam que é um importante recurso para o aprendizado matematico ao encontro do que
afirmam Barreto; Oliveira (2015), que dizem quando bem utilizados, 0s jogos matematicos, se
tornam essenciais para o aprendizado ja que auxiliam de forma eficaz no ensino da matematica.
Tais atividades ladicas, tornam as aulas mais chamativas e prazerosas.

Desde que sejam convenientemente preparados, 0s jogos sdo recursos eficientes na
assimilacdo do conhecimento. Dai, a sua importancia como recurso a ser utilizado durante o
periodo letivo em sala de aula. Contudo, apesar de ser reconhecidamente importante, muitos
docentes usam as metodologias tradicionais, tirando pouco proveito das propostas inovadoras,
que sdo capazes de chamar mais a atencdo do aluno, estimulando a criativadade e a motivagéo.

Esta pesquisa teve como objetivo investigar a aplicacdo dos jogos matematicos no
Ensino do EJA, identificando a partir dos referenciais tedricos estudados tendo como base
principal as visdes de Vigotski, os principais problemas, possiveis avancos e dificuldades
existentes no processo de formacéo docente, orientado para essa finalidade. Para realizacdo da
pesquisa projeto foi adotada uma abordagem qualitativa. Apos a coleta de dados, estes foram
analisados, criticados, interpretados e aplicados, para subsidiar a redacdo deste TCC.

Os instrumentos de coleta de dados utilizados, foram os seguintes jogos: Bingo da
Tabuada, Fila Rapida e Motocross das ProporcGes da rede estadual de ensino de Tracuaetua-
PA, o processo envolveu 15 dias de aulas. As secdes a seguir apresentam: Referéncias tedricas;
Educacéo de Jovens e Adultos no Brasil; Educacdo Matemaética de Jovens e Adultos; Aspectos

metodoldgicos; Detalhamento Metodoldgico; Relatos e Resultados; Consideragdes Finais.



2. REFERENCIA TEORICA

As Ideologias de Vigotski, na sua maioria, tem como base as relagbes entre o
brinquedo e o desenvolvimento cognitivo, a Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) e a
interacdo com o cotidiano. De acordo com Vigostski (2007), a ZDP é uma transicao entre o que
os individuos conseguem realizar sozinhos e 0 que conseguem realizar somente com o auxilio
de outros.

Outros pontos relevantes de sua teoria que contribuiram para este estudo estéo descritos
abaixo:

e O aprendizado possibilita a criacdo de varias ZDP produzidas pela interacao;

e A valorizagdo do processo educativo, da importancia do professor e dos processos de
mediacdo;

e O brinquedo/jogo permite desenvolver: a fungdo simbdlica, a concentracdo, a atencéo,
a abstracdo, a memoria, as regras, a colaboracdo, as relacbes emocionais, as
possibilidades de prazer e distracao;

Além de todo brinquedo ser baseado em regras, toda brincadeira desenvolve relacdes
emocionais gque se externalizam por meio de sentimentos, gestos e palavras (fala interior e fala
exterior), exercendo influéncia sobre a formacéo da personalidade (VIGOTSKI, 2007). Tomou-
se também como contribuicdo para este estudo pontos fundamentais da Teoria dos Campos
Conceituais de Gerard Vergnaud. Um campo conceitual ¢ um conjunto de situagdes. “Sao as
situacbes que ddo sentido aos conceitos matematicos, mas o sentido ndo estd na prépria
situacdo. Também ndo estd nas palavras nem nos simbolos matematicos” (VERGNAUD, 1996,
p.179). Para ele, o sentido € uma relagcdo do sujeito com as situagdes e com os significantes.
Prop0e dois tipos de estruturas: aditiva e multiplicativa. Este estudo foca principalmente as
estruturas multiplicativas e aditivas.

As estruturas aditivas sdo como um conjunto de situaces que envolvem as operacgdes
de adigdo, subtracdo ou ambas e as multiplicativas envolvem situagdes com operacdes de
multiplicacéo, divisdo ou ambas.

As estruturas multiplicativas abrangem também teoremas e conceitos como: propor¢do
simples e multipla, fungéo linear e ndo linear, relacdo escalar, fracdo e multiplos, divisores,
combinagdo linear entre outros. Essas estruturas categorizadas nos Parametros Curriculares

Nacionais de Matematica (Brasil, 1996), seguem as orienta¢cdes da teoria de Vergnaud, e
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classificam-se por meio das ideias de: proporcionalidade, multiplicagdo comparativa,

combinatoria e configuracéo retangular.
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3. EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS NO BRASIL

As primeiras salas de aula no Brasil foram criadas pelos jesuitas que tinham como
objetivo principal catequizar os indios (SCACHETTI, 2013). Porém, em 1759, com a expulsao
dos jesuitas feita pelo marqués de Pombal, a educagdo entrou em crise e sua organizacao
passou a ser de responsabilidade do Império.

A Constituicdo Imperial de 1824 instituiu a instru¢do primdria gratuita a todos os
cidadaos (BRASIL, 1824). Nesse periodo, escravos, indigenas e caboclos eram considerados
como pessoas que nao precisavam de estudo, visto que “[...] o pensamento dominante era de
que o trabalho e as informagdes obtidas oralmente lhes seriam suficientes [...]” (FREITAS,
2013, p.35). A educacdo era privilégio das classes endinheiradas.
suprimiu a gratuidade da instrucao basica.

Posteriormente a Primeira Guerra Mundial (1914-1918), um processo de
industrializacdo ¢ iniciado no pais e assim “[...] surgiram as primeiras campanhas nacionais
voltadas para o trabalho pedagodgico com jovens e adultos que, visavam a erradicagdao do
analfabetismo [...]” (FREITAS, 2013, p.36).

Em setembro de 1915 criou-se a Liga Brasileira contra o Analfabetismo que visava a
combater o analfabetismo em todo o Brasil.

Em 1934, foi criado o Plano Nacional de Educacdo (PNE). Este foi o primeiro
documento que previu um tratamento especifico para a educacdo de jovens e adultos.

Em 1940, no governo de Getulio Vargas, a Liga Brasileira contra o Analfabetismo
encerrou suas atividades.

Em 1946, “[...] uma nova Constitui¢ao ¢ Promulgada no Brasil, reconhecendo mais uma
vez a educag¢do como um direito dos brasileiros, destacando que o ensino primario oficial
deveria ser gratuito para todos (Art.66) [...]” (FREITAS, 2013, p.39).

Diante do surgimento de movimentos populares que se preocupavam com a identidade
nacional, em 1967 o governo militar criou o Movimento Brasileiro de Alfabetizagdo
(MOBRAL), cujo objetivo era alfabetizar funcionalmente as pessoas. Este vigorou até o ano
de 1985, quando foi substituido pela Funda¢dao Educar no governo de Sarney. A Fundagao
Educar foi extinta no final de 1987, devido a falta de verbas.

No governo de Fernando Henrique Cardoso (1994-2002) a politica neoliberal foi
caracteristica bésica, cujo objetivo era aumentar as taxas de acumulagdo de riqueza e, para

1ss0, a exigéncia foi que os trabalhadores obtivessem uma qualificagdo diferenciada para atuar
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em uma economia cujo centro era a informatizag¢ao, novas habilidades no campo interpessoal,
maiores capacidades de comunicacdo, abstracdo, flexibilidade e capacidade de integracdo
(LIBANEO; OLIVEIRA; TOSHI, 2003, apud RODRIGUES, L.B, 2015).
Este novo perfil de trabalhador levou o governo a retomar ascampanhas momentaneas
de erradicacdo do analfabetismo, pois esta era a Unica forma de dar um minimo de

preparo ao trabalhador brasileiro, a fim de que ele pudesse competir no mercado
(LIBANEO; OLIVEIRA; TOSHI, 2003, apud RODRIGUES, L.B, 2015, p.33).

No governo de Luis Inacio Lula da Silva (2003-2010), foi implantado o Projeto
“Brasil Alfabetizado” (PBA) que apresentava propostas para promover a superacao do
analfabetismo entre jovens com 15 anos ou mais, adultos e idosos. Resultados da Pesquisa
Nacional por Amostra de Domicilio (PNAD) realizada em 2013 revelam que entre os anos de
2008 e 2012 cerca de 6,7 milhdes de jovens e adultos foram beneficiados pelo PBA.

Dados do Censo Escolar Brasileiro da Educagdo Bésica divulgados pelo Instituto
Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP), mostram que no Brasil,
no ano de 2017 havia um total de 1.882.601 Jovens e Adultos matriculados na EJA Presencial

no Ensino Fundamental e 1.046.357 matriculados na EJA no Ensino Médio.
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4. EDUCACAO MATEMATICA DE JOVENS E ADULTOS

A EJA ¢ um direito do cidadao, uma necessidade da sociedade e uma possibilidade de
realizagdo da pessoa como sujeito de conhecimento. Para (ARROYO, 2005), a EJA
“[...] tem sua historia mais tensa do que a educacgao basica [...]”, pois nela se cruzam
interesses menos consensuais do que na educagdo voltada para infancia e
adolescéncia, sobretudo quando os jovens e adultos sdo trabalhadores, pobres,

negros, sub-empregados, imigrantes, pessoas com necessidades especiais, oprimidos
e excluidos.

Os alunos dessa modalidade sdo, em maioria, adultos, no sentido de ja terem
experiéncia de vida, nas quais se incluem relacionamentos, filhos, separacoes, trajetoria de
trabalho, ganhos e perdas (ROMANZINI, 2010), e que, por diversos motivos, foram privados
do acesso a educacdo na “idade certa”. Isso faz com que recorram a educagdo nessa etapa de
sua vida.

(FONSECA, 2007) destaca que os alunos deixam de estudar na “idade certa” para
trabalhar, deixam a escola porque as condigdes de acesso ou de seguranga sdo precarias; porque
os horarios e as exigéncias sdo incompativeis com as responsabilidades que se viram obrigados
a assumir; dentre varios outros fatores e, ao chegarem na fase adulta, muitos desses mesmos
alunos sentem necessidade de voltar a escola.

Para (STRELHOW, 2010) essa necessidade decorre das exigéncias do mercado de
trabalho quanto a aspectos tecnologicos, competitividade, fatores econdmicos e, além disso,
também ha motivagdes como a propria satisfagdo pessoal, elevagdo da autoestima, sentimento
de capacidade, direitos a educagdo e necessidade de vencer a exclusao.

Na visdo de (FONSECA, 2007), ao adentrarem na escola os alunos da EJA devem
encontrar professores preparados para recebé-los, abertos ao conhecimento do cotidiano de
cada um e dispostos a trabalhar com metodologias que facilitem o entendimento do contetdo,
que despertem o interesse desse publico. Essas metodologias devem ser apropriadas as idades,
a maturidade e a experiéncia de aprendizagens desses alunos. (NASCIMENTO, 2013) adverte
que os educadores que se comprometem com a EJA, devem possuir consciéncia da necessidade
de buscar mecanismos, métodos e teorias que estimulem o alunado a ndo abandonar a sala de
aula.

Para (FREIRE,1999) os educandos da EJA levam para a sala de aula suas vivéncias
cotidianas e saberes que devem ser tomados como norteadores das praticas pedagdgicas.

Dialogando com Freire, (SOARES, 2011) discorre que € necessario ao professor
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observar a experiéncia dos educandos, pois essa experiéncia confere a essa modalidade uma
diferenciagdo da escolarizagdo regular, com demandas educativas especificas, caracteristicas
diferenciadas de aprendizado e praticas adequadas de trabalho.
Comungando da ideia de que ¢ necessario que haja contextualizacao nas aulas e, em
especial, nas aulas de matematica da EJA, (SILVA, 2016) observa que:
Entre os diversos fatores que tém contribuido para as dificuldades na
aprendizagem da matematica na Educacdo de Jovens e Adultos, destaca-se a
desconsideracdo das questdes do cotidiano dos alunos no ensino dessa
disciplina. J& que muitas vezes o problema matematico que é estudado em sala
de aula, resolvido utilizando-se determinadas equagdes, é solucionado pelo

aluno em seu dia a dia de modo espontaneo sem que ele nem se dé conta, que
naquele contexto existe uma teoria matematica. (SILVA, 2016, p.50)

A Proposta Curricular para o Ensino Fundamental da EJA ressalta que os conhecimentos
prévios dos alunos devem ser ponto de partida e ndo devem ser vistos pelo professorado de
forma equivocada como obstaculos, mas sim como estimulo a aprendizagem.

Conversando com a necessidade de considerar os conhecimentos dos alunos, o Parecer
CNE/CEB n° 11/2000 discorre sobre a contextualizagdo na EJA.

A contextualizacdo se refere aos modos como estes estudantes podem dispor
de seu tempo e de seu espaco. Por isso a heterogeneidade do publico da EJA
merece consideracdo cuidadosa. A ela se dirigem adolescentes, jovens e
adultos, com suas multiplas experiéncias de trabalho, de vida e de situacdo

social, ai compreendido as praticas culturais e valores ja constituidos.
(PARECER CNE/CEB 11/2000, p.61)

O parecer destaca a importancia de considerar as peculiaridades dessa modalidade de
educacdo, respeitando os perfis e as faixas etarias dos educandos. Com isso, a Matematica
enquanto componente da EJA deve estar voltada as especificidades desses sujeitos que iniciam
ou reiniciam sua forma¢ao (PARECER CNE/CEB n° 11/2000).

Os autores da Proposta Curricular para o Ensino Fundamental da EJA também percebem
a necessidade de que o ensino utilize situagdes do cotidiano que envolvam nocdes € notagdes
matematicas para a analise e compreensdo de conhecimentos abstratos.

Diante da necessidade de entender e estudar caminhos que facilitem a compreensao de
conteudos matematicos na EJA, apresentamos a seguir o corpus objeto deste trabalho pessoal,
elevagdo da autoestima, sentimento de capacidade, direitos a educacdo e necessidade de vencer

a exclusdo.
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5. ASPECTOS METODOLOGICOS

Essa pesquisa experimental foi feita na Escola Estadual de Ensino Médio Coronel
Pinheiro Junior, fica localizada na Avenida Mario Nogueira de Sousa N° 326, na cidade de
Tracuateua-Pa. A escola citada possui:

e Atendimento Educacional Especializado (AEE)

v Aulas no periodo da Manhi e Tarde

v" Nuamero de turmas 2 / Média de alunos por turma: 7
e Ensino Médio — 1* Série

v" Aulas no periodo da Manhi, Tarde e Noite

v" Numeros de turmas 9 / Média de alunos por turma: 42
e Ensino Médio — 2* Série

v Aulas no periodo da Manha, Tarde e Noite

v" Nuameros de turmas 7 / Média de alunos por turma: 39
e Ensino Médio — 3* Série

v" Aulas no periodo da Manhi, Tarde e Noite

v" Nuameros de turmas 5 / Média de alunos por turma: 34
e EJA - Ensino Médio

v Aulas no periodo da Noite

v Numeros de turmas 3 / Média de alunos por turma: 37

Quando estimulamos os alunos a resolverem algumas questdes envolvendo as quatro
operagdes matematicas, com o intuito de sabermos o nivel de conhecimento relacionado a esse
contetdo matematico, imaginavamos que eles conseguiriam resolver normalmente as
operacdes de adicdo e subtragdo, mas ndo foi como esperdvamos. As operagdes de
multiplicagdo e divisdo continuam sendo as operagdes com maior porcentagem de erro, mas as
operagdes de adicdo e subtracdo também ndo ficam muito atrds, alguns alunos no EJA,
infelizmente ndo sabem nem adicionar e nem subtrair. Com esse resultado, as pesquisas para
utilizar material concreto em sala de aula s6 se confirmaram.

Com meta de cumprir nossos objetivos, trabalhamos com uma turma do 1° EJA,
composta por 36 alunos, com idades entre 20 e 35 anos. A pesquisa foi feita no més de setembro
e outubro de 2019, sendo que a mesma foi realizada em 2 procedimentos: No primeiro,
revisamos as quatro operagdes da matematica, também revisamos o conteudo de razdes e

proporcdes, juntamente com grandezas proporcionais, no segundo a aplicagdo dos jogos que
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utilizam esses contetidos. Logo abaixo temos o escalonamento dos dias, com suas respectivas

atividades, relacionadas a pesquisa na escola mencionada:

No dia 2 de setembro de 2019 das 19:00hrs as 19:35hrs, realizamos uma revisao sobre
a adicao

No dia 3 de setembro de 2019 das 19:35hrs as 20:10hrs, realizamos uma revisao sobre
a subtracao.

No dia 6 de setembro de 2019 das 19:00hrs as 19:35hrs, realizamos uma revisao sobre
multiplicagdo.

No dia 9 de setembro de 2019 das 19:00hrs as 19:35hrs, realizamos uma revisao sobre
divisao.

No dia 10 de setembro de 2019 das 19:35hrs as 20:10hrs, realizamos uma revisao
sobre expressdes numéricas, utilizando as quatro operagdes matematicas.

No dia 13 de setembro de 2019 das 19:00hrs as 20:45hrs, realizamos uma revisao
sobre Razdes.

No dia 16 de setembro de 2019 das 19:00hrs as 20:45hrs, realizamos uma revisao
sobre proporgdes.

No dia 20 de setembro de 2019 das 19:00hrs as 20:45hrs, realizamos a apresentagao
do jogo Fila Réapida, a confeccdo e a divisdo dos alunos para tal atividade.

No dia 23 de setembro de 2019 das 19:00hrs as 20:45hrs, foi repassado o jogo Fila
Rapida aos alunos, juntamente com as regras e entdo foi dada a partida da atividade.
No dia 24 de setembro de 2019 das 19:00hrs as 20:45hrs, apresentamos o jogo Bingo
da Tabuada e suas regras, juntamente com a confec¢ado e divisao dos grupos.

No dia 27 de setembro de 2019 das 19:00hrs as 20:45hrs, entregamos o Bingo e
iniciamos a atividade.

No dia 30 de setembro de 2019 das 19:00hrs as 20:45hrs, realizamos uma revisao
sobre proporg¢des e grandezas diretamente e inversamente proporcionais.

No dia 02 de outubro de 2019 das 19:00hrs as 20:45hrs, realizamos a apresentagdo do
jogo Motocross das Propor¢des, juntamente com a confeccao e divisdo dos grupos.
No dia 04 de outubro de 2019 das 19:00hrs as 20:45hrs, iniciamos o jogo Motocross
das Propor¢des

No dia 07 de outubro de 2019 das 19:35hrs as 20:45hrs, iniciamos um debate sobre o
ponto de vista dos alunos com relacdo as atividades aplicadas e a importancia dos

jogos no aprendizado.
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6. DETALHAMENTO METODOLOGICO

No 1° momento desta pesquisa foram utilizadas oito aulas teoricas e dialogadas para
que os alunos tivessem uma breve revisao das operagdes de adi¢ao, subtracao, multiplicagao,
divisdo e propriedades envolvendo as operagdes, razdes e propor¢des, juntamente com
grandezas proporcionais. Foi utilizado o livro didatico para exercicios de fixacdo e algumas
situagdes que iriam ajudar no decorrer dos jogos aplicados.

A dificuldade dos alunos era grande, a maioria nao sabia as operacdes de multiplicagao
e divisdo e alguns ndo sabiam nem a adigdo e subtragdo. As regras em uraexpressiao
utilizando as quatro operacgdes era algo complicado para eles.

Alguns alunos na aula expositiva mostraram total dominio e um raciocinio rapido para
responder, eles ajudaram os outros alunos que estavam com uma maior dificuldade junto com
os professores a compreender melhor as operagdes fundamentais da matematica.

Os alunos relataram que durante o ensino fundamental falaram a alguns professores suas
dificuldades, mas a maioria ndo deu a devida importancia e muitas vezes os alunos s6 pensavam
em serem aprovados, pois para eles se o proprio professor ndo estava se preocupando, eles
também ndo tinham nenhum motivo para ficar se preocupando também.

A principio, os alunos ficaram sabendo que os jogos matematicos seriam aplicados em
sala de aula e no final da quinta aula lancamos a proposta da utilizagao dos jogos.

No final desse método, alguns mostraram um pouco de receio, mas a maioria ficou
entusiasmada, pois nunca tinham utilizado esse método de ensino- aprendizagem.

O 2° momento foi dividido em duas etapas: a primeira etapa foi a apresentagdo do
primeiro jogo que seria utilizado em sala de aula e divisdo dos grupos e a segunda foia
confec¢do dos jogos.

Na primeira etapa desse momento, que aconteceu em uma aula, foi apresentado aos
alunos o Jogo Fila Rapida, que seria aplicado em sala de aula e a turma foi dividida em dois
grupos, sendo que dois alunos ndo aceitaram participar do jogo. Foram propostas algumas
vantagens para eles, mesmo assim eles disseram que era perda de tempo. Cada grupo ficou
com 13 integrantes e dois alunos ficaram como fiscais.

Na segunda etapa foi realizada a confec¢ao do jogo, foi entregue aos grupos folhas de
oficio brancas (para rascunhos e exercicios), lapis e borracha.

Os alunos comegaram a trabalhar em grupo e aqueles dois alunos que no comeg¢o ndo

queriam participar, observando a interacdo dos seus colegas, incluiram-se nos grupos e
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comegaram a participar da confec¢do dos jogos também.

O 3° momento foi reservado para a leitura das regras e a aplicacdo do jogo. As duas
equipes ficaram em pé em duas filas, uma ao lado da outra, cada fiscal ficou como responsavel
da equipe adversaria e os professores ficaram s6 em observagao, os alunos ficaram com folhas
de rascunhos e um aluno de cada vez se direcionava a mesa do professor, pegava um exercicio
e respondia, se a resposta tivesse correta o fiscal liberava para o proximo da fila fazer o mesmo
procedimento, se tivesse errada o aluno voltava e tinha que tentar novamente, até acertar, a
equipe vencedora era aquela que terminasse primeiro os exercicios.

O trabalho em equipe mostra que muitas dificuldades podem e sdo superadas pelos
alunos, de maneira satisfatoria as equipes seguiramas regras, que independente de quem venceu
ou perdeu, era como se todos tivessem sido vitoriosos pelo conhecimento adquirido. Muitos no
final até comecaram a pedir aos professores novos jogos.

O 4° momento também foi dividido em duas etapas: a primeira etapa foi a apresentacao
do segundo jogo que seria utilizado como método de ensino-aprendizagemem sala de aula e a
segunda foi a divisdo dos grupos, através de sorteio.

Na primeira etapa desse momento, que aconteceu em uma aula, foi apresentado aos
alunos o Jogo Bingo da Tabuada que seria aplicado em sala de aula e a turma foi dividida em
grupos de quatro alunos, a turma estava com 36 alunos e foram divididos em nove grupos, nesse
jogo todos os alunos mostraram bastante entusiasmo, como esse era o segundo a ser aplicado
os alunos ja estavam pensando que era s brincadeira e muitos ja nem percebiam que era um
método de aprendizagem, foi muito interessante que eles estavam aprendendo sem nenhuma
pressao ou obrigagao.

Na segunda etapa foi entregue aos grupos folhas de oficio brancas (para rascunhos e
cartela), lapis, borracha e graos de feijoes (usados para marcar as pedras da cartela), onde os
professores colocaram no quadro nove cartelas (numeros de 1 a 75) e cada grupo escolheu uma
cartela. Os professores escreveram no quadro um exemplo de um exercicio que poderia

ser uma pedra de bingo. O exemplo esta no quadro abaixo:

Quadro 1: Exemplo citado pelos prefessores.
| 1+ (4x3)-8+1=6 (Resultado é a pedra para se marcar no Bingo)

Fonte: autor.

Alguns alunos tiveram dificuldade na relacdo de sinais, mas como eles ja estavam em
um ritmo de exercicios sobre as quatro operagdes fundamentais da matemadtica, logo

perceberam O €IT0.
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Muitas vezes os alunos observam a matematica como uma disciplina dificil e que eles
ndo vao aprender nunca, mas o que falta muitas vezes € o interesse dos alunos em aprender e
educadores na busca de mediar seus conhecimentos de uma maneira ludica e pratica.

O 5° momento foi reservado para a leitura das regras do jogo Bingo e a aplicacao do
mesmo, os nove grupos ficaram sentados em suas carteiras, cada grupo separado do outro e
com suas respectivas cartelas, professores ficaram com um saco plastico, com as pedras do jogo
Bingo dentro; os alunos ficaram com as folhas de rascunho e a cada exercicio que saia os
professores colocavam no quadro e dava um tempo para os alunos responderem; o
procedimento continuava até que a primeira cartela fosse completa, o procedimento continuava
para o segundo e terceiro colocado.

O 6° momento, foi apresentado o Jogo Motocross das Propor¢des, onde foi explicado as
regras e os procedimentos, também dividimos a turma em quatro equipes de noves

componentes, foram distribuidas folhas de papéis para fazer de rascunho.

» Descri¢ao: Fila Rapida (Jogo)

Esse jogo, tem como objetivo trabalhar toda a turma, utilizando as quatro
operagdes da matematica, revisando um conteido de maneira facil e descomplicada,
através da diversdo. O material ¢ de simples acesso, no qual utilizamos folhas de papel
(Oficio), que serviu de rascunho para as expressoes, lapis, borracha e um apito.

Explicamos as regras do jogo e com se jogava, utilizando alguns alunos como

demonstragdo, depois fizemos o sorteio dos grupos (2 Equipes).

¢ Procedimentos:

e Dividir a turma em duas equipes;

e (Colocar dois alunos como fiscais;

e Ordenar as equipes em pé, com certa distancia da mesa, onde se encontra as expressoes;

e Ao apito do professor, sai um aluno de cada equipe, em direcdo a mesa onde se
encontram as expressoes e resolve apenas uma questao;

e Ao responder a questdo, mostra a resposta ao fiscal e se estiver certo, ele avisa ao
professor

e Se por um acaso, o aluno perceba que o fiscal estd atrapalhando de certa maneira sua
equipe, ele tem o direito de informar ao professor, se constatada a transgressao a equipe

na qual o fiscal pertence, perde um ponto;
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e Segue assim, até as expressdes acabarem e vence quem terminar primeiro.

» Descri¢ao: Bingo da Tabuada (Jogo)

No primeiro momento fizemos algumas expressdes, com a ajuda dos professores, onde
as questoes substituiram os nimeros das pedras do bingo (1 a 75) e tal atividade consiste na
solucao das expressoes sorteadas e cada equipe tinha que resolver a questao para a obtengao do
nimero exato a ser marcado no bingo.

O material utilizado, foram: Graos de feijdes, cartelas de bingo, lapis, borracha e folhas
de papel em branco.

% Procedimentos:

e Dividir a turma em grupos;

¢ Distribuir cartela de bingo para cada equipe (9 equipes de 4 membros);

e Entregar os marcadores de feijoes e as folhas em branco;

e Estipular o tempo para a resolucao das expressoes;

e Colocar todas as questdes em um saco plastico, a serem sorteadas pelo professor;

e (Cada grupo resolve a questao, e, caso na cartela esteja a resposta, eles marcardo com
um grao de feijao;

e O grupo que preencher toda a cartela primeiro, entregara ao professor, juntamente
com as folhas das expressoes resolvidas;

e O professor examina as folhas com a expressdes e verifica se a cartela foi marcada
corretamente;

e O bingo termina, quando uma equipe preencher toda a cartela;

Quadro 2: Exemplos de expressdes do Fila Rapida e de Pedras do Bingo daTabuada

(1x2)+5=7 4x2)-7=1 (4x3)+8=20 [(20:4)x 7] =35
(25x3)-2=73 (30x2)-30=30 1+2+8=11 50 -35=15
(80:4)+5=25 (7x7)+1=50 (30:3)=10 (5x2x4)=40
(40 :10)x 2 =8 (6x6):6=6 11+20=31 15-2-11=2
99-27=72 (1x9)=9 40 + 12 =52 100-29="71
83-14=69 95-27+2=70 2+10=12 81-7=74
15+14=29 (7x4)=28 63 -24 =39 84 - 17 =67
27 +24=51 (7x3)=21 (6x7)=42 19 x2=38

Fonte: autor.
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> Descri¢ao: Motocross das Proporgoes (Jogo)
O objetivo desse jogo ¢ fazer com que o aluno seja capaz de interpretar e resolver
situagdes-problemas envolvendo razdes e propor¢des, assim como identificar as
Grandezas diretamente e inversamente proporcionais € para isSO usamos 0s seguintes
materiais: 1 Trilha, 1 dado comum, pides e fichas com situagdes-problemas (com 3 niveis
de dificuldades). A Trilha e a ficha, podem ser feitas de papel cartdo, para uma maior
durabilidade, o caminho pode ser feito com papel colorido, sendo que as fichas deverao

conter seu numero no verso € deverao ficar voltadas para baixo.

Figura 1: Alguns exemplos de fichas com 51tua<;oes—problemas

5_ Num concurso, arazio entre onumero

* de vagas e o nimero de candidatos ¢

. de 1 para 7. Sabendo que ha 12250

5 candidatos inscritos, qual é o namero
| de vagas"

e ———— e e T — T T

T s ast— A — ) 0 TR

; Mércna consegue ler 4 paginas
| enquanto eu leio 7. Quantas paginas ela
| conseguiu ler se eu li 48?

. - S —— P—

Sabendo que a diferenca entre a idad
de Maicon e Ana € 12 anos e que estio
entre si assim como 1 estd para 4, calcule
a idade de cada um.

Num retangulo, a razao entre a medida
de sua base e de sua altura é 8 e a soma
3

delas é 22c¢m. Descubra a 4drea desse
retiangulo.

Faca a divisdo do namero 420 em
partes diretamente proporcionais a 2,
7es.

| O avd Zé deixou uma heranca de
R$4730,00 para seus netos. Sabendo que
essa heranca sera dividida inversamente

proporcional as idades dos netos que
possuem 16, 40 e 50 anos, quanto cada
um recebera?

Fonte: autor.



22

% Procedimentos:
e Dividir a turma em grupos (4 equipes de 9 membros)
e Entregar um pido a cada grupo

e (Cada grupo tera que posicionar o seu pido na linha de partida.

Como jogar: Cada grupo recebe um pido e posiciona no local de partida, numa ordem pré-
estabelecida, o primeiro grupo lan¢a o dado e escolha o nivel da questdo que quer responder.
Se acertar avanca e se errar volta (casa). Escolhendo as questdes de nivel 1, caminhara o
numero de casas indicadas pelo dado, se escolher o nivel 2, caminhara o dobro sorteado pelo

dado e se escolher o nivel 3, caminhara o triplo, vencerd que chegar primeiro na linha de

chegada.
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7. RELATOS E RESULTADOS

A seguir selecionamos alguns relatos de alunos, sobre a experiéncia vivenciada nesses

dias de atividades através dos jogos matematicos e sobre suas opinides.

O 1° aluno disse o seguinte: “Gostei muito dos jogos, estimula o aprendizado e mostra

para todos que a matematica pode ser divertida”.

O 2° aluno relatou que: “O jogo proposto na sala, foi muito legal, ajudou a melhorar o
entendimento sobre as regras da multiplicagdo e divisdo, o jogo também ajuda a ter raciocinio
rapido e a interagir com os colegas, deveria ter mais aulas como essas para nos ajudar até mesmo

com outras questdes que envolvem a matematica”.

O 3° Aluno confessou: “A vantagem foi que aprimoramos nosso conhecimento, através

de uma aula diferente e bastante participativa”.

O 4° aluno disse o seguinte: “Os jogos me mostraram que tenho que ter muita atengao e

concentragdo nos jogos € na matematica”.

O debate continuou sobre a importancia dos jogos introduzidos nas matematicas, os
alunos gostaram muito da dindmica aplicada durante as atividades, e todos concordaram que os
jogos se tornam um facilitador na compreensdo de certos conteudos, ajudando os alunos nas

suas dificuldades, além de promover a socializacao.

Figura 2: Desempenho dos alunos em comparagao a média de aprovacdo. As barras em azul correspondem as notas
com valores acima da média de aprovagdo, enquanto que as barras em laranja correspondem as notas abaixo da
média de aprovagéo.

TURMA: 1° EJA"A"

36

32 30

28 25

24 20

20 16

16

12 ik
2 b
4
0

12 Avaliacdo 27 Avaliacio ¥ Avaliagcdo 47 Avaliagdo

mAdma da média B Absixo da Madia

Fonte: autor.
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Diante disso, fizemos alguns levantamentos sobre os desempenhos dessa turma na
avaliagdo posterior as atividades em relagdo a disciplina de matematica, para ver se houve uma
evolugdo visivel da turma em questdao (Figura 2), frisando a evolugdo posterior aos jogos, ou
seja, devemos levar em consideragdo a 3% e 4* avaliagdo, de acordo com o periodo de aplicacao

das atividades.
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CONSIDERACOES FINAIS.

A reflexdo em torno do processo de aprendizagem e desenvolvimento recai
principalmente na teoria socio-historica de Vygotsky. Por ser inovador nesse campo, Vygotsky
é considerado um dos maiores tedricos do ambito de desenvolvimento e aprendizagem,
principalmente pela relevancia que da ao papel da linguagem e do pensamento na formacéo
humana. Para ele, pensamento e linguagem tem uma acao direta no processo de aprendizado
“puxando” ciclos de desenvolvimento. Nessa concepgao, pensamento e linguagem surgem da
interagéo social, e, aos poucos, véo constituindo um novo modo do aluno lidar com a realidade.

Retomando tempos passados e comparando com a realidade que nos cerca nos dias de
hoje. Pudemos concluir que o ludico faz parte da vida dos seres humanos desde os tempos mais
remotos: ora criticado, ora apoiado; ora somente como forma de prazer, ora como objeto de
estudo e trabalho. Sua importancia se faz clara, mediante as expectativas cada vez mais
dindmica de nossos alunos.

Este ludico associado ao ensino da matematica traz ao aluno o desafio de colocar em
pratica seus pensamentos e hipdteses sem medo de ser reprimido ou corrigido. No jogo, o aluno
sofre as conseqliéncias de sua escolha, cria novas estratégias, raciocina sobre o que lhe é
passado.

Ao professor, quando bem utilizado, o ludico auxilia-o em descobrir o que de fato o
aluno sabe, criando subsidios para seu trabalho posterior, desperta o interesse deste aluno para
0 contetdo trabalhado, fazendo-o utilizar a matemética como estratégia para solucionar
problemas, cria condicGes de socializacdo entre os alunos, discute regras e propdem novas
solugdes, tudo isso sem que a aula seja temida ou frustrante. O jogo traz autonomia aos alunos
de forma que, cada vez mais, utilizem seu aprendizado para progredir em seus conhecimentos.

Acreditamos que a matematica pode ser bem melhor explorada através de contextos
significativos, como jogos e brincadeiras, pois trazendo o conteldo que era meramente
decorado, explicado e treinado, como algo que faz sentido e pode ser utilizado na vida pratica,
faz do aluno um ser pensante e atuante nos mais diferentes contextos.

Claro que nem todos os conteudos matematicos poderdo ser transmitidos através de
jogos e brincadeiras, mas cabe ao professor atuar como pesquisador e procurar aprender cada
vez mais estratégias ladicas para atingir seus objetivos, trazendo a sua aula mais dinamica e

verdade.
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Por fim enfatizamos que o ensino da matemaética, utilizando o Iudico na escola, é
indispensavel e fica claramente evidenciado nos dias de hoje, mas, essa é uma barreira a ser
superada e afinal nds professores temos que lembrar a todo momento que o aluno ndo é uma
caixa vazia onde acreditamos guardar todos os ensinamentos que julgamos validos e
importantes, mas sim uma cartola magica, da qual ndo sabemos ao certo o que vai surgir, no
entanto, podemos usar o truque da magia para impressiona-los cada vez mais. Como professor,
ndo me é possivel ajudar o educando a superar sua ignorancia se nao supero permanentemente

a minha. N&o posso ensinar o que nao sei. (FREIRE, 1996, p.95)
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