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“A educacdo no contexto digital deve ser
vivenciada como uma pratica concreta de

libertacio e de constru¢do da historia”
(GOMEZ, 2004, p.23).



RESUMO

Este trabalho tem o intuito de analisar e discutir as producdes do Laboratorio Virtual de Ensino
de Historia da Universidade Federal do Para (LVVEH), projeto coordenado pelo Prof. Dr. Wesley
Kettle, o qual faco parte desde 2018 e que tem como intuito ocupar a internet atraves das redes
sociais sendo estas YouTube, Facebook e Google Classroom, buscando pensar a Histdria,
termos de divulgacdo cientifica e producdo do conhecimento, dentro de espagos que sdo
entendidos como “locais de entretenimento”, como é apontado pela autora Faye Sayer (2015).
Partindo disso, foi possivel realizar trabalhos de relevancia para a discussdo do ensino de
historia e da histéria publica, o LVEH promoveu dentro da plataforma do Facebook um
simposio online com a intencdo de aproximar os professores do ensino basico das discussdes
da academia. Durante o ano de 2018, foram promovidos 2 simposios online os quais foram
debatidos artigos, entre eles, um sobre a Educacdo de Jovens e Adultos e outro sobre Educacéo
e Cultura Surda. Simultaneamente, também foram postados videos no canal do Laboratério
sobre a producdo académica dos profissionais da UFPA, especificamente do campus
Ananindeua, onde foi possivel discutir o trabalho dos pesquisadores e ouvir dos mesmos sobre
a pesquisa. Ao longo do ano de 2018, o LVEH conseguiu discutir e expandir os produtos da
UFPA, na mesma medida em que reaproximou a universidade com aqueles profissionais que
ela havia formado, destacando também a oferta de nosso primeiro curso online “Arqueologia
no Ensino de Historia” com parte importante deste processo em 2018. Em 2019, tivemos a
producdo de um video com a Professora Siméia Lopes que falou sobre a “Histéria Econdmica
na Amazoénia do Séc. XVIII e XIX” e demos inicio a criagdo de um repositério virtual, onde
inserimos e-books enviados por seus autores para que possamos divulga-los e que pode ser
encontrado em nosso site (lveh.ufpa.br). Para além disso esse trabalho também traz a analise de
outro caminho a ser trilhado pelos historiadores a partir do formato de video-ensaio e video-
historia, que consistem em videos curtos que estdo ligados ndo apenas a linguagem académica
mas gque pode também se conectar a elementos da cultura em geral, apresentando-se como
elemento facilitador para o entendimento da historia, sempre levando em consideracdo as
mudancas, transformaces, construcdes e disputas causadas por novos espac¢os de divulgacdo e
formacao de narrativas histdricas e que hoje estdo cada vez mais presentes nos espacos digitais.
A utilizacdo das redes sociais na educacdo ¢ uma tarefa importante e a experiéncia com o
Laboratdrio Virtual de Ensino de Histdria expde que esta possibilidade pode ser realizada.

Palavras-chave: Historia Publica. Histdria Digital. Redes Sociais. Ensino de Histdria. Video-
Ensaio. Video-Historia.



ABSTRACT

This work aims to analyze and discuss the productions of the Virtual Laboratory of History
Teaching of the Federal University of Pard (LVEH), a project coordinated by Prof. Dr. Wesley
Kettle, which | have been part of since 2018 and which aims to occupy the internet through
social networks such as YouTube, Facebook and Google Classroom, seeking to think history,
in terms of scientific dissemination and knowledge production, within spaces that are
understood as "places of entertainment”, as pointed out by Faye Sayer (2015). Starting from
this, it was possible to carry out works of relevance for the discussion of history teaching and
public history, the LVEH promoted within the Facebook platform an online symposium with
the intention of bringing elementary school teachers closer to the discussions of the academy.
During 2018, 2 online symposia were promoted which discussed articles, among them, one on
Youth and Adult Education and another on Deaf Education and Culture. Simultaneously, videos
were also posted on the Lab's channel about the academic production of UFPA professionals,
specifically from the Ananindeua campus, where it was possible to discuss the researchers'
work and hear from them about their research. Throughout 2018, LVEH was able to discuss
and expand UFPA's products, to the same extent that it re-approached the university with those
professionals it had trained, also highlighting the offering of our first online course
"Archaeology in History Teaching™ with an important part of this process in 2018. In 2019, we
had the production of a video with Professor Siméia Lopes who spoke about "Economic History
in the Amazon of the 18th and 19th century™ and we started the creation of a virtual repository,
where we insert e-books sent by their authors so that we can disseminate them and that can be
found on our website (Iveh.ufpa.br). In addition, this work also brings the analysis of another
path to be followed by historians from the format of video-essays and video-history, which
consist of short videos that are linked not only to the academic language but can also connect
to elements of culture in general, presenting themselves as a facilitating element for the
understanding of history, always taking into consideration the changes, transformations,
constructions and disputes caused by new spaces of dissemination and formation of historical
narratives and that today are increasingly present in digital spaces. The use of social networks
in education is an important task and the experience with the Virtual Laboratory for History
Teaching exposes that this possibility can be realized.

Keywords: Public History. Digital History. Social Networks. History Teaching. Video-Essay.
Video-History.
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1 INTRODUCAO

A interacdo interpessoal nos dias atuais é, de certo, bastante influenciada pelo mundo
virtual que vem passando por diversas transformagdes ao longo de sua historia, desde a forma
em que nos, usuarios, percebemos e utilizamos a rede a mudancas estruturais que passaram a
se ligar muito mais a experiéncia dos sujeitos que estdo conectados a internet. Esse momento
ficou conhecido como a Web 2.0%, uma nova fase da internet que se baseia na interagdo do
usuario com o conteido e com outros usuérios através do surgimento de comunidades como as
redes sociais. Tornou-se possivel perceber a ascensdo de um novo local de compartilhamento
de informacdes, o qual detém uma dindmica préopria e que vem se mostrando cada vez mais
influente no cotidiano das pessoas. A exemplo disso, as redes sociais como 0 YouTube,
Facebook e Instagram ocupam as horas de muitos brasileiros e de acordo com o IBGE (2018),
94,2% dos brasileiros utilizam as redes sociais para trocar mensagens de textos, e que demonstra
a influéncia e papel fundamental que essas comunidades virtuais tém na divulgacao/distribuicéo
de informacGes na nossa realidade social, como nas eleicdes presidenciais de 2018 onde,
segundo o jornal Folha de S&o Paulo, a internet superou a TV em exercer influéncia sobre as
pessoas (PASSOS et al, 2018).

Tendo em vista a longevidade e grande influéncia dessas novas comunidades da Web
2.0 na atmosfera social do Brasil, a temética deste trabalho foi escolhida a fim de analisar e
explorar as possibilidades de trabalhar a Historia a partir da internet, especificamente, as redes
sociais como o Facebook e o Youtube, como uma forma de democratizacdo do conhecimento
produzido dentro da universidade, buscando fomentar debates sobre Historia em espagos mais
amplos e acessiveis. A experiéncia obtida durante os anos de 2018 a 2019 com o projeto de
extensdo? “HISTORIX: Recursos digitais para o ensino de Historia”, apoiado pela Pro Reitoria
de Extensdo (PROEX) da Universidade Federal do Pard com uma bolsa e que esta vinculado
ao Laboratdrio Virtual de Ensino de Historia (LVEH) sob orientagéo e coordenagéo do Prof.
Dr. Wesley Oliveira Kettle, sera o ponto de partida deste artigo, onde analisarei as metodologias

! Termo utilizado inicialmente por Tim O’Reilly e que segundo o autor “O conceito de “Web 2.0’ comegou com
uma conferéncia de brainstorming entre a O’Reilly e a MediaLive Internationall” (O’REILLY, 2006). O web 2.0
surge como um conceito que demarca um novo momento da internet, onde a experiéncia dos usuérios e a
interatividade entre os mesmos é o ponto central.

2 Atividade voltada para divulgacdo e conexdo de producgles académicas com a sociedade. De acordo com
Resolugdo n° 3.298, de 7 de Marco de 2005 da UFPA, entende-se que uma atividade de extensdo “¢ um conjunto
de atividades académicas, de carater multiplo e flexivel, que se constitui num processo educativo, cultural e
cientifico, articulado ao ensino e a pesquisa, de forma indissociavel, e que viabiliza, através de agdes concretas e
continuas, a relacdo transformadora entre a Universidade e a sociedade.” (UFPA, 2005).
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propostas durante o periodo em que fui bolsista (2018-2019), os resultados obtidos através do
projeto que atua diretamente nas redes sociais, a criagéo e producdo de um canal do Youtube e
do site do LVEH, que sdo produtos deste trabalho de conclusdo de curso, além de também
explorar outras possibilidades de atuacao na internet como as criagdes de video-ensaios e video-
historia, géneros muito parecidos e que tem sido bastante difundido na plataforma do Youtube.
O projeto de extensao “Historix: recursos digitais para o ensino de historia”, tem como objetivo
produzir materiais audiovisuais que possibilitem ao pablico que esta além da academia ter
contato com os debates proporcionados pelos pesquisadores no campo dos estudos histéricos
através da criagdo de ambientes virtuais de aprendizado® que alcance um publico amplo, desde
professores, estudantes e demais membros da comunidade para discussdes e para construcao de
um conhecimento feito a partir dessas interacdes. Os resultados obtidos através da nossa atuacao
nas redes sociais servirdo como fontes para analisar criticamente a producao desses materiais e
a relevancia deste trabalho para o debate historiogréfico.

E para a construcdo do trabalho, se torna importante o dialogo com os pressupostos da
Historia publica e das Humanidades digitais 2.0,% tendo em vista a necessidade dos historiadores
em explorar e ocupar espacos ndo-formais como as redes sociais dentro de uma perspectiva
educacional pluridisciplinar e que se atente aos processos e mudancas sociais. De forma que até
mesmo o cotidiano académico, principalmente dentro das humanidades, se mostra cada vez
mais propicio as dindmicas virtuais, pois estas criam novos processos e ddo vozes a novos
atores, 0s quais se mostram cada vez mais influentes dentro desta cultura virtual. O sociélogo
Pedro Demo destaca a necessidade de se adaptar a novas dindmicas de aprendizagem em uma
citagdo indireta as ideias de Prensky, Demo afirma que “a aula estd superada, ndo tanto porque
os alunos j& ndo a suportam, mas porque ndo corresponde a dindmica da aprendizagem, tornada
mais nitida em ambientes virtuais de aprendizagem” (DEMO, 2011). No entanto, ¢ possivel
refletir através da citacdo de Demo, a aula em si ndo esta superada, mas a aula em seu formato
tradicional, pois o nivel de informatizacdo da nossa tende a crescer cada vez mais e a internet
esta no nosso dia-a-dia, como citado no inicio do texto, se trata de um processo que atinge

diretamencite a forma como pensamos e agimos no mundo, mas que é necessario estar atento a

3 Ambientes que nos permitam auxiliar na organizacéo e montagem das dindmicas que aqui serdo propostas.

4 Termo utilizado por Schnapp e Presner ao descrever um processo de mudanga metodolégica das Humanidades
Digitais, o qual identificam como a segunda onda, sendo esta, ligada diretamente a uma analise mais qualitativa e
interpretativa, levando em consideracgao o contexto historico e a complexidades analiticas e criticas. Sendo assim,
as Humanidades Digitais 2.0 fazem parte de um processo criado virtualmente que gera ambientes interativos
singulares dentro do contexto virtual. Ao contrario da primeira onda, a qual é voltada para uma analise
quantitativa. Ver mais: Schnapp, J. and Presner, P. (2009), ‘Digital Humanities Manifesto 2.0°, acesso em
04/05/2020 . Diponivel em <http://www.humanitiesblast.com/manifesto/Manifesto_V2.pdf>



http://www.humanitiesblast.com/manifesto/Manifesto_V2.pdf
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aspectos sociais importantes como 0 acesso a esse ambientes virtuais que ainda ndo sdo téo
democréaticos o quanto pensamos, tornando inviavel a mudanca total para um formato virtual.
Porém busco apresentar aqui caminhos a serem seguidos, com a intencdo de complementar e
auxiliar o trabalho do professor em sala de aula, que a partir da utilizacao de ferramentas digitais
como mediacdo desse novo processo historico.

Pensando nisso, buscarei refletir sobre minha experiéncia com o projeto HISTORIX,
como desempenhar um papel de mediador na produc¢éo do conhecimento dentro da rede digital,
pois de acordo com David M. Berry (2012), estas novas formas de producdo de conhecimento
e de métodos tem sua mediacao digital como uma problematica central dentro das Humanidades
Digitais, as quais sdo geradas a partir de uma disseminacdo cultural, prépria do meio digital. O
papel de mediador exercido pelo historiador dentro da web se apresenta como redutor de
equivocos provocados pela disseminagdo de novas narrativas, o que para Jill Liddington seria
“uma explosdo de representagdes populares do passado” (LIDDINGTON, 2011), segundo a
autora é quase impossivel ndo se deparar com uma producéo de séries, filmes ou documentério
gue envolva a perspectiva historica, além do que é possivel ressaltar a criacdo de contetudos que
envolvem a historia e que séo disseminados pelas redes sociais por atores diversos e que passam
a disputar a consciéncia historica das pessoas nas redes mas que ndo se atenta a questdes
fundamentais do rigor cientifico de um historiador, o que evidencia a necessidade do historiador
atuar com a funcdo de mediador dentro das redes sociais, pois muitas vezes “o publico acessa
tais narrativas sem outros elementos para relativiza-las. Isso impacta a difusdo de determinadas
interpretacdes e o estabelecimento de significados do saber historico na sociedade”
(FERREIRA, 2018).

Tendo em vista isto, as redes sociais utilizadas pelo projeto HISTORIX como o
YouTube, Facebook e outras que irei citar de forma mais concisa e explicativa durante o
restante do texto, permitem com que apliqguemos uma nova dindmica de aprendizagem a pessoas
de diferentes niveis de escolaridade. Porém é necessario entendermos um pouco de como cada
uma delas aplica uma metodologia de atuacdo diferente adaptando-se as ferramentas
disponiveis em cada rede social.

Além disso, a escolha pela temaética se justifica também pela necessidade de que o
conhecimento cientifico consiga ir além dos tdo temidos e odiados “muros da universidade”
que muitas vezes tem sido um empecilho quando falamos em levar o conhecimento cientifico
para fora da academia e compartilha-lo com a comunidade para que assim atinja seu carater
extensivo, principalmente ao falarmos sobre Historia, onde ha uma série de preocupacfes

metodologicas que devem ser consideradas mas que acabam por perder seu lugar, dentro da
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imensiddo virtual, para outros atores sociais e discursos que ndo tem uma aten¢do critica ou o

distanciamento necessario, como afirma Noiret:

Infelizmente, a auséncia de um conhecimento real da rede por parte dos historiadores
académicos poderia ter como consequéncia infausta a possibilidade de ndo contar com
a sua capacidade profissional no que se refere a “filtragem” dos discursos de cada um
na rede. Desse modo, teriamos a nossa volta formas de narracéo do passado elaboradas
sem o devido distanciamento ou atengdo critica. As memorias de familia, com
materiais e fontes primarias descobertas em casa, podem ser hoje facilmente
compartilhadas. Novos “genealogistas” podem, assim, escrever a historia deles, que,
por forca das circunstancias, carece de contextos narrativos e do necessario
aprofundamento historiografico. O passado de cada um na rede ndo é mais distante e
historicizado, mas se torna emoc¢do em um presente continuo, nivelando os tempos
historicos pela atualidade. (NOIRET, 2015)

Dentro desse processo de falta de conhecimento real da rede por parte dos académicos,
é possivel perceber como afirma Demo (2011), que um dos maiores desafios na construcao
dessa nova dindmica de aprendizagem ndo séo os alunos, o maior desafio parte dos docentes,
0s quais em sua maior parte carecem de formacdes especificas para possam atuar em rede. E
nessa perspectiva, este trabalho apresenta formas de alcancar esses professores por meio de
apresentacdes de caminhos metodoldgicos para atuacdo no espaco virtual e também busca levar
as discussoes que estdo sendo feitas dentro da academia para fora, na tentativa de “reescrever e
reinterpretar os métodos profissionais e dominar as novas praticas digitalizadas” (NOIRET,
2015), buscando utilizar-se de ferramentas que possibilitam o encurtamento de distancias, como
a internet. Para isso, 0 meio académico precisa apropriar-se dessas novas dindmicas de
aprendizagem a fim de consolidar o conhecimento académico ndo mais como uma pratica
elitizada, mas como um conhecimento plural, confiavel e acessivel. Para que, a partir de entéo,

consigamos construir um conhecimento mais democratico e colaborativo.

2 PROJETO HISTORIX E A PRODUCAO DE RECURSOS DIGITAIS PARA O
ENSINO

O projeto HISTORIX foi desenvolvido na Universidade Federal do Pard (UFPA) e
coordenado pelo Prof. Wesley Kettle, visa a democratizagcdo do conhecimento produzido dentro
da academia através da atuacdo em redes sociais, que inicialmente tinha seu foco no publico da
area da Historia e principalmente em professores do ensino basico que ndo tinham mais tanto
contato com a universidade por diversos fatores, mas que a partir de seu desenvolvimento foi
possibilitando alcancar publicos mais abrangentes. Como um produto deste projeto, foi criado
0 Laboratério Virtual de Ensino de Histéria (LVEH) e que fui colaborador através de uma bolsa

de extensao, contemplada pela Pr6 Reitoria de Extensdo da UFPA, que enxerga as redes sociais
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como o0 ponto de aproximagdo entre a universidade e a populacdo, que estd cada vez mais
conectada com a internet. Atraveés do LVEH foram produzidos videos que analisarei mais a
frente, com o intuito de propagar as pesquisas produzidas no Campus Universitario de
Ananindeua. O projeto se justifica com uma das principais preocupacfes da Histdria Publica

como afirma Bruno Pastor de Carvalho,

Desejamos divulgar a produgdo do conhecimento histérico para o grande publico nao
s6 porque valorizamos o trabalho desenvolvido em nossos centros de pesquisa, mas
porque acreditamos que, ao compartilhar esses saberes, podemos contribuir para
formar uma sociedade mais critica, esclarecida e democratica. Neste sentido, podemos
dizer que a exceléncia de uma universidade ou centro de pesquisa também pode ser
medida pela quantidade e qualidade de seus projetos de divulgacéo cientifica. Uma
universidade que ndo investe em divulgacdo para o grande publico tende a se
distanciar da sociedade e da cultura que a cerca.(CARVALHO, 2016)

O fato de democratizar de maneira continuada o conhecimento histérico produzido na
academia, atingindo por meio da internet, diversas e novas dimensdes (ainda ndo exploradas)
da sociedade atual, no momento em que o conhecimento histérico é percebido pelos mais
amplos meios de comunica¢do, como um guia para a compreensdo de questdes politicas,
sociais, religiosas e culturais suscitadas no presente, se torna a justificativa principal de atuagéo
do projeto.

De um modo geral se apresenta que atualmente esta emergindo um novo paradigma
educacional, cuja dindmica pedagdgica se caracteriza pela necessidade de desenvolver
em cada estudante préaticas de habilidades avangadas, pela ado¢&o de longas unidades
de conteudos auténticos e Unicos, pela introducéo do curriculo multidisciplinar, pela
avaliacdo baseada no desempenho e/ou na performance, pela énfase na aprendizagem
colaborativa, na postura do professor como facilitador, pela predominéncia de
agrupamentos heterogéneos, pela aprendizagem estudantil assumindo uma contotacéo
de exploracdo de conteldos dindmicos, e pela ado¢do de modos de instrucdo
interativos (SILVA, 2007)

Além disso, como foi citado inicialmente, percebemos também que muitos professores
formados na universidade ndo retornam a mesma, seja para uma formacédo ou até mesmo para
eventos académicos. O LVEH busca aproximar esses profissionais que estdo sem contato com
o conhecimento académico, seja por motivos geograficos, financeiros ou por falta de tempo
dentro do dia-a-dia, com intuito de atualizar esses professores e encurtar as distancias, como

afirma Carvalho:

A tecnologia, nesse sentido, tem permitido superar grandes barreiras geogréaficas e
financeiras. Atualmente, ndo é preciso necessariamente viajar para acompanhar
palestras e conferéncias de especialistas, organizadas por instituicbes geografica e
economicamente distantes. A transmissdo virtual, em tempo real, ndo raro com
possibilidade para intervencdes, tem globalizado experiéncias e quebrado antigos
paradigmas de acesso aos principais centros produtores de conhecimento do mundo.
(CARVALHO, 2014)

E nesse sentido de encurtar as distancias o projeto teve resultados importantes como a

ampla participacdo de professores e estudantes nos ambientes elaborados nas redes sociais. A
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exemplo disso, tivemos um total de 1.416 visualizacdes® nos videos produzidos durante o
periodo em que analiso, tivemos adicdo de 130 membros em nosso grupo do Facebook e a
procura de 203 pessoas para participacio do curso sobre ensino de histdria e arqueologia®, que
evidencia a relevancia da atuacdo do projeto.

Para além disto, € possivel pensar uma producdo do conhecimento que seja feita de
forma colaborativa, através da interacdo proporcionada pelos ambientes das redes sociais,
compartilhando experiéncias e conhecimentos sobre determinado assunto discutido. Como
sugere David M. Berry (2012), devemos pensar metodologias que explorem formas mais
comunicativas ou conceituais, com um processo continuo de reflexdo e colaboragdo, que se
tornam mais evidentes quando sdo exploradas pela dindmica virtual. Como opcdo para
construcdo e exploracdo dessas comunidades colaborativas a qual Berry aponta, podemos
encontrar nas redes sociais o lugar para se estabelecer o didlogo entre a comunidade e a

producdo cientifica, a pedagoga Margarita V. Gomes argumenta que:

O trabalho em rede permite compartilhar experiéncias e conhecimentos através do
didlogo e da comunicacdo; permite formar comunidades e fazer coisas junto com
outras pessoas, combinando situacBes presenciais e online. Trabalhar em rede tornou-
se em parte uma necessidade, a partir do momento em que a economia foi aos poucos
deflagrando modos descentralizados de producéo, sustentada na informacéo e no
conhecimento.

Certamente, o sistema educativo esta atrelado a essa economia que, de alguma
maneira, responde em termos de ganhos ou perdas em vez de enriquecimento mutuo
por um processo educativo solidario e humanista. E, mesmo que as redes sociais mais
conhecidas no ambito local ndo tenham sido criadas para a educagdo, o aluno e o
professor podem se beneficiar quando adquirem autonomia para decidir pelo trabalho
em rede, pois ele ndo se da por decreto. A rede ¢ mais um espago da escola
contemporanea que necessita de orientagdo e cuidado para se transformar em um
dispositivo pedagdgico. (GOMEZ, 2010)

Desta forma, o projeto atuou durante um ano, utilizando diversas plataformas para que
conseguissemos chegar aos objetivos pré estabelecidos, a democratizacdo do conhecimento
académico e a aproximacéo entre a universidade e a comunidade externa a ela. Entre essas
plataformas estdo o Facebook, YouTube, Google Classroom e um site criado com o intuito de
atuar como um repositério virtual do projeto.

Para isso, entendemos que pensar a Historia Publica como uma perspectiva essencial
para compreensdo da historia atualmente € levar em consideracdo essas mudancas,
transformacdes, construcdes e disputas causadas pelo surgimento de novos espagos de
divulgacdo e formac&o de narrativas historicas, podendo ser, 0s museus, as novelas, os filmes

e principalmente a internet, a qual é o espaco de atuagdo do Projeto Historix e que sugerem uma

S Informag®des retiradas do YouTube no dia 07/04/2021.
® Este é o nmero de pessoas que entraram em contato até a data estabelecida (qual a data?) para as inscrigGes,
porém o curso ainda é procurado por muitos profissionais, destacando a relevancia e importancia da iniciativa.
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nova perspectiva para a Historia. E assim como uma sala de aula, esses “novos” espagos detém
suas peculiaridades e dindmicas proprias. No entanto, cabe ao profissional da historia
reconhecer esses lugares como formadores/fornecedores de um conhecimento histérico,
ocupar-se destes locais e, caso queira, utiliza-los como ferramentas para o ensino.

Estas alteracbes na forma como parte de nds percebemos a Historia, refletem
diretamente na forma como o historiador ird realizar o seu oficio, pois a partir do momento em
que o professor reconhece novos espacos de formacdo para além das escolas, € possivel
entender os desafios e conflitos gerados a partir de novas dindmicas de aprendizagem, as quais
ndo competem apenas ao espaco escolar. Por isso, se torna essencial a ocupacdo destes “locais
de entretenimento™’ para que o historiador consiga mediar e reduzir equivocos. Rodrigo de
Almeida Ferreira (2018) por exemplo, ao discutir a relacdo entre a historia publica e o ensino,
aponta algumas problematicas causadas a partir da auséncia do profissional da histéria fora dos

espacos escolares:

“Para além da sala de aula, local privilegiado na interface historia
publica/ensino, é essencial considerar os desafios e ambiguidades dessa
relacdo fora dos espacos escolares. Parte da educagdo para o conhecimento
histérico realizada por meio de narrativas e suportes ndo-escolares e/ou
historiograficos, deriva de areas como cinema, carnaval, telenovelas. A
auséncia da mediacdo e/ou participacdo de historiadores nesse tipo de
producdo frequentemente a torna questionavel quanto ao compromisso com a
Historia; por extensdo, é uma critica a historia publica e a énfase em ampliar
os publicos para a divulgagdo histérica.” (FERREIRA, 2018)

Dessa forma, a historia publica ndo busca apresentar-se como parte da ciéncia historica
que avalia o que € historia ou 0 que nao é histdria, mas se apresenta como uma possibilidade de
construgdo de um “conhecimento pluridisciplinar”® e de multiplas vivéncias, para que assim
possa atentar-se aos processos sociais. Nesta logica, se torna necessario pensarmos novas
dindmicas de aprendizagem e também reconhecer sua existéncia, assim como, também
devemos levar em consideracdo as mudancas metodoldgicas na forma deste ensino a partir
destas novas dinamicas. “Pensar a dimensdo publica do conhecimento historico incita
historiadores e historiadoras a refletirem a respeito de seu proprio tempo, sobre a pratica
historiadora e as implicacfes do seu métier no mundo social.” (MAUAD et al, 2018).

A constru¢ao de um projeto de extensao como o projeto “HISTORIX” decorre dos
pressupostos teoricos estabelecidos pela Histdria Publica, buscando aproximagfes cada vez

mais constantes com um publico diversificado e especifico, além de entender que cada vez

" Conceito utilizado por Faye Sayer em “Public history: a practical guide”.

8 Juniele de Almeida e Marta Rovai trabalham a ideia do campo da Histéria Publica como um campo de construcdo
de saberes pluridisciplinares que estdo relacionados aos processos sociais, mudangas e tensdes provocadas a partir
destes processos. Vendo assim a Historia Publica como uma forma de democratizar a Historia mas sem perder o
seu rigor.
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mais, as tecnologias digitais, principalmente a internet vem transformando a forma como
entendemos nossa sociedade. Sobre isso 0 socidlogo Pierre Lévy destaca as transformacgoes

sociais provocadas a partir da internet, onde

Novas maneiras de pensar e de conviver estdo sendo elaboradas no mundo das
telecomunicac@es e da informatica. As relagfes entre os homens, o trabalho, a prépria
inteligéncia dependem, na verdade, da metamorfose incessante de dispositivos
informacionais de todos os tipos. Escrita, leitura, visdo, audicdo, criacao,
aprendizagem sdo capturados por uma informatica cada vez mais avancada. N&o se
pode mais conceber a pesquisa cientifica sem uma aparelhagem complexa que
redistribui as antigas divisdes entre experiéncia e teoria. (LEVY, 1993)

A apropriacdo de meio digitais por parte da ciéncia historica e até mesmo de outras
areas, hoje, é uma necessidade e deve ser tratada como um ponto prioritario a medida que néo
devemos negar nosso lugar, o avanco tecnolégico e a influéncia da internet na vida das pessoas,
pois “ndo se trata apenas de uma transformagdao técnica, mas sobretudo filosofica e
comportamental, na maneira como as pessoas se comunicam € experimentam a realidade”
(CARVALHO, 2014).

Nesse ponto, 0 encontro entre Histdria Publica e Histdria Digital, além do exercicio
das duas, é de extrema importancia para essa adaptacdo metodoldgica e para entender toda a
transformacéo social que vem sendo construida desde o advento do computador até os dias
atuais, onde a internet se tornou o principal meio de comunicacdo. No entanto, vale ressaltar
que “o que as novas tecnologias podem nos trazer sao oportunidades ainda mais ampliadas, em
meio também a enormes riscos e desacertos” (DEMO, 2009). Logo, devemos ter uma série de
preocupaces para que estas metodologias de ensino voltadas para 0 meio digital consigam ser
efetivas e alcancar os seus objetivos.

O conceito de “Historia Publica Digital” construido por Serge Noiret converge
diretamente com o0s pressupostos estabelecidos pelo Laboratorio Virtual de Ensino de Historia,
dada as suas proporc@es, com interesse de explorar o meio digitais para a principal tarefa do
historiador publico, a divulgacdo da historiografia, da producdo académica para um publico
mais amplo e de forma mais acessivel.

O historiador puUblico deve poder fazer mediagdo com as formas publicas de
conhecimento do passado que a rede oferece, contribuindo na primeira pessoa a
narrativa do passado em meios virtuais. Construir uma histéria pablica digital que seja
capaz de fazer frente e de mediar de modo critico a manifestacdo incessante das
memérias privadas — e das memorias coletivas embalsamadas — é certamente um papel
profissional destinado ao trabalho do “public historian”. (NOIRET, 2015)

A partir disso, refor¢o a importancia de se estabelecer como um historiador publico

digital para o desenvolvimento do projeto “HISTORIX”, buscando apropriar-se de locais pouco
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habitados pela comunidade académica e ocupando os chamados “locais de entretenimento”

como as redes sociais.

3 HISTORIX E AS REDES SOCIAIS

A ideia de locais de entretenimento, explorada por Faye Sayer em seu texto “History
beyond the classroom” é apontada como uma possibilidade de ensinar e aprender histéria a
partir de espacos nao formais, ou seja, locais que ndo estdo ligados a um ambiente de producéo
e compartilhamento de conhecimento.

Sayer afirma que a Historia Pablica levou os olhares da historia para além do
educacional e buscou lugares de debates mais amplos, indo em dire¢do ao entretenimento. Faye
Sayer (2015) entende que a partir disso construiu-se uma visdo de Histdria menos estatica, em
busca de mais interatividade e participagdo do “publico”, sempre buscando o equilibrio entre o
educacional e o entretenimento. “Dada a novidade de tudo isso, ha muitos aspectos relacionados
a Internet que ainda ndo foram devidamente explorados, mas que sdo centrais para 0
desenvolvimento do campo da Historia Publica. Um desses aspectos sdo as redes sociais online”
(CARVALHO, 2016).

Redes sociais como YouTube e Facebook, além de serem pouco exploradas pelos
historiadores e educadores como afirma Carvalho, essas ferramentas permitem nao sé com que
as pessoas leiam conteldos expressos mas também permite uma interacdo mais direta e
constante. “No computador ndo existe apenas material para ‘ler’; ha também para ver, escutar,
manipular, mexer” (DEMO, 2009), tornando essas pessoas sujeitos da aprendizagem, deixando
de ser apenas um ouvinte e passando a ser também um comunicador, um transmissor de
experiéncias e conhecimento.

Dentre essas novas dindmicas e também desafios que a Historia e a Historia publica
devem enfrentar é a construcao e reflexdo do ambiente virtual e a sua relagdo com a producéo
do conhecimento histérico que esta diretamente ligado com a ideia de consciéncia histérica. De
acordo com Sara Albieri (2011), a consciéncia histdrica € manifestada atraves da cultura, a qual
se impde através de um pensamento coletivo e que a partir disso, constitui determinadas
memorias histdricas. Desta forma, a consciéncia histdrica apresenta-se como ideia importante
na formacdo do conhecimento histdrico. Albieri aponta a no¢éo da consciéncia histérica como
um conceito filosofico que fundamentaria a passagem da histéria académica para a historia
publica, e que de acordo com a autora, “Trata-se de uma visdo teodrica, que reconhece na

condicdo humana o pressuposto historico: pensamos e falamos historicamente, e esse € 0 modo



22

pelo qual nos posicionamos na cultura.” (ALBIERI, 2011). No entanto, a consciéncia histdrica
pode manifestar-se de formas diferentes no ambiente virtual, pois este, nos propdem dindmica
diferentes e que alteram significativamente 0 modo como agimos, pensamos e falamos, além
da forma em que nos posicionamos em relacdo a cultura estabelecida na internet. Para isso se
torna necessario, como sugere Albieri, entender como pensamos e falamos historicamente na
internet, para que seja possivel entendermos como é formado o conhecimento historico nos
locais de entretenimento.

A atuacdo do projeto Historix reconhece as redes sociais como locais de
entretenimento que fortalecem a chamada cultura de colaboracdo em que afirma-se a Histéria
publica. “E isso ndo deve surpreender, afinal de contas a Historia Publica, ndo importa qual a
vertente, sempre buscou aproximar o grande publico dos processos de construcdo da histéria”
(CARVALHO, 2016).

Cada plataforma utilizada pelo Laboratério, como ja foi dito, consiste em uma
metodologia diferente e objetivos diferentes. Dividirei em sec¢Oes para explicar pontualmente

as especificidades de cada plataforma.

3.1 Facebook como ferramenta para debates

A plataforma do Facebook cada vez mais tem atraido a atencéo do publico académico
por sua capacidade de interacdo e compartilhamento. A anélise e a constru¢do metodoldgica
feita a partir da Historia Puablica Digital tem a ver com a condi¢cBes de producdo do
conhecimento académico (LUCCHESI, 2009) que cada vez mais esta ligado a internet, é o
momento onde cada vez mais as pessoas estdo conectadas e produzem contedo para a rede.

Para exemplificar, Bruno de Carvalho cita o caso ocorrido com Ronaldo Vainfas:

O professor da Universidade Federal Fluminense (UFF), Ronaldo Vainfas,
publicou um texto em seu perfil no Facebook sobre as efemérides em torno dos 50
anos do golpe civil-militar de 1964, que estavam em seu dpice naquele més. Esse texto
nos interessa aqui ja em sua apresentacdo: “Pensei em fazer um artigo pro O Globo,
na pagina dos editoriais, mas o0 espago seria minimo e o nimero de leitores mais
reduzido do que os do Facebook”. Para Vainfas, ainda que seu nimero de leitores seja
pequeno, o Facebook é visto como um espaco de critica politica e historiogréafica mais
relevante, abrangente e de maior alcance do que um jornal quase centenario e de
circulagdo nacional. Esse juizo de valor por si sO ja é digno de destaque. Mas a
consequéncia da publicacdo do texto de Vainfas nos revela aspectos ainda mais
interessantes. Em pouco tempo, o “desabafo” do historiador mostrou que o poder de
uma rede social como o Facebook pode ser tudo, exceto limitado. (CARVALHO,
2014)

A utilizacdo desses meios digitais possibilita atingir um publico mais amplo, como nas

redes sociais, além de mostrar as silhuetas e peculiaridades da utilizacdo do Facebook. O
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exercicio de reformulacdo e adaptacdo metodoldgica em razdo das novas dindmicas de
aprendizagem difundidas com a utilizacdo da internet se faz necessario, ao pensarmos que 0
oficio do profissional de Historia também se reformula e se restabelece a partir das novas

praticas educacionais. Partindo disso, a Historia Publica vem como

Uma forma do historiador profissional engajar diferentes pablicos ndo-especialistas
com o conhecimento histérico, de forma critica, participativa e emancipatoria,
utilizando para isso 0s mais diversos recursos tecnologicos e metodolégicos. A
Historia Publica, desta forma, tem muitas moradas. E nisso, ao que me parece, 0S
historiadores parecem concordar: entende-se, hoje, que ela pode (e deve) ser feita nas
ruas, na midia, nos museus, nas galerias, nos arquivos, nas escolas, nas bibliotecas e
até mesmo no interior de organizac@es privadas (CARVALHO, 2017).

A busca por este engajamento de novos e diferentes puablicos, que pode ser
proporcionado pela Historia Publica, permite ao historiador perceber um leque de
possibilidades a serem exploradas a partir destas “novas moradas” como cita Bruno L. Pastor
de Carvalho. E com isso possibilitando a historia, uma dindmica mais apta e atenta aos
processos do presente, como afirma Faye Sayer, “A historia publica ¢ ativa, reativa e relevante
no presente e, como tal, relevante para o publico em geral, permitindo-lhes conectar-se ao
passado, presente ou futuro” (SAYER, 2015).

Pensando nisso, o Facebook foi o ponto inicial e também a primeira plataforma
explorada pelo HISTORIX em que focamos em uma dindmica de debate de textos produzidos
na academia, como se fossem simposios mas adaptados a I6gica da rede social, se assemelhando
a féruns. Para isso, foi criado um grupo dentro do Facebook, chamado Laboratoério Virtual de
Ensino de Historia® e foram adicionados alguns participantes do | Simposio Online de Ensino
de Historia, organizado pelo professor Wesley Kettle, feito também em formato online e que
serviu de exemplo para a atuacdo do projeto no Facebook, além de divulgar o grupo através das
redes sociais para que mais professores e alunos pudessem fazer parte e contribuir com o

projeto.

Em 2018, foram promovidos dois debates no Facebook de textos selecionados pelo
professor Wesley Kettle, sendo o primeiro sobre Educacédo de Jovens e Adultos (EJA) e outro
sobre a cultura Surda de utilizando, respectivamente, os seguinte artigos: “Vis0es da educagado
de jovens e adultos no Brasil” de Maria Clara Di Pierro, Orlando Joia e Vera Ribeiro, ¢ “A
margem da historiografia e sem acesso as aulas de historia: cultura e identidade surda na luta
pelas conquistas de direitos” do professor Ernesto Padovani Netto. Os participantes, em grande

maioria, foram professores do ensino basico.

® O grupo pode ser encontrado em: https://www.facebook.com/groups/225377754877369
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Figura 1: Disponibilizacdo do texto base para o debate, através de um post.

.’,' Wesley Kettle
© Administrador - 10 de maio de 2018

12 atividade- Saudacdes a todos que fizeram sua inscricdo e se tornaram
membros do Laboratorio Virtual de Ensino de Histéria. Obrigado por
aceitarem participar desse projeto. Nossa primeira atividade sera a leitura e
discussdo de um artigo sobre a Educacéo de Jovens e Adultos (EJA). O
objetivo € pensar, a partir do texto, conexées com o Ensino de Histéria. O
titulo do artigo é VISOES DA EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS NO
BRASIL e o link para a leitura € http://www.scielo.br/pdf/ccedes/v21n55/5541
Iremos fazer uma postagem para que todos participem da discussao e
cumprimento da atividade. Boa leitura!

VISOES DA EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS NO BRASIL

Maria Crara Di PiErrO
ORLANDO JOIA
VERA MASAGAO RIBEIRO®

RESUMO: Este artigo discute a situagio atual da Educagio de Jovens e
Adultos no Brasil. Iniciando a discussio por uma revisao histérica das
politicas de educagio de adultos nas grandes reformas educacionais
deste século, conclui com uma anilise das possibilidades de realizar
uma educagio em supléncia que de forma renovada nio caia na repetigio
dos erros do passado nem escolarize demais este nivel de ensino.

Palavras-chave: Politica Educacional; Politica de Educagio de Jovens e
Adultos; Brasil.

Fonte: lan S. Lemos Monteiro/LVEH

O primeiro passo desta metodologia foi a criagdo de um post para a disponibilizacéo
de textos para leitura através de um link, como € visto na figura 1, para que os participantes
pudessem ter acesso ao artigo selecionado. Ap0s isso, 0 participante teria um tempo pré-
estabelecido de mais ou menos uma semana para fazer a leitura do material e participar da
discussao.

Figura 2 - Metodologia do debate.

7. & Wesley Kettle
% © Administrador - 18 de maio de 2018
L2 0la LVEH,

Nesta postagem realizaremos nossa primeira atividade. Trata-se da
discusséao virtual do artigo sobre EJA. As orientacdes estdo na imagem. Que
comece o debate...

1* Debate On-line
O ENSINO DE HISTORIA E A EDUCACAO DE JOVENS EADULTOS (EJA)

Periodo do debate: 18 a 21 de maio

DI PIERRO, Maria Clara; JOIA, Orlando; RIBEIRO, Vera Masagdo. Visdes da
educagdo de jovens e adultos no Brasil. Cadernos Cedes, v. 21, n. 55, p. §8-77,
2001.

Para a realizacdo da atividade o membro LVEH devera:
1. Leroartigo proposto.
2. Deixarnos comentarios suas consideragdes sobre o tema

3. Interagir com os demais membros do LVEH respondendo os comentarios

Fonte: lan S. Lemos Monteiro/LVEH
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A metodologia dos debates, explora a forma de comunicagéo proporcionada pela rede
social, onde é possivel fazer um comentario e a partir dele outras pessoas podem respondé-lo
concordando com o que foi proposto no comentario ou ndo, em uma dindmica comentarios e
respostas como é exposto na imagem abaixo (Figura 3). Apo6s a disponibilizacdo do texto que
ird orientar o debate e em um outro post voltado para o debate permitindo aos debatedores
comentar tanto os aspectos tedricos dos textos selecionados como também o compartilhamento
de suas experiéncias que se relacionam a tematica estabelecida, tudo isso dentro do tempo
estipulado para a duracdo do debate, como € visto na figura 2. A ldgica de comentar e outros
responderem o mesmo comentario, convergindo ou discordando com a opinido expressa,
agradou bastante os professores participantes, além de possibilitar essa discussao, em um local

mais proximo a todos, que € a rede social.

Figura 3 - Debate do texto em forma de comentario.

Padovani )

Trabalhei por alguns ancs em um mMunicipio do interior
do Pard, e o que percebi & gque era comum alunos jovens
que repetiam vari ezes a antiga 5° série (Mo turmo da
manh), depois d is ou trés anos, reciam nas
turmas de EJA da 3® Etapa da noite. Assim, a EJA acabava
por abarcar tanto jovens tidos como de baixo
rendimento escolar, como pessoas de maior idade que
estiveram afastados da escola por muitos anos. Messe
sentido € interessante pensar o que € tratado no texto,
quando se discute o curriculo para a ElA, principalmente
em relagdo ac mundo do trabalho e aos recortes gue
ocomem na educagdo basica em relagdo aos saberes das
disciplinas de referéncia, uma vez gue as diferentes faixas
etarias dos estudantes, parecem demonstrar diferentes
interesses em relagdo ao que se aprende na escola, ainda
que a idade seja apen um elemento deste mosaico.

Curtir - Responder - 3 a - Editado @5

@ Elsuey _
Muito pertinente ressaltar essa questdo das

e

dades, conseguentemente diversos
em, Il Padovani. E
urgente pensar sobr mediante a situacdo
apresentada por essa defasagem idade-
escolaridade, que vemos no Nnosso dia-a-dia, muito
bem abordada pelo texto.
ol

Curtir - Responder - 3 a

M L1500
A Questdo de interesse por estudante & muito
particular, no meu ponto de vista a idade € um
fator que deve se levar em consideragdo, mas ndo
podemos esquecer Que a uma variagao pois
podemos encontrar alunos e adultos interessados e
com bom rendimento ,como também os que nao
demostram esforgo algum .Devemos discutir como
a forma de despertar o interesse de
as etdrias para gque todos possam ter
bom rendimentos .E sugerir essa solugdo ao
encontramos no curriculo escolar

Fonte: lan S. Lemos Monteiro/LVEH

Ap0s este periodo foi feito uma avaliagdo com os participantes da discussao para saber
quais foram as impressdes possiveis a partir da leitura do texto e do debate feito, assim como a
avaliacdo da metodologia proposta através da rede social.

Na primeira atividade tivemos ao todo, 46 comentarios e 17 participantes discutindo
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sobre 0 Ensino de Jovens, Adultos e ldosos, refletindo a partir do que foi proposto no texto e
também a partir de suas experiéncias na modalidade. Em nossa segunda atividade tivemos a
participacao de 4 pessoas, onde foi possivel explanar sobre aspectos gerais dos textos debatidos
sobre o ensino de histdria e cultura surda. No entanto é possivel perceber uma grande baixa de
participacdo na segunda atividade, um dos motivos que pode justificar esta baixa é o algoritmo
da rede social, que funciona de acordo com o0 engajamento das pessoas em uma publicacdo e
também com a frequéncia de publicacBes. A primeira atividade foi feita no més de maio e a
segunda foi feita em setembro, um espaco de aproximadamente 4 meses sem publicacdes feitas

No grupo e que proporcionaram uma gqueda no engajamento das atividades postadas.

Figura 4 - Comentarios de avaliagdo do primeiro debate.

uel

A pn'meiyra atividade foi extremamente positiva para
minha pratica, uma vez que wenho acompanhando um
trabalho especifico com uma turma de EJA, mas carecia
de fundamentagdo para me localizar nesse cendrio. Ao
trocar ideias e perceber outras experiéncias e
posicionamentos, meu entendimento sobre essa
modalidade de ensino se ampliou enormemente.

Curtir - Responder - 3 a

Vieira de Araujo
Foi uma boa atividade e gerou um debate bem
produtivo inclusive com troca de experiéncia.

Curtir - Responder - 3 2

| [E
Na minha opinido foi 6timo a troca de experiéncia de
quem j& trabalhou ou trabalha com EJA me fez olhar de
forma diferente e aumentar meu conhedmento sobre o
assunto.

o o
Curtir - Responder - 3 a

I Fadovani

Acredito que o debate foi muito bom, superou minhas
expectativas em termos do nimero de participagdes.
Penso que a dindmica deva ser mantida.

Curtir - Responder - 3 2

P
Eu gostei, achei positivo. Os relatos foram significative
principalmente por eu ndo ter tido experiéncia com a
EJA.

Curtir - Responder - 3 a

N C=vaicants )
Gostel do debate feito sobre o texto e as experiéncias.
Foi muito vélido. Penso que por enquanto podemos
manter a dindmica.

Curtir - Responder - 3 &

Fonte: lan S. Lemos Monteiro/LVEH

Ainda sim o projeto conseguiu atingir seu objetivo de divulgar e debater sobre Histéria
em locais mais amplos como as redes sociais. No entanto é necessario sempre estar atento as
dindmicas das plataformas utilizadas, assim como as formas de gerar engajamento e

participacao nas suas publicaces.



27

3.2 Youtube e a divulgacéo cientifica

A criacdo de conteudos educativos voltados para 0 YouTube é bastante extensa e boa
parte disto se justifica pelo seu potencial de explorar o audiovisual, de forma que seja possivel
uma grande mistura de elementos na composi¢cdo dos materiais. Para além disso, outra
importante informacdo € que o consumo de videos online tem aumentado cada vez mais, de
acordo com a pesquisa TIC domicilios 2019 realizada pelo Centro Regional para o
Desenvolvimento de Estudos sobre a Sociedade da Informac&o (Cetic.br), 74% dos individuos
que utilizam a internet consumiram videos online. A plataforma do Youtube, por exemplo, se
tornou a segunda maior em compartilhamentos de videos assistidos, perdendo apenas para a
Rede Globo, segundo a pesquisa Video Viewers de 2018 (MARINHO, 2018).

E um fato a relevéancia da plataforma de compartilhamento de videos no cotidiano da
maioria de nos, por isso, o projeto HISTORIX se dedicou a divulgar a producdo académica
produzida na Universidade Federal do Para, especificamente, do Campus universitario de
Ananindeua, criando o canal Laboratério Virtual de Ensino de Historial®, durante o periodo que
analiso de 2018 a 2019 foram produzidos 6 videos e tendo o primeiro publicado no dia 12 de
Junho de 2018. Para a construcao desses videos foram selecionados trabalhos (livros, artigos,
etc...) desses profissionais citados acima e a partir da leitura dos materiais, eram elaborados
roteiros de entrevistas!! que serviriam como base para a gravagdo, o roteiro era lido pelo
entrevistado e passamos para a etapa de gravacdo, a ideia era que os videos seguissem uma
linha de duracéo ndo muito longa mas que também levassem em consideracgdo a necessidade de
uma discussdo aprofundada, a média ideal para os videos ficou entre 20 a 23 minutos. As
primeiras gravacdes foram feitas através da camera do notebook, mas que depois passaram a
ser registradas pelo celular. Apds isso, a proxima etapa era edi¢do que consiste em adicionar
tabelas, imagens ou referéncias de textos citados nas entrevistas e fazer os cortes necessarios
na filmagem. Para a edi¢do de video foram utilizados dois editores gratuitos, o DaVinci Resolve
e posteriormente 0 VSDC, a justificativa da troca é que o primeiro editor utilizado exigia um
computador de maior qualidade, o que acabava por fazer o processo de edi¢do se tornar mais
exaustivo e problematico, por outro lado o VSDC se apresentou como uma op¢do mais leve e
adequada para a minha realidade. Apds as edi¢des, o video era feito upload do video na

plataforma do YouTube e compartilhado através do link em nossas redes sociais.

10 Atualmente o canal teve seu nome alterado para HISTORIX, o mesmo nome intitulado do projeto submetido a
PROEX, porém os videos produzidos para o canal, continuam disponiveis. Disponivel em:
https://www.youtube.com/channel/ UCRZNChNK4pzM4mtbP_tA_RA

11 Exemplos de roteiros utilizados para a elaboragéo das entrevistas podem ser consultados na se¢éo de apéndices.
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Os 6 video-entrevistas produzidos foram feitos com os profissionais dos campus, em
sua maioria com docentes da faculdade de histéria, sendo esses videos: 1) Historia da
alimentacdo e do abastecimento: Onde foi discutido como se configurou a alimentacédo e o
abastecimento da cidade de Belém, com a Professora Sidiana Macédo; 2) Educacdo de jovens,
adultos e idosos: Durante esta entrevista para o laboratorio virtual de ensino de histdria, a
professora Taissa Barbosa comenta e debate sobre sua experiéncia e sua pesquisa sobre a
modalidade EJA, dando sugestbes de leituras e falando também um pouco da historia desta
forma de ensino; 3) No limiar do império: Neste video foi debatido e apresentado o livro “No
limiar dos impérios: A fronteira entre a capitania do Rio Negro e a provincia de Maynas:
Projetos, circulacGes e experiéncias (¢.1780-c.1820)” do professor Carlos Bastos, fruto da sua
pesquisa de po6s doutorado; 4) Ensino de Histdria dos Surdos: O professor Ernesto Padovani
Netto e 0o LVEH discutem sobre a historia Surda e do ensino de surdos, as dificuldades
enfrentadas por estes sujeitos socialmente esquecidos e também sobre sua producdo cientifica
voltada para o ensino de Surdos; 5) Um grego agora nu: Para este video, entrevistamos a
professora Anna Maria Linhares, onde ela apresentou em detalhes o seu livro “Um grego agora
nu: indios marajoara e identidade nacional brasileira” que foi fruto da sua pesquisa de
doutorado; 6) Historia Econdmica na Amazonia: Neste video recebemos a professora Siméia
Lopes para discutirmos sobre o mercado de crédito da cidade de Belém e também sobre a
Historia econdmica na Amazonia durante os seculos XVIII e XIX.

Na Tabela 1 consta os videos produzidos durante os anos de 2018 e 2019, seguidos por

seus titulos, tempo de duracéo e visualizacBes obtidas em cada video:

Tabela 1. Métricas associadas a exibi¢cdo dos videos na plataforma do Youtube

Video Duracdo  Visualizagdes
Historia da alimentacdo e do abastecimento 28m10s 171
Educacao de jovens, adultos e idosos 23m42s 543
No limiar do império 27m42s 66
Ensino de Histdria dos Surdos 21m45s 267
Um grego agora nu 22m18s 208
Historia Econdmica na Amazonia 30m55s 161

As informagdes constatadas na tabela foram obtidas através dos dados disponibilizados pelo YouTube e as
visualizagBes séo referentes ao periodo de junho de 2018 a abril de 2021.

E possivel perceber que o desempenho de visualizagdes dos videos que tem a duragdo
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mais “curta”, que variam entre 20 a 23 minutos, tendem a ter um maior nimero de visualizagdes,
como € visto na tabela acima. Isso se torna um fator importante a ser levado em consideracéo
ao produzir contetidos voltados para a plataforma, pois videos de duracdo mais longa tendem a
ndo chamar atencdo dos usuarios no YouTube. Outro fator que chama a atencdo é o da
periodicidade das publicac¢des do canal, por exemplo, o historiador Icles Rodrigues, criador do
canal Leitura ObrigaHISTORIA cita que o YouTube “privilegia a divulgacio de videos
postados por canais com uma maior periodicidade” (RODRIGUES, 2019), o que também foi
possivel perceber no canal do LVEH. Apo6s o intervalo dado entre o segundo video que foi
publicado em junho de 2018 e o terceiro em outubro de 2018, foi possivel perceber uma queda
no namero de visualizagdes, parte disso pode-se relacionar ao algoritmo da plataforma com a
falta de periodicidade das publicacdes, além de que a duracdo do terceiro video ser um pouco

maior do que a considerada ideal.

No entanto, apesar de suas problematicas, a atuacdo na plataforma do YouTube se
destaca principalmente por sua interatividade e feedbacks mais rapidos através de comentarios
dos usuéarios sobre suas experiéncias que muitas vezes se relacionam diretamente com o0s
conteddos produzidos. Além de nos possibilitar a reivindicacdo de um espaco de grande

potencial para os historiadores, mas que tem sido por muitas vezes esquecido ou menosprezado.

3.3 Google Classroom e o Curso de Arqueologia no Ensino de Histéria

O Google Classroom ou Google Sala de Aula é um aplicativo que permite criar
ambientes que simulam a ideia da sala de aula, permitindo a utilizacdo de murais para adicionar
informacdes e avisos, 0 envio de atividades (permitindo aos professores corrigir € comentar o
trabalho enviado, além de um sistema de atribuicdo de nota. Esta ferramenta foi utilizada para
ofertar do curso online “Arqueologia no Ensino de Histdéria” ministrado pelo professor Wesley
Kettle e pela professora Moema Alves, onde atendemos a demanda de 46 alunos vindo de
diversos estados, onde foi discutido sobre as possibilidades de auxilio a pratica docente,
aperfeicoamento das aulas e do oficio do historiador a partir da utilizagdo da Arqueologia. Para
0 curso tivemos uma procura de 203 pessoas, entre professores, graduandos e mestrandos que
buscavam aprimorar sua forma de ensino.

A metodologia utilizada consistiu na leitura de textos e producdo textual, sempre
relacionando o texto com as possibilidades de utilizacdo dos conhecimentos arqueologicos

expostos pelos autores em cada artigo. Aqueles que completaram todas as atividades durante o
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curso, receberam uma certificagdo de participagao.

3.4 Site do LVEH

O site do Laboratorio Virtual de Ensino de Histéria!? foi construido com a proposta de
ser um repositorio digital do projeto e também de seguir o objetivo de divulgar e promover
debates e producdes académicas como uma forma de amplificar o alcance destas producdes.
No site estd organizado nas seguintes secBes: pagina inicial, sobre Iveh, videos, blog,
exposicoes virtuais, curso online e biblioteca digital.

Figura 6 - P4gina inicial do site do Laboratorio Virtual de Ensino de Historia.

Inicial  Sobre o LVEH  Videos  Podcast  Blog  Exposicdes Virtuais  Curso Online  Biblioteca Digital

Laboratorio Virtual de Ensino de Historia

Unliversidade Federal do Para

BIBLIOTECA DIGITAL

A acesse aqui
Guia Basico
para

NOTICIAS E ATIVIDADES:

Sobreviver

E:iversidade . : HX RIOS EH'S[THA

EM AGOSTO, ERI

Fonte: lan S. Lemos Monteiro/LVEH

Em nossa pagina inicial, ficam as principais informac6es do projeto, como atividades,
certificados e divulgacdo de eventos. A se¢do “sobre o Iveh” é destinada apenas a uma breve
descricdo do projeto. Durante a secao “videos”, estdo todos os materiais produzidos para o
nosso canal do YouTube, assim como em nosso blog, compartilhamos as atividades feitas no
Facebook, como chamada para as atividades e disponibilizacdo de certificados.

Em 2018, foi realizada uma exposic¢ao digital a partir da disciplina “Ensino de Historia
e Educagdo Ambiental”, ministrada pelo professor Wesley Kettle com a Turma de 2017 do
curso de Licenciatura em Histdria da Universidade Federal do Para - Campus Ananindeua, onde
foram expostas pinturas que expressam as representacoes do mundo natural ao longo do tempo.
No ano de 2019, construimos um acervo digital chamado “Biblioteca do LVEH”, onde
disponibilizamos e-books, todos autorizados e enviados por seus autores, para que possam ser

disponibilizados para download e ao mesmo tempo, para divulgacdo do trabalho desses

12 pode ser acessado por: https://www.lveh.ufpa.br
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académicos.
A partir de todos esses fatores, conseguimos também, colaborar com a competéncia
requisitada no Projeto Politico Pedagogico do curso de Historia que orienta a elaboracéo e

utilizacdo de novas tecnologias aplicadas ao oficio do historiador por parte dos académicos.

4 UMA OUTRA POSSIBILIDADE: VIDEO-ENSAIO E VIDEO-HISTORIA

Outra possibilidade de atuacdo sdo os chamados video-ensaios, formato bastante
difundido nos ultimos anos dentro de plataformas de compartilhamento de videos como
Youtube e Vimeo, que inicialmente se relacionava a discussdes sobre cinema, porém a partir
da popularizacdo desse formato de comunicacgédo que de certa forma foi construido e adaptado
a linguagem da internet/cibercultura, as discussfes foram expandidas para além deste nicho e
acabaram encontrando um publico mais abrangente. S&o videos curtos, pensados para a
dindmica da internet e que consistem na unido do que entenderiamos como ensaios literarios,
gue segundo Rosinda Manuela Ribeiro da Costa seriam textos breves que passeiam entre o
poético e o didatico, apresentando criticas, reflexdes e ideias acerca do tema estabelecido,
“Trata-se de uma correlagdo de significados, um teste de ideias, um jogo entre fatos e ficgdes”
(COSTA, 2013, p.29), com conteudos audiovisuais que facam sentido na construcdo de sua
narrativa, podendo ser representada por formatos e estéticas diferentes, como por exemplo a de
um documentério onde o existe um narrador que dialoga diretamente com as imagens expostas
ou também onde h& uma pessoa em video, semelhante a uma apresentacdo que expde 0s
argumentos elaborados, podendo também ser utilizada ambas caracteristicas em um mesmo

video, as possibilidades sdo amplas. Para Jefferson Cabral,

Né&o h& padroes estabelecidos para a temética escolhida, como também néo existe um
método que unifique visualmente os videos-ensaio numa sO categoria, como é
possivel observar nos exemplos dados. O que é concebivel reunir no conceito de
video-ensaio é a atividade de liberdade de um sujeito que exp8e seu ponto de vista
pessoal através do video enquanto uma experiéncia publica. (CABRAL, 2017

O conteldo desses videos busca focar em uma tematica especifica, a qual vai se utilizar
de recortes de materiais diversos, buscando uma reflexdo ou critica baseado na sua tematica. E
de extrema importancia ressaltar que deve sempre haver didlogo entre as camadas utilizadas
nos videos, por exemplo, a imagem exposta no video deve fazer sentido com o que é falado,
assim como caso seja utilizada alguma musica, entrevista ou qualquer outra fonte, esta
ferramenta deve ser utilizada e pensada de forma conjuntural, para que assim a narrativa

proposta esteja em coesao.
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Outra forma muito parecida é o video-histdria que consiste em uma producéo de um
material audiovisual no qual busca produzir uma narrativa, defendendo um argumento através
da utilizacdo e exposi¢ao de fontes. Segundo Mauad e Dumas a “video-historia implica na
elaboracdo de um novo tipo de texto historico, que considere, na sua producédo, a natureza de
enunciagdo das fontes trabalhadas” (MAUAD; DUMAS, 2011), sejam elas entrevistas, musicas
ou outro tipo de fonte visual ou sonora. Por um lado, a ideia de video-histéria estd mais ligada
a uma proposta de discussao académica da ciéncia historia, pois como citado anteriormente, se
trata de um novo tipo de texto histdrico entdo esta ligado diretamente ao oficio do historiador e
seu rigor ao tratamento das fontes, assim como sua metodologia de analise a ela, mas que busca
levar os debates proprios da area para outros ambientes em que possa expandir os seus publicos.
Se trata de uma proposta de mediacéo e exercicio de histdria publica, pois essas duas formas de
video tém em comum a criacdo e defesa de sua tese a partir da argumentacdo feita baseadas em
fontes, assim como um texto escrito, porém voltado para a linguagem audiovisual e adaptada
para a dindmica da rede social que serd utilizada.

A exemplo disso posso citar um projeto que desenvolvi e que foi fortemente
influenciado por minha experiéncia no HISTORIX, o canal “Recortes da Historia”*® que busca
refletir sobre a historia ou conceitos historicos a partir de filmes e desenhos. A metodologia de
producdo dos videos do canal consiste em algumas etapas, sendo a primeira a selecdo do
contetdo que serd debatido o nos leva a questfes centrais para a constru¢do do video como,
qual filme/desenho sera utilizado, qual reflexdo pode ser feita a partir desse material e quais
autores dialogam com a proposta estabelecida? Tendo resolvido essas questdes, passamos para
a segunda etapa que seria a elaboracdo de um texto/roteiro que de certa forma seré resultado
das indagacdes feitas anteriormente, porém neste ponto é importante ressaltar que a linguagem
que seréa utilizada, ira também ditar que tipo de publico ira se interessar no contetido e quando
falo em linguagem esta incluso tanto os elementos verbais, quanto nao verbais. O terceiro ponto
sd0 0s aspectos mais técnicos de produgdo como a gravacao da narracdo do video, o tratamento
do audio e a edicdo do video que inclui recortes de cenas e selecdes de imagens que serdo
utilizadas para auxiliar na construcdo do argumento central, que também influenciara
diretamente na forma de comunicag&o do conte(ldo com as pessoas que irdo assistir o video, em
alguns videos por exemplo é utilizado a linguagem dos memes, sejam em formas de emojis ou

videos como forma de aproximacgdo com o publico mais jovem. E a Gltima etapa consiste na

13 Canal do Youtube criado em 2020, por lan Silva Lemos Monteiro, Paulo Henrique Santos dos Santos e
Victoria Emi Murakami Vidigal. Disponivel em:;
https://www.youtube.com/channel/UCHGxu3uQJ750DAJPQA2t7¢cQ
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elaboracdo do texto extra video, no caso do canal, a utilizacdo da descri¢do do video publicado,
onde é exposto as referéncias bibliogréaficas utilizadas.

Os conteudos dos videos produzidos foram pré-estabelecidos acerca de uma tematica,
como foi a série de 3 videos falando sobre aspectos da modernidade. O primeiro video se ateve
a discutir quais foram os aspectos da modernidade e suas contradi¢Oes, para isso utilizamos de
filmes como Tempos modernos* (1936), entrevistas com autores sobre o assunto discutido,
além de explorar midias e conceitos atuais que se construiram a partir de uma logica de
modernidade. O segundo video do canal foi construido a partir de reflexdes sobre historia e
natureza, a partir do desenho Princesa Mononoke®® (1997), onde é exposto contradi¢des sobre
a logica de modernidade, que no contexto do filme, é extremamente predatoria aos recursos
naturais, o que acaba por causar problemas com espiritos protetores da floresta e também
desastres ambientais. O terceiro video trouxe um debate acerca da memoria a partir do filme
Aquarius'® (2016) que conta a histdria de uma moradora de um prédio antigo da cidade de
Recife e que tem muitas memorias vinculadas ao local e aos objetos de sua casa, mas essas
memorias passam a ser ameacadas por um projeto de modernizacdo do prédio por uma
empreiteira.

Os videos citados ndo se prendem aos filmes ou desenhos abordados mas utilizam
esses materiais como ferramentas para a construgdo de um debate ou uma reflexdo, ocupando
desta forma os locais de entretenimento que citei no inicio deste texto. E isto serve para filmes
gue envolvam ou ndo uma abordagem histérica em sua trama, mas possam mostrar uma

proposta de mediacdo entre o entretenimento e a historia.

5 CONCLUSAO

Hoje as redes sociais se destacam como um local vasto e fértil para produgdes
educacionais, pois permitem uma variedade de colaboragdes e adi¢cbes a novas propostas
educacionais. Além disso, a internet e as redes sociais fazem parte de uma parcela significativa
da vida de cada um de nds. Tendo em vista a “proliferagdo das redes sociais e o grande papel
que elas desenvolvem no que diz respeito a circulacdo de ideias demonstram um fenémeno
historico e cultural extremamente importante em termos de midia e sociedade” (OLIVEIRA,
2014).

14 TEMPOS Modernos. Diretor: Charles Chaplin. Estados Unidos da América: Charlie Chaplin Productions, 1936.
1 DVD (87 min)

15 PRINCESA Mononoke. Diretor: Hayao Miyazaki. Japdo: Studio Ghibli, 1997. 1 DVD (134 min)

16 AQUARIUS. Diretor: Kleber Mendonca Filho. Brasil: Globo Filmes, 2016. 1 DVD (142 min)
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Este artigo expde novas possibilidades de atuacdo para o profissional da historia em
um campo pouco explorado, mas que é permeado por medo e desconfianca por parte da
academia. E necessario quebrar com a ideia de que a utilizacdo de novas tecnologias, tanto no
ensino basico quanto no superior, sdo metodologias de baixo potencial ou anti academicistas.
Pois através do exercicio metodoldgico possibilitado pela Histdria Publica é possivel perceber
que, “as redes sociais na Internet representam um enorme poder de colaboragéo popular. A
Histdria Pablica ndo esta interessada apenas em divulgar o conhecimento historico. Ela também
esta interessada em fazer com que os diversos segmentos da sociedade participem da construcéo
deste conhecimento” (CARVALHO, 2016). Combinado a ideia de comunidades propiciadas
pelas Humanidades Digitais, que nos permite uma visdo mais colaborativa e transdisciplinar,
onde percebemos a formacéo de uma cultura especifica da rede.

Com a utilizacdo das novas tecnologias o ensino de historia se torna mais pratico e
eficiente e de acordo com uma pesquisa feita pelo Programa de Pés-Graduacdo em Ciéncias da
Educacdo da Universidad San Carlos, “as disciplinas que se utilizam das novas tecnologias
possibilitam melhor compreensdo do conteddo, provocam o interesse e estimulam a
curiosidade. Enfatizamos ainda que os meios tecnoldgicos tornam as aulas participativas,
principalmente quando bem explorado pelos professores” (DIOGINIS et al, 2015).

Assim entendemos também que as dindmicas proporcionadas pelo video ensaio ou
video-historia se tornam bastante efetivas pois acompanham um processo de dinamizacdo de
informacdes que esta cada vez mais acelerado e por mais que ndo esteja necessariamente ligado
a uma ideia de producdo académica, pois € um produto gerado pela cultura da internet essas
formas de producéo, se mostram como uma oportunidade para o historiador e uma forma
legitima de desenvolver debates e reflexfes na ciéncia através dos meios digitais.

A tentativa de elaboracédo de recursos digitais tem como intuito principal desenvolver
de forma acessivel e criativa a relagdo ensino-aprendizagem. O projeto “HISTORIX” trabalha
em uma natureza dialética, pois a0 mesmo tempo que busca desenvolver formas criativas de
trabalhar a histéria, também elabora meios para a capacitacao e formacdo de professores para

gue possam ser mais efetivos em sua pratica docente. Na tentativa de

criar novas maneiras de formar e capacitar as novas gerages de nossa sociedade,
considerando que é necessario trabalhar com as mentalidades de diferentes grupos
sociais e com mdltiplas informagGes que permeiam a vida social em uma época
profundamente marcada pelo impacto de novas tecnologias que aceleram e
dinamizam as relacfes entre pessoas, grupos e institui¢des, possibilitando um acesso
multiplo e varidvel a fontes diversas de informagéo que também ajudam a compor a
consciéncia historica de grupos e de individuos. (BENTO, 2013)

A ampliacdo e dinamizacdo de determinados processos, como por exemplo, o de

ensino-aprendizagem significa, como afirma Schmidt e Cainelli (2009), “dar um passo em
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direcdo a realidade, tornando significativo aquilo que se aprende”. Os projetos que serviram
como sustentacdo deste artigo, tem como objetivo fazer com que 0 ensino e a pesquisa
académica se tornem cada vez mais significativas e que consigamos ir além de nossos proprios
muros, percebendo que “escola de hoje vai além de ser um espago com o mero objetivo de
transmitir conhecimentos e adquirir competéncias valorizadas no mercado” (BRASIL, 2007),
0 mesmo podemos pensar para a universidade.

A partir da experiéncia obtida através dos projetos aqui apresentados, foram
apresentadas maneiras de construir metodologias que fossem possiveis participacoes
comunitarias no desenvolvimento do debate, de forma ampla e democratica, buscando sempre
“criar condigdes para que pudessem tirar vantagens da tecnologia” (OLIVEIRA, 2005), além
de estar em consonancia com a Programa Nacional de Tecnologia Educacional - Proinfo,
buscando fomentar a melhoria do processo de ensino e aprendizagem com o uso das tecnologias
de informacdo e comunicacdo. A experiéncia e atuacdo no projeto, nos permite perceber a
variedade de opcdes que sdo postas a partir da utilizagdo das novas tecnologias e que se mostra
como uma possibilidade ndo sé para a Historia, mas como uma possibilidade educacional para

outras areas de conhecimento.
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APENDICE A - ROTEIRO DO VIDEO “HISTORIA ECONOMICA NA
AMAZONIA™

Roteiro de entrevista:

1) Qual a importancia desse mercado de crédito para a capitania do Para?

2) Durante o seu artigo, vocé aponta que “Em documentos como os testamentos € inventarios,
podem-se encontrar as declaracGes de débitos e de créditos, as quais apresentavam que além
das relacdes de empréstimos em ‘moeda corrente, letras’ ou em ‘fazendas’, havia também as
descrigdes de escambo” (p. 96), como se estabelece essa pratica de escambo durante o periodo
em que esta sendo analisado, tendo em vista que os livros didaticos ddo a entender que o
escambo seria uma pratica exclusivamente do século XVI, como essa relacdo se estabelece

dentro desta ldgica do mercado de crédito que o texto propde analisar?

3) Durante o artigo é destacado a dualidade de atribuicdo de valor a mercadorias, a partir do
que ¢ designado como “moeda natural” e “moeda metalica”. De que forma era caracterizada
uma moeda natural?

Como essas duas moedas (metélica e natural) foram utilizadas neste mercado?

A utilizacdo de determinada moeda servia para diferenciar uma condicéo social ou econémica?

4) Haviam institui¢des de crédito ou eram apenas de iniciativa privada?

5) Durante o texto € citado 3 tipos de mercadores. Pode nos falar um pouco sobre a

caracterizacdo de cada um desses e sua relevancia social?

6) No artigo é citado que a relagdo de crédito possuia uma conotacdo moral ligada a confianca
e a honestidade daqueles que estavam envolvidos. Este fator moral servia como garantia para a
quitacdo das dividas?

O juramento da alma se encaixa como um desses fatores que circulavam o mercado de credito,

com essa conotagdo moral?



40

APENDICE B — ROTEIRO DO ViDEO “UM GREGO AGORA NU"

Roteiro de entrevista:

1) O que/quem seria o “grego agora nu’?

2) Atualmente, tem-se uma luta muito forte por parte dos indigenas em ter seu lugar na historia,
ser um sujeito com cultura prépria, ou melhor dizendo, com culturas proprias e vemos que de
pouco em pouco no Brasil cresce um discurso contra as comunidades indigenas, contra o direito
das reservas mas que quando lhe convém, se apropria da cultura dos mesmos. E em seu livro,
vocé defende que um dia o Brasil todo foi Marajoara e que o indio Marajoara fez parte da
criagdo da identidade nacional

Como se construiu essa ideia? Tendo em vista que 0 mesmo indio que era, e ainda é, visto como

uma representacdo do atraso, de que forma ele representaria a ordem e o progresso?

3) Como vocé enxerga essa utilizacdo do indigena como simbolo nacional do pais? Acredita

que foi bom para a valorizacdo da cultura indigena ou como uma generalizacéo das culturas?

4) A interdisciplinaridade é um dos pontos chave na sua pesquisa, tendo didlogos com a
antropologia, arqueologia, histéria e literatura, por exemplo. Como poderiamos aplicar pontos

da sua pesquisa ao ensino basico? Quais as possibilidades?



41

APENDICE C - ROTEIRO DO VIDEO “ENSINO DE HISTORIA DOS SURDOS"

Roteiro de entrevista:

1) Os excluidos na Historia e os excluidos do ensino:

Em seu artigo, o professor Padovani comenta sobre a atracdo dos historiadores por grupos
marginalizados na sociedade os quais tém sido alvos de muitos estudos. No entanto, as
pesquisas historiogréficas por mais que tentem escrever uma historia destes grupos de
“excluidos”, muitos ainda continuam silenciados e suas lutas, por muitas vezes, invisibilizadas,
como o caso dos alunos deficientes auditivos.

Como lidar com alunos tao diversos e com realidades completamentes diferentes, mas que sao
vistos pelo senso comum como uma unidade e uma Unica cultura?

Como fazer com que esses alunos se identifiquem nas aulas de Historia e sintam-se sujeitos

dessa Historia?

2) A prética docente e sua formacao:

Com o grande interesse pela pesquisa em ensino de Historia é possivel ver um movimento em
busca de metodologias que suscitam o interesse do alunado pelas aulas de Histéria como a
aplicacdo de jogos, filmes, parddias, entre outros... Do seu ponto de vista, como seria a
aplicacdo de algumas dessas metodologias a alunos surdos?

Ha como aplicar? Se sim, poderia comentar conosco algumas delas?

3) O professor de Historia e as novas tecnologias:

Atualmente, as novas tecnologias sao uma constante no dia a dia de muitos alunos, e por muitas
vezes tém sido vistas como uma pedra no meio do caminho pelos professores. Em abril deste
ano o professor Padovani Netto postou uma video aula no YouTube, direcionada para os
estudantes surdos, sobre movimentos sociais pelo canal do projeto “Historia e Libras”. A partir
disso, gostariamos que comentasse sobre a importancia da utilizacdo dessas novas tecnologias
no ensino de histéria? Como podemos pensar um ensino de historia destinado para pessoas

surdas com o auxilio dessas novas tecnologias?



