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RESUMO

O Trabalho de Conclusao de Curso intitulado “Brinquedoteca: um espaco importante
no desenvolvimento e aprendizagem da crianca na educacao infantil”, objetivou
analisar como estao desenvolvendo as atividades no espaco da brinquedoteca com
os discentes de uma escola de Educacao Infantii no Municipio de Breves. Esta
pesquisa propOGs responder aos seguintes questionamentos: Identificar a
contribuicdo da brinquedoteca para o processo de desenvolvimento e aprendizagem
das criancas na educacdo infantil; conhecer como é desenvolvido o trabalho
pedagdgico com as criancas na brinquedoteca e reconhecer o papel do brinquedista
enquanto mediador no processo de aprendizagem das criancas. Para sua
realizacao, foi escolhida a abordagem qualitativa, sendo que o método utilizado foi o
estudo de caso em uma Escola de Educacéo Infantil no municipio de Breves-PA. A
técnica de coleta de dados foi realizada por meio da entrevista semiestruturada.
Participaram da pesquisa 03 professoras da brinquedoteca. Para fundamentar as
discussfes desta pesquisa, utilizamos autores renomados que abordam a teméatica
em voga tais como Cunha (2007), Friedmann (1992, 2012), Kishimoto (1998, 2011),
Redin (2007), Gimenes e Teixeira (2011) e Santos (2013).0s resultados da pesquisa
apontam que as professoras Brinquedista reconhecem a importancia da
Brinquedoteca enquanto espaco facilitador para o desenvolvimento, também
reconhecem a importancia de planejar as atividades ludicas desenvolvida neste
ambiente, porém a quantidade de materiais pedagogicos e 0 tempo de permanéncia

das criancas no espaco da Brinquedoteca no momento ndo sdo satisfatorios.

Palavras-Chave: Brinquedoteca; Educacdo Infantil; Crianca; Desenvolvimento e

Aprendizagem.



ABSTRACT

The Course Conclusion Paper entitled "Toy Library: An Important Space in the
Development and Learning of Children in Early Childhood Education”, aimed to
analyze how they are developing activities in the space of the toy library with the
students of a School of Early Childhood Education in the Municipality of Breves. This
research proposes to answer the following questions: To identify the contribution of
the toy library to the process of development and learning of children in early
childhood education; to know how the pedagogical work with the children in the toy
library is developed and to recognize the role of the toyist as mediator in the process
of learning of the children. For its accomplishment, the qualitative approach was
chosen, and the method used was the case study at a School of Early Childhood
Education in the municipality of Breves-PA. The technique of data collection was
performed through the semi-structured interview. Participated in the survey 03
teachers of the toy library. In order to base the discussions of this research, we use
renowned authors that approach the theme in vogue such as Cunha (2007),
Friedmann (1992, 2012), Kishimoto (1998, 2011), Redin (2007), Gimenes and
Teixeira (2013). The results of the research indicate that the toy teachers
acknowledge the importance of the toy library as a facilitating agent for development,
they also recognize the importance of planning the play activities developed in this
environment, however the quantity of teaching materials and the length of time

children in the space of the Toy Library at the moment are not satisfactory.

Keywords: Toy library; Child education; Child; Development and Learning.
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1 INTRODUCAO

A presente pesquisa versara sobre “Brinquedoteca: um espaco importante no
desenvolvimento e aprendizagem da crianga na educacéao infantil”’, uma pesquisa de
suma importancia para area da educacao infantil.

A realizacdo desta investigacao, justifica-se pelo fato de que possibilita a
assimilacdo e incorporacdo dos conceitos e nocdes relacionadas a importancia da
utilizacéo dos espacos da Brinquedoteca pelas criancas, uma vez que, as mesmas
tém contato direto com a brinquedoteca e estardo sendo impulsionadas a
desenvolver as suas potencialidades e em todos 0s aspectos em consonancia com
seu nivel escolar.

E sabido que, brincar ndo é apenas uma atividade que a crianca desenvolve
somente para passar o tempo, principalmente na escola, ou somente para dar
sentido a sua infancia. O brincar funciona como uma espécie de preparacao para a
vida adulta, pois através da brincadeira a crianca expressa sua visao de mundo, pois
de acordo com Machado (1994, p.21), “o brincar é nossa primeira forma de cultura”.

Outrossim, este trabalho tera entre seus interesses investigar qual o papel da
brinquedoteca enquanto agente de contribuicho para o0 processo de
desenvolvimento e aprendizagem das criancas, uma vez que as brincadeiras sao
indispensaveis na sua formacdo e no seu desenvolvimento integral, entédo
procuraremos conhecer qual a importancia que o espaco da brinquedoteca possui,
sendo este um lugar Iudico e totalmente apropriado para o brincar.

Com efeito, a brincadeira se faz tdo necessaria na vida e formacdo da
crianca, pois quando estdo brincando, criam situacfes fantasiosas, e a0 mesmo
tempo se comportam como se estivessem imitando o mundo adulto, geralmente
dando significados diferentes a determinados objetos envolvidos na brincadeira, com
isso elas estdo interagindo com o meio em que estdo inseridas desenvolvendo sua
socializacgéo.

Neste contexto, levando em consideracao a fala de Maluf (2009, p.20) “é
importante a crianca brincar, pois ela ira se desenvolver permeada por relacdes
cotidianas, e assim vai construindo sua identidade, a imagem de si e do mundo que
a cerca’. Sendo assim, podemos refletir como se faz necessario o uso da
brinquedoteca nas Escolas de Educacgao Infantil, onde a crianga desempenha um

papel fundamental.
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De certo, a brinquedoteca vem proporcionar para as criangas momentos de
interagcdo, comunicagdo, expressdo e agao, estimulando o desenvolvimento e
consequentemente sua aprendizagem, pois é brincando, que a criancga ira aprender,
j& que sao as diferentes brincadeiras que afloram a curiosidade da crianca.

Revisitando os bancos de dados da Biblioteca digital brasileira de teses e
dissertagbes (BDTD), a principio foi feito um levantamento bibliografico das
pesquisas realizadas com o tema “Brinquedoteca” sendo assim, podemos encontrar
alguns autores que aprofundam suas pesquisas na perspectiva da contribuicdo que
0 uso da brinquedoteca proporciona para o desenvolvimento e aprendizagem das
criancas em idade escolar.

Desta forma, iniciamos com Ramalho (2000) que objetivou diagnosticar e
analisar as Brinquedotecas Instituicbes de Educacdo Infantii da cidade de
Florianopolis, tendo fundamentacéo tedrica baseada em Piaget e Vygotsky no que
tange os estudos sobre as atividades ludicas realizadas dentro do espaco da
brinquedoteca que possibilitam o aprender através da brincadeira de maneira livre e
prazerosa.

Cordazzo (2003) pesquisou em uma escola de ensino fundamental (1° a 4°)
gue nao possuia brinquedoteca, e analisou o comportamento das criancas e
diagnosticou que as mesmas possuiam uma forte disposicdo para as brincadeiras
tanto dirigidas quanto livre, nessa perspectiva a pesquisadora tinha como finalidade
sensibilizar a importancia que a mesma tem no desenvolvimento das criancas e
assim propor a construcéo da brinquedoteca desta escola.

Benedet (2007) indagou quais sdo significados e conhecimentos que o0s
professores, pais e responsaveis possuem a respeito do uso da brinquedoteca feito
pelas criancas no que se refere a aprendizagem que pode ser adquirida neste
ambiente.

Rezende (2012) analisou o comportamento dentro da brinquedoteca por
criancas com idade pré-escolar de uma determinada escola, onde a mesma
diagnosticou que o uso desse espaco influéncia na acdo motora e na interacéo
social das criancas que frequentam a brinquedoteca.

Nesta perspectiva, podemos considerar que ha poucos estudos cientificos

realizados referentes a tematica apresentada, por isso, sabendo a importancia que o
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ato de brincar possui para estimular o desenvolvimento da crianga, principalmente
em idade pré-escolar.

Neste sentido, buscaremos aprofundar nossos conhecimentos e compreender
de forma mais expressiva qual o real papel que uma brinquedoteca possui no
desenvolvimento e aprendizagem das criancas na educacao infantil. Portanto,
ressalta-se a importancia da realizacdo que esta pesquisa trara.

Em se tratando de espaco ludico Negrine (2013), ressalta que este terceiro
milénio é considerado o milénio da ludicidade, sendo esta uma necessidade basica
para o desenvolvimento total da crianca, e uma vez que, o ludico é trabalhado de
forma significativa dentro do espagco da brinquedoteca, sendo assim torna-se
impossivel ndo reconhecer a importancia que a mesma apresenta na aprendizagem
das criancas.

Tendo em vista as contribuicbes que o uso da Brinquedoteca proporciona as
criancas, teremos como pergunta orientadora a seguinte indagacdo: Em que
perspectiva estdo se desenvolvendo as atividades no espaco da brinquedoteca com
os discentes em uma escola de Educacéo Infantil no Municipio de Breves- PA?

Assim, as questdes que norteardo o trabalho seréo:

e Qual a contribuicdo da brinquedoteca para o processo de desenvolvimento e
aprendizagem das criancas na educacao infantil?

eComo € desenvolvido o trabalho pedagdgico com as criangcas ha
brinquedoteca?

eQual o papel do brinquedista enquanto mediador no processo de
aprendizagem das criancas?

Neste sentido, a pesquisa traz como objetivo geral: Analisar como estédo se
desenvolvendo as atividades no espaco da brinquedoteca com os discentes em uma
escola de Educacéo Infantil no Municipio de Breves.

Assim, os objetivos especificos serdo empregados na seguinte perspectiva:

a) Identificar a contribuicAo da brinquedoteca para o0 processo de
desenvolvimento e aprendizagem das criancas na educacao infantil.

b) Conhecer como € desenvolvido o trabalho pedag6gico com as criancas na
brinquedoteca.

c) Reconhecer o papel do brinquedista enquanto mediador no processo de
aprendizagem das criancgas.

Esta pesquisa tera uma abordagem qualitativa, com o foco no estudo de caso.
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Para tanto, de acordo com Silva (2001), neste tipo de pesquisa ha uma relagédo
direta entre 0 mundo real que esta ocorrendo o0 caso a ser pesquisado e o sujeito, e
gue nao pode ser traduzido em dados numerais. Sendo que a interpretagdo para 0s
fendmenos e atribuicdo de significados sdo fundamentos basicos no delinear da
pesquisa qualitativa, uma vez, que nao se utiliza dados quantitativos para coletar
dados, porém, lanca mao, de analisar quais 0os conhecimentos que o objeto que
estar sendo estudo possui acerca do problema investigado.

A abordagem qualitativa parte do fundamento de que ha uma relacdo
dindmica entre o0 mundo real e o sujeito, uma interdependéncia viva entre o
sujeito e o objeto, um vinculo indissociavel entre 0 mundo objetivo e a
subjetividade do sujeito. O conhecimento ndo se reduz a um rol de dados
isolados, conectados por uma teoria explicativa; o sujeito-observador é
parte integrante do processo de conhecimento e interpreta os fenémenos,
atribuindo-lhes um significado. O objeto ndo € um dado inerte e neutro; esta
possuido de significados e relagBes que sujeitos concretos criam em suas
acdes (CHIZzOTTI, 2009, pg. 79).

O estudo de caso, € uma “pesquisa que se concentra no estudo de um caso
particular, considerado representativo de um conjunto de casos analogos, por ele
significativamente representativo” (SEVERINO, 2007, pg.121), ou seja, para
estudarmos sobre o tema debatido escolheremos um determinado local e faremos a
pesquisa utilizando os conhecimentos dos objetos que serédo analisados.

Na técnica da coleta de dados utilizaremos o questionario semiestruturado,
pois “nas entrevistas nao totalmente estruturada (...) o entrevistado discorre sobre o
tema proposto com base nas informacdes que ele detém e que no fundo séo a
verdadeira razdo da entrevista” (LUDKE e ANDRE, 2013. p.39), aplicaremos um
roteiro de perguntas para a entrevista de acordo com o que pretendemos analisar e
investigar sobre o conhecimento do entrevistado.

De certo que, baseado nesta técnica “o pesquisador visa apreender o que 0s
sujeitos pensam, sabem, representam, fazer e argumentam” (SEVERINO, 2007, pg.
124) sobre o que tema que esta em estudo. Por isso, torna-se imprescindivel que
haja a entrevista com as professoras responsaveis pela sala da Brinquedoteca.

Utilizaremos também nesta pesquisa, a técnica de andlise de contetudo. Que
por sua vez, conduz o pesquisador a manifestagdo que envolve a “interacdo entre
interlocutor e locutor, o contexto social de sua producado [...] oS impactos que
provocam, os efeitos que orientam [...] as acbes e a condi¢des historicas e sociais

(FRANCO, 2008, p. 17). Todas essas interacdes leva o pesquisador a produzir
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inferéncias acerca do objeto pesquisado, transcrevendo de maneira mais objetiva o
material analisado. Por fim, esta investigacdo ter4d também como fonte de
informacdes, para analise de conteudo o projeto da brinquedoteca investigada.

A relevancia dessa pesquisa se da pelo fato de que uma vez que as
brincadeiras sao indispensaveis na formacgéo da crianga e no seu desenvolvimento
integral, conhecer qual a importancia que o espaco da brinquedoteca possui ha
escola de Educacéo Infantil, sendo este um lugar ladico e totalmente apropriado
para o brincar, pode trazer iniumeros beneficios no processo de ensino e
aprendizagem das criancas em fase pré-escolar.

A pesquisa foi realizada na escola de Educagéo Infantil Santa Monica, a
escola é conveniada com a Secretaria Municipal de Educacdo do Municipio de
Breves. A escola pertence a Ordem dos Agostinianos Recoletos, a qual
desenvolve um trabalho social com criancas de baixa renda. Como foi pensada em
atender criancas em risco social, a escola de Educacao Infantil Santa Moénica, esta
localizada em um bairro periférico da cidade. A pesquisa foi centrada no espaco
da brinquedoteca, que atende semanalmente criancas na faixa etaria entre 03 a 05
anos de idade, totalizando 420 criancas em dois turnos, manha e tarde.

Para que déssemos prosseguimento a pesquisa, esta foi fundamentada no
seguinte referencial teérico, que orientou esse trabalho a saber: Cunha (2007),
Friedmann (1992, 2012), Kishimoto (1998, 2011), Redin (2007), Gimenes e
Teixeira (2011), Santos (2013), que entendem a importancia do espaco da
brinquedoteca e das experiéncias da brincadeira para 0 processo de
aprendizagem e desenvolvimento da crianca.

Para melhor compreenséo desta pesquisa, dividimos este trabalho em trés
capitulos. No primeiro capitulo intitulado Os Aspectos Historicos da Brinquedoteca
no Brasil e no Mundo, neste topico apresentamos o contexto historico do
nascimento da Brinquedoteca, de como chegou no Brasil na conjuntura da
educacéo e os tipos de Brinquedoteca existentes.

No segundo capitulo nomeado O Papel da Brinquedoteca no
Desenvolvimento da Crianca, expomos sobre os objetivos da Brinquedoteca e a
respeito do ladico e como estes sdo imprescindiveis ao desenvolvimento infantil,
apresentamos 0s conceitos do brincar, da brincadeira, do brinquedo e do jogo

acOes que estdo ligadas diretamente a Brinquedoteca e favorecem o alcance das
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finalidades da Brinquedoteca.

O terceiro capitulo intitulado O Desenvolvimento do Trabalho Pedagdgico
no Contexto da Brinquedoteca, falamos sobre o papel do professor enquanto
mediador da crianca e do desenvolvimento dentro da Brinquedoteca, em seguida,
apresentamos a escola l6cus da pesquisa.

Logo mais, mostramos o0s resultados da pesquisa realizada com as
professoras da escola, evidenciando as concepc¢des que possuem em relacédo a
tematica, analisando a importancia da brinquedoteca para o desenvolvimento da
crianga e suas vertentes de acordo com a visao das professoras entrevistas.

Nas consideracdes finais, destacamos 0s principais resultados da pesquisa,
destacando a importancia de refletirmos sobre o espaco da Brinquedoteca
enquanto facilitador do desenvolvimento e aprendizagem dos discentes.

Deste modo, a realizacdo desta pesquisa busca esclarecer que uma
Brinquedoteca contribui significativamente para o desenvolvimento fisico,
psicologico, emocional e social de uma crianca. Um ambiente rico, cheio de vida,

fantasia, alegria, diversdo e muito entretenimento.

2 ASPECTOS HISTORICOS DA BRINQUEDOTECA NO BRASIL E NO MUNDO

A discussao sobre a importancia do ato de brincar para o desenvolvimento
infantil dentro do espaco da Brinquedoteca apresenta poucas investigacfes, porém
a concepcao de brincar sofreu grandes transformacfes desde que passou a ser
reconhecida a seriedade desde ato para a aprendizagem e desenvolvimento integral
da crianga, como nos afirma Maluf (2009, p. 20) “acredito que através do brincar a
crianca prepara-se para aprender, brincando ela aprende novos conceitos, adquire
novas informagdes e tem um crescimento saudavel”.

Desta forma a brinquedoteca surgiu a partir da valorizacdo do brincar e do
brinquedo, incialmente com a intencdo de empréstimos de brinquedos para aqueles
gue nao tinham acesso, na intencao de promover o desenvolvimento dos mesmos,
uma vez que a Brinquedoteca é um lugar ludico propicio a estimulacdo do brincar
por meio de diversos tipos de brinquedos (CUNHA, 1992, p.36).

Segundo os relatos de Gimenes e Teixeira (2011), sobre a histéria da

brinquedoteca, relatam as diversas denominagcbes que a Brinquedoteca possuli
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desde o seu surgimento, sendo alguns como, na Inglaterra Toy-Library (biblioteca de
brinquedos), Ludothéque na Franga, na Suécia como Lekoteks, no Brasil recebeu o
nome de Ludoteca ou Brinquedoteca®.

A primeira intencdo de Brinquedoteca surgiu na cidade de Los Angeles,
Estados Unidos da América, no ano de 1934 no meio de uma crise econdmica. A
criagdo deste espaco nasceu com o objetivo de criar um lugar infantil proprio para
brincar, quando um dono de uma loja de brinquedos queixou-se para o diretor de
uma instituicdo de ensino préxima a sua loja que os alunos da referida escola
estavam cometendo furtos constantes de brinquedos. Foi entdo que o diretor,
partindo dessa reclamacdo averiguou e constatou que os furtos estavam sendo
cometidos devido a escassez de brinquedos as criancas que la estudavam,
principalmente por aqueles que continham menos condigbes financeiras.
(CUNHA,1992).

Na perspectiva de tentar solucionar o problema, o diretor iniciou um servigo
voluntario e arrecadou diversos brinquedos, e os organizou em um determinado
espaco e disponibilizou o empréstimo dos mesmos para os alunos, onde eles
levavam para a casa para brincarem e depois devolviam fazendo assim uma
espécie de rodizio dos brinquedos, “iniciou entdo um servico de empréstimo de
brinquedos como recurso comunitario. Este servico existe até hoje e € chamado
Los Angeles Toy Loan” (CUNHA, 1992, p. 38).

Esta pratica de empréstimo de brinquedos, teve sua expansao com maior
intensidade na década de 1960 quando se espalhou para alguns paises da
Europa, mais precisamente na Suécia, em 1963, quando duas professoras cujas
méaes de criancas com necessidades educativas especiais criaram a primeira
Ledotek (Ludoteca em sueco), espaco este destinado atender somente criancas
com necessidades especiais, onde um profissional especializado interagia com
essas criancas e seus familiares realizando um trabalho de incentivo ao uso do
brinquedo adequado para suprir as suas hecessidades e estimular o
desenvolvimento da crianca. Podemos observar que neste momento surge outra
funcdo da brinquedoteca além da educacional agora a terapéutica (CUNHA,

1992).

!Brinquedoteca: ao contrario do que muitos pensam, € uma palavra da lingua portuguesa,
assim como a palavra Brinquedista, designada ao profissional que atua no espaco da
Brinquedoteca.
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Em 1967, nasceu a Toy libraries (bibliotecas de brinquedos) na Inglaterra. Ja
em outros paises da Europa foi denominada como Ludoteca, ainda visando o
empréstimo de brinquedos para usar no local ou em casa. (GIMENES e TEIXEIRA,
2011).

Continuando na pesquisa de Gimenes e Teixeira (2011), no Brasil os
primeiros rumores de surgimento de Ludoteca, deu-se no ano de 1971 na cidade de
Séo Paulo, quando foi inaugurada a APAE, Associacdo de Pais e Amigos dos
Excepcionais. Nesta ocasido estava sendo exposto brinquedos de cunho
pedagogicos voltados para o conhecimento dos pais e familiares de criancas
excepcionais, também para os profissionais e estudantes desta area. Este projeto
tomou grandes proporcdes e se tornou um grande setor de recursos pedagogicos e
transformou o local em uma Ludoteca, visando o empréstimo de brinquedos para os
excepcionais.

Sendo assim, em 1981 sob a coordenacéo de Nylse Helena Cunha é fundada
a primeira Brinquedoteca no Brasil, no instituto Indianopolis, em Sdo Paulo. Neste
mesmo ano Cunha cria a ABBri (Associacao Brasileira de Brinquedotecas), filiada a
ITLA (Associacao Internacional de Brinquedotecas) sendo uma entidade sem fins

lucrativos, que tém alguns objetivos como,

0 assessoramento as pessoas e instituicbes que desejam instalar
brinquedotecas, estabelecer parceria com pesquisadores e instituicbes
com interesse  neste  assunto, promover e incentivar 0
desenvolvimento de pesquisas na area, oferecer cursos e
treinamento aos brinquedistas” (RAMALHO 2000, p. 78).

Para isso, Gimenes e Teixeira (2011) nos relata, que com a fundacdo da
ABBri foram organizados ao longo dos anos alguns eventos para discutir sobre a
importancia do uso do espaco da brinquedoteca no desenvolvimento das criancas,
pois apesar de a mesma ser uma ideia inovadora de trabalhar o Iudico na escola,
principalmente nas instituicdes de educacao infantil, sofreu bastantes dificuldades
para conseguir recursos financeiros para se instalar, e também problemas para ser
respeitada e reconhecida como espaco facilitador do desenvolvimento e
aprendizado das criancas.

Porém, mesmo com as dificuldades iniciais enfrentadas, até o ano de “1995 o
Brasil contava com 180 brinquedotecas, em diferentes estados, de varios tipos e

fungcdes” (RAMALHO 2000, p. 78). Deste modo podemos perceber que esta
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crescente o reconhecimento da importancia do uso da Brinquedoteca pelas criancas
no ambito educacional para o desenvolvimento completo dos alunos.

Atualmente as perspectivas de trabalhos da Brinquedoteca estdo seguindo
novas ramificacoes e classificagbes em funcdo dos objetivos a serem alcancados,
deste modo, podemos nomear os tipos de Brinquedotecas existentes, sendo elas:
Brinquedoteca Comunitéria, Brinquedoteca Hospitalar, Brinquedoteca Especializada
e Brinquedoteca Psicopedagodgica.

Faremos a seguir algumas consideracdes e diferencas sobre elas:

2.1 Brinquedotecas Comunitérias

Classifica-se desta forma quando o espaco da Brinquedoteca esta localizado
em um lugar publico e apresenta livre acesso para as pessoas da comunidade na
gual esta inserida, tanto para brincar no local ou para emprestar dos brinquedotecas.
Tendo como preferéncia de instalacdo os bairros e comunidades mais
carentes, “com o intuito de minimizar o comportamento agressivo de criancas e
adolescentes, incrementando a qualidade de vida” (GIMENES e TEIXEIRA, 2011),
sendo que a mesma pode ter um endereco fixo ou pode atuar de maneira itinerante

e ficar circulando por determinados lugares dentro da comunidade.

Flgura 0le 02 Brlnquedoteca comunitaria em lugar fixo e circulando

dWEPW'M
Ao 4

Fonte: www.unochapeco.edu.br e http://oficinadebrincar.com.br/
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2.2 Brinquedoteca Hospitalar

Denominada desta forma por estar instalada e organizada dentro de um
hospital, na intencdo de atender criancas que estejam internadas pelas mais
diversas enfermidades, visando “tornar a estadia da crianga no hospital menos
traumatizante e mais alegre, possibilitando assim melhores condi¢cbes para a sua
recuperagdo” (CUNHA, 2001, p. 96), tornando assim um ambiente mais

humanizado.

-5

Figura 03: Brinquedoteca hospitalar

2.3 Brinquedoteca Especializada

Recebe o nome de Brinquedoteca especializada quando deixa o brincar
espontaneo em segundo plano para assumir um objetivo especifico maior e tem um
publico frequentador diferenciado. Nesta perspectiva de trabalho existe
Brinquedoteca com o carater terapéutico para atender criangas com necessidades
educativas especiais e através do ludico trabalhar condicbes que estimulem o
desenvolvimento da crianca. (GIMENES e TEIXEIRA, 2011).

Outro carater é o geriatrico, visa atender idosos e manter a saude dos
mesmos. Por fim, ha carater educacional de reeducando, destinada a trabalhar com
adolescentes e adultos infratores, dispondo-se a recuperar a conduta moral e ética
destas pessoas. (GIMENES e TEIXEIRA 2011).


http://www.blogdodinhosantos.com.br/
http://www.claudiacairos1.blospot.com.br/
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Flgura 04 Brlnquedoteca espemahzada terapeutlca

Fonte: http://atarde.uol.com. br/ e http://www. qetwestlondon co.uk

2.4 Brinquedoteca Psicopedagodgica

Segundo Gimenes e Teixeira (2011), sdo denominadas desta forma as
Brinquedotecas quando as mesmas atuam dentro de uma instituicdo de ensino.
Deste modo existem as Brinquedotecas universitarias que tem como finalidade servir
de laboratoério pedagdgico e ajudar na formacdo dos graduandos, principalmente na
area ludica.

Por fim, a brinquedoteca escolar, a qual € o foco desta pesquisa, nos mostra
gue sua atuacdo pode ser em escolas de ensino fundamental, porém, a
brinquedoteca escolar é mais adotada pelas creches ou escolas de educacao
infantil, promovendo assim tanto o brincar espontaneo, sendo este a intencao inicial
do uso da Brinquedoteca e “que nunca deve ser suprido” (GIMENES e TEIXEIRA,
2011, p. 173). Neste espaco ocorre também o brincar dirigido onde o professor,
preferencialmente o Brinquedista, se propde a execucao de atividades previamente
planejadas e que estejam de acordo com o nivel das criancas que estdo sendo
atendidas em cada momento. Desta forma a Brinquedoteca estara dando apoio ao
professor para que ele consiga fazer o intermédio entre os alunos a aprendizagem e
o desenvolvimento dos mesmos em todos os aspectos, sendo assim podemos

considerar que:

a brinquedoteca tem uma mensagem a dar para a escola porque pode
ajudar as criancas a formarem um bom conceito de mundo, um mundo onde
a afetividade é acolhida, a criatividade estimulada e os direitos delas
preservados. (CUNHA, 2013, p. 22).


http://atarde.uol.com.br/
http://www.getwestlondon.co.uk/
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Ou seja, a Brinquedoteca escolar desenvolve-se na perspectiva de ser uma
ferramenta pedagodgica e trabalhar com o lddico, utilizando a brincadeira, o
brinquedo e o jogo e assim desenvolver atividades pedagdgicas que despertam o
interesse da crianca e consequentemente estimule seu desenvolvimento e
aprendizado (CUNHA,2013).

Figura 05: Brinquedoteca da Escola de Educagéo Infantil Santa Ménica

Fonte: Trabalho de campo, 2019.

Para que os objetivos do uso da Brinquedoteca sejam garantidos faz-se
necessario que haja um profissional neste espaco, o0 mesmo fara a mediacao entre a
crianca e o brinquedo, mas €& necessario que tenha conhecimento da sua
importancia, por isso, Gimenes e Teixeira (2011, p. 175), ressaltam que “neste local,
deve haver um responsavel com curso superior (em Pedagogia ou Psicologia) com
formacgao em Brinquedista”.

Desta forma o professor estard garantindo que o direito de desenvolvimento
das criangas sera preservado e que o espaco da Brinquedoteca ndo sera apenas
uma sala de deposito de criancas, de brinquedos e jogos no qual ndo atribuira
significado para a crianga, por isso, é imprescindivel a qualificacdo profissional de
guem atuara neste espaco tao enriquecido de aprendizado. (GIMENES e TEIXEIRA,
2011).
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3 O PAPEL DA BRINQUEDOTECA NO DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA

Pesquisas nos afirmam que a Brinquedoteca é um espacgo ludico que foi
criado a partir da valorizagdo da brincadeira e do brinquedo. Que visa estimular por
meio do uso de atividades ludicas, com carater pedagdgico, a aprendizagem e
desenvolvimento das criancas em todas as suas potencialidades, tais como
cognitivas, motoras, sociais, linguisticas, entre outras.

Desta forma, faremos algumas consideragcfes a respeito da importancia da
Brinquedoteca, tendo como base para fundamentacdo os pensamentos de Cunha
(1992), Friedmann (1992), Santos (2013) e Kishimoto (1992).

Entendemos por Brinquedoteca, levando como base Cunha (1992, p 36),
sendo, “um espaco preparado para estimular a crianga a brincar, possibilitando o
acesso a uma grande variedade de brinquedos, dentro de um ambiente
especialmente lGadico. E um lugar onde tudo convida a explorar, a sentir, a
experimentar”. Ou seja, um lugar onde através do trabalho ludico sera instigado na
crianca a sua vontade de participar nas atividades que podem acontecer dentro do
espaco da Brinquedoteca, com isso incentivando sua aprendizagem e
desenvolvimento.

Na concepc¢éo de Friedmann (1992, p. 30), podemos observar que a autora

relata que,

A brinquedoteca € um espaco privilegiado que reldne a possibilidade e o
potencial para desenvolver as caracteristicas lidicas. E hoje, um dos
caminhos mais interessantes que pode ser oferecido as criancas de
qualquer idade e faixa socioeconémica. O intuito € o de resgatar, na vida
dessas criancas, espaco fundamental da brincadeira, que vem
progressivamente se perdendo e comprometendo de forma preocupante o
desenvolvimento infantil como um todo.

Sendo assim, a autora assegura que a Brinquedoteca surgiu a partir da
percepcao de que as criancas hoje em dia ndo estao tendo oportunidade de brincar
como deveriam, por inimeros motivos, seja por falta de condi¢des financeiras o que
impede acesso ao brinquedo; por falta de estimulo por viverem presas dentro de
casa e apartamentos em decorréncia da violéncia urbana, o que acarreta no uso
excessivo de celulares e computadores; ou por possuirem uma rotina de afazeres;
dentre outras circunstancias que acabam comprometendo seu desenvolvimento

satisfatorio.
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E através da brincadeira, do ato de brincar que a crianca consegue
estabelecer ligacdo com o mundo e a sociedade no qual esta inserida e desenvolve
suas habilidades. Cunha (1992) também compartilha do mesmo pensamento de
Friedmann (1992) e garante que “a brinquedoteca foi criada para criangas que, em
nome do progresso de nossa civilizacdo, perderam o0 espagco e 0 tempo para
brincar’ (CUNHA 1992, p. 38).

Na concepcao de Kishimoto (1992), sobre a Brinquedoteca diz que “ao
oferecer um espacgo para a crianca experimentar e escolher o brinquedo incentiva
a autonomia e desenvolve a capacidade de critica” (p.52), destacando o espacgo

lddico como incentivador do desenvolvimento da crianga.

A partir das colocagcfes das autoras supracitadas, podemos compreender
gue o espaco da brinquedoteca é um lugar apropriado para trabalhar de forma
ldica com as criancas. Sendo através de brincadeira, do brinquedo e/ ou do jogo
gue incentive a crianca a brincar, sendo esta a finalidade basica da Brinquedoteca,
uma vez que o brincar € o ato principal que move a crianca. O que
consequentemente faz desenvolver-se e aprender, pois “a crianga que brinca
desenvolve assim suas potencialidades: € criativa, ativa, feliz, desenvolve a
sociabilidade, faz amigos, aprende a conviver com 0 outro e a respeita-lo”
(SANTOS, 2002, p. 115), sendo que brincar € o0 nosso primeiro contato com o
mundo desde que nascemos até quando chegamos a idade pré-escolar o qual é

enfoque desta pesquisa.

Podemos analisar também que se forem levados em consideracdo e
preservados 0s objetivos que o uso da Brinquedoteca possui, veremos como este
espaco pode ser um importante agente de contribuicdo para o processo de
aprendizagem e desenvolvimento das criancas, uma vez que as brincadeiras sao
indispensaveis na sua formacédo e no seu desenvolvimento integral, pois este € o
ambiente ludico totalmente apropriado para o brincar, para isso observaremos

guais sao os objetivos da Brinquedoteca pontuados por Cunha (1992, p. 37):

Valorizar o brinquedo e as atividades ludicas e criativas; Possibilitar o
acesso a variedade de brinquedos; Emprestar brinquedos; Dar orientacéo
sobre adequacao e utilizagdo de brinquedos; Estimular o desenvolvimento
global das criancgas, enriquecer as relagdes familiares, desenvolver habitos
de responsabilidade e trabalho; Dar condicbes para que as criangas
brinquem espontaneamente; Despertar o interesse por uma nova forma de
animacao cultural que pode diminuir a distancia entre as gera¢des; Criar um
espaco de convivéncia que propicie interacdes espontaneas e desprovidas
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de preconceitos; Provocar um tipo de relacionamento que respeite as
preferéncias das criancas e assegure seus direitos; Oferecer as criangas a
oportunidade de experimentar os jogos antes de compra-los; Favorecer o
encontro daqueles que apreciam as trocas afetivas, as brincadeiras e a
convivéncia alegre e descontraida; Desvincular o valor ludico do brinquedo
do seu valor monetério ou afetivo, possibilitando a crianca a aprendizagem
de que ndo precisa possuir com exclusividade, pode usufrui partilhando com
os outros; Dar oportunidade as criancas de se relacionarem com os adultos
de forma agradavel e prazerosa, livre do formalismo decorrente das

situacdes estruturadas em escolas ou outro tipo de instituicdes.

Outra autora que também discorre sobre os objetivos da Brinquedoteca é
Santos (2013, p.14), no qual diz que a mesma deve,

proporcionar um espago onde a crianga possa brincar sossegada, sem
cobrancas e sem sentir que estd atrapalhando ou perdendo tempo;
estimular o desenvolvimento de uma vida interior rica e da capacidade de
concentrar a atencdo; estimular a operatividade das criancas; favorecer o
equilibrio emocional; dar oportunidades a expansdo de potencialidades;
desenvolver a inteligéncia, criatividade e sociabilidade; proporcionar acesso
a um numero maior de brinquedos, de experiéncias e de descobertas; dar
oportunidade para que aprenda a jogar e a participar; incentivar a
valorizacdo do brinquedo como atividade geradora de desenvolvimento
intelectual, emocional e social, enriquecer o relacionamento entre as
criancas e suas familias; valorizar os sentimentos afetivos e cultivar a
sensibilidade.

Devemos levar em consideracdo os objetivos enumerados por Kishimoto

(1992, p. 52), onde a mesma diz que o a Brinquedoteca tem como intenc¢des,

suprir a escola de brinquedos e materiais de jogo necessarios as atividades
pedagdgicas; colaborar com a educagdo dos pais, visando o
aperfeicoamento na escolha de brinquedos; estimular a interagdo entre pais

e filhos por meio de jogos; oferecer a crianca o acesso a variedade de
brinquedos; orientar a escolha de brinquedos; oferecer um espaco para o
desenvolvimento da brincadeira.

Diante das exposicdes feitas pelas autoras, constatamos que a Brinquedoteca
possui vérias finalidades e busca alcancar inUmeros objetivos, porém, ressaltando
gue o principal alvo a ser levado em consideracédo é a preservacao do brincar, uma
vez, que a utilizacdo da Brinquedoteca escolar almeja o desenvolvimento integral da
crianca, sendo esta forma a mais eficaz para conseguir tal objetivo, pois “brincar é o
ponto fundamental para o desenvolvimento de uma aprendizagem que valorize o
desejo de aprender e tendo a crianga como um ser integral” (FRIEDMANN apud
RAUSCHKOLB e SCHEIFLER, 1997,150). Por isso, devemos considerar a respeito
da importancia que o uso frequente desse ambiente favoravel para a aprendizagem
contribui para o desenvolvimento de forma completa da crianga.

E para que o profissional da Brinquedoteca, o Brinquedista, consiga alcancar

0S objetivos propostos para o desenvolvimento e aprendizagem da crianga ele deve
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atentar-se, além das brincadeiras e jogos que utilizard para desenvolver as
atividades ludicas, também deve possuir zelo pelo espaco fisico da Brinquedoteca,
pois para que desperte o interesse de permanéncia e utilizacdo das criangcas no
local, o mesmo deve ser um ambiente bonito, agradavel, alegre e aconchegante,
pois,

quando uma crianca entra na brinquedoteca deve ser tocada pela
expressdo da decoracdo porque a alegria, o afeto e a magia devem ser
palpaveis. Se a atmosfera ndo for encantadora ndo ser4d uma
brinquedoteca. Uma sala cheia de estantes com brinquedos pode ser fria,
como sdo algumas bibliotecas. Sendo um ambiente para estimular a
criatividade, dever ser preparado de forma criativa (CUNHA, 1992, p. 36).

Visto que, se ndo chamar a atencéo da crianca, a vontade de estar no local e
explora-lo a crianga ndo se sentira parte da Brinquedoteca e assim comprometera as
expectativas esperadas e influenciara de forma negativa no desenvolvimento das
criangas. Sendo assim, “eis porque a brinquedoteca é tao importante. E foi por saber
gue toda crianca precisa brincar que ela foi criada: para resgatar e garantir o direito
a brincadeira e a infancia, direito este que estd sendo de tanto maneiro
desrespeitado”(CUNHA, 1992, p. 36).

De certo, a Brinquedoteca faz-se necessaria no espaco das Escolas de
Educacao Infantil, pois possui uma organizacao fisica estruturada propicia para o
brincar. Para conseguir atingir determinados objetivos e estimular o desenvolvimento
diferentemente da organizacdo da sala de aula, essa disposicdo sdo nomeadas de
“Cantinhos”, cada um com sua especificidade, em sintese séo eles:

» O Cantinho fofo ou do afeto: caracterizado por objetos macios geralmente feitos
por pelucias;

» Cantinho do faz de conta: “é¢ um dos cantinhos preferidos da brinquedoteca, que
esta sempre cheio de criancas imitando a realidade” (GIMENES e TEXEIRA,
2011, p. 217), possibilitando a crianca de estimular sua criatividade enquanto
utiliza brinquedos que imitam objetos reais, como uma casinha, uma loja, entre
outros, ampliando sua capacidade de compreensédo do mundo em que vive,

» Cantinho da imaginacao e teatrinho: sdo espacgos reservados para a criacdo de
historias, manuseio de roupas fantasias e/ou fantoches, estimulando a
imaginagcédo da criangca em criar ou reproduzir personagens e situagbes, como
por exemplo, imaginar-se sendo uma princesa de contos de fadas ou dizer que é

um médico;
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» Cantinho da leitura: é o lugar designado a leitura de histdrias infantis,
possibilitando assim para as criangas ouvintes a iniciagdo no mundo da leitura
de forma prazerosa e estimulante (CUNHA, 1992);

» Cantinho dos jogos: local este sugerido para a distribuicdo de jogos infantis,
como de acoplagem, de montagens, regras, etc., permitindo que os alunos
possam desenvolver seu cognitivo e sua socializagéo;

» Cantinho com brinquedos diversos: canto destinado a dispersédo de inimeros
brinquedos para que as criangcas possam escolhé-los de forma livre e que
possam usar sua imaginagdo sem a intervencao do professor (GIMENES e
TEIXEIRA, 2011);

» Cantinho das inveng¢des ou artes com sucata: espaco apropriado para a crianca
exercitar a criatividade inventando objetos, como a construcdo de jogos ou
brinquedos com materiais reciclaveis ou reutilizaveis, podendo utilizar garrafas
plasticas, pedacos de madeiras, tecidos, entre outros; permitindo a crianca o
contato com as artes plasticas.

Diante do exposto, reforcamos a ideia que consideramos importante a
organizacao e estruturacéo da Brinquedoteca o contato e a exploracdo por meio das
criancas deste ambiente préprio para brincar e estimular suas potencialidades
(GIMENES e TEIXEIRA, 2011).

Para tanto, na expectativa de tentar preservar o ato de brincar e o ladico
como ferramentas pedagogicas € que a Brinquedoteca escolar se faz tdo importante
para aqueles que estdo na idade pré-escolar, para que possam desenvolver-se
integralmente de forma prazerosa e espontanea de acordo com o seu nivel. Uma
vez que o brincar contribui para o desenvolvimento na aprendizagem, socializacao,
criatividade, coordenacdo motora, social, éticos da crianca que surtird efeitos no
desempenho escolar da mesma (CUNHA, 1992, GIMENES eTEIXEIRA, 2011).

3.1 Aimportancia do ladico no desenvolvimento infantil

Para que possamos compreender de que forma o espaco da Brinquedoteca
contribui no processo de desenvolvimento das criangcas por meio do ludico e das
suas atividades, entendamos agora como o ludico e suas linhas no contexto
educacional podem ser grandes aliados na construcdo da aprendizagem das

criancas na idade pré-escolar, correspondente a Educacéo Infantil (FRIEDMANN,
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1992).

Discorremos até o momento sobre a Brinquedoteca, onde ela age na
perspectiva de instigar o desenvolvimento da crianca através do ladico, vejamos
agora qual a definicdo existente do mesmo. A palavra ludico vem do latim ludus e
significa brincar (COSTA apud RAU, 2011), que por sua vez as acdes do brincar
“sdo organizadas em trés eixos: 0 jogo, brincadeira e brinquedo” (RAU, 2011, p. 31).

Faremos entdo algumas discricdes das linhas mencionadas enquanto praticas
pedagdgicas de trabalho dentro da Brinquedoteca que visam o desenvolvimento

completo da criancga.

Figura 06: Organograma categorias ludicas.

Fonte: Produzido no &mbito da pesquisa, 2019.

Sabemos que a ludicidade esta presente na vida das pessoas, principalmente
na das criancas, onde o principal ato que elas praticam é o brincar, desta forma o
ludico pode e deve ser usado em um formato pedagdgico que contribuird de maneira
significativa na aprendizagem e desenvolvimento das criangas, pois “ensinar por
meio da ludicidade é considerar que a brincadeira faz parte da vida do ser humano e
que, por isso, traz referéncias da proépria vida do sujeito” (RAU, 2011, p. 25). Ou
seja, ensinar por meio do ludico além de tornar as atividades mais prazerosas e
atraentes para as criangas, faz com que o aprendizado a ser construido apresente

maior significado para elas, uma vez que as brincadeiras expressam a vida real das
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criancas (KISHIMOTO, 2011, RAU, 2011).

Para que a educacéo através da ludicidade ndo seja usada de forma errébnea
por parte do professor, principalmente o Brinquedista, ele deve ter conhecimento
sobre as finalidades existentes nas brincadeiras que serdo utlizadas com as
criancas e atentar se elas possuem carater pedagdgico que contribuirdo para o
desenvolvimento dos educandos. Caso contrario, tornard apenas um momento de
descontracdo e ndo havera éxito no sentido de contribuicdo da aprendizagem e
desenvolvimento, principalmente no espaco da brinquedoteca, onde o brincar nédo se
da apenas por brincar, sem ter de fato relevancia na aprendizagem das criancas,
pois brincar € “um meio de aprender a viver e ndo um mero passatempo” (MALUF,
2009, p. 17).

Podemos constatar tal afirmacdo quando Rau (2011) declara que “com a base
no pressuposto de que a pratica pedagogica possa proporcionar alegria aos alunos
no processo de aprendizagem, o ludico deve ser levado a sério na escola,
proporcionando-se o aprender, e logo, o aprender brincando” (p. 31). Portanto, o
Brinquedista deve usar as brincadeiras e 0s jogos como instrumentos, que além de
preservar a infancia da crianca, também garanta o seu direito de brincar, bem como
ferramentas que proporcionardo o seu desenvolvimento integral (KISHIMOTO,
2011).

Outrossim, prosseguindo na linha de raciocinio da autora Rau (2011, p.37)
que “se o objetivo é formar seres criativos, criticos e aptos para tomar decisdes, um
dos requisitos € o enriquecimento infantil, com a insercdo de contos, lendas,
brinquedos e brincadeiras”.

E para que para a formacdo das criancas sejam contempladas de forma
plena, tanto nas areas cognitivas, motoras e sociais, a crianca deve estar tocada
pela ludicidade e o espaco mais apropriado dentro da escola de educacéao infantil
para que o discente se sinta envolvido pelo ludico é a sala da Brinquedoteca,
pertencendo ao Brinquedista fazer a interacdo entre o educando e as brincadeiras,
brinquedos e jogos que os ajudarédo a desenvolver-se (CUNHA, 1992, FRIEDMANN,
1992, KISHIMOTO, 1992).

Por fim, “a ludicidade como recurso pedagdgico ocupa um espaco no

processo ensino e aprendizagem, atendendo as necessidades e aos interesses do
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educando e do educador no processo de ensino aprendizagem” (RAU, 2011,
p.62), sendo que no caminho percorrido para alcancar a aprendizagem e
desenvolvimento a crianga torna-se agente ativo no processo de construgédo do

seu proprio conhecimento.

3.2 O brincar

Como vimos a ludicidade faz parte da vida do ser humano, em especial da
crianca na educacao infantil, e este assunto vem ganhando espaco na sociedade
atual a partir do enfoque de pesquisas e estudos que estdo sendo realizados sobre o0
ladico enquanto ferramenta pedagogica principalmente no espaco da brinquedoteca,
deixando de ser considerado apenas como algo para um momento de descontracao
e ser levado a sério como elemento que é (CUNHA, 2013).

Constatamos tal fato quando analisamos que o brincar, que faz parte da
ludicidade, sendo considerado elemento importante na vida das criancas, quando
este se tornou ato defendido e adquirido por lei. Tais direitos de acesso a brincar, a
jogos e a brincadeiras sdo protegidos por alguns documentos considerados 0s mais
importantes no que tange a educacao, principalmente a educacao infantil do nosso
pais, sendo eles o Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), Declaracéao
Universal dos Direitos da Crianca e a Lei de Diretrizes e bases da educacao (LDB).

O Estatuto da Crianca e do adolescente (ECA), Lei 8.069/90 de 13 de junho
de 1990, preconiza dentro capitulo Il — Do direito a liberdade, ao respeito e a
dignidade — no artigo 16, paragrafo 1V, reafirma o direito de brincar quando diz que
‘o direito de a liberdade compreende 0s seguintes aspectos: brincar, praticar
esportes e divertir-se” (BRASIL, 1990).

Na Declaracdo Universal dos Direitos da Crianca, no seu principio 7° garante
que “a crianga tera ampla oportunidade para brincar e divertir-se, visando o0s
propdsitos mesmos da sua educacdo; a sociedade e as autoridades publicas
empenhar-se-ao0 em promover gozo deste direito” (BRASIL, 1959.UNICEF).

Em seguida em 1996 a Lei de Diretrizes e Base da Educacéo Nacional (LDB),
na Secao I, no seu artigo 29 diz que “a educacao infantil, primeira etapa da
educacéo basica, tem como finalidade o desenvolvimento integral da crianga de até
5 (cinco) anos, em seus aspectos fisico, psicologico, intelectual e social,

complementando a acdo da familia e da comunidade (lei n°® 12.796 de 2013)”
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(BRASIL, 1996).

Com base nesta lei, a mesma reafirma o que estd sendo exposto, que a
educacéo infantil tem como objetivo impulsionar o desenvolvimento integral e todos
0s aspectos dos alunos, sendo que para ser alcancado esse desenvolvimento a

principal ferramenta é o brincar, pois

quando brincamos exercitamos nossas potencialidades, provocamos o
funcionamento do pensamento, adquirimos conhecimentos sem estresse ou
medo, desenvolvemos nossa sociabilidade, cultivamos a sensibilidade, nos
desenvolvemos intelectualmente, socialmente e emocionalmente. (MALUF,
2009, p. 21)

Como podemos analisar, o brincar tem grande destaque nos documentos
supracitados, pois estas assim como varios autores reconhecem a importancia deste
ato enquanto fator principal para o desenvolvimento infantil, de comum acordo com
Maluf (2009) quando ela diz que brincar pode “ajudar as criangas no seu
desenvolvimento fisico, mental, emocional e social” (pg.17), ou seja, recai para o
gue esta sendo debatido ao longo da pesquisa, que o brincar é intrinseco ao
processo de aprendizagem e desenvolvimento das criancas.

O brincar enquanto ferramenta pedagogica é forte aliada ao professor
mediador da crianca entre o ludico e o desenvolvimento, pois cabe a educador fazer
essa ligacdo, pois quando a crianca brinca, especialmente no espaco da
brinquedoteca, ela ndo se preocupa propriamente em saber o0 que esta aprendendo
ou desenvolvendo, mas em ter a satisfacdo em brincar e ser feliz (FRIEDMANN,
1992, CUNHA, 2013).

Porém, o professor necessita ter sensibilidade em saber o que cada
brincadeira proposta ou o brincar espontaneo acarretara para 0 seu
desenvolvimento da crianca. Quem concorda com esse pensamento € a autora
Kishimoto (2011) quando nos coloca que o que importa “é o processo em si de
brincar que a crianca impde. Quando ela brinca, ndo esta preocupada com a
aquisicdo de conhecimentos ou desenvolvimento de qualquer habilidade mental ou
fisica” (pg. 28), a crianca brinca sem importar-se com as obrigacBes existentes,
porém quando o professor consegue utilizar o brincar da forma correta a intencéo é
justamente essa, fazer com que a crianca se envolva nas atividades Iudicas e
consiga desenvolver-se e aprender de maneira descontraida e alegre sem a
massificacdo de contetdo (KISHIMOTO, 2011).



35

Sendo assim, podemos observar como ha relacdo existente entre o que as
autoras Kishimoto (2011) e Maluf (2009) colocam sobre suas convicg¢des a respeito
do brincar na perspectiva de desenvolvimento da crianga. Outras autoras que
também defendem essa ideia € Gimenes e Teixeira (2011), e afirmam que “as
instituicdes infantis com faixa etaria de zero a seis anos tém por obrigacao exercer o
brincar como uma atividade fundamental para o desenvolvimento dos educandos”
(p- 27)

Logo, diante dessas coloca¢gfes podemos afirmar o quao se faz importante o
brincar para as criancas, principalmente nas Instituicbes de Educacao Infantil para
gue seja alcancado com éxito o pleno desenvolvimento dos alunos, para isso é de
suma importancia a necessidade de se ter um espaco apropriado para que esse
brincar seja realizado de forma completa o qual € o ambiente ladico da
Brinquedoteca.

De acordo com Cunha (1992) o espaco da Brinquedoteca € totalmente
adequado para o brincar e que o Brinquedista por sua vez, sendo um profissional
gualificado para atuar nessa area sabera usar esta atividade ludica como fonte de
incentivo ao desenvolvimento e aprendizagem das criangcas que utilizam esse
ambiente.

Assim, reafirmamos que o brincar € “inerente ao desenvolvimento” (MALUF,
2009, p.18), sendo o brincar e o desenvolvimento duas acfes intrinsecas onde o
professor como mediador da crianca e do ato de brincar, possui uma valiosa
ferramenta, prazerosa e pedagogica para o0 incentivo e alcance deste
desenvolvimento global, condizente com a afirmagdo “o brincar pode ser uma
ferramenta para que a crianca desenvolva tais qualidades naturalmente” (GIMENES
e TEIXEIRA, 2011, p. 27). Haja vista que, o brincar ndo é apenas uma atividade de
prazer e diversdo, mas claramente uma atividade de educacdo, socializacao,
imaginacéao, construcao e desenvolvimento de suas potencialidades.

Sendo assim, conforme Almeida (2005) coloca, que o ato de brincar praticado
pela crianca ndo é somente uma atividade divertida e de descontracdo, mas um
momento em que através dele a crianca tera oportunidade de construir sua
socializagdo, sua identidade, carater e principalmente desenvolver plenamente as
suas potencialidades. Este sentimento ajuda a crianca a interagir socialmente;
porque brincando a crianga exercita suas potencialidades; porque brincando a

crianca aprende sem pressao, mas por espontaneidade de adquirir o saber; porque
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brincando desenvolve sua sociabilidade, aprendendo a partilhar objetos e respeitar
os outros (ALMEIDA, 2005).

Para que possamos compreender exatamente as acfes do brincar é
importante diferenciarmos e conhecermos 0s trés eixos que os compde, que Sao as
brincadeiras, os brinquedos e os jogos, sendo estes que auxiliam a execucao das

atividades ladicas que estéo ligadas ao desenvolvimento infantil.

3.3 Abrincadeira

A brincadeira se caracteriza por ser a agao/execucao propriamente dita do
brincar, onde pode haver alguma estrutura e também algumas regras, porém
consistiu-se em uma “atividade esponténea da crianca, sozinha ou em grupo” (RAU,
2011, pg. 50), significando que essas regras mesmo sendo colocadas para a
crianga, ndo retiram a autonomia de muda-las reconstruindo assim a brincadeira da
melhor forma que ira satisfazé-la.

As brincadeiras fazem parte da vida da crianca desde bebés onde atraves
delas realizam as primeiras descobertas do mundo e sociedade em que vivem e
organiza-se,

basicamente em um sistema que integra a vida social das criancas.
Caracterizada por ser transmitida de forma expressiva de uma geracdo a
outra ou aprendida nos grupos infantis, na rua, nos parques, escolas, festas,
etc., e incorporada pelas criancas de forma espontanea, variando as regras
de uma cultura a outra (ou de um grupo a outro); muda a forma, mas néo o
conteldo da brincadeira (FRIEDMANN, 1992, p. 26).

Segundo os estudos das autoras Kishimoto (2011) e Rau (2011), destacam
guatro tipos de brincadeiras na acdo ludica das criancas, classificando como
brincadeiras: as de faz de conta; as de construcdo; as educativas e as tradicionais.

A brincadeira de faz de conta caracteriza-se por também ser “conhecida como
simbolica, de representacdo de papeis ou sociodramatica, € a que deixa mais a
presenca da situagao imaginaria” (KISHIMOTO, 2011, p. 43).

Os temas expressados pelas criancas nas brincadeiras deste tipo sédo
representacées de situacbes vividas em seu meio social. Surge com o
“aparecimento da representacdo e da linguagem, em torno 2/3 anos, quando a
crianga comecga a alterar o significado dos objetos, dos eventos, a expressar seus
sonhos e fantasias e a assumir papéis presentes no contexto social” (KISHIMOTO,
2011, p. 43).
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Esse tipo de brincadeira € marcado pela aquisicdo do simbolo por parte da
crianga, ja que “ao brincar de faz de conta a crianga esta aprendendo a criar
simbolos” (KISHIMOTO, 2011, p. 44), desta forma a obtencdo da funcao simbdlica é
um elemento importante para o desenvolvimento da crianga, pois garante ao ser
humano a sua racionalidade.

Os aspectos existentes no faz de conta, ampliam-se com as brincadeiras de
construgdo, sendo que “os jogos de construgcdo sao considerados de grande
importancia por enriquecer a experiéncia sensorial, estimular a criatividade e
desenvolver habilidades da crianga” (KISHIMOTO, 2011, p. 44), pois ao manipular
objetos de construgdo e encaixe a crianga usa sua criatividade e imaginagao para
criar cenarios ou moveis.

Apesar de que “o jogo de construcdo tem uma estreita relagdo com o de faz
de conta. Nao se trata de manipular livremente tijolinhos de construcdo, mas de
construir casas, moveis para brincadeiras simbdlicas” (KISHIMOTO, 2011, p. 45).
Sendo assim, as constru¢cdes das criancas através dos brinquedos servirdo como
suporte para elas desenvolverem sua imaginacdo e criatividade. Apresentam-se
também as brincadeiras educativas que basicamente sdo “caracterizada pela acao
Iadica com fins pedagogicos” (RAU, 2011, p. 51), nesta perspectiva sao brincadeiras
utilizadas pelo professor com a finalidade de repassar para as criancas determinado
conteudo ou tema pedagdgico.

Além disso, quando o professor faz uso de determinada brincadeira e
“organiza seus objetivos priorizando uma determinada area do desenvolvimento a
ser estimulada, ele deve observar que outras areas estdo interligadas; nesse
sentido, atingir os objetivos propostos significa observar a crianca em sua totalidade”
(RAU, 2011, p. 51), ou seja, em uma determinada brincadeira com finalidade
educativa had uma relacdo existente entre a aprendizagem e as areas
desenvolvimento global das criancas.

Desta forma as brincadeiras séo repassadas de geracdo em geragao, 0S pais
passam para seus filhos as brincadeiras que brincaram enquanto crianga, “as
brincadeiras fazem parte do patriménio ludico-cultural, traduzindo valores, costumes,
formas de pensamento e ensinamentos” (FRIEDMANN, 1992, p. 26). Pois, as
brincadeiras ensinadas pelos mais velhos sao imitadas e reinterpretadas pelas
criangas, e cada crianga ou grupo modifica as regras existentes nas brincadeiras

conforme 0S seus interesses, suas necessidades, de acordo com todas as
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peculiaridades do aspecto sociocultural das criancas.

Podemos usar como exemplo de brincadeira repassada por geracoes, a
“‘Amarelinha”, conhecida universalmente, onde ela consiste resumidamente em jogar
um objeto, dentro de uma espécie de quadrados desenhados e enumerados no
chéo; alcancar o objeto pulando e retornar com ele. Conforme o0 gosto, a crianca
pode mudar o objeto a ser lancado, o formato do desenho, a quantidade de criancas
gue brincaréo, ou seja, a crianga possui liberdade de expressao e reformulacdo das
regras que seguirdo ou nao, caracterizando assim a brincadeira como uma agao
livre e espontédnea da crianga (FRIEDMANN, 1992).

Na brinquedoteca as criangcas também possuem a liberdade de escolher as
suas proprias brincadeiras e estimular desta forma sua autonomia, sua imaginacao,
autonomia, etc., esse brincar livre € enriquecido de conhecimento, porém nao quer
dizer que somente essa atividade espontanea estimula a aprendizagem e se
sobrepde a brincadeira dirigida pelo Brinquedista. (CUNHA, 2013).

O Brinquedista enquanto “educador tem como papel ser um facilitador das
brincadeiras, sendo necessario mesclar momentos onde orienta e dirige 0 processo,
com outros momentos onde as criancas Sao responsaveis pelas suas préprias
brincadeiras” (REGO apud ALMEIDA, 2005, p. 07).

Desta forma as brincadeiras dirigidas também possuem extrema importancia
no espaco da Brinquedoteca, pois a crianca tera a possibilidade de ter contato com
novas habilidades e desenvolver novos aspectos, que talvez pudesse nao
desenvolver nas brincadeiras que ja se tornaram mecanicas, pois geralmente fazem
sempre a mesma brincadeira.

Segundo Almeida (2005), essas duas formas de brincadeiras podem ajudar o
professor a alcancar os objetivos propostos para a aprendizagem das criancas da
seguinte maneira: na brincadeira espontanea o Brinquedista pode observar as
criancas e verificar quais as brincadeiras favoritas das criancas e depois enriquecé-
las; o nivel de desenvolvimento de cada crianca, nivel de socializacdo, sua
criatividade; seus problemas emocionais, como por exemplo, se ao brincar de
boneca a crianca prega violéncia e que pode ser indicado como expressdo da
crianca se ela sofre alguma agressao fisica, entre ou situacfes que comprometem a
aprendizagem das criancas, que o professor pode averiguar e tentar encontrar

solugdes para ajudar a crianga (CUNHA,2013).
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Por sua vez o brincar dirigido pelo professor, decorre a partir da observagao
das brincadeiras espontaneas e que propicia ao Brinquedista planejar com mais
perfeicdo as brincadeiras e atividades que proporcionardo mais estimulos nas
criancas e apresentardo claros propositos de estimular a aprendizagem, como nas
areas cognitivas, culturais, linguisticas, mateméticas, etc. (ALMEIDA, 2005).
Portanto, ressalta-se que as duas formas de brincar, livre e dirigido, devem ser
preservadas e estar presentes na vida da crianca, com énfase no espaco da
brinquedoteca.

Ademais, a brincadeira também possui como potencialidade desenvolver nos
alunos sua criatividade e imaginacdo, quando brinca de faz-de-conta; conhece a si
mesmo, 0 outro e passa a respeita-lo enquanto suas caracteristicas e diferencas,

conhece a sociedade em que vive, uma vez que,

a brincadeira possibilita a crianga ir até a fantasia, viver fantasticamente e
voltar a realidade; ir até uma situacao vivida pelo outro e voltar a si mesma.
Este ir e voltar, ser e ndo ser alguém é gque facilita a flexibilidade do seu
pensamento, fortalecendo o conhecimento de si mesma — portanto, de sua
individualidade —, o conhecimento do outro e do mundo que a cerca.
(SANTOS, 2010, p. 91)

Como na brincadeira a crianca utiliza a imaginacdo e fantasia, logo na
brincadeira a crianga “ndo tem compromisso com a realidade” (Bomtempo, 1992, p.
77), porém a crianga “reproduz na brincadeira a sua prépria vida, utiliza o faz-de-
conta para resolver situacdes que no real ela ndo € capaz.

Assim, seus medos, angustias e insegurancas sdo, nesse momento, recriados
a seu modo” (Santos, 2010, p. 91), ou seja a crianca transmite nas brincadeiras seus
sentimentos e suas dificuldades que estdo impedindo-as de desenvolver-se
satisfatoriamente, cabendo ao professor enquanto mediador entre a crianca e a
brincadeira utilizar essas transmissoes feitas pelos alunos, como forma de conhecé-
las melhor e conseguir dirigir brincadeiras que sejam mais favoraveis a estimular a
aprendizagem das mesmas.

Na brincadeira a crianca € estimulada a socializar ao ter contato com outras
criancas e com o adulto, no caso da escola, o professor, pois “a brincadeira tem um
papel especial e significativo na interagdo criangca-adulto e crianca-crianga.”
(FRIEDMANN, 1992, p. 26). E por meio da brincadeira que a crianca comeca a
deixar de lado seu egocentrismo, quando enfrenta situagbes em que é obrigada a

dividir brinquedos com os colegas, a respeitar o espago do colega, porque enquanto
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a criancga brinca sozinha com seus proprios brinquedos ela ndo possui situacdes que
possibilitem desenvolver tal aspecto de sociabilidade, “é brincando que o ser
humano se torna apto a viver numa ordem social e num mundo culturalmente
simbdlico.” (BOMTEMPO, 1992, p. 77), é através da brincadeira que a crianca
aprende a viver em sociedade.

Toda via, a brincadeira faz-se extremamente necessaria na vida das criancas,
principalmente dos alunos da Educacao Infantil, pois estes estdo em processo de
formacéo de personalidade, desenvolvimento das suas potencialidades e aquisicéo
do aprendizado, crescem em todos esses aspectos porque “as criangas sao capazes
de aprender brincando porque, nesses momentos, estdo também levantando
guestdes, discutindo, inventando, criando e transformando, revelando-se nesse
brincar” (GIMENES e TEIXEIRA, 2011). Portanto, como diz Kishimoto (2011) “a
brincadeira € a acdo que a crianca desempenha ao mergulhar na acéo ludica. Pode-
se dizer que € o ludico em agao” (p. 24), ressaltando desta forma a importancia da

brincadeira para o processo de crescimento das criancas.

3.4 O brinquedo

De acordo com a autora Kishimoto (2011) o brinquedo € conceituado como
um objeto de carater ludico que da suporte para a realizacdo da brincadeira feita
pela crianca, como por exemplo, os carrinhos e as bonecas entre outros. Ou até
mesmo objetos que ndo foram criados com finalidade ludica, porém com a
criatividade das criancas ganham um novo sentido, exemplo disso sédo objetos de
utilidade doméstica, mas que “passam a ter sentido de brinquedo quando incide
sobre eles a funcéo ludica” (RAU, 2011, p.48).

Coincide com a ideia de Kishimoto (2011) o pensamento da autora Rau

(2011) quando ela afirma que o brinquedo é

considerado um brinquedo quando atende & uma fungéo ladica, que
significa propiciar momentos de diversdo, de brincadeira, ou de jogo,
atendendo a suas caracteristicas conceituais. O cuidado com essa ideia
passa pela reflexdo de que nem tudo o que se vé ou pega pode se
transformar em brinquedo. Isso s6 ocorre quando h& a acao ludica. (p. 49)
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O brinquedo dado as criancas suporte para a execucao de suas brincadeiras,
e esses suportes geralmente permitem as criangas imitarem a vida adulta, e
representarem através dele a visdo que possuem do mundo, “o brinquedo coloca a
crianga na presenca de reprodugdes: tudo o que existe no cotidiano, a natureza e as
construgcdes humanas.

Pode-se dizer que um dos objetivos do brinquedo é dar a crianca um
substituto dos objetivos reais, para que possa manipula-los (Kishimoto, 2011, p. 21),
exemplo disso sdo as bonecas, utilizado na maior parte pelas meninas, onde elas
brincam de méae e filha e a crianca trata a boneca tendo como base o tratamento que
recebe em casa. Ou seja, se a crianga sofre constantes agressoes ela brinca com a
boneca de forma parecida, ou se € bem tratada ela também age com o brinquedo de
forma carinhosa.

Kishimoto (2011) acrescenta ainda aos brinquedos outras fungdes, sendo a
ludica e a educativa; ela afirma que na fungao ludica “o brinquedo propicia diverséo,
prazer e até desprazer, quando escolhido voluntariamente” (Kishimoto, 2011, p. 41),
e na funcao educativa “o brinquedo ensina qualquer coisa que complete o individuo
em seu saber, seus conhecimentos e sua compreensdo do mundo”’(KISHIMOTO,
2011, p. 41).

Segundo Almeida (2005), os brinquedos séo classificados em dois tipos: 0s
estruturados e ndo estruturados. Sao compreendidos como o0s brinquedos
estruturados aqueles que séo objetos industrializados, que ja possuem naturalmente
a finalidade de servir como brinquedos das criancas, no caso sdo as bonecas; 0s
carrinhos, os ursinhos de pelucia. Os brinquedos ndo estruturados sdo definidos
como aqueles objetos que naturalmente ndo possuem finalidade em servir como
brinquedo, porém, nas maos das criancas e com sua imaginacdo transformam tal
objeto e atribuem um novo significado, exemplos desses casos sao, as folhas de
arvores que viram “comidinha”; a vassoura, mais necessariamente o cabo, pode se
transformar para a criangca em um cavalo quando ele sair galopando, entre outros
objetos (ALMEIDA, 2005).

Segundo Almeida (2005), o professor pode usar essa habilidade das criancas
de dar novos significados aos objetos, e utilizar como ferramenta pedagdgica, por
exemplo, pode desenvolver atividades com as criangcas para que elas mesmas
possam confeccionar com a ajuda do educador, seus brinquedos utilizando materiais

reciclaveis, como garrafas plasticas, que podem virar bilboqué, carrinhos, ou outros
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objetos que o professor e a crianga terdo imaginacao para criar.

Essa pratica pode e precisa ser utilizada no espaco da Brinquedoteca, uma
vez que dentro deste ambiente deve haver o “cantinho das invengdes ou artes em
sucata”, como ja foi mencionado; e essa atividade de confecgdo € naturalmente
ludica, além de trabalhar a imaginacdo, criatividade, as artes plasticas, o
Brinquedista pode fazer uma relacéo das atividades com os contetdos pedagdgicos
gue estao sendo trabalhados dentro da sala de aula reforcando-os para as criancas
de forma mais prazerosa (CUNHA, 2013).

3.50jogo

A compreensdo que se tem dos jogos esta associada tanto ao brinquedo,
enquanto objeto de suporte, quanto a brincadeira. Também é uma acéo do brincar,
porém, € uma atividade que possui maior estruturacdo de coordenacédo de tal acéo,
e mais “a existéncia de regras em todos os jogos € uma caracteristica marcante”
(KISHIMOTO, 2011, p.27), regras essas mais explicitas tornando-se menos flexiveis
a alteracdes, diferenciando da brincadeira em si; exemplos, jogos de tabuleiros,
jogos de cartas, jogos de quebra cabeca, etc. Outra caracteristica acentuada do jogo
€ que ele pode ser usado tanto pelas criancas, quanto pelos adultos, enquanto que o
brinquedo e a brincadeira sdo usados quase exclusivamente pelas criancas.

O Referencial Curricular Nacional da Educacdo Infantil (RCNEI), também
conceitua o jogo e diz “0 que caracteriza uma situagdo de jogo € a iniciativa da
crianca, sua intencao e curiosidade em brincar com assuntos que lhe interessam e a
utilizacdo de regras que permitem identificar sua modalidade”(BRASIL, 1998),
acentuando a caracteristica marcante de regras.

Consta também no Referencial Curricular Nacional da Educacao Infantil
(RCNEI), a importancia do jogo, enquanto agente estimulador do desenvolvimento
infantil tanto no aspecto fisico quanto no intelecto; faz consideracfes a respeito de

alguns dos objetivos existentes enquanto ferramenta pedagdgica,

jogos de regras sdo valiosos para o desenvolvimento de capacidades
corporais de equilibrio e coordenacdo, mas trazem também a oportunidade,
para as criangas, das primeiras situagbes competitivas, em que suas
habilidades poderdo ser valorizadas de acordo com os objetivos do jogo. E
muito importante que o professor esteja atento aos conflitos que possam
surgir nessas situagdes, ajudando as criancas a desenvolver uma atitude de
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competicdo de forma saudavel. Nesta faixa etaria, o professor é quem
ajudara as criangas a combinar e cumprir regras, desenvolvendo atitudes de
respeito e cooperacao tdo necessarias, mais tarde, no desenvolvimento das
habilidades desportivas. (BRASIL, 1998, p. 35)

A acdo do jogo dentro do espaco da Brinquedoteca pode ser usada pelo
professor Brinquedista para auxiliar na compreensao dos conteudos pedagdgicos
trabalhados em sala de aula, mas trabalhar principalmente a estimulagcdo da
coordenacao motora, como nos jogos de correr, pular. Também exercitar o intelecto
guando utiliza jogos de memorizacao, ou jogos de raciocinio, como o quebra-cabeca
(KISHIMOTO, 2011).

Sabe-se a importancia das brincadeiras, dos brinquedos e dos jogos para o
desenvolvimento da crianga, porém “tais atividades n&o tem tido espaco dentro das
escolas, pois grande preocupacdo € preparar 0 aluno para 0 processo de
alfabetizacdo e desenvolver suas habilidades cognitivas” (GIMENES e TEIXEIRA,
2011, P. 28), principalmente durante as atividades realizadas na sala de aula. Toda
via “as instituicdes devem assegurar e valorizar, em seu cotidiano, jogos motores e
brincadeiras que contemplem a progressiva coordenacdo dos movimentos e o0
equilibrio das criancas” (BRASIL, 1998, p. 35), nesta perspectiva uma forma da
escola garantir as criangcas 0 acesso a momentos de jogos e brincadeiras € com a

utilizacdo do espaco da brinquedoteca.

4 BRINQUEDOTECA: PLANEJAMENTO, PARTICIPACAO E LUDICIDADE NO
DESENVOLVIMENTO DAS ATIVIDADES.

Neste capitulo apresentaremos o histérico da Escola de Educacao Infantil
Santa Monica, os procedimentos da realizacdo da investigacdo, bem como o0s

resultados da pesquisa realizada no ambito da referida escola.

4.1 O Universo do Lécus da Pesquisa

A Escola em Regime de Convénio de Educacédo Infantil (E.R.C.E.I) Santa
Ménica é conveniada com a Prefeitura Municipal de Breves e esta localizada na Rua
Benjamin Constant, n°® 1388, Bairro Riacho Doce. O Bairro recebeu esse nome por
nele existir um igarapé que na época de sua formacdo era muito frequentado pela

populagdo que habitava seu entorno, conhecido como lgarapé Santa Cruz. De
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acordo com moradores do Bairro, certa época, a TV Globo exibiu uma minissérie
chamada Riacho Doce, que caiu no gosto da populacéo. Por conta do sucesso
dessa minissérie os moradores desta area da cidade passaram a chamar parte do
igarapé de “Riacho Doce”. Com o tempo todo o bairro ficou conhecido por esse

nome.

Figura 07: Area da escola de Educagéo Infantil Santa Ménica
7 ™ '0

Fonte: Acervo das pesquisadoras

A escola foi construida pela comunidade Agostiniana Recoleta, presente no
Bairro Riacho Doce desde 1995, quando iniciou seu trabalho com creches no
municipio. No inicio funcionava em uma barraca com professores cedidos pela
prefeitura, hoje possui seu prédio proprio e é muito requisitada pela populacdo em
época de matricula.

Os Agostinianos Recoletos? sdo uma familia religiosa, cujos membros vivem
em comunidades de irmaos, que desejam seguir e imitar a Cristo, buscando a
verdade e servindo a igreja. Sdo Religiosos que seguem 0s ensinamentos de Santo
Agostinho e sua filosofia de vida na eterna busca de “uma sé alma e um sé coragao
orientados para Deus”.

Atendendo ao apelo da comunidade do bairro, a ordem decidiu construir, no
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ano de 2004, uma escola que oferecesse uma educacao digna e de qualidade para
os menos favorecidos do municipio de Breves; esta Escola recebeu o nome de
Santa Monica® (SECRETARIA DA ESCOLA).

A escola atende criancas na faixa etaria de 3 a 5 anos de idade e possui
como obijetivo, de acordo com seu Projeto Politico Pedagdgico, o desenvolvimento
Integral da crianca até cinco anos de idade, em seus aspectos fisico, emocional,
intelectual e social, complementando a acdo da familia e da comunidade.

Em 2006, primeiro ano de seu funcionamento no novo prédio, a Escola Santa
Mobnica atendeu 304 criancas, dentre as quais 20 alunos com necessidades
educativas especiais visuais divididos em duas turmas.

A escola possui oito salas de aula equipadas com banheiro, bebedouro, e

armarios, sendo que uma € especifica para o0 Atendimento Educacional
Especializado.
Além disso, conta ainda com uma brinquedoteca, uma sala de leitura, uma sala de
informatica, um refeitério, uma sala de atendimento da ONG Haren Ald4, uma
secretaria, uma sala Direcdo, uma sala de Coordenacdo, uma sala dos
professores, dois banheiros (um masculino e um feminino) exclusivo para
funcionarios e um espaco coberto e aberto denominado de “maloca”, onde
acontecem os eventos da escola como, por exemplo, a oracdo diaria feita
por professores e alunos e diversas programacdes como a em comemoragao ao
dia das méaes, dos pais, pascoa, etc.

Atualmente a escola € administrada pelo Frei Manuel Santana, que tem
dado continuidade aos projetos iniciados pelos Religiosos que antecederam sua
administracao — O Frei Simon, Frei Victor e Frei Manuel Fernandes.

O corpo docente da escola é formado por 28 professores, distribuidos em
trés niveis (Maternal Ill, Jardim | e Jardim II), além do Atendimento Educacional

Especializado e da Brinquedoteca.

2 A ordem dos Agostinianos Recoletos nasceu em 1588, na Espanha, e esta hoje presente em 19 paises
da América, Asia e Africa.

% O nome da escola é uma homenagem a mae de Santo Agostinho.

4 A ONG, Hare Ald, faz parte da Ordem Agostiniana e funciona em uma das salas da escola, mas nio
estd envolvida com os trabalhos da escola.
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De acordo com o projeto inicial da escola, a mesma esta voltada para o
atendimento as criancas menos favorecidas do municipio. Nesse sentido, seu
alunado é composto por criancas de baixa renda, em sua maioria residente no
proprio bairro onde ela esta localizada.

Nos ultimos anos a escola tem ampliado a inclusdo de alunos com
Necessidades Educacionais Especiais nas turmas ditas normais, possibilitando a
esses alunos o convivio em um ambiente onde eles possam se sentir iguais as

demais criancgas.

4.2 Brinquedoteca e a importéancia de sua utilizagcéao

Diante dos conceitos abordados no capitulo anterior, podemos reconhecer a
importancia do uso do espaco da Brinquedoteca em todas as suas vertentes para a
aprendizagem e desenvolvimento das criangas, porém ressaltamos que precisamos
ter consciéncia que para serem alcancados 0s objetivos e assim atingir o
desenvolvimento e aprendizagem por meio do ludico, eles devem ser previamente
planejados pelo professor Brinquedista, pois as atividades dirigidas propostas devem
possuir relagdo com os objetivos que pretendem ser obtidos (CUNHA, 2013).

Desta forma, para que o professor tenha éxito na realizacdo das atividades
deve ter consciéncia e conhecimento sobre a importancia do ato de planejar, pois o
planejamento faz-se necessario para a organizacao das atividades, bem como para
a preparacao do professor que o deixa organizado para agir diante de qualquer
eventualidade que possa surgir, pois “0 planejamento deve existir para facilitar o
trabalho do professor como da crianca. Dessa forma, o planejamento deve ser uma
organizacao das ideias e informagdes” (ARNS; CASTRO; TUCUNDUVA, 2008, p.
53).

Além disso, o planejamento “serve para recolocar o papel do professor
como um dos mediadores do processo de aprendizagem humana” (Redin, 2007,
p.84). Papel esse de suma importancia para ajudar no pleno desenvolvimento das
criancas, pois as criancas nao aprendem sozinhas, porém precisam de estimulos
propicios para alcancarem a aprendizagem, ja que “a crianga aprende no e com o
mundo, mas este mundo € feito de pessoas com idades diferentes, culturas,
crencgas e valores, €, é nas relacdes e nas trocas que se ressignificam os saberes”
(REDIN, 2007, p.84).
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E pelo professor possuir a importante tarefa de mediar e apresentar aos
discentes os caminhos que os fardo alcangarem o conhecimento e a aprendizagem,
ele deve preocupar-se em planejar e averiguar as propostas de atividades e
brincadeiras que mais facilitaréo o alcance destes objetivos.

Diante disso, reconhecemos que “planejamos porqué ndo podemos assentar
nossa proposta em um espontaneismo ingénuo” (Redin, 2007, p.84), pois como o
planejamento norteia as acdes do professor ele retira 0 agir por impulso, e insere um
agir consciente, preparado e organizado.

Neste sentido, ter conhecimento de que “planejar na educacdo infantil é
facilitar/alimentar o espaco/tempo para que a crianca nao perca sua caracteristica de
ser, ludico, criativo, imaginante, poético, barulhento” afirma (Redin, 2007, p.86),
caracteristicas que sao inseparavel desta idade pré-escolar que devem ser
preservadas e legitimadas na hora de planejar e propor atividades que serao
executadas pelos alunos, uma vez que “quem da sentido ao conhecimento € o
préprio sujeito que o vive” (Redin, 2007, p.86), ou seja, todas as atividades devem
ser delineadas e voltadas para as caracteristicas e a realidade da crianca, para
assim termos éxito na execucéao do que foi planejado.

Desta forma, o professor Brinquedista deve se atentar quanto ao papel
imprescindivel que o planejamento possui para a realizacdo das atividades,
principalmente as que serdo trabalhadas na sala da Brinquedoteca.

O professor deve em primeiro lugar, analisar e conhecer as criancas que
fardo uso do espaco e assim buscar brincadeiras, jogos e brinquedos que mais se
adequam quanto a idade das criancas e objetivos que desejam serem alcancados
(REDIN, 2007).

Além disso, para propor atividades as criancas, o professor precisa ter nogcao
de como séo as habilidades de cada idade escolar, para isso podemos contar com a
ajuda de Maluf (2009), que nos apresenta algumas caracteristicas comuns de cada
idade, destacaremos somente as idades de 3 a 5 anos, pois é a faixa etaria que
cursa a educacao infantil.

Ainda, segundo a autora “os brinquedos devem ser adequados ao interesse,
as necessidades e as capacidades da etapa de desenvolvimento na qual a crianca
se encontra” (Maluf, 2009, p. 53), porém vale salientar que pode haver variagoes de
uma crianga para a outra, por isso o professor deve respeitar as particularidades de

cada aluno e deve ter conhecimento do desenvolvimento de cada etapa.
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Para isso a pesquisadora nos aponta algumas etapas pertencentes a cada
idade pré-escolar que podem servir de suporte e nortear o professor Brinquedista
para o planejamento das atividades que serdo utilizadas com os alunos que faréo
uso do espaco da Brinquedoteca, sendo elas, inicialmente a crianca de 3 anos:
comeca a conhecer e reconhecer cores e formas; tenta registrar seus pensamentos
em desenhos; imita os adultos em seus afazeres; seu poder de imaginagao vai
aumentando gradativamente (MALUF, 2009).

A autora continua acentuando as caracteristicas das criancas, agora aos 4
anos: os desenhos sdo mais completos e elaborados; comeca a brincar de médico,
papai, mamae, entre outros; a linguagem verbal € bem desenvolvida; quer saber de
tudo, nome, caracteristicas, funcionamento. Gosta de livros, procura reconhecer
figuras que estdo no mesmo; explora seu corpo e de outras criangas; brinca de
forma cooperativa; amigos imaginarios estdo sempre presentes nas brincadeiras;
gostam de usar fantasias como Super-homem, Mulher Maravilha, Barbie, Power
Ranger, Batman, Teletubies e outras (MALUF, 2009).

Maluf acrescenta, destacando as particularidades das criangas agora aos 5
anos: Conhece todas as cores; comeca a aceitar as regras das brincadeiras, procura
segui-las, mas pode trapacear para ndo perder; o menino gosta de brincar de
mocinho e bandido, tornando assim as brincadeiras mais agitadas e cheias de acao;
a menina ja gosta de brincadeiras mais calmas, como as atividades domesticas e
sociais; as competicbes vao sendo mais frequentes, mas ndo consegue assimilar
derrotas (MALUF, 2009).

Diante das afirmacdes da autora sobre as capacidades das criancas em cada
idade e das reflexBes a respeito da importancia do ato de planejar as atividades por
parte do professor, rematamos que o estudo e conhecimento tanto do publico alvo,
dos objetivos, quanto das atividades devem ser priorizadas, pois “nossa acao
pedagdgica precisa ser pensada” (REDIN, 2007, p.83), e assim trabalharmos com

clareza e dominio das atividades e ndo apenas por presuncoes.

4.3 Planejamento das Atividades Pedagdgicas Desenvolvidas

na Brinquedoteca.

Considerando que para alcangar a eficacia da aprendizagem das criancas, €

indispensavel que o professor se organize para ajustar as atividades pedagogicas,
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avaliando os objetivos previstos e as necessidades dos discentes.

Para isso, o professor necessita utilizar o planejamento de suas agdes como
uma potente ferramenta pedagdgica para obter a aprendizagem e o
desenvolvimento das criangas. Certo que, o ato de planejar é intrinseco ao ser
humano para poder estabelecer a organizagdo da sua vida no dia-a-dia e assim
obter mais rendimentos, o que néo seria diferente no ambito educacional, com
grande importancia para alcancar os objetivos pedagdgicos (REDIN, 2007).

O planejamento pedagdgico por muito tempo foi visto pelos professores como
uma forma burocratica da direcdo controlar suas acdes e na realidade, o
planejamento sempre teve sua funcdo técnica e pedagdgica de suma importancia
para o desenvolvimento das atividades dentro de um contexto escolar.

De certo, “[...] o planejamento ndo tem a fungdo reguladora dentro das
escolas, ele serve como uma ferramenta importantissima para organizar e subsidiar
o trabalho do professor (Arns, Castro e Tucunduva, 2008, p.5). Por isso,
reconhecemos que o professor, especialmente o Brinquedista, necessita ter a
sensibilidade em planejar suas atividades ludicas e pedagdgicas e reconhecer o
valor que isso possui enquanto um dos fatores que facilitardo o processo de
desenvolvimento e aprendizagem.

O Ministério da Educacao e Cultura (MEC) elucida que “o planejamento busca
a intervencdo mais eficiente do (a) professor (a), organizando melhor os recursos
disponiveis: o tempo do(a) professor(a) e dos alunos, o espaco fisico, os materiais
pedagogicos disponiveis, a experiéncia dos alunos entre outros (MEC, 2006 p. 27).

Para isso, o Brinquedista enquanto o profissional que faz a mediacdo das
criancas com atividades realizadas, precisa possuir organizacado nas atividades para
trabalhar com as criancas de forma responsavel e segura. E se for necessario
realizar alteracdes ou mudancas, pois quando professor “tem clareza em relacdo a
seus objetivos consegue superar as deficiéncias da improvisacao” (MEC, 2006, p.
32).

Para compreendermos melhor como funciona o planejamento das atividades
desenvolvidas na Brinquedoteca, como este contribui para o processo de
desenvolvimento e aprendizagem das criangas, bem como conhecermos a realidade
da brinquedoteca pesquisada, entrevistamos trés professoras brinquedistas que tem
contato direto com o espaco da brinquedoteca.

Para compreendermos melhor como funciona o planejamento das atividades
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ludicas desenvolvidas na Brinquedoteca, como este contribui para o processo de
desenvolvimento e aprendizagem das criangas elencamos algumas perguntas.

Por isso, para entendermos como ocorre a perspectiva do planejamento das
professoras dentro a Brinquedoteca perguntamos o seguinte “como acontece o
planejamento das atividades desenvolvidas na brinquedoteca?”.

Obtivemos como respostas, professora A “Semanalmente, de acordo com o
tema estudado na sala de aula.”, professora B “Nos reunimos com a coordenacgao
para conversarmos sobre o tema da semana e a partir dai desenvolvemos nossas
atividades.” e a professora C “Acontece em dias de sexta-feira com todos os
educadores que nele estdo envolvidos.”

Desta maneira, ao analisarmos as afirmativas das professoras observamos
gue elas concordam e apresentam as mesmas concepc¢des para a referida pergunta,
guando asseguram que reunem-se semanalmente com a coordenacdo pedagogica,
nos dias de sexta-feira, para realizarem o planejamento das atividades que seréo
efetivadas na semana seguinte na Brinquedoteca, de acordo com o conteudo
pedagodgico que sera abordado em sala de aula, sendo que as atividades serao
ajustadas conforme as turmas que usardo o espaco da Brinquedoteca determinado
através do cronograma de atendimento ja estipulado.

Sendo assim, detectamos que as professoras da sala da Brinquedoteca
reconhecem a importancia que ha no ato de planejar as atividades que serao
desenvolvidas nesse ambiente ludico, apoiado na ideia da autora Redin (2007) de
gue o professor, neste caso o Brinquedista, apresenta papel significativo enquanto
agente mediador, incentivador e facilitador da aprendizagem das criancas,
colaborando para que as criancas alcancem os objetivos que foram propostos pelas
atividades do professor.

Conforme apresentado ao longo da pesquisa, compreendemos que todas as
brincadeiras, jogos e os brinquedos usados pelas criancas possuem importancia
para o seu desenvolvimento, porém as atividades que serao dirigidas pelo professor
precisam ser pensadas e planejadas com toda a atencdo que esta acdo merece,
para que as atividades ndo se tornem apenas recreativas, mas apresentem um
cunho pedagdgico. E “para que isso ocorra é necessario haver uma intencionalidade
educativa o que implica planejamento e previsao de etapas pelo professor, para
alcancar objetivos predeterminados” (BRASIL, 1998, p. 211, vol 3). Isto é, para as

atividades que serdo planejadas e utilizadas com as criangcas, o professor deve
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refletir e verificar se as finalidades das mesmas estdo de acordo com os objetivos
estipulados e se estdo de acordo com a faixa etéria e habilidades dos alunos.

Portanto, todas as atividades propostas devem ser planejadas de acordo com
0s objetivos que desejam ser alcancados e com base na realidade das criangas que
participardo das brincadeiras, pois devemos considerar que este € o publico alvo e
gue todos os acontecimentos estdo condicionados a elas.

De acordo com Redin (2007) planejar € compreender “a crianga como um
todo e, a0 mesmo tempo, considere as suas especificidades, as suas diferencas, a
sua histéria de vida, seus desejos e suas necessidades” (2007, p. 88), planejar é
considerar o professor como mediador para o desenvolvimento e aprendizagem e
gue a crianga € o sujeito principal desta acao.

Continuando na tematica sobre o planejamento das atividades, questionamos
as professoras se “a brinquedoteca atende todas as criancas da escola e possui um
planejamento especifico para atendimento das turmas?”.

As respostas obtidas para questionamento das trés professoras foram que
“sim”. Porém, a professora C ainda ressaltou: “Temos um planejamento para cada
turma que passa’.

Prosseguindo, foi perguntado as Brinquedistas se “as atividades ludicas
desenvolvidas na brinquedoteca sdo propostas de acordo coma faixa etaria das
criangas?”

A professora A assegura que “Sim”, pois algumas atividades desenvolvidas
com as criancas de 5 anos, por exemplo, ndo sdo adequadas as de 03 anos, como
jogos com regras e outros”. A professora B alega que “O fato do brincar é pra
gualquer idade, pois a brincadeira € parte essencial da infancia”, e a professora C
afirma que “Ainda estamos tentando organizar o espag¢o de acordo com cada faixa
etaria das criangas.”

Tendo em vista as respostas mencionadas, verificamos que as professoras
estdo em comum acordo a respeito do planejamento das atividades, onde afirmam
gue ha um planejamento das atividades para cada turma que utiliza a Brinquedoteca
e que sao desenvolvidas conforme a idade e desenvolvimento das criancas e que o
espaco da Brinquedoteca estd sendo aprimorado para atender segundo a faixa
etaria dos alunos.

Desta maneira, concordando com Redin (2007), as professoras Brinquedista

da escola atuam dentro da perspectiva da importancia de planejar as atividades que
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serdo trabalhadas com as criangas, principalmente levando em consideracdo as
diferentes turmas e idades. J& que planejar é observar, pensar, refletir e verificar as
nossas praticas e avaliar quais serdo os métodos mais eficazes para se alcangar os
objetivos desejados.

Dessa forma, o professor estard preparado e organizado caso ocorra alguma
situacao que possa interferir no alcance dos objetivos, podendo agir de forma segura
e habil para fazer as alteracBes e ajustes necessarios durante a realizacdo das
atividades ladicas (REDIN, 2007).

Levando em consideracdo que o espaco da Brinquedoteca é voltado e
organizado para o incentivo do brincar por parte da crianga, proporcionar 0 acesso a
variados brinquedos, jogos e brincadeiras Santos (2013). Para que a crianca seja
estimulada a se desenvolver de forma ludica e educativa, o professor deve
pesquisar e planejar suas atividades, ja que o Brinquedista “jamais deve utilizar o
jogo apenas como carater ludico, dessa forma n&do havera contribuicdo para a
aprendizagem. Os jogos e as brincadeiras devem ser muito bem planejadas e
escolhidas para que haja estimulo e construgdo do novo conhecimento” Santos,
(2000, p. 14).

Por isso, o professor ndo deve desenvolver atividades com as criancas, seja
0S jogos, brincadeiras e até o uso do brinquedo, sem serem pensadas previamente,
se nao forem feitas reflexdes para verificar se essas atividades estdo adequadas a
idade das criancas e serdo agentes facilitadoras para o desenvolvimento delas, pois,
do contrario ndo agregardo cunho pedagaogico.

Posteriormente, procuramos saber se “a brinquedoteca é compreendida como
ambiente de aprendizagem?”, as investigadas responderam: Professora A “Sim e
ressaltou que a brinquedoteca é um ambiente de aprendizagem na medida que
proporciona a crianca o brincar que € uma forma da crianca se desenvolver de forma
prazerosa e significativa.”, a professora B declara “Sim, no convivio com os colegas
a crianga desenvolve suas capacidades e aprende a construir junto com o outro.”, e
a professora C afirma “Sim, pois através do brincar a crianca se desenvolve e se
socializa com outras criangas exercendo o brincar livre.”

Diante das respostas, podemos percebemos que as professoras
compreendem o papel da Brinquedoteca enquanto ambiente de aprendizagem, a
medida que elas afirmam que através do brincar e do convivio com o outro, elas

desenvolvem suas capacidades de forma prazerosa.
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Com base nessas declaragbes, podemos analisar que as professoras
Brinquedistas estdo corretas nas afirmagdes, ao considerarmos a fala de Cunha
(2001, p. 25), quando expde que “é na brinquedoteca que a construgdo do
conhecimento é uma deliciosa aventura, onde a busca pelo saber € espontanea e
prazerosa, para as criancas de todas as idades”, desta forma a autora diz que as
criangas desenvolvem suas atividades brincando e ao mesmo tempo aprendendo.

E finalmente buscamos saber se para o uso da brinquedoteca ha dias e horas
“para uso da brinquedoteca ha dias e horas definido para cada turma?”

Para essa pergunta tivemos como resposta da professora A “Sim, cada turma
tem uma hora de atendimento por semana”. A professora B corrobora “Sim, cada
turma tem seu dia e horario definido”. A professora C também diz que “Como todas
as turmas passam por ela entdo temos um cronograma para o controle”.

Fizemos outra pergunta acerca desse planejamento que foi sobre “As
atividades ladicas na brinquedoteca favorecem o reencontro e a troca entre as
criancas de turmas diferentes?

Obtivemos as seguintes respostas, a professora A “Nao, as turmas sao
atendidas em dias e/ou horarios diferentes”. A professora B afirma “Nao, pois cada
turma tem o seu dia e horario.”, professora C assegura “Nao, muitas criancas entram
e saem neste espago sem compreender o cronograma.”

Ao considerarmos as respostas que foram dadas para esses dois
guestionamentos feitos as professoras, vemos que elas apresentam respostas
iguais, pois afirmam que as turmas possuem dias e horarios de atendimento fixos,
sendo uma hora para cada turma, e que as turmas existentes na escola ndo se
encontram no espac¢o da Brinquedoteca durante o funcionamento da mesma, desta
maneira, ndo ha o encontro das criancas com as outras turmas da escola dentro da
brinquedoteca, executando as brincadeiras apenas entre os colegas da propria
turma.

Se analisarmos os pensamentos das autoras Friedmann (1992) e Cunha
(1992), onde elas afirmam que a Brinquedoteca nasceu a partir da problematica do
progresso da civilizacdo e da perda do espaco e tempo para as brincadeiras, este
novo ambiente € um lugar que deve priorizar o brincar, favorecer o encontro entre as
criancas e brincar de forma espontédnea, o cronograma utilizado pela escola
confronta-se com 0 que as autoras asseguram, pois torna o uso da Brinquedoteca

algo delimitado, onde as criangcas ndo podem entrarem e sairem no momento em
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gue estiveram com vontade, mas apenas no momento determinado para a sua
turma.

Nessa perspectiva, temos Santos (2013) que na sua pesquisa também
reforca a ideia da Brinquedoteca enquanto espaco destinado ao brincar de forma
livre e espontanea, onde a crianga possa utilizar dos brinquedos e das brincadeiras
na hora em que se sentirem atraidas pelo ambiente. Considera também que a
Brinquedoteca é “um local onde as criangas permanecem por algumas horas, é um
espaco onde acontece uma interagdo educacional” (Santos 2013, p 13.), ou seja,
sem estabelecer periodos rigidamente estipulados.

Dado o exposto, vemos que as autoras acima citadas, concordam no ponto
de vista de que o uso da Brinquedoteca por parte das criancas deve ocorrer da
forma mais espontanea possivel e que esse uso deve proporcionar o encontro entre
as criancas, ndo somente da sua turma, mas o contato com as outras criancas da
escola, pois é a partir do brincar e da interagdo com os demais que as criancas
conseguem desenvolver-se de forma plena. Sendo assim, no momento a escola nédo
apresenta um horario de atendimento que consinta com 0 que as autoras
consideram o mais eficaz para assegurar o desenvolvimento e aprendizagem das
criancas, porém através do planejamento das atividades pedagodgicas e ludicas o
tempo pode ser otimizado, se tornando uma acdo que podera superar essa
problematica.

Demos prosseguimento a entrevista e perguntamos para as professoras “as
atividades desenvolvidas no ambito da brinquedoteca sao livres?”, obtivemos as
devidas respostas, professora A “Sim, embora haja regras quanto ao cuidado e
compartilhamento dos brinquedos, as brincadeiras sao livres.”, a professora B
respondeu que “Trabalhamos uma semana com brinquedo e na outra, blocos de
montar.”, a professora C diz que “Sim, o brincar acontece de forma livre para que o
brincar acontecga.”

Analisamos as falas das professoras e identificamos que as atividades ludicas
desenvolvidas na Brinquedoteca sdo organizadas de forma que privilegiam o brincar
livre, tendo precaucdo apenas para que as criancas respeitem as regras de cuidado
e o compartilhamento dos brinquedos entre si.

Cunha (1992) e Santos (2013) afirmam que a Brinquedoteca nasceu a partir
da valorizagdo dos brinquedos e das atividades, priorizando o brincar livre, que € um

dos principais objetivos da Brinquedoteca, um lugar onde as criangas possam
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brincar sossegada, sem se sentirem pressionadas para realizarem determinadas
atividades e que possam serem livres para escolherem com o0 querem e como
quiserem brincar, objetivos esses que devem ser priorizados em relagcdo as
brincadeiras dirigidas.

De acordo com Santos (2013, p. 13) “A brinquedoteca é o espago criado com
o objetivo de proporcionar estimulos para que a crianga possa brincar livremente.”,
Pois, é brincando de forma livre e espontdnea que a crianga escolhera aquilo que
mais |he agrada e assim estimulara mais facilmente sua imaginacao e criatividade
de forma prazerosa, se desenvolvera e alcancard os objetivos que as brincadeiras
trazem em si em uma perspectiva mais instintiva e alegre, ja que, na brincadeira
livre ela pode expressar e representar aquilo que na vida real ela ainda né&o
consegue realizar sozinha de forma plena, mas brincando ela vai realizando essas
atividades e treinando sua independéncia espontaneamente, sem sofrer pressao do
meio para que isso ocorra.

Deste modo, através das brincadeiras especialmente as escolhidas pela
crianca, ela estara adotando papéis, dando outros significados aos objetos
diferentes dos reais, a crianca aprende a construir e imaginar historias, além de
estimular as habilidades motoras, como correr e saltar; e a capacidade de
comunicacao, tanto através da fala ou de gestos dependendo do tipo de brincadeira
escolhida pela crianca. Portanto, percebe-se a importancia que as brincadeiras livres
na Brinquedoteca apresentam para a aprendizagem e desenvolvimento das
criancas, aprendizado que servira ndo apenas para as atividades pedagogicas mas
também para as situacdes que ocorrerdo ao longo da vida fora da escola.

Deste modo, através das brincadeiras especialmente as escolhidas pela
crianca, ela estara adotando papéis, dando outros significados aos objetos
diferentes dos reais, a crianca aprende a construir e imaginar historias, além de
estimular as habilidades motoras, como correr e saltar; e a capacidade de
comunicacao, tanto através da fala ou de gestos dependendo do tipo de brincadeira
escolhida pela crianca. Portanto, percebe-se a importancia que as brincadeiras livres
na Brinquedoteca apresentam para a aprendizagem e desenvolvimento das
criangas, aprendizado que servird ndo apenas para as atividades pedagodgicas para

as situacdes que ocorrerao ao longo da vida fora da escola.
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4.4 As Atividades ladicas desenvolvidas na brinquedoteca

Considerando que a Brinquedoteca, especialmente da instituicdo de
educacao infantil visa facilitar o processo de desenvolvimento e aprendizagem da
crianca, valorizar o brincar e tornar as atividades pedagdgicas construtivas, mas sem
perder o prazer e interesse em realiza-las, pois “a brinquedoteca € sempre um lugar
prazeroso, onde 0s jogos, brinquedos e brincadeiras fazem a magia do ambiente.
Todas elas tém como objetivos comuns o desenvolvimento das atividades ludicas e
a valorizagao do ato de brincar’ (SANTOS, 2013, p. 99).

Autoras como Cunha (1992) vem abordando que as criangas estdo perdendo
tempo e espaco na sociedade no que diz respeito ao ato de brincar, e que a
Brinquedoteca é reflexo dessa situacdo e age como uma forma de sanar essa
problematica, até mesmo dentro das escolas de educacao infantil, pois preocupa-se
com a alfabetizacdo e deixa em segundo plano o brincar, esquecendo a importancia

gue este possui para a aprendizagem, por iSso que

ao conhecermos os principios e finalidades da brinquedoteca, percebemos
que serviiam como grandes facilitadores e complemento para o
desenvolvimento de nossa linha pedagoégica, na construcdo do
conhecimento, possibilitando as criancas e adolescentes, explorar,
manipular, jogar, criar, aprender e ser feliz (SANTOS, 2013, p. 116).

Portanto, a brinquedoteca constitui-se em um espaco fisico disposto com
materiais e brinquedos diversificados com intuito de possibilitar a crianca interacdes
por meio do brinquedo e das atividades, tornando-se um meio em que usado dentro
dos objetivos da brinquedoteca serd um poderoso aliado do professor enquanto
ferramenta pedagdgica para desenvolver suas atividades ludicas e assim estimular o
aprendizado das criancas.

Logo mais, foi aplicado a seguinte pergunta para as professoras “as
atividades ludicas desenvolvidas na brinquedoteca permitem as criancas
desenvolverem a capacidade de respeitar e seguir regras?”, as respostas foram;
professora A “Sim, embora seja um espago para brincar, sdo ensinadas regras
basicas para o convivio social e compartihamento de brinquedos, entre outros
importantes nessa fase da crianca.”; A professora B diz que “Sim, pois isso
aprendemos junto com o outro. As criangcas poderdo aprender a se relacionar de

forma harménica”. A professora C fala que “Sim, o espaco € livre, mas é
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implementado as regras e o respeito mutuo um pelo outro”.

Verificamos que as professoras entrevistadas apresentam consciéncia sobre
a importancia quem as atividades ludicas contém enquanto agente facilitador para a
aprendizagem das criancas em seguir regras, caracteristica essa, bastante
importante para se conviver em harmonia com as outras criangas e a sociedade em

geral, destacamos o pensamento da autora Maluf (2009) quando ela garante que,

a crianca, através das brincadeiras, assimila valores, assume
conhecimentos, exercita-se fisicamente e aprimora habilidades motoras. No
convivio com outras criancas aprende a dar e receber ordens, a esperar sua
vez de brincar, a emprestar e tomar emprestado, a compartilhar momentos
bons e ruins, a ter tolerancia e respeito, enfim, seu raciocinio e desenvolvido
de forma prazerosa. A crianca também encontra nas brincadeiras equilibrio
entre real e o imaginario, alimenta sua vida interior, descobre o mundo. “E o
ludico em agao” (MALUF, 2009, p. 94)

Neste contexto, 0 espaco da Brinquedoteca age como ambiente que colabora
para a interagdo das criangas entre si, proporcionando viver diversas situacdes em
sociedades que contribuirdo para o seu desenvolvimento, que ajudardo na
construcdo da sua formacdo nos valores morais e éticos, ou seja, as criancas
aprenderdo que ha diversidades entre as pessoas e que se deve respeitar a
singularidade de cada individuo, assim como as suas particularidades também
deverédo ser preservadas.

Portanto, o brincar faz parte da vida da crianca, sendo que € através das
brincadeiras que as criancas compreendem 0 meio em que estdo inseridas,
expressam seus sentimentos, suas emocdes, suas afetividades, entre outros.

E é a partir das atividades ludicas e da interacdo com o outro dentro do
espaco da Brinquedoteca as criancas adotam consciéncia e aprendem seguir as
regras de uso dos materiais e do espaco da Brinquedoteca, mas também
desenvolvem a capacidade de seguir regras basicas de convivéncia, como a
emprestar e dividir brinquedos ou outros materiais com seus colegas, aprendem a
esperar sua vez de brincar, como ocorre quando utilizam jogos, sdo situacdes e
crescimentos que sao promovidas no ato de brincar das criancas. O Brincar é
inerente a infancia, ao desenvolvimento (Maluf, 2009), € por meio das brincadeiras
em conjunto que a crianga entende seu mundo, tempo e espago, pode expressar
seus sentimentos, constréi a sua visdo de mundo que sdo essenciais para seu

desenvolvimento global.
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As professoras foram questionadas sobre “os alunos demonstram satisfagao
ao fazerem uso da brinquedoteca?”, as respostas obtidas foram que, professora A
“Sim, € um momento muito esperado por eles no qual demonstram muita alegria.”; a
professora B diz “Para alguns eu vejo essa maior satisfagcdo no dia do brinquedo,
mas tem algumas excegdes.”; por ultimo a professora C “Muito, até sentem falta
guando a mesma nao esta em funcionamento.”

Analisando as respostas das professoras fica evidente a concordancia das
mesmas em relagcdo a satisfacdo que as criangas possuem ao adentrarem e
permanecerem no espacgo da Brinquedoteca, principalmente no dia do brinquedo,
dia do brincar livre sem intervencao direta da professora; essa alegria e empolgacéo
por parte das criancas € extremamente importante para que as atividades sejam
realizadas com éxito, consequentemente 0s objetivos desejados também séo
alcancados.

A autora Cunha (2001) concorda e destaca a importancia desse
contentamento que as criangas devem possuir, pois ela afirma que “quando alguém
chega a uma BRINQUEDOTECA deve se sentir tocado e atingido pela magia do
local; precisa sentir que chegou a um lugar muito especial, pois ali se respeita o ser
humano crianga e o mistério do seu vir a ser” (CUNHA, 2001, p. 16), ou seja, as
criancas devem gostar do ambiente e apresentar vontade de permanecerem e até
mesmo sentirem falta quando n&do estdo na Brinquedoteca, como ocorre com 0S
alunos da escola pesquisada.

Essa importancia se da pelo fato de que, quanto mais as criancas estiverem
envolvidas na magia do ambiente, mais elas participardo das atividades dirigidas,
brincaréo livremente, sozinha ou em grupos, aceitardo os desafios dos jogos, entao
dessa forma terdo mais estimulos para aprenderem tanto os contetdos pedagdgicos
do curriculo quanto desenvolverem as suas potencialidades, sua a imaginacao,
criatividades, a solucédo de problemas, a capacidade de se socializar, entre outros
aspectos que a atividade ludica pode alcancar, portanto, deve-se ponderar que o
ambiente, os brinquedos, brincadeiras e jogos do espaco da Brinquedoteca sejam
organizados conforme o gosto das criancas, respeitando sempre a perspectiva que
local foi criado para preservar o ludico e o direito de brincar das criangas.

No que diz respeito a pergunta “Com relagdo aos materiais pedagodgicos
existentes na brinquedoteca sao satisfatérios no que concerne ao atendimento da

crianca?”, obtivemos a seguintes respostas, a professora A “Sim, em parte, pois
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alguns jogos de quebra-cabeca, memoria, domin6é sdo para uma faixa etéria acima
das criangas atendidas, principalmente das de trés anos.”; a professora B salienta
que “Acredito que precisamos de mais recursos. Temos brinquedos, blocos de
montar e quebra cabecgas.”; a professora C explica que “Estamos conquistando
novamente, perdemos um grande acervo devido uma caixa de agua ter estourado
em cima do espaco fazendo com que perdéssemos parte deste material. O restante
do material que sobrou supre o espaco”.

Na perspectiva das afirmacbes das autoras Cunha (1992) e Gimenes e
Teixeira (2011) citadas durante a pesquisa, analisamos a partir das falas das
professoras que devido a um acidente foi perdido parte dos materiais que
continham, porém, o restante supre, em parte, as necessidades para o
desenvolvimento das atividades, ou sejam a realidade sobre os materiais
pedagogicos existentes na Brinquedoteca l6cus da pesquisa, ndo coincide com as
concepcdes que as mesmas possuem a respeito da organizacdo do espaco fisico,
como a disposicao dos “Cantinhos” e dos materiais que devem conter na
Brinquedoteca para se desenvolver atividades dirigidas e o brincar livre de forma
satisfatoria.

A autora Cunha (1992) aborda com bastante énfase durante as suas
pesquisas que o espaco da Brinquedoteca € um ambiente criado para priorizar e
estimular o brincar das criancas e necessita que neste local haja uma grande
variedades de brinquedos e materiais pedagdgicos para que a crianca possa ser
estimulada a brincar, exercitar sua imaginacdo, a descobrir suas potencialidades, a
praticar a convivéncia em sociedades, etc., embasamos tal afirmacdo quando ela
aponta que “a brinquedoteca deve possuir muitos brinquedos, jogos variados e
diversos materiais que permitem expressao da criatividade” (CUNHA 2001, p. 15 e
16).

Nesta linha de raciocinio, Santos (2007) corrobora com a pensamento de
Cunha (1992 e 2001) onde ela diz que esse ambiente “é um espacgo que caracteriza
por possuir um conjunto de brinquedos, jogos e brincadeiras, sendo um ambiente
agradavel, alegre e colorido, onde mais importante que os brinquedos € a ludicidade
que estes proporcionam” (SANTOS 2007, p. 13). Portanto, constatamos que as
autoras apresentam as mesmas opinides a respeito da importancia que a variedade
e quantidade de materiais pedagdgicos e brinquedos possuem para podermos

realizar as atividades no ambito da Brinquedoteca, pois através destes estara sendo
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preservada a ludicidade que exercitard o desenvolvimento e aprendizagem das

criangas.

4.5 A Participacdo das professoras nas atividades pedagdgicas
desenvolvidas na brinquedoteca

Com o nascimento da Brinquedoteca, principalmente com a incluséo dentro
das instituicbes de ensino, tornou-se indispensavel a presenca de uma pessoa neste
ambiente, cuja funcéo, consiste em organizar e mediar a relacdo das criangas com
atividades e/ou os brinquedos, nessa perspectiva, surge o profissional responsavel
em atuar na Brinquedoteca, que € o professor Brinquedista, neste ponto de vista
temos Santos (2007), onde entende que este professor € “aquele profissional que
trabalha com a crianca na brinquedoteca, fazendo a mediac&o crianca/brinquedo. E
a fungdo mais importante dentro de uma brinquedoteca” (SANTOS, 2007, pp. 17-
18), a autora reconhece a importancia de se ter um professor, profissional
gualificado dentro da Brinquedoteca para otimizar as atividades realizadas dentro
deste espaco ludico.

Entende-se que as brincadeiras, atividades ludicas e os brinquedos sao
agentes que facilitam o desenvolvimento, o aprendizado e a constru¢cdo do
conhecimento por parte das criancas, e que o ambiente da Brinquedoteca € o lugar
propicio para assegurar a valorizacdo e a importancia do brincar, e o individuo
responsavel por garantir tal ato € o Brinquedista, pois ele € um “profissional sério,
gue estuda, que pensa, que pesquisa, que experimenta, dando um carater de
cientificidade a seu trabalho e, ao mesmo tempo, aquela pessoa com sensibilidade,
entusiasmo e determinacao, que chora que ri que canta e que brinca” (SANTOS,
2007, p.19).

Portanto, o ambiente da Brinquedoteca precisa oferecer um bom acolhimento
para as criancas, seja relacionado ao espaco fisico, aos materiais e brinquedos e
principalmente, neste caso, ao profissional que estara dentro deste espaco, pois
precisar ser uma pessoa que consiga desenvolver suas tarefas de forma ludica,
porém que apresente carater pedagogico, para que assim a sala da Brinquedoteca
configure-se dentro de um dos seus objetivos, que € oferecer paras criancas e fazer
a mediacdo de atividades e brinquedos Iudicos que estimulardo de forma

espontanea, mas, satisfatoria o seu processo de desenvolvimento e aprendizagem.
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Neste sentindo, procuramos saber se “as atividades ludicas realizadas na
brinquedoteca sdo mediadas pelos professores?”, as mesmas nos responderam,
professora A “Sim; mas nas atividades dirigidas e quando necessario, nas
brincadeiras livres”. A professora B disse “Pelo professor da brinquedoteca.”; a
professora C afirma que “Sim, os professores fazem a mediacdo somente nestas
atividades, no brincar livre ndo. Apenas observamos como acontece o brincar.”

Ao analisarmos as respostas das professoras concluimos que as trés
professoras possuem a mesma perspectiva, afirmam que as atividades ludicas séo
dirigidas pela professora Brinquedista, porém favorecem o brincar livre das criancgas,
intervindo somente quando h& necessidade, no mais apenas observam o brincar.

Sendo assim, conforme os pensamentos dos autores que fazem parte do
embasamento tedrico desta pesquisa, Almeida (2005) e Cunha (2013), as
professoras da Brinquedoteca agem corretamente em relagcdo a permitir que as
criangas tenham contato tanto com o brincar livre quanto com as atividades
dirigidas, pois os autores defendem a ideia de que o brincar livre e o dirigido
possuem grande relevancia no ambiente da Brinquedoteca, e que os dois devem ser
preservados, pois como abordado ao longo deste trabalho, as duas formas de
brincar sdo importantes para o desenvolvimento e aprendizagem, cada com a sua
especificidade.

Apesar disso, devemos ter consciéncia que embora a preservacao do brincar
livre ser prioridade para a constru¢cdo de uma Brinquedoteca, este ndo deve tratado
como unico elemento importante e indispensavel para o desenvolvimento das
criancas, pois através dos dois tipos de brincar o professor Brinquedista podera
planejar e organizar diversas atividades e assim atingird com éxito os objetivos que
foram propostos, pois segundo a ABBri, “Brinquedista € o profissional que estuda e
compreende a dimensao ludica do ser humano, cria e promove melhores condi¢des
para um brincar de qualidade na saude, na educacéo e na sociedade”, e que assim
consegue cumprir o seu papel de forma eficiente.

Continuamos a entrevista sobre o ponto de vista da participacdo do
Brinquedista frente as atividades realizadas, com isto as professoras foram
questionadas se “As atividades ludicas desenvolvidas na brinquedoteca séao
correlacionadas aos conteudos aplicados em sala de aula?’, as mesmas
responderam que, professora A “sempre tem uma atividade dirigida correlacionada

ao tema/conteudo, brincadeira, video infantil, um jogo, no mais brincam livremente.”;
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a professora B afirma que “Sim. Conversamos sobre o tema da semana, e a partir
dai realizamos as atividades.”; em seguida a professora C conta “Sim. O espaco da
brinquedoteca se relaciona de forma tematica e se ajusta aos conteudos.”

Verificamos através das respostas que as Brinquedistas atuam de forma
analogo no espaco da Brinquedoteca, pois afirmam que utilizam as atividades
ludicas relacionando com o tema abordado da sala de aula, utilizam essas
atividades e outros recursos, no caso, video, conversa, jogos, etc., como um suporte
pedagdgico para ensinar e reforcar o tema da sala de aula, fazendo com que
aprendizagem dos conteudos e o desenvolvimento das suas potencialidades sejam
feitas simultaneamente, reconhecendo a Brinquedoteca enquanto agente facilitador
da aprendizagem (CUNHA,1992)

Sendo assim, é de grande importancia que o professor Brinquedista, atraves
do planejamento das atividades utilizadas, consiga usar o espaco da brinquedoteca
para ensinar ou reforcar os conteudos pedagogicos da sala de aula desviando-se da
massificacdo dos mesmos, algo comum de acontecer na sala devido a preocupacao
com a alfabetizacdo das criancas mesmo na Educacéo Infantil, KISHIMOTO (2011),
podendo aproveitar as brincadeiras, brinquedos e jogos para estimular a
aprendizagem e o desenvolvimento das potencialidades das criancas de forma
Iadica e divertida, desta forma podemos considerar que as professoras entrevistadas
possuem essa sensibilidade em planejar e empregar atividades que agregarao valor
pedagogico para os alunos.

Com base em que a Brinquedoteca “¢ um espacgo criado para favorecer a
brincadeira [...] aonde a crianca (e os adultos) vao para brincar livremente, com todo
o estimulo a manifestacdo de suas potencialidades e necessidades ludicas” Cunha
(2001, p. 15 e 16), podemos avaliar que a Brinquedoteca possui uma grande
responsabilidade, uma vez que é um espaco onde a crianca pode desenvolver suas
imaginacdes, pode demonstrar seus gostos, sua criatividade, pode expressar-se de
forma espontanea. Um lugar em que a utilizacdo do ludico deve ser visto e utilizado
pelo professor de forma favoravel para o desenvolvimento e aprendizagem dos

conteldos pelas criancas.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A realizacdo deste trabalho foi movida através do nosso interesse e maior
afinidade pela docéncia da educagédo infantil, e inserido neste contexto nos
despertou o desejo em investigarmos como 0 espaco da brinquedoteca podera ser
usado para contribuicdo do desenvolvimento e aprendizagem das criangcas que
utilizam deste ambiente, para isso analisamos uma determinada escola de
Educacéo Infantil do Municipio de Breves-Pa.

Nos dias atuais as escolas, até mesmo as de educacgdo infantil ainda
reproduzem situacfes mecanicistas, mesmo que de forma inconsciente através da
nao valorizacdo da importancia do brincar para a aprendizagem e desenvolvimento
dos discente, pois os professores em grande parcela sao pressionados a trabalhar a
leitura e escrita das criancas, priorizando atividades repetitivas e deixando em
segundo plano a brincadeira, ndo utilizando as contribuicbes que o brincar traz
consigo para o desenvolvimento.

No decorrer das leituras de artigos e livros, estudo de caso, aplicacdo de
guestionarios para as professoras e analises, refletimos que a brinquedoteca pode e
deve ser um ambiente que estimula a curiosidade e a vontade de brincar, criar e
reinventar da crianca, o que contribui expressivamente na sua aprendizagem. Sendo
gue o local oferecido pelas brinquedotecas deve ser pensado cuidadosamente, com
propostas que estejam de acordo com as necessidades das criancas e dos objetivos
gue pretendem ser alcancados.

Pois isso, o brincar ndo pode ser utilizado de forma errbnea nas instituicoes
infantis, ndo se pode empregar o brincar indiferente a educacdo e aprendizagem,
como uma ac¢ao de distracdo e ndo como agente que estimula o desenvolvimento,
esse tipo de pensamento ndo pode ser usado pelo professor.

Assim, a Brinquedoteca configura-se como o0 espaco apropriado para que
aconteca o brincar da crianca, uma vez que, a crianca que brinca desenvolve-se em
suas potencialidades fisicas, emocionais, mentais e sociais (MALUF, 2009), aprende
a estabelecer relacbes com o mundo e sociedade que estd inserida, consegue
aflorar sua imaginagéo, constréi conceitos, adquire conhecimento entre outros.

Desta maneira, como vimos no decorrer dessa pesquisa, 0 Brinquedista
precisa estar preparado para mediar o brincar e aprendizagem das criancas,

necessita compreender que o brincar é importante para o desenvolvimento,
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porém, ha necessidade de se preparar, de organizar e verificar a forma que essas
brincadeiras ajudardo na estimulacdo do aprendizado dos discentes, para que a
Brinquedoteca ndo se perca suas esséncias, e ndo se torne apenas um ambiente
com um amontoado de brinquedos, mas que se caracterize como um espaco ludico

facilitador da aprendizagem e desenvolvimento das criancgas.

Por isso, neste estudo nos propomos a averiguar qual o papel que a
brinquedoteca possui no desenvolvimento e aprendizagem das criancas da
educacéo infantil, ressaltamos que mesmo com nossos esforcos esta pesquisa
ndo visa sanar todas as probleméticas relacionadas a essa questdo, mas
pretendemos que este possa contribuir e ser usado como alicerce para futuras
investigacbes acerca deste tema, e que 0 estudo sobre a importancia da
Brinquedoteca ganhe mais estudos e reconhecimento.

Desta forma, constatamos que na escola locus da pesquisa, as professoras
da sala da Brinquedoteca possuem a sensibilidade em reconhecer a importancia
da utilizacdo da Brinquedoteca e das atividades ludicas, visando a estimulacédo da
aprendizagem e desenvolvimento das criangas, no que concerne a todas as suas
potencialidades. Pois, as brinquedistas tém conhecimento que a Brinquedoteca é
um espaco voltado para o brincar e que este brincar favorece o desenvolvimento
dos discentes através da oferta de diversos brinquedos e brincadeiras, da
socializacao, seguimento de regras, estimulacdo da imaginacao, etc.

As docentes possuem ciéncia que o brincar livre deve ser acao principal
dentro deste espaco ludico, porém, também sédo sabedoras que para se alcancar
com éxito os objetivos, em momentos apropriados, € necessario utlizar as
atividades ludicas por elas dirigidas, e para isso, preocupam-se em realizar o
planejamento dessas atividades, pois entendem que 0s momentos dirigidos
precisam ser planejados, organizados e refletidos para que estejam de acordo com
a idades dos alunos, com a teméatica trabalhada e com objetivos propostos.

Porém, mesmo as professoras exibindo reconhecer a importancia dos
planejamentos das atividades e 0 uso do espaco da brinquedoteca no processo de
desenvolvimento e aprendizagem das criangas, a escola pesquisada configura o
uso da Brinquedoteca em uma acao delimitada, quando disponibiliza somente uma
hora de atendimento para cada turma, podemos refletir que neste momento a

instituicdo prioriza na maior parte do tempo a permanéncia em sala de aula.
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Sendo assim, verificamos que provavelmente em detrimento da reproducgéo
mecéanica, a escola apresenta mais atencdo a reproducdo dos conteudos e
alfabetizacdo das criancas, do que a permanéncia mais prolongada das criancas
dentro da Brinquedoteca, pois utilizam neste espago apenas uma hora dentre as
vintes horas semanais que ficam dentro da instituicao.

Por conseguinte, os materiais pedagdgicos que se encontram no ambiente da
Brinquedoteca, no momento ndo sdo satisfatérios, pois acordado a Santos (2013),
0s materiais dever contar com uma gana de diversidade e de quantidades, para que
as atividades livres e dirigidas possam ser feitas e planejadas com inumeras
possibilidades, pois quanto mais brinquedos, brincadeiras e atividades ludicas
diferentes a crianga for exposta mais ela vai aprender e desenvolver habilidades
distintas.

Portanto, constamos que para que o trabalho desenvolvido dentro da
Brinquedoteca alcance os objetivos que esse ambiente possui, deve conter um
profissional que consiga compreender as criangas e suas necessidades; possuir
materiais e brinquedos com bastante variedades; haver criancas alegres e que
tenham prazer em estar nesse lugar e dispor de tempo e tranquilidade para

permanecer e brincar de forma livre e sem pressao.
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