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RESUMO

O estudo em evidéncia visa enfatizar a importancia do ladico na educagdo infantil na
escola SESI Altamira. Visto que, o assunto em discussdao, no que concerne jogos e
brincadeiras tem grandes contribui¢cBes no processo de formacdo da crianga, Objetivando
investigar as atribuicdes dada pelos professores &s atividades Iudicas e se a mesma € utilizada
como recurso no processo de ensino-aprendizagem. De forma sucinta, este trabalho tem
como referenciais tedricos os autores:Brougere(2011), Bruhns (1999), Dantas (2011),
Huizinga (1980), Kishimoto (2011), Kramer (2003) entre outros. Aborda em seus capitulos
primeiramente a questdo do contexto historico do ludico e sua relacdo com a educagéo
infantil. No segundo capitulo foi realizada uma breve retrospectiva tedrica sobre as mudancas
ocorridas socialmente no contexto infantil, e no terceiro capitulo foi descrito o resultado da
pesquisa e das observacoes realizadas com os professores e alunos.

As observagbes ocorreram na escola SESI Altamira, os sujeitos da pesquisa foram 4
professores e duas turmas de educacdo infantil (jardim IlI) sendo no total 46 alunos
observados. A técnica de observacéao foi a abordagem qualitativa, na observagdo participante
e guestionarios com questbes abertas voltadas para o ladico. A partir das observacdes foram
realizados quadros comparativos correspondentes ao grau de eficdcia em relacdo ao
ensino/aprendizagem dos alunos por meio de atividades metodologicas
tradicional/convencional e ludicas. As respostas dos professores permitiram verificar o que
pensam, falam e como os mesmos agem com relacdo ao ludico e ensino/aprendizagem.
Comprovou-se por meio da observacgdo e da resposta dos questionarios que os professores de
Educacdo infantil reconhecem o ladico com recurso eficaz no processo de
ensino/aprendizagem; no entanto apesar das respostas serem positivas com relagdo o uso
continuo dessas atividades, o que se percebeu foi que a maioria ndo possui o habito de
conciliar ludicidade com ensino de conteudos curriculares, hd& um grande disparato entre
realidade e teoria.

PALAVRAS CHAVE: Ludicidade. Educacdo Infantil. Conteddos curriculares.
Ensino/aprendizagem.



ABSTRACT

The study highlighted aims at emphasizing the importance of playfulness in early childhood
education at school SESI Altamira, since the matter under discussion, concerning sports and
games have great contributions in the child's educational process, especially in the school
environment in educational classes child. Briefly this work is theoretical references the
authors: Brougere (2011), Bruhns (1999), Dantas (2011), Huizinga (1980), Kishimoto (2011),
Kramer (2003) among others no less important, and addresses in Chapters first quest of the
historical context of the playful and the relationship with the children's education, then in the
second chapter was given a brief retrospective on the changes in children's social context, and
in the third chapter was exposed to research and also the result of queries made.
The comments were in school SESI Altamira, the subjects were four teachers and two
kindergarten classes (Garden II) being observed in total 46 students. The observation
technique was the qualitative approach, participant observation and questionnaires with open
questions related to the purpose of investigating how lddico.com happen recreational
activities, which are the main goals and contributions of the same for student learning, brings
a grounding theoretical and the importance of using recreational activities as an effective
resource in the teaching / learning process of children in the school environment. From the
observations were performed comparative tables corresponding to the degree of effectiveness
in relation to the teaching / learning of the students through traditional nature activities /
conventional and playful, teachers' responses helped confirm what they think, speak, know
and do with teachers relation to recreational and teaching / learning. It craved this work to
investigate the importance of using playful activity as an effective resource in the teaching /
learning process of children in the school environment. It has been shown through what was
observed in the SESI Altamira school that most teachers do not realize recreational classes for
mere self-indulgence and lack of theoretical knowledge about its benefits, you must start
discussions on the application of this in class, aiming at full development the student.

KEYWORDS: playfulness, early childhood education, teacher training, teaching / learning.
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INTRODUCAO

A crianga ao iniciar sua vida no ambiente escolar, necessita encontrar um lugar de
ensino prazeroso, seguro, educativo, afavel, aconchegante e com professores realmente
preparados para acompanha-la nesse processo intenso e cotidiano de descobertas e de
crescimento. A escola, a partir deste momento, serd o lugar onde a crianca passara parte de
sua vida por isso precisa ter caracteristicas positivas para ela, onde a mesma sinta vontade
diariamente de retornar.

E na fase da educaco infantil que a crianga vivera uma das mais complexas fases do
desenvolvimento humano, nos aspectos intelectual, emocional, social e motor. Que tera mais
riqueza de aprendizagem quando mais qualificadas forem as condigdes oferecidas pelo
ambiente e pelos adultos que o cercam.

A infancia é a idade das brincadeiras. Acredito que por meio delas a crianca satisfaz,
em grande parte seus interesses, necessidades e desejos particulares, sendo um meio
privilegiado de inser¢do na realidade, pois expressa a maneira como as criangas refletem,
ordenam, desorganizam, constroem e reconstroem o mundo. Destaco o Iudico como uma das
maneiras mais eficazes de envolver os alunos nas atividades, pois a brincadeira € algo inerente
as criangas.

A questdo norteadora para realizagdo desta pesquisa surgiu a partir da necessidade de
investigar o porqué da ndo relacdo entre ludicidade e praticas de ensino-aprendizagem de
conteddos curriculares nas turmas de educacdo infantil da escola SESI Altamira- (Servico
Social da Industria) e com intuito de observar a relagdo entre ludicidade e préaticas de ensino
verificando as contribuigdes e o nivel de aprendizado a partir do uso de atividades ludicas, e a
importancia que os professores atribuem ao ladico no processo de desenvolvimento da
aprendizagem das criancas de educacdo infantil.

E com base em minha experiéncia profissional nesta escola que parto do pressuposto
de que uma grande parte dos educadores, que trabalham ou trabalharam com turmas de
educacdo infantil nesta escola, ddo pouca importancia as contribuigdes que os momentos de
ludicidade no ambiente escolar podem propiciar no processo de desenvolvimento da crianca.

A hipotese que levanto € que isso se deve ao fato de que os professores que atuam
nesta etapa da educagdo basica, nesta escola, tém pouco conhecimento tedrico sobre as
contribuicbes das atividades ladicas para o ensino. Devido a essas questfes enfrentadas pelos

professores, senti a necessidade de focar a pesquisa em torno do valor que se atribui a
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ludicidade por parte dos profissionais, analisando suas concepgdes e percepc¢des em relacdo a
tematica.

Para que a pesquisa pudesse responder aos questionamentos e davidas quanto a
relacdo e a importancia da ludicidade no processo ensino/aprendizagem no ambiente escolar
realizou-se primeiramente um levantamento bibliogréfico, baseado em obras de autores como:
Brougere (2011), Bruhns (1999), Dantas (2011), Kishimoto (2011), Kramer (2003), Oliveira(2009)
Muniz(1999) entre outros, com a finalidade de desenvolver a partir das leituras um
conhecimento especifico acerca do tema investigado. Durante as leituras foram feitas
sistematizacOes dos materiais lidos, por conseguinte foram realizadas observagées. O trabalho
foi dividido em trés capitulos, os quais abordam estruturalmente as seguintes informagdes:

O primeiro capitulo enfatiza o contexto histérico da ludicidade e os caminhos
percorridos até os dias atuais, abordando seu processo de valorizagdo e desvalorizacdo em
determinados espagos e tempos, onde o modo de vida e a cultura interferem em sua
conceituacao, até 0 momento em que a mesma passa a ser percebida de forma positiva e 0s
jogos e brincadeiras ganham importancia no processo de desenvolvimento da crianga.

O segundo capitulo enfatiza a trajetdria de construcdo social da infancia, percebendo
sua conceituacdo e valoriza¢do no tempo e lugar diante da sociedade a qual esta inserida e
ainda relaciona o processo de desenvolvimento da crianca as influéncias do meio social.

O terceiro capitulo apresenta o resultado das observacdes através da descrigdo das
acOes e reacOes dos alunos e dos professores observados. Neste capitulo também se
apresentam as respostas dos questionarios com perguntas abertas feitas aos professores A, B,

C e D. Por fim fago algumas consideracdes.
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CAPITULO I- CONTEXTO HISTORICO DA LUDICIDADE.

Nos relatos historicos encontramos teorias investigativas que salientam a questéo
do uso dos jogos vinculados a cultura ou mesmo a fatores historicos, como por exemplo, a
questdo da utilizacdo de muitos brinquedos nos dias atuais que, ha milénios, séo utilizados por
criangas ou mesmo adultos, como: a boneca, o chocalho, o pido, o tambor, etc. Esses sdo
brinquedos que a grande maioria, se ndo todas, as criangas utilizam como instrumentos de
brincadeira em seus primeiros anos de vida.

Segundo Bruhns (1999, p.62) os brinquedos e as brincadeiras usadas por nossos
antepassados e que prevalecem até hoje detinham valores e significados magico-religiosos ou
mesmo representavam cerimdnias misticas. Os jogos realizados aparentemente eram Vistos
apenas como um jogo qualquer, mas que em seu real significado tinham fortes ligaces com
rituais religiosos. Assim sendo, a brincadeira de hoje em dia tem sentidos e valores muito
diferentes das brincadeiras de nossos antepassados. O que se percebe é que o significado da
brincadeira ou do jogo realizado sempre estara relacionado ao contexto atual da sociedade.

Bruhns(1999) relata que muitas foram as circunstancias que provocaram a origem dos
jogos, ndo se sabe ao certo quando e como, mas, a grande maioria surgiu de situacfes
cotidianas vivenciadas por nossos antepassados e que foram passando de pais para filhos. Por
iISSO em muitos dos jogos antigos pode-se perceber representacfes da vida cotidiana como 0s
relacionamentos afetivos que envolviam namoro, casamento, trai¢do, entre outros como
também os feiticos, crencas, adivinhacGes e até mesmo conflitos enfrentados.

Os jogos ndo aconteciam de maneira superficial, como um momento sem importancia
e de forma isolada, eles tinham objetivos necessérios a vida do individuo. Para o simples
“brincar de boneca” era transportado o poder de transformacgéo da crianga que brinca

NoO século XIX era comum encontrar bonecas em trajes adultos. Conclui-se através
desse fato, que até esse século, o bebé era visto como um ser desprovido de espirito
e 0 adulto era o ideal ao qual essa crianca deveria se assemelhar, igualmente a esse
aspecto atribui-se uma explicacdo psicanalitica, referindo-se ao desejo de
maternidade.

A boneca seria um substituto das outras pessoas e de quem a esta utilizando,
possibilitando por meio do jogo um mutuo reconhecimento de uma pessoa pela

outra(...). (BRUHNS, 1999, p.65)
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Segundo Bruhns (1999, p.68) na sociedade pré-industrial o lazer e o trabalho andavam
juntos, e os dois sempre estavam ligados a ludicidade. Nessa época o ludico era fato
preponderante em festas, colheitas, plantacdes, etc.

O contexto ludico na Idade Média representava 0 processo historico da época, atraves
dos jogos podiam-se perceber manifestacdes de acontecimentos ocorridos no dia-a-dia da
sociedade. Segundo Brunhs, (1999, p.70) (...) os jogos de cartas representavam
acontecimentos importantes, como a luta pela conquista da Italia em Saint-Gelais, e 0s jogos
de xadrez referiam-se a acontecimentos militares e politicos. Nesta época nao havia distingdo
entre os participantes nos jogos, 0s mesmos eram praticados por adultos e criangas ao mesmo

tempo.

Alguns jogos de adultos praticados atualmente como o xadrez, a malha etc. eram
jogados por criancas e, inversamente os adultos participavam de jogos e brincadeiras
que hoje sdo reservados as criangas. Algumas pinturas do seculo XIV ilustram isso:
um rapaz sentado no chéo tenta pegar os homens e as mulheres que o empurram. E
curiosa a observacao referente as brigas de galo, atualmente populares nos locais
onde subsistiram, como em certos lugares da América Latina que sdo destinados aos
adultos, mas durante a ldade Média estavam ligados a juventude e até mesmo a
escola. (BRUHNS, 1999, p.72)

Para Bruhns (1999, p. 75) os jogos na sociedade antiga na concepcdo da grande
maioria das pessoas assumiam um papel importante em suas vidas, contrapondo-se a opiniao
de alguns cultos e moralistas 0s quais condenavam muitos tipos de jogos por classifica-los
como agressivos e imorais. A igreja medieval condenava todo e qualquer tipo de jogo,
reprovando a préatica desses por serem vistos como imorais, indecentes e violentos.

Bruhns(1999) sustenta que foi a partir do desenvolvimento da moral burguesa, na
época do advento capitalista que surgiu uma ruptura entre a pratica livre dos jogos defendido
pela nobreza e sua condenacdo pela classe burguesa, a qual associava a pratica de jogos ao
distanciamento da ordem, da santificacdo de um comportamento puritano e ascético.

No século XVIII, a nobreza é substituida pela burguesia e os jogos tradicionais
(boliche, criquete) sdo abonados, passando a serem jogos ndo mais praticados por pessoas da
classe alta, mas sim pelo povo e pelas criangas.

Segundo Bruhns (1999, p. 78,) a partir do inicio do século XIX, acompanhando
mudancas de valores e de producao, o ltdico passa a ser considerado de carater improdutivo e
relegado a fase infantil do individuo, fase esta, considerada na época sem valor produtivo.

Surge uma nova organizagdo racional capitalista, onde o tempo passa a ser
fragmentado, dividido entre obrigacbes que ocupam a maior parte do tempo, classificado

como trabalho produtivo, e o restante do tempo dividido entre os afazeres domésticos, religido
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e o lazer (tempo livre). Percebe-se que este conceito predomina até os dias atuais. “O ludico,
(...) como uma atividade ndo lucrativa e desligada de interesses materiais, dentre outras,
gradativamente, perde mais e mais espaco quando tudo passa a ser controlado pelo capital.”
(BRUHNS, 1999, p.87).

De acordo com Ujiie (2008, p.52) foi na antiguidade Greco- romana que surgiu um
novo conceito a atividade ladica educativa. O mesmo passa a ser regido como uma atividade
importante e necessaria para o relaxamento do corpo e da mente.

Ujiie (2008, p.53) relata que com a chegada do renascimento novas ideias séo
configuradas, o ludico passa a ser valorizado na sua totalidade, ndo é visto mais como uma
atividade sem importancia, mas como recurso metodoldgico educacional capaz de
desenvolver o ser humano na sua totalidade. A partir de entdo o ludico passa a ser introduzido

cotidianamente na vida dos jovens.

1.1 O lugar do ludico na educacdo infantil

Etimologicamente a palavra “ladico” vem do latim (ludus) e, segundo FERREIRA,
(2009, p. 1233), “refere-se a tudo que tem carater de jogos, brinquedos e divertimentos”.
Entende-se por ludico, brinquedos, brincadeiras e jogos, como atividades que tém um alto
valor no desenvolvimento global da crianca.

De acordo com Heinkel,

As criancas dedicam grande parte do seu tempo ao brincar, ao jogo. Uma coisa tdo
sem importéncia, tdo evidente aos olhos da crianga, precisa ser considerada como a
expressdo da atual organizacdo de sua personalidade e a compreensdo que tem do
mundo. Aprender a fazer a leitura desse brincar e suas relagdes com a aprendizagem
é, sem davida, um grande e apaixonante desafio, pois esse é um processo - o brincar
- complexo e significativo na construcdo do universo infantil. ( 2003, p.17)

Por meio do ato do brincar de uma crianca podemos perceber seus sentimentos,
vontades, desejos, conhecimentos, necessidades etc. Na educacdo infantil a crianca sente a
necessidade da brincadeira, pois ainda esta desenvolvendo sua percepg¢do sobre o0 mundo em
que vive, através da brincadeira ela pode construir e reconstruir a sua realidade, viver uma
outra vida momentaneamente, como por exemplo, ao brincar de médico e paciente, esta ndo é
a sua realidade, neste momento ela esta experenciando uma outra realidade. A crianca ao
brincar tem o poder da imaginacdo, ela transporta-se para um mundo imaginario onde é
detentora de capacidades para construir, reconstruir, criar, inventar e sonhar.

Segundo Dantas (2011, p.113,) na concepcao walloniana, infantil € sindbnimo de ludico.

Toda a atividade da crianga é ludica, no sentido de que se exerce por si mesma, ou, dito em
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outros termos, toda atividade emergente é lGdica, exercesse-se por si mesma antes de poder
integrar-se em um projeto de acdo mais extenso que a subordine e transforme em meio.

Segundo o Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil - RCNEI:

A brincadeira favorece a auto - estima das criangas, auxiliando-as a superar
progressivamente suas aquisicbes de forma progressiva. Brincar contribui, assim,
para a interiorizacdo de determinados modelos de adulto, no ambito de grupos
sociais diversos. Essas significacdes atribuidas ao brincar transformam-no em um
espaco singular de constituicdo infantil.

Nas brincadeiras as criangas transformam os conhecimentos que ja possuiam
anteriormente em conceitos gerais com os quais brinca (...) (1998, p.27).

E na educagdo infantil que podemos explorar os mais diversos métodos de
ensino/aprendizagem, em sala de aula o aprender brincando torna-se prazeroso e eficaz, nesta
fase as criangas sentem a necessidade de brincar o tempo todo e com todos seus colegas, e
nada melhor do que associar essa predisposicdo ao brincar com objetivos educacionais
propostos pelo professor.

Para tanto, proporcionar a crianca momentos de ludicidade em sala de aula requer
planejamento, disponibilidade e vontade de ensinar de maneira diferenciada do tradicional.
Apesar de muitas escolas e educadores de educacédo infantil ndo considerarem o ludico como
método de ensino eficaz, é necessario desconstruir o mito de que a crianca so aprende a ler e
escrever a partir de métodos mecanizados. E preciso estimular na crianca todos os seus
aspectos, utilizando-se de diferentes recursos como estimulos para o desenvolvimento da
aprendizagem do alunado de educacdo infantil, e as atividades Iudicas desempenham na
crianca uma funcdo prazerosa e neste aspecto a crianca realiza uma atividade que lhe da

prazer e desenvolve as habilidades motoras, cognitivas, afetivas e morais.

1.2 Jogo, brinquedo e brincadeira

No artigo “A brincadeira do faz — de - conta: lugar do simbolismo, da representacéo,
do imaginario” Bomtempo (1999, p. 57), enfatiza a dimensdo da capacidade que a crianca
apresenta ao representar diversas situagdes no contexto do faz —de - conta. Este tipo de jogo
pode receber diversas nomenclaturas como: jogo imaginativo, jogo de faz — de - conta, jogo
de papéis ou jogo soécio dramético. Este tipo de jogo desenvolve na crianca habilidades
cognitivas e afetivas - social.

Bomtempo (1999, p.58) referencia em seu artigo diferentes tedricos que tratavam

sobre o potencial imaginativo da crianca e desperta implicagdes no comportamento e no
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futuro da mesma. Froebel e Pestalozzi s&o citados por Kishimoto (2009) como patronos no
campo de estudo da educacgéo infantil em especial na importancia dos jogos ainda na infancia.

(...) Diferindo do jogo, o brinquedo supoe uma relagdo intima com a crianga e uma
indeterminacdo quanto ao seu uso, ou seja, a ausencia de um sistema de regras que
organizam sua utiliza¢éo.

(...) O brinquedo estimula a representacdo, a expressdo de imagens que evocam
aspectos da realidade. Ao contrario, jogos, como xadrez e jogos de construcdo
exigem, de modo explicito ou implicito, o desempenho de certas habilidades
definidas por uma estrutura preexistente no proprio objeto e suas regras.
(KISHIMOTO, 2009, p. 18)

Ao enfatizar o tema da brincadeira Pereira observa a fala Johan Huizinga que
relaciona o brincar como fendmeno cultural, equiparando a cultura como forma de jogo, e
ainda faz uma inter-relagdo entre jogo e cultura, ele diz que “em suas fases mais primitivas a
cultura possui um carater ludico, que ela se processa segundo as formas e no ambiente do
jogo” (HUIZINGA (1993) apud PEREIRA, 2009, p.19)

Segundo Pereira (2009, p.20), o tedrico Roger Callois, na obra “Os jogos e 0s
homens”, faz uma classificacdo de jogos, os mesmos sdo divididos em quatro categorias e
recebem o0s seguintes nomes: Agon, Alea, Mimicry e llinx. Para cada classificacdo Roger
Callois atribuiu caracteristicas que o definem. Agbn é caracterizado como jogos que
estimulam competitividade, luta, confronto, disputas que dependem dos jogadores. Alea, séo
jogos que para ser vencedor o jogador também depende de sorte, sdo jogos aleatérios. Ja no
Mimicry o jogo é relacionado & imaginacédo ou ficgdo, a fantasia, @ mimica e ao disfarce. Por
ualtimo llinx, este possui caracteristicas que sdo definidas como jogos que provocam vertigens,
ou seja, que causam no participante tonteira. E valido ressaltar que Callois enfatiza que apesar
das classificacdes das categorias dos jogos serem separadas, isso ndo restringe a possibilidade
de um mesmo jogo ter mais de uma categoria incluido, um mesmo jogo pode possuir varias
classificacbes, entretanto uma vai sempre se sobrepor perante as outras, ora com
predominancia de uma, ora de outra.

Segundo Pereira (2009, p.20) para Huizinga e Callois o jogo pode ser uma atividade
livre, regulamentada, delimitada (no espaco e tempo) e ficticia quando ndo ocorrer certeza e
produtividade. Ou seja, 0 jogo € uma atividade voluntéaria, o jogador precisa sentir vontade de
jogar, de brincar, nada ¢ feito por obrigagdo, sempre 0 jogo é relacionado a limites de espaco,
tempo e regras que podem ser acordadas entre 0s brincantes.

Os jogos infantis (...) sdo em geral roteiros compreensiveis, que possuem coeréncia e
inteligibilidade, mesmo quando contém elementos que se contrapdem a realidade
material: voar, mudar de tamanho, possuir super poderes, etc. Esses elementos ndo
constituem para a crianga nenhum sentimento de estranheza, pois no brincar ha uma
consciéncia da irrealidade da trama, que é produzida intencionalmente, tal como nas
novelas de ficcdo. (ROZA(1993) apud PEREIRA 2009, p.21).
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Somente quem esta participando da brincadeira € o que o que sabe falar, interpretar
para os expectadores o real significado para ele, da brincadeira que é executada. O expectador
procura interpretar o significado da brincadeira a partir do que ele vé, das falas, das acdes e
isso pode ser interpretado de forma errbnea, para o brincante o significado pode ser bem
diferente do interpretado pelo expectador.

A crianca ao brincar reporta-se & um mundo imaginario, cheio de acontecimentos
ficticios, porém ela é consciente desta realidade, tendo a capacidade de transporta-se para o
mundo real. E na possibilidade do imaginario que a crianca renova suas fontes de forca para

seu crescimento como sujeito cultural.
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CAPITULO I1- INFANCIA E BRINCADEIRA: ASPECTOS CULTURAIS E DO
DESENVOLVIMENTO

A significacdo do conceito de infancia nem sempre foi contextualizada da forma que é
hoje. Muito se leu e ouviu, hd algumas décadas atras a expressdo “adulto em miniatura”
sempre relacionada a criangas. A crianga era vista como um ser de estatura pequena, porém

com deveres e obrigacdes como as de um adulto.

Hoje a fase infantil ganhou valorizacdo, ela recebe uma atencgéo especial por parte dos

poderes publicos, privados e da propria familia.

Kramer(2003) fala que a condicdo soOcio econdmica da crianca influencia na
classificagdo da populagéo infantil, que o conceito de infancia ndo se resume somente a idade,
mas a toda uma diversidade politica, cultural e social. Essa diversidade particular de cada
crianca, 0 seu contato com outras pessoas, a sua interacdo com um outro ser também social,
influenciara positivamente ou até mesmo negativamente na sua trajetéria de vida, no seu

desenvolvimento intelectual, pessoal e no seu processo de aquisi¢do de conhecimentos.

1.1. Ainfancia: uma construcao social

A concepcdo de infancia é uma nocdo construida historicamente e sua significacdo
vem mudando de acordo com o tempo, no entanto sabe-se que esta é uma fase da vida na qual
a pessoa desenvolvera experiéncias que levara para toda sua vida futura e que implicara
positiva ou negativamente em seu desenvolvimento.

Entretanto a definicdo deste limite estd longe de ser simples, pois ao fator idade
estdo associados determinados papéis e desempenhos especificos. E esses papéis e

desempenhos (esperados e reais) dependem estreitamente da classe social em que
esta inserida a crian¢a (KRAMER,2003 p.15)

O conceito de infancia segundo Kramer (2003, p.15) ndo se resume somente a idade,
muito se relaciona ao papel e desempenho da crianca e sua classe social, ha um disparato de
papéis assumidos de crian¢a pra crianca, 0 que se percebe é que a condic¢do socio - econémica
influéncia muito no processo classificatorio da populagdo infantil. “(...) 0 sentimento e a
valorizacéo atribuidas a infancia nem sempre existiram da forma como hoje sdo conhecidos e
difundidos, tendo sido determinados a partir de modificacdes econémicas e politicas da
estrutura social” Kramer (2003, p.16). O processo de valoriza¢do da crianca foi acentuado
conforme perspectivas de mudancas e necessidades nas formas de organizagdo da sociedade.

E com o surgimento da sociedade capitalista, urbano - industrial que se acentua uma nova
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visdo a cerca da valorizacdo da fase infantil, a partir desse momento, a crianca € vista ndo
mais como um adulto em miniatura (como na sociedade feudal) e sim como um alguém que
precisa de cuidados, de escolarizagcdo e ser treinada para uma atuacdo com éxito na vida
adulta.

Para tanto, ndo podemos maximizar a idéia de infancia universal propagada pela classe
dominante, essa conceituacdo homogeneizaria todas as criangas, no entanto sabe -se que
acrianca carrega consigo desde o seu nascimento uma diversidade cultural, social e politica
que a caracteriza seres diferentes com comportamentos e acdes particulares. Reporto-me a
Kramer(2003) ao inferir:

(...) Deve-se partir do principio de que as criangas (nativas ou imigradas, ricas ou
pobres, brancas ou negras) tinham (e tem) modos de vida e inser¢do social
completamente diferentes umas das outras, o que correspondia (e corresponde) a
diferentes graus de valorizacdo da infancia pelo adulto, a partir de sua condi¢des
econdmicas, sociais e culturais, e do papel efetivo que exerciam (e exercem) na sua
comunidade... (KRAMER, 2003, p.20)

A educacéo surge como um recurso com finalidade de moldar essa geracéo de criangas
que interiormente sdo diferentes, preparando-as para servir com éxito a sociedade de acordo
com as exigéncias vigentes.

GAGNEBIN (1997) apud MUNIZ (1999, p. 245) “o marco historico da nossa
concepgdo moderna de infancia é o livro de Jean - Jacques Rousseau, O Emilio (1762) (...)” Na
concepcao de Muniz as ideias de Rosseau a respeito da educacao de criangas e de seu lugar na
sociedade influenciaram o conceito pedagdgico de educacao, e até os dias atuais ainda se vé
os reflexos dessa ideologia. No livro “O Emilio”, Rousseau transfere a imagem de crianca
como adulto em miniatura, para uma fase caracterizada pela pureza e pela inocéncia. Segundo
Muniz é a partir da concepg¢do de Rousseau que a infancia passa a ser percebida com maior
valor e reconhecimento, centrada como fase peculiar da vida humana, entretanto ainda se vé a
infancia como fase propicia a facil influéncia, dotado de incapacidade racional, fase esta, na

qual o ser é incapaz de conviver socialmente.

O in-fans ndo é mais, pois, 0 rastro vergonhoso de nossa natureza corrupta e animal,
mas, sim, muito mais o testemunho precioso de uma linguagem de sentimentos
auténticos e verdadeiros, ainda ndo corrompidos pela convivéncia mundana. Assim
se elabora uma pedagogia do respeito a crianga, da celebracdo de sua naturalidade,
de sua autenticidade, de sua inocéncia em oposi¢cdo aoc mundo pervertido onde
reinam as convencoes, isto é, entre outras, uma linguagem retdrica e falsa e uma
racionalidade artificial, separadas dos sentimentos originarios. Simultaneamente se
valoriza um espago pedagogico a parte - a escola - e um tempo de formacgéo ditado
pelos ritmos naturais do crescimento infantil portanto, bastante comprido
(GAGNEBIN(1997) apud MUNIZ 1999, p.246).

O processo de conceituacdo de infancia no decorrer do tempo pela pedagogia é

atribuido a diversos fatores ideoldgicos os quais consideravam a influéncia da relacdo da
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crianga ndo s6 com o adulto, mas com a sociedade. Ser crianga ndo representava apenas uma
fase para se alcancar uma vida adulta, mais um processo comprometido com muitas outras
implicacdes. Na fase da infancia a crianca ainda ndo apresenta tracos sociais, por isso €
através da educacdo que o adulto conseguira conservar na criangca suas caracteristicas de
infancia, tornando-a capaz de defender-se da corrupc¢éo social.

Para Pedagogia Tradicional a crianga pode ser corrompida pelas acGes da sociedade, e
o0 papel da educacdo é de inculcar-lhes regras e normas estabelecidas pela sociedade, enquanto
que para a pedagogia nova a crianga tem por natureza a bondade e a inocéncia, e € papel da
educacao conservar essas caracteristicas particulares da infancia.

Nos dois casos, a concepgdo de infancia vem marcada pela idéia de uma natureza
infantil que separa a crianca de uma existéncia concreta e julga suas manifestacGes
de acordo com o que seria a esséncia em cada natureza. A crianga continua a ser
vista como um ser abstrato, e a escola teriam o papel de resguarda-la e prepara-la
para 0 mundo (...) (MUNIZ 1999, p. 247)

Apesar da crescente preocupacdo com a crianga sobre a importancia particular da
infancia para vida adulta; é com o passar do tempo que se desconstruiu a ideologia historica
guanto ao valor social da mesma, na qual continuava sendo tratada como ser incapaz

desprovido de raciocinio de natureza descontextualizada e homogeénea.

O sentimento moderno de infancia corresponde a duas atitudes contraditérias que
caracterizam o comportamento dos adultos até os dias de hoje: uma considera
acrianga ingénua, inocente e graciosa e ¢ traduzida pela “paparica¢dao” dos adultos; e
outra surge simultaneamente a primeira mas se contrapde a ela, tomando a crianca
como um ser imperfeito e incompleto, que necessita da “moralizacao” e da educagéo
feita pelo adulto. (KRAMER, 1987 p. 18)

Com a crescente valoriza¢do ao estagio da infancia, o processo histérico infantil tem
contribuido para o estudo sociolégico especifico quanto ao conhecimento da crianca em
varios campos, é valido ressaltar que segundo Kramer (1999, p.271) “as crian¢as sao sujeitos
sociais e historicos marcados pelas contradi¢des da sociedade em que vivemos”. A

dependéncia da crianga com relacdo ao adulto é uma construcédo social e ndo natural.

1.2 O desenvolvimento da linguagem na crianga

Para a crianga 0 contexto obrigatorio e rotineiro de ir a escola, de precisar sair do seu
ambiente natural, que é a sua casa, do seu convivio social até entdo resumido a familia, é um
desafio. A crianga necessita a partir da introducdo do contexto escolar em sua vida, enfrentar e
aprender a conviver com pessoas até entdo estranhas para ela, com gostos, acles, jeitos,

personalidades diferentes do seu.
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Geralmente o educador usa brincadeiras em suas aulas para conseguir em tempo habil
a socializacdo das criangas, que logo nos primeiros dias enfrentam dificuldades em se
acostumar na escola, para um resultado eficaz de socializagdo entre as criancas uma das
ferramentas ideais € o momento lddico em sala de aula.

E a partir de uso do momento ludico que surge a conversagdo, o didlogo, a
comunicagdo entre, criangas € criancas, entre professor e crianga, “¢ a necessidade de
comunicacdo que impulsiona, inicialmente, o desenvolvimento da linguagem’’ (OLIVEIRA
2009, p. 44)

Para Oliveira (2009, p.44), a comunicagdo ndo se resume somente a manifestagdes de
sentimentos ou estados, de desconforto e ou prazer, como nos bebés, é necesséario o uso de
signos entendidos e compreendidos entre outras pessoas, Signos estes que representa
sentimentos, ideias, falas, vontades, etc. Ou seja, que 0S pensamentos sejam expostos e

entendidos entre os falantes e os ouvintes.

Como cada individuo vive sua experiéncia pessoal de modo muito complexo e
particular, 0 mundo da experiéncia vivida tem que ser extremamente simplificado e
generalizado para ser traduzido em signos que possam ser transmitidos a outros.
(OLIVEIRA, 2009, p. 44)

A autora (2009, p.45), ressalta o fato da linguagem como meio de comunicacdo ser
instrumentos utilizados até mesmo entre os animais, fato este comprovado através de estudos
feitos com primatas, principalmente com chimpanzés, dado resultado entre as formas de
funcionamento intelectual e formas de utilizacdo da linguagem no ser humano classificou esse
processo como: fase pré - verbal do desenvolvimento do pensamento e a fase pré-intelectual
do desenvolvimento da linguagem.

Oliveira (2009, p.46) ressalta ainda a questdo dos animais serem capazes de resolver
determinadas situacdes / problemas enfrentados por eles em seu dia - a dia, cita como
exemplo o recurso caixote ou vara que o chimpanzé utiliza para alcancar o alimento que
encontrava - se distante dele. O mesmo utilizou-se de recursos disponiveis para conseguir seu
objetivo que no caso era o alimento.

E notdrio que entre os animais existem comunicacdo, uma linguagem propria
entendida entre grupos de uma mesma espécie, emitem sons, gesticulam, expressam-se

através de expressdes faciais e comportamentais que funcionam como meio de comunicacao.

Na auséncia de um sistema de signos, linguisticos ou ndo, somente o tipo de
comunicacdo mais primitivo e limitado torna-se possivel. A comunicagdo por meio
de movimentos expressivos, observada principalmente entre 0s animais, € mais uma
efusdo efetiva do que comunicagdo. Um ganso amedrontado pressentindo
subitamente algum perigo, ao alertar o bando inteiro com seus gritos, ndo esta
informando aos outros aquilo que viu, mas antes contagiando - 0s com seu medo.
(VYGOTSKY/(1989) apud OLIVEIRA 2009, p. 47)
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Com comportamentos parecidos com os dos chimpanzés a crianca pequena apresenta
em um determinado tempo de sua vida a fase pré- verbal no desenvolvimento do pensamento
e a fase pré- intelectual no desenvolvimento da linguagem. Percebemos a fase pré-verbal na
crianca quando a mesma antes mesmo de ter o dominio da linguagem, tem a capacidade de
resolver situacfes em seu dia -a- dia como no exemplo citado por Oliveira, (2009, p.48) “Ela
¢ capaz de subir numa cadeira para alcancar um brinquedo, ou de dar a volta num sofa para
pegar uma bolacha que caiu atrds dele”. Essas sdo formas praticas nas quais a crianca
demonstra que mesmo sem o dominio da linguagem ja demonstra manifestacdes verbais. E
através do choro, do riso, de inquietacdes, do siléncio, das expressdes faciais etc, que o adulto
percebe 0 que a crianca sente, podemos dizer que o estado de espirito da crianca pode ser
transmitido através de suas acOes, esta € a Unica forma de comunicagdo entre a crianga que
ainda ndo detém a linguagem.

No texto ‘‘Brincar e Crianga’’ de Pereira (2009, p.18), 0 mesmo aborda que para haver
o ludico é preciso primeiro uma linguagem, uma interlocucdo entre os participantes
protagonistas, a brincadeira precisa de um contexto que tenha significados. Para haver a
comunicagdo é preciso haver expressao, didlogo, que pode ser reconhecido de varias formas,
sem falas, sem letras, porém para que haja a brincadeira ambos participantes precisam esta
inseridos do mesmo contexto, com uma mesma intencionalidade, no caso na mesma
brincadeira.

Pereira(2009) relata neste texto um pequeno fato ocorrido entre ele e uma crianca

desconhecida no interior de um énibus.

No 6nibus, a minha frente, do lado direito, uma crianga mitida e morena, no colo da
mée me espiava...lembrei-me entdo, do cavalinho em minhas maos. Ao som de ‘‘toc,
toc, toc ,toc ,toc ’’(...) aproximava e afastava o cavalinho da crianga...Aos poucos
dos timidos sorrisos passou a deliciosas gargalhadas. Na esfera do imaginério
naquele pequeno universo de relagdo, dois seres se encontraram por intermédio de
um brinquedo... Ndo houve falas, ndo houve palavras. Houve uma cena de
movimentos e gestos sonoros que explicitaram uma relagdo... Brincar vincula e cria
lacos, mesmo que temporarios (PEREIRA 2009, p17 e 18)

O que me chamou a atencéo foi o fato, até entdo por mim desconhecido, de que para
haver ludicidade em um contexto, ndo é necessario planejamento antecipado, 0 momento de
brincadeira na situacdo ocorrida no Onibus, vivenciada por Pereira, aconteceu
espontaneamente, sem a necessidade de grandes aparatos ladicos, a historia € simples aos
olhos da propria mée e para os outros ocupantes do 6nibus, porém para a crianga teve grande

significagdo. Significado esse desconhecido por quem so leu e ou presenciou a historia.
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Pereira(2009) diz que para haver brincadeira ndo ha limites de idade entre os
participantes, ndo importa se é adulto com adulto, adulto com crianga, crianga com crianca, o

importante na brincadeira é haver comunicacao, cumplicidade entre os participantes.

Eram um adulto e uma criangca. Nem ela e nem eu mudamos nossas idades, mas nos
encontramos num tempo capaz de absorver qualquer tipo de preconceito dessa
natureza. Havia uma cumplicidade de tal forma que, ao redor de nos, surgiu uma
atmosfera, um lugar em que foi permitida, a imaginacdo, uma forma de se
manifestar. Aconteceu uma relacdo de ludicidade. Duas escolhas em torno de uma
relacdo imaginativa (ou ficticia), mas de verdade. A imaginagdo ndo é mentira, ela é
de ‘‘mentirinha’’, de ‘‘faz de conta’’ de ‘‘como se’’, no dizer das criancas. Nesse
espaco tudo vira de ponta-cabeca. E como se, com uma varinha de condo,
lagdssemos um novo tempo/lugar onde estamos (PEREIRA 2009, p.18).

Para que haja 0 momento da brincadeira, os participantes precisam antes transportar-se
para um mundo imaginario, ficticio, porque ¢ esta relacdo de realidades experimentadas pelo
imaginario que provoca, que da sentido a brincadeira inventada ou brincada. Qualquer coisa
material ou imaterial pode tornar-se um objeto ludico, pode ser usado como instrumento de

brincadeira, basta imagina-lo em um conto de faz de conta.

1.3 Influéncias do meio para o desenvolvimento da crianca.

As teorias de Jean Piaget(1896/1980) e Lev Semenovich Vygotsky(1896/1934)
divergem em algumas abordagens, servindo de marco teodrico entre eles. Para Piaget os
guestionamentos sdo voltados para investigacgdio de como se da o processo de
desenvolvimento na crianga quanto a construcdo do conhecimento cientifico, e para Vygotsky
0 que se estd em discussdo € a construcdo do conhecimento social. No entanto apesar de
diferentes enfoques sobre uma mesma tematica ambas contribuem para entendermos melhor o

processo de aquisi¢do de conhecimento da crianca.

(...) Em Piaget a crianca estabelece intera¢cbes com o meio fisico, com os objetos do
meio fisico, ndo importando primordialmente, as caracteristicas desse meio. Para
Piaget, as interagdes sdo importantes porque contribuem para o desenvolvimento do
pensamento. Nesse sentido o meio fisico também é considerado desafiador,
proporciona mudancas e transformagfes. Para Vygotsky, a crianca estabelece
interacBes com o meio sempre definido com base nas caracteristicas sociais e
culturais e, portanto, repleto e varidvel em significagdes nos diferentes contextos em
que é verificado. O meio cultural é para Vygotsky o mediador do processo de
desenvolvimento; é o lugar onde as a¢Bes do sujeito social encontram sentido e
significado. (MUNIZ, 1999, p.249)

Muniz (p.1999,p.249) ressalta a concepcdo de Piaget, na qual define dois tipos de
interacdo social, as quais influenciam o desenvolvimento intelectual da crianca - a coagéo e

cooperacdo - explicita que na coagdo a crianca por ser coagida por um adulto que pode ser
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representado por seus pais, a impede de um grau maior de socializacdo, nesse tipo de relagcdo
geralmente com alguém que detém autoridade ou mesmo prestigio sobre a crianca, a liberdade
de troca de informacdes é limitada ou mesmo nula, sobressaindo-se através de imposicoes de
regras e normas as quais a crianga coercitivamente aceitam sem questionar, esse processo
visto como natural nos primeiros anos de vida da crianca, podera afetar futuramente a crianca
na fase adulta, provocando a auséncia de inteligéncia, falta de iniciativa, capacidade de pensar
por si sO, de expor suas ideias.

Por sua vez, as relacdes sociais, que acontecem como formas de cooperacao,
contribuem significativamente na promogéo do desenvolvimento da inteligéncia. Esse tipo de
interacdo possibilita ao individuo a troca de informac@es, a conversacao, a discussao e 0 ponto
de vista de cada um.

Os sujeitos envolvidos neste tipo de interacdo tem liberdade para expressar suas ideias
e 0 compromisso de ser dotado de capacidade e inteligéncia para que ndo se torne um mero

expectador, mas que seja um participante ativo nas socializagoes.

A cooperacdo é ainda considerada por Piaget como a forma de interacdo social que,
permitindo estabelecer trocas, seria capaz de trazer ao individuo novas aquisi¢des,
ou melhor, novos elementos, para seu desenvolvimento intelectual. A cooperacéo
imaginada como uma via de mao dupla, precisa da participacdo do sujeito que tréas
novas idéias e ndo apenas uma atitude receptiva. Ao mesmo tempo, as trocas que
assim se estabelece abre espaco para que o individuo possa se expressar livremente e
consequentemente, afirmar-se como sujeito em busca de sua autonomia (...)
(MUNIZ 1999, p.252)

No entanto essas interacdes, independente de qual sejam, tem validade significativa no
processo de desenvolvimento cognitivo da crianga.

Muniz também cita a abordagem teérica de Vygotsky, que analisa a dimensdo do
desenvolvimento na crianga conforme sua interacdo social, cuja abordagem conhecida como
socio-historica, focaliza as interagfes sociais como ponto primordial na construcdo do
conhecimento. E a partir da convivéncia com o outro sujeito, que também é um ser social e
cultural, que o individuo iniciard seu processo de desenvolvimento de conhecimento, 0 meio
fornecera paulatinamente através dos “sistemas simbolicos de representacdo, e por meio deles,
0 universo de significados que permite construir uma ordenacdo, uma interpretacdo dos dados
do mundo real” (MUNIZ 1999, p.254).

Neste processo de interacéo, a cultura é considerada parte da natureza humana, a qual
ao longo do processo historico constroi o pensamento da sociedade através da internalizacdo
de comportamentos conforme as exigéncias sociais. Segundo Muniz(1999) “o ser humano

constitui-se na relacdo com o outro, um outro que compartilha do mesmo contexto e, por isso,
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transmite os significados daquele meio em que se encontra o outro. E, dessa forma sempre um
ser social.” (p.255)

Quando se fala em relagc6es sociais podemos citar a linguagem como um dos meios de
comunicacdo mais comuns usados entre sujeitos. A linguagem na abordagem de Vygotsky
representa um mecanismo de transmissdo de valores culturais o que acarretara crucialmente
no processo do desenvolvimento humano, sendo 0 meio responsavel pela transmissdo de
elementos culturais como signo e significado.

Segundo Muniz ao citar Vygotsky:

Signos e palavras constituem para as criangas, primeiro e acima de tudo, um meio de
contato social com outras pessoas. As funcdes cognitivas e comunicativas da
linguagem tornam-se, entdo, a base de uma forma nova e superior de atividade nas
criangas, distinguindo-as dos animais(...)A criangca comeca a perceber o mundo ndo
somente através dos olhos, mas também por meio da fala. Como resultado, o
imediatismo da percepcdo natural é suplantado por um processo complexo de
mediacéo; a fala como tal torna-se parte essencial do desenvolvimento cognitivo da
crianca (VYGOTSKY/(1994) apud MUNIZ,1999, p.256)

Assim, percebemos que as iteragdes sociais influenciam muito no processo de
aquisicdo do conhecimento da crianga, pela oportunidade que a mesma tem de troca de
informacdes com sujeitos de um mesmo contexto, de uma mesma realidade. E na troca de
contelidos que a crianga passa a dar significado a suas acBes e assim consequentemente

desenvolve novos conhecimentos.
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CAPITULO 11l - AESCOLA SESI ALTAMIRA E A LUDICIDADE: Um olhar sobre a
Educacéo Infantil.

As observagdes aconteceram na escola SESI Altamira, em duas turmas de jardim 11,
por um periodo de 10 dias, nos horarios matutino e vespertino, onde se observou o
comportamento das criangas diante da metodologia ludica e da tradicional/convencional.

Na observacdo tentou-se mensurar a frequéncia com que as professoras utilizam as
atividades ludicas, o que permitiu fazer uma comparagéo entre o trabalho realizado de forma
ludica e o realizado de forma tradicional/convencional. Desta experiéncia foi elaborado um
quadro comparativo das atividades realizadas de forma, a saber, qual desperta maior interesse
na criancga.

A pesquisa com os professores foi executada a partir do uso de questionarios onde,
antecipadamente, conversei com 04 (quatro) professoras para as quais falei sobre minha
pesquisa do TCC (Trabalho de concluséo de curso) e as mesmas concordaram em responder
um questionario com questbes abertas sobre ludicidade.

Ap0s a anélise dos questionarios aplicados aos professores e a observacdo das criangas
obteve-se respostas quanto a importancia, a frequéncia, o que pensam e sabem sobre a relacao
ludicidade e educacdo infantil.

Para finalizar foi feito uma correlacdo entre teoria e préatica, enfatizando o

pensamento tedrico, as acles, reacdes e 0 pensamento de cada entrevistado.

3.1. Caracterizacdo da escola SESI Altamira.

A Escola SESI Altamira localiza-se na rua Acesso 11, n° 1031, Bairro Premem, Cidade
Altamira — Para e funciona neste municipio desde 1973, fundada a principio com a finalidade
de atender aos filhos (dependentes) de trabalhadores da industria desta cidade. No entanto,
atualmente 60% de suas vagas sdo destinadas a comunidade em geral e 40% aos filhos de
dependentes de trabalhadores das industrias contribuintes com o SESI.

A escola oferta os seguintes niveis de ensino: Educacdo infantil (com 101 alunos no
jardim 11) e Ensino Fundamental Menor (com 582 alunos). Oferta ainda para a comunidade,
dependentes e colaboradores (funcionarios e dependentes que trabalham em empresas

madrinhas do SESI) o Programa “SESI Educa¢@o do Trabalhador”, com a oferta da Educag@o
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de jovens e Adultos (EJA) para a conclusdo do Ensino Fundamental (340 alunos) e Médio
(349 alunos).

3.1.2. Infraestrutura

A escola funciona em um espago bem amplo que compreende todo um quarteirdo, e
possui em sua estrutura: 01 sala de secretaria com banheiro interno, 01 sala de almoxarifado
com 0s arquivos da secretaria, 01 laboratério de informatica, 01 refeitorio, 01 deposito, 01
sala de leitura, 01 sala de professores, 03 banheiros femininos com sanitarios, 03 banheiros
masculinos com sanitarios, 01 area de lazer (praca), 01 galpdo coberto, 01 auditério , 02
campos de futebol, 01 quadra esportiva para futsal, 01 quadra de areia , 01 parquinho infantil,
possui também 12 Salas de aulas no total, sendo 02 delas, com banheiro interno, para a
Educacao Infantil, 01 sala para a direcdo com banheiro interno e uma cozinha com depdsito
para merenda. Disponibiliza ainda de 03 bebedouros, 02 almoxarifados, sendo 01 para
depdsitos de materiais pedagdgicos, 01 para materiais de limpeza, 01 garagem, 01 pomar, 02

piscinas (01 para crianca e 01 para adulto).

3.1.3. Recursos Humanos

A Escola SESI Altamira dispde 01 gestora escolar, 02 coordenadoras, 01 secretério, 03
auxiliares administrativos, 15 professores, 01 auxiliar de biblioteca, 01 auxiliar de leitura, 12
professores da EJA, 04 estagiarios, 05 auxiliares de servicos gerais, 01 merendeira, 01 auxiliar
de merendeira, 03 agentes operacionais, 05 vigias, 02 cuidadores para 0s alunos especiais.

A diretora tem graduacdo em Pedagogia e experiéncia de 10 anos entre coordenacao
pedagdgica e gestdo escolar. Atuou como professora por um periodo de 06 anos; As
coordenadoras sdo graduadas em pedagogia pela UFPA (Universidade Federal do Pard) e
afirmam ter experiéncias em sala de aula como professoras. Atuam na coordenacéo ha alguns
anos, sendo que a Coordenadora A tem experiéncia de 04 anos e coordenadora B de 08 anos e
dizem que é com o tempo que vao se aperfeicoando nas funcdes e atribui¢des que Ihes sdo
confiadas; O secretario trabalha nesta funcdo h& 03 anos, é formado em pedagogia e

concursado pelo SESI.
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As trés categorias (Dire¢do, Coordenacdo e secretario) deixaram claro em que com

freqiiéncia recebem curso de formacdo e aperfeicoamento em suas areas de atuagéo.

3.1.4. Recursos Financeiros

A escola, para se manter dispde de 04 fontes de recursos financeiros, o principal destes
recurso € a contribuicdo financeira mensal ofertada pelos pais que pode variar de R$ 30,00 a
60,00 reais, sendo que o responsavel pelo aluno escolhe o valor que melhor cabe em seu
orcamento. Esta contribuicdo é gerenciada pela Associacdo de Pais e Mestres (APM), que €
composta por 10 membros formados por: direcdo, coordenacdo, secretério, professores, pais
de alunos, representantes de turma e alguns funcionarios da secretaria. Com esta contribuicao
sdo adquiridos materiais pedagogicos, materiais de expediente, custeia alguns eventos como
datas comemorativas que a escola promove e ainda ajuda a complementar a merenda escolar,
etc. Outro recurso que a escola utiliza é a verba federal do Programa Dinheiro Direto na
Escola (PDDE), repassado com base na quantidade de alunos matriculados no ano anterior. O
mesmo consiste na destinacdo anual, pelo Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacéo
(FNDE), de recursos financeiros, em carater suplementar, a escolas publicas, e privadas de
educacdo, que possuam alunos matriculados na educacdo bésica, com o proposito de
contribuir para o provimento das necessidades prioritarias das escolas para a garantia de seu
funcionamento e a promoc¢do de melhorias em sua infraestrutura fisica e pedagdgica, bem
como incentivar a autogestdo escolar e o exercicio da cidadania com a participacdo da
comunidade no controle social. O Municipio entra com o pagamento da folha de pessoal e
com a merenda escolar. Temos ainda um recurso passado mensalmente pelo SESI - Belém,
gue custeia gastos com: manutencao das centrais de ar, energia elétrica como também pode
ser utilizado para pequenos reparos na estrutura fisica do prédio, como: pintura, rebolco, entre
outros. Além de todos os recursos financeiros acima mencionados ainda existem 0s que sao
arrecadados em festas e eventos realizados pela propria escola em conjunto com a
comunidade escolar como a festa junina, denominada de Festa Cultural, que é tradicdo no
municipio.

Segundo as coordenadoras o “Conselho de Classe é realizado a partir de uma
discussao coletiva dentro da escola oriunda das reunides mensais, nas quais sao apontadas as

dificuldades dos alunos, professores e instituicdo, a fim de melhora-las”.
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Segundo consta no PPP(Projeto Politico Pedagdgico/2014) a escola tem como misséo
pedagogica prestar servico de educacéo significativa, visando a melhoria da qualidade de vida
do trabalhador, dependentes e comunidade, estimulando gestdo democratica e ecos
sustentavel do fazer pedagodgico da escola, e como visdo ser uma escola de referéncia em
Altamira e no Estado do Pard na promocdo da melhoria da qualidade de vida e ensino-
aprendizagem, de modo ecos sustentavel e democratico aos trabalhadores da inddstria, seus
dependentes e comunidade Altamirense. Tem como valores 0 compromisso, a ética
profissional, a cidadania, o respeito ao meio ambiente e a valorizagédo profissional.

Segundo consta no Projeto Politico Pedag6gico da instituicdo, no momento da
construcdo da proposta pedagdgica houve participagdo de todos os atores envolvidos no

processo ensino aprendizagem.

3.2. Percepcoes sobre a ludicidade: Relagdo professora/alunos em sala de aula.

Para compor as analises desta secdo, foi organizado um roteiro como guia para as
observaces, foram selecionadas duas turmas de Educacédo Infantil do Jardim Il para coleta de
dados, compostas por turma 1 (matutino) — com 22 alunos e turma 2 (vespertino) - com 23
alunos, no qual foram consideradas as aulas das professora que aqui serdo nomeadas pelas
letras “A” e “B”, sendo que a professora do periodo matutino seré identificada como “A” e a

do periodo vespertino como professora “B”.

A professora “A” trabalha nesta escola com turmas do jardim Il ha seis anos, é
concursada pela prefeitura municipal de Altamira, possui 0 antigo curso Magistério e esta
cursando o ultimo ano do curso de Licenciatura Plena em Pedagogia pela Universidade
Federal do Para - UFPA

A professora “B” trabalha na escola ha trés anos, é contratada pela prefeitura
Municipal de Altamira, tendo como formacdo o curso Licenciatura em Pedagogia formada
pela UFPA.

As duas turmas observadas sdo formadas por criangas com faixa etaria de cinco e seis
anos, percebeu-se em um pequeno nimero, criangas que chegam a escola com as vestes sujas
e mal penteadas; no entanto sempre uniformizadas. Aparentemente a maioria dos alunos que
estudam nessas turmas sdo provenientes de familias que possuem uma boa condicdo
financeira, apesar também de ser percebido uma pequena parcela de criangas sem condic¢des

financeiras.
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A partir deste momento apresento uma descri¢cdo das acOes e reacOes de diferentes
criancas diante do brincar em sala de aula, brincadeiras estas que aqui tem objetivos
pedagdgicos, e sdo segundo a professora “A” em prol do desenvolvimento da coordenacdo, da
leitura e escrita de signos linguisticos nos alunos.

Como requisito para as observagdes foi considerado os diferentes métodos usados
pelas professoras “A” e “B” no processo de ensino/aprendizagem em sala de aula. Foi feito
um roteiro de observacdo nas duas turmas, considerando como pontos exclusivos para
observacdo os momentos ludicos e os rotineiros (ensino tradicional/convencional), em
consonancia com as respostas dadas nos questionarios tanto pelas professoras A e B quanto
por outras professoras que também ja trabalharam com turmas de educacdo infantil na escola
SESI Altamira, estas foram nomeadas pelas letras “C” e “D”.

Foi observado o desempenho e o interesse de cada aluno durante as aulas, com intuito
de adquirir um percentual da eficacia da atividade Iudica na Educacdo Infantil comparado ao
método tradicional.

A analise das respostas dos questionarios realizados com os professores revelou o grau
de percepcdo da importancia do ensino através das brincadeiras para os alunos da Educacéo
Infantil. Foi por meio das respostas que foi observado como os professores planejam o espago
e 0 tempo para o brincar das criancas em sala de aula e quais os objetivos propostos pelos
mesmos e ainda como as criangas absorvem tudo isso.

A principio foi observado o procedimento das professoras diante de sua turma, as
quais conduziam os alunos sempre com certo rigor, determinando regras e limites a cumprir.
Percebeu-se que as criangas em sua grande maioria tanto na turma da professora “A” quanto
da professora “B”, mesmo sem permissao, traziam de suas casas brinquedos escondidos em
suas mochilas. A professora “A” os repreendiam pegando os brinquedos e os guardavam em
seu armario, as vezes usava 0 proprio brinquedo como instrumento de “chantagem” caso a
crianca ndo quisesse realizar a atividade curricular proposta. Em uma das falas a professora
“A” dirigiu-se ao aluno que trouxe o brinquedo dizendo: - “Se vocé fizer toda sua atividade eu
te devolvo o teu brinquedo antes de terminar a aula pra vocé brincar com seu colega”. A
crianga reagiu com um sorriso, olhando em dire¢do a um colega. Em sua expresséo percebeu-
se a alegria que sentiu em poder dividir com seu colega o brinquedo que trouxera de casa. A
crianga prontamente sentou-se para realizar a atividade proposta.

Percebe-se que a necessidade para o brincar na fase infantil é capaz de estimular na
crianga uma pré - disposicdo a qual de forma natural a mesma ndo tem para determinada

atividade. No exemplo da professora A, quando usa o brinquedo como recurso de chantagem
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para que a crianca realize a atividade proposta, a vontade de brincar a impulsiona, cria na
mesma uma disposi¢do que antes ndo existia, fazendo com que a crianga cumpra com 0 seu
dever em sala de aula com intuito final de poder brincar.

Um fato observado foi que os proprios alunos denunciavam para a professora quando
seus colegas traziam brinquedos de suas casas e, sempre que a professora recolhia o
brinquedo os mesmos diziam: - “Hoje néo é dia de brinquedo, né professora!”

E a professora respondia: “N&o. S6 em dias que eu mandar o bilhete pra poder
trazer”.

Na maioria dos dias observados, percebeu-se que os alunos insistentemente traziam
brinquedos de suas casas, isso ocorria também com as préprias criangas que denunciavam.
Elas entregavam para professora o colega que trazia brinquedo escondido, na fala deles
“desobedecia a professora”. No entanto os proprios denunciantes eram 0s que traziam
brinquedo no dia posterior.

Na conversa com um desses alunos sobre o porqué de sempre trazer brinquedo pra sala
de aula, o0 mesmo respondeu: - “Porgue eu quero brincar na hora do recreio com meu
colega”.

Durante as observagdes percebeu-se que nos horério do recreio, que na escola em
observacdo tem duracdo de 15 minutos, e é destinado para que as criancas facam o lanche,
brinque (se der tempo) e va ao banheiro; mal da para lanchar. Devido o tempo ser muito curto
a maioria dos alunos optam por brincar. As professoras A e B sempre reforcavam e em
algumas vezes obrigavam alguns alunos a lanchar, pois parecia ser uma exigéncia de alguns
pais. As criancas sempre davam um jeito para fugir do refeitério em direcdo a praca da escola
para terem um tempinho a mais para brincar com os colegas.

Quando questionados sobre 0 porqué dessa opcdo, um dos alunos respondeu: - “Eu
ndo sinto fome na hora do recreio, e se eu for lanchar eu ndo vou ter tempo de brincar com
meus colegas, porque o recreio é muito rapido .

Foi percebido também através da observacdo uma diferenciacéo entre as brincadeiras
masculinas e femininas. Julia e outras meninas brincam de boneca, porém somente com outras
meninas, quando um dos meninos se aproxima e diz que também quer brincar, logo ouve-se
falar: - “N&o, isso é brincadeira de meninas”. Sucessivamente essa mesma reacdo acontece
com 0s meninos que brincam na maioria das vezes de luta corporal ou com carrinhos, quando
as meninas se aproximam com inten¢do de entrar na brincadeira 0s mesmos se distanciam
dizendo que as meninas ndo dao conta da brincadeira de luta ou quando é com carrinhos

dizem que é brincadeira de meninos e ndo de meninas.
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Sobre esta tematica Brougere (2011) fala que:

A cultura lidica ndo é um bloco monolitico, mas um conjunto vivo, diversificado
conforme os individuos e os grupos, em fungdo dos habitos ludicos, das condi¢Ges
climéticas ou espaciais (...).

(...) E evidente que néo se pode ter a mesma cultura lidica aos 4 e aos 12 anos, mas
¢ interessante observar que a cultura ludica das meninas e dos meninos é ainda hoje
marcadas por grande s diferencas, embora possam ter alguns elementos em comum.
(p. 25.2011).

Culturalmente todos aprendem o que € transmitido de geracdo para geracao e adotam
em suas vidas como regra. Assim acontece no brincar, este é refletido na crianca em suas
acoes e reacOes diante de diferentes situagdes que ela aprende na sociedade. Desde seus
primeiros anos de vida ela ouve que existem brincadeiras e brinquedos para meninas o0s quais
sdo diferentes das brincadeiras e brinquedos dos meninos, esse conceito é internalizado como
regra de convivéncia por isso ouve-se e vé-se muito como no exemplo da aluna Paula, cenas

que refletem uma discriminagéo entre os tipos de brincadeiras e seus participantes.

3.2.1 As brincadeiras como instrumento no ensino/aprendizagem.

As aulas sempre iniciavam da mesma maneira, a professora “A” dava tempo para que
todas as criangas pudessem chegar, em média vinte minutos, esse era 0 tempo em que as
criancas tinham para conversar e brincar. Porém, sempre sobre os olhares vigilantes da
professora, que repetia diariamente que podiam brincar e conversar sem muito barulho. Ja a
professora “B” logo que os alunos iam entrando na sala de aula ela os convidava a participar
da acolhida, denominado por ela, este era a primeira atividade em grupo dos alunos. Este era
um momento que tanto a professora “A” quanto a professora “B” realizavam, porém em horas
diferentes. Todos os dias 0 momento da acolhida se resumia a momento de histdrias e masicas
infantis. Percebeu-se que este era um momento muito apreciado pelos alunos, pois sempre
prestavam muita atencdo nas histdrias e a maioria dos alunos participavam ativamente na hora
de cantar e coreografar as masicas.

Apds essa atividade em grupo era comum apresentarem aos alunos o conteudo a ser
estudado no dia, sempre utilizando o quadro branco e o pincel atbmico como primeiro recurso
pedagdgico.

Em uma das aulas, a professora “A” propds aos alunos produzirem massinha de

modelar caseira, a professora falou que apos a atividade todos poderiam brincar utilizando a
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massa produzida e que no final da aula poderiam levar para suas casas. A professora
apresentou os materiais que iriam utilizar e todas as criangas participaram do processo.

Percebe-se na figura 1 alguns alunos brincando com a massinha de modelar apés
serem produzidas pela professora e pelos alunos. Nesta atividade as criancas demonstraram
interesse, e participaram ativamente da produgéo da massa de modelar, no entanto 0 momento
mais apreciado por eles foi no qual a professora dividiu a massinha entre eles, entdo puderam
brincar e criar livremente o que desejassem, foi um momento atividades praticas, as crian¢as
criaram com a massinha diferentes figuras e personagens.

A figura 1 representa uma dessas produgdes, nesta, os alunos criaram figuras

representativas humanas.

Figura 1-Alunos do Jardim Il brincando com massa de modelar confeccionada em sala de aula

Fonte:Arquivo da autora. Novembro de 2014

A professora descreveu em seu plano de aula a atividade com massa de modelar como
uma aula dindmica e que tinha como objetivo desenvolver nos alunos a coordenagdo motora
grossa e a percepcao de diferentes cores.

Quando falamos em turmas de educacao infantil é natural relacionarmos a momentos
de brincadeiras, ensino/aprendizagem e a relagdo entre professor/aluno no ambiente escolar.
Ouve-se muito que, para ser professor de criangas tem que ter “dom”, pois além de formacéo

académica, acima de tudo, tem que ter paciéncia. O que se percebeu em alguns dias de
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observacgdo € que, a escola é para a crianga como uma extensdo de casa, ela transfere para o
professor um certo grau de parentesco, o qual passa em muitas situagdes a assumir o papel de
“pai” ou “mae” da crianca/aluno.

Ao analisar os questionarios respondidos pelas professoras pode ter uma visao quanto
a suas formacBes. As professoras A, B, C, D responderam quanto ao nivel de formacao
académica, o tempo que atuam como professoras e ha quantos anos trabalham na escola SESI-
Altamira.

Professora A:- Tenho formacdo em Magistério, e atualmente estou
cursando Pedagogia na Universidade Federal do Para, trabalho como
professora ha 13 anos e no SESI hé 06 anos.

Professora B:- Tenho como formacdo o curso Licenciatura em
Pedagogia formada na UFPA, trabalho como professora h4 06 anos e
nesta escola h trés anos.

Professora C:- Fiz o magistério, sou formada em administragdo e
estou cursando pedagogia, trabalho como professora ha 15 anos e no
SESI h4 10 anos.

Professora D:- Cursei 0 magistério e sou formada em letras. Trabalho
como professora ha 10 anos e na escola SESI ha 9 anos.
Continuando as perguntas as professoras foram questionadas: Ja atuou na Educacdo

Infantil, nesta escola?

Professora A: - Sim, todos os anos (06 anos)
Professora B: - Sim. 03 anos

Professora C: - Sim, durante 04 anos, agora estou readaptada de
funcao.

Professora D: - Sim por 05 anos, agora estou afastada porque estou
com alguns problemas de salde.

Com base nas respostas observei que todas as professoras tém formacdo em magistério
e que possuem experiéncias com turmas de educacdo infantil. Tomo como reflexdo e
inquietacdo o porqué de, entre quatro profissionais de educagédo infantil, que trabalham nesta
mesma escola, duas apresentam-se com problemas de salde? Decorrentes de que situacdes
essas profissionais adoeceram? Essas foram situacdes que ndo foram levantadas, apenas
percebidas. As professoras C e D atuavam normalmente como professoras de educacédo
infantil, porém ap6s apresentarem alguns problemas de salde as mesmas encontram-se
afastadas de sala de aula, a professora C foi readaptada de funcdo, hoje estd atuando na
secretaria da escola e, quando necessario, como professora de apoio e a professora D, atua
como professora na sala de leitura com alunos do ensino fundamental menor.

Percebe-se que todas as professoras ja atuaram com turmas de educacdo infantil por no
minimo um ano nesta escola, questionou-se entdo sobre seus entendimentos sobre o ludico: -
Pra vocé o que é ludico?

Professora A:- O ludico é processo de ensino/aprendizagem
que se da através da brincadeira, de forma diferenciada do
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convencional, o qual faz com que a crianca aprenda brincando, de
forma prazerosa.

Professora B: - E toda acdo que de forma de brincadeiras e
criatividades venha desenvolver a aprendizagem da crianca.

Professora C: - Fundamental para aprendizagem,

Professora D: - E uma forma de inserir o educando ao
aprendizado através do brincar.

De acordo com os escritos é perceptivel em trés das quatro respostas que o ludico esta
diretamente relacionado ao aprender através da brincadeira, o professor tem ciéncia da
importancia da presenca das brincadeiras na educacdo infantil. No entanto ainda deixa a
desejar quanto a uma teorizacdo mais acentuada sobre o que é o ludico. Percebe-se que a
maioria desses educadores tem um conceito minimo formado sobre o brincar e sua
importancia.

Todo professor de educacdo infantil deveria saber do que é o ladico e de sua
importancia, considerando sua atuacdo direta com alunos de Educacdo Infantil. Para se
formular um maior conceito quanto ao grau de conhecimento das professoras relacionados ao
ludico, foi perguntado: - Vocé acha que a atividade ludica € um recurso que influéncia no
aprendizado da crianca? Por qué?

Professora A:- Sim. A crianga naturalmente gosta de brincar. Estudar
para muitas delas é como um sacrificio e, ensinar através do ludico é
poder minimizar esse sacrificio, porque se elas ja gostam de brincar
entdo ensinar para elas um determinado conteudo através da
brincadeira vai fazer com que ela sinta mais interesse em estudar e
isso vai influenciar em seu aprendizado.

Professora B: - Sim. Pois s&o atividades que proporcionam a
curiosidade e o interesse fazendo com que a crianca seja participativa.

Professora C: - Sim. Torna o ensino divertido e eficaz, fica mais claro
0 que a crianca tem que aprender.

Professora D: - O lddico é importante no processo de ensino
aprendizagem da crianca desde que seja bem planejado com objetivo e
metas a serem alcangados e influéncia sim nesse processo.

Observado as respostas percebe-se que mesmo dominando pouco a teorizacdo 0S
professores sdo cientes das influéncias positivas da atividade lGdica no aprendizado de seus
alunos. Foram presenciados varios momentos lidicos em sala de aula nos dias em que se
observou a atuagéo tanto da professora A quanto da professora B.

A professora A foi questionada quanto sua maneira de ensinar, qual método achava

mais eficaz. Ela responde que tanto um quanto o outro, a crianga aprende, a vantagem do
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ludico é que as criangas se concentram mais e se tem uma maior participacdo dos alunos, até
mesmo aquelas criangas que sdo timidas e pouco falam em sala de aula. Nas aulas ludicas
estas participam e até interagem com outros colegas.

A desvantagem é sO para nos professores, pois este tipo de aula é muito cansativo,
ensinar usando brincadeiras requer do professor muito mais participacdo e criatividade, ele
precisa falar mais, andar na sala para ver se os alunos estdo fazendo corretamente a atividade
proposta, antes mesmo de iniciar a atividade ludica o professor precisa preparar
adequadamente o espaco e os materiais. E por isso que muitos professores preferem o método
tradicional, pois se resume, basicamente, a passar atividades no quadro ou entregar atividades
xerocopiadas aos alunos.

Lopes(1991) fala que:

O professor criativo, de espirito transformador, estd sempre buscando inovar sua
pratica e um dos caminhos para tal fim seria dinamizar as atividades desenvolvidas
em sala de aula. Uma alternativa para a dinamizacdo seria a variagdo das técnicas de
ensino utilizadas; outra seria a introdugdo de inovagdes das técnicas ja amplamente
conhecidas e empregadas. ( p. 35)

Corroborando com Lopes (1991) o professor necessita constantemente inovar sua
pratica educacional; no entanto ndo € o que se percebe na maioria das vezes no ambito
escolar. Na escola em observacdo a professora “A” constantemente usava dois métodos de
ensino, em um dia era 0, nomeado por ela, de cunho tradicional onde usava em suas aulas
somente quadro branco e pincel e atividades no caderno ou xerocopiadas, no outro dia usava
atividades ludicas para ensinar os contetdos.

Em dois dias consecutivos foram observadas as aulas desenvolvidas pela professora
“A” para trabalhar conteudo “adi¢ao”. Para melhor compreensdo da situacdo, as atividades
serdo descritas a seguir:

No primeiro dia a professora disse que os alunos iriam aprender a fazer continhas
usando outros recursos além do quadro. As criancas foram até o patio da escola para colher
pedrinhas, cada uma pegou 5 pedras, quando retornaram para sala de aula a professora pediu
que formassem grupos para brincarem juntos. As criangas dividiram-se e sentaram-se, cada
qual com seu parceiro. Em seguida perguntou quem gostava de jogar bingo e a maioria dos
alunos responderam que gostavam, porém alguns falaram que ndo sabiam. A professora
minuciosamente explicou todo processo dando inicio ao jogo logo em seguida.

No segundo dia, apds fazer a acolhida, a professora relembrou a atividade realizada no
dia anterior, depois passou no quadro algumas continhas, solicitou que as criangas copiassem

em seus cadernos e em seguida resolvessem as mesmas.
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Observei que nas atividades de cunho tradicional, representada na figura 2, os alunos
em sua grande maioria sentiam dificuldades de concentragdo, havia muita conversa,
quebravam as pontas dos lapis com muita frequéncia, até mesmo de propdsito, e usavam a
desculpa de apontar o lapis na lixeira como um artificio para ir a mesa do colega ou ficar

andando na sala de aula.

Figura 2-Alunos do Jardim |1 realizando atividades metodolégicas tradicionais.

SENILAILINL &

Fonte: Arquivo da autora. Novembro de 2014

A partir da observacdo destas atividades foi elaborada o quadrol com objetivo de
apresentar um comparativo quanto ao envolvimento das criangas e a aprendizagem do

conteddo proposto pela professora nas duas metodologias utilizadas.



Quadro 1

Metodologia

Resultado das observacoes

Ludica

Participantes: 20 alunos

Tempo destinado para realizacdo da
atividade:1h.45min.

Realizaram a atividade:

Total: 20 alunos participaram do inicio ao
fim

Parcial:00

Né&o fizeram nada:00

Numero de acertos:

Total: 20 alunos acertaram

Parcial:00

Né&o acertaram nada:00

Comportamentos despertados durante a
aula: Ansiedade, euforia, concentragao
antes, durante e depois para ndo errar a
resposta das adicdes, interesse, siléncio na
sala de aula, socializacdo de conhecimentos,
agilidade ao responder as adices etc.

Tradicional/convencional

Participantes: 19 alunos

Tempo destinado para realizacdo da
atividade:1h.45min.

Realizaram a atividade:

Total: 10 alunos fizeram toda a atividade
Parcial: 05 alunos resolveram metade das
adigdes

Né&o fizeram nada: 04 alunos

Numero de acertos:

Total: 09

Parcial: 06

N&o acertaram nada: 04

Comportamentos despertados durante a
aula: Uma parte da turma apresentou: Falta
de concentracdo, dificuldades de resolucdo,
muita conversa. Uma outra parte apresentou
interesse e vontade de concluir a atividade.

Fonte: Arquivo da autora Novembro de 2014
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Na aula ludica, o que se analisa € principalmente o prazer que o aluno sente ao realizar
uma atividade sem mesmo perceber o ganho em conhecimentos, diferentemente da percepcao
que se teve atraves da observacdo da aula de metodologia tradicional, que se tornou para 0s
alunos um momento enfadonho, monétono de pura obrigacéao, do tipo ou vocé faz isso ou nao
aprende! E um momento em que até a conversa é proibida, entretanto as criancas em sua
maioria Ndo conseguem se concentrar, como observado no quadro acima. As criangas na aula
com metodo tradicional em sua grande maioria conversavam muito, ndo se concentram,
andam muito na sala de aula, sentem dificuldades de escrita (copiar do quadro), etc., ou seja,
esse tipo de atividade ndo desperta interesse nos alunos, talvez por isso é visto pelos alunos
como um momento de obrigacgdes e cansativo.

Na figura 3 podemos observar a imagem de alguns alunos realizando atividade
denominada como bingo do resultado das adi¢fes (apéndice 1) , desenvolvida pela professora
A, com objetivos de despertar nos alunos habilidades de resolugdo de contagens numéricas
(adicbes). Nesta atividade as criancas apresentaram comportamentos favoraveis ao

desenvolvimento das habilidades almejadas pela professora (observar quadro 1).

Figura 3-Alunos do Jardim Il realizando atividades lidicas em sala de aula (Bingo da adigdes)

P 5

. {‘"

Fonte: Arquivo da autora. Novembro de 2014.



39

A partir das observacdes percebi que o jogo pode ser uma ferramenta utilizada com
eficacia no processo de ensino/aprendizagem da crian¢a na Educacéo Infantil.

“(...) O jogo é para as criancas um fim em si mesmo, ele deve ser para nés um meio
(de educar), de onde seu jogo educativo que toma cada vez mais lugar na linguagem
da pedagogia maternal” (KISHIMOTO apud GIRARD, p. 18,2011)

Baseada nas observacOes, pode descrever inimeros beneficios da aula ludica com
criancas de educacdo infantil. Percebeu-se que o interesse da crianca é despertado a partir da
realidade que o cerca. No caso aqui, a crianca que gosta de jogos vai sentir-se atraida para
realizar com sucesso 0 jogo que lhe é proposto. Na aula da professora A, a mesma usou jogos
de bingo para desenvolver em seus alunos alguns objetivos, que para o aluno pode ser
entendido apenas com objetivos de prazer ou brincadeira, mas que para a professora,
diferentemente de apenas proporcionar prazer, teriam outros objetivos importantes para o
desenvolvimento e aprendizagem do seu alunado.

Por meio da aula ludica o professor alcangou seus objetivos, diferentemente da aula
tradicional/convencional, na qual somente metade da turma conseguiu concluir a atividade
proposta.

Na aula ludica houve até mesmo ansiedade, euforia, os alunos concentraram-se mais, 0
interesse era visivel em seus olhares e comportamentos, a participacao na sala de aula dizia o
guanto eles estavam gostando da atividade, a socializacdo durante a atividade demonstrava
gue ndo havia egoismo entre eles e que todos poderiam ser vencedores, 0S mesmos eram ageis
ao responder as adicOes.

O momento ludico é importante para despertar o interesse do aluno pela aula, até
mesmo para que sinta vontade de retornar & escola, mas se esta atividade for muito regrada
pode fazer o aluno perder o interesse ou o entusiasmo em executd-la. O professor precisa
também dar ao aluno a liberdade de criar as brincadeiras e recria-las quando achar necessario.

Com relacdo a possibilidade da crianca adaptar uma brincadeira pré-existente ao seu
contexto ou mesmo ao desejo momentadneo apresentado pela crianga que brinca,
Kishimoto(2011) fala:

Se um professor escolhe um jogo de memdria com estampas de frutas destinado a
auxiliar na discriminacdo das mesmas, mas as criangas utilizam as cartas do jogo
para fazer pequenas construcdes, a funcdo ludica predomina e absorve o aspecto
educativo definido pelo professor: discriminar frutas(...) Se perde sua funcdo de
propiciar prazer em proveito da aprendizagem, o brinquedo se torna instrumento de
trabalho, ferramenta do educador. O “brinquedo” ja ndo ¢é brinquedo, é material
pedagégico ou didatico. (KISHIMOTO, p. 19, 2011).
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Foi questionado aos professores A, B, C e D se eles achavam que a atividade ludica
influencia no aprendizado da crianga e 0 porqué, 0s mesmos deram as seguintes respostas:

Professora A- Sim, porque a crianga sente mais interesse em estudar e
consequentemente ela aprende mais.

Professora B: - Sim, pois sdo atividades que proporcionam a
curiosidade e interesse, fazendo com que a crianca seja participativa.

Professora C: - Sim, torna o ensino divertido e eficaz, fica mais claro
0 que a crianca tem que aprender.

Professora D: - O lddico é importante no processo de ensino
aprendizagem da crianca desde que seja planejado com objetivos e
metas a serem alcangadas e influencia sim nesse processo.

As respostas sdo parecidas, ou seja, todos destacam que as atividades ludicas séo
eficazes no processo de ensino/aprendizagem; no entanto 0 que se percebeu na pratica da
maioria desses profissionais, foi uma auséncia dessas atividades, o cotidiano escolar nas
turmas de Educacdo Infantil na escola observada se resume a mesmice, onde na grande
maioria das vezes acontece com recursos matérias tradicionais como: o caderno e lapis ou
mesmo com uso de atividades xerocopiadas. Apesar de toda uma realidade comprovada as
respostas dos professores continuam sendo de forma positiva quanto ao uso de atividades
ludicas como recurso favoravel no processo de ensino/aprendizagem da crianga. Confirma-se
essa situagdo no questionamento feito a seguir: Qual sua opinido sobre o uso de atividades
ludicas no ambiente escolar?

Professora A: - E muito importante pelo fato dela tornar a aula mais
prazerosa e menos cansativa

Professora B: - A atividade ludica é muito importante, pois é um
mecanismo de grande ajuda para o desenvolvimento da crianga.

Professora C: - Necessario. A crianca aprende brincando, a aula fica
mais atrativa e motivacional.

Professora D: - O ladico s6 é eficaz no processo de ensino quando o0
educador em seu planejamento diario apresenta objetivo, caso isso nao
aconteca, serd apenas um ato de brincar em sala de aula.

Percebe-se que, os educadores precisam se aprofundar sobre a importancia do lddico
para 0 ensino/aprendizagem, pois apesar de todos terem formacdo em magistério, ja terem
cursado ou estarem cursando Pedagogia, os conhecimentos adquiridos ndo foram suficientes,
0s mesmos deixam muito a desejar tanto na teoria quanto na pratica.

Partindo, desta realidade, percebemos a necessidade das constantes discussdes nesse
ambito, pois os educadores infantis sdo os profissionais que detém os mais diferentes

conhecimentos e que podem provocar no aluno os mais variados caminhos que o levardo
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cotidianamente a pensar, a imaginar, criar, manipular, construir, desconstruir, reconstruir. A
crianga precisa confrontar-se com diferentes momentos e materiais que provoquem
curiosidade e interesse em resolver situacdes problemas. Mas para que isso ocorra, o professor
precisa descobrir o valor da brincadeira, do jogo do ludico na educacdo da crianca. Nesse
momento a atuacao do profissional capacitado € imprescindivel para viabilizar a préatica ludica
aliada a concretizacdo das necessidades do educando.

Os professores precisam ser apitos, mesmo que seja de uma forma mais sucinta,
quanto a conceituacao do termo da ludicidade, que no contexto geral ndo se resume somente
atividades regradas, como percebido nas respostas dos professores.

Neste sentido Dantas(2010) define:

O termo “ludico’” abrange (...) a atividade individual e livre e a coletiva e regrada. O
que chama a atencdo, quando pedimos a profissionais de educacdo infantil
sindnimos para ele, ¢ a tendéncia a oferecer “prazeroso” e nunca “livre”.
“Ludicamente” ¢ visto como prazerosamente, alegremente, ¢ nao “livremente”. Isto
que considero uma distor¢cdo de consequéncias infelizes, consiste em perceber o
efeito e ndo a sua causa: O prazer é o resultado do carater livre, gratuito, e pode
associar-se a qualquer atividade; inversamente, a imposicdo pode retirar o prazer
também a qualquer uma. Parece impossivel definir substancialmente o que é brincar:
a natureza do compromisso com que é realizada transforma-a sutilmente em
trabalho. (DANTAS, p. 111, 2010)

Perguntou-se ainda aos professores: Em sua opinido, quando e como usar atividades
ludicas em sala de aula?

Professora A: - Se possivel todos os dias, de acordo com o contetdo a
ser estudado.

Professora B: - As atividades ludicas devem ser usadas sempre que for
necessario, pois sdo atividades que motivam o interesse do aluno,
desperta suas habilidades e sua compreensdo. Pois cabe ao educador
encontrar a maneira certa para desenvolver com éxito.

Professora C: - Em todas as disciplinas € possivel usar o lddico.
Devemos usar sempre que a aula for ou passar dificuldades para o
aluno. O ludico transforma o dificil em facil.

Professora D: - O ludico pode e deve ser usado sempre no processo
ensino aprendizagem da crianga, pois 0 mesmo concilia o aprendizado
de forma prazerosa.

As professoras A e B relataram que 0s Unicos e poucos conhecimentos que tem sobre
ludicidade foram adquiridos na universidade, e que devido a correria do dia a dia ndo tem
tempo para fazer pesquisas sobre esse ou mesmo outro contetdo, por isso sabem apenas o
basico sobre ludicidade. A professora A, relatou que hd muito tempo, em média seis anos, nao
recebe por parte da secretaria de Educacdo nenhum tipo de formagdo e que sente a

necessidade de capacitacdo para uma melhor atuacdo em sala de aula, e quando necessita de
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algum conhecimento tem que buscar por conta prépria, na maioria das vezes pesquisa direto
na internet. Um dos grandes problemas relatados pelos professores é a falta de tempo para o
planejamento das aulas e a falta de capacitacdo que deveria ser oferecida pelas secretarias ou
mesmo pela prépria escola aos professores. Na maioria das vezes a escola e até mesmo as
secretarias alegam como desculpa, para que a capacitacdo ndo ocorra que, se retirar o
professor da sala de aula para capacitacdo profissional os alunos ficardo sem os duzentos dias
letivos previstos para o cumprimento do ano letivo, dado a desculpa ambos, professores e
alunos, perdem em qualidade no processo de ensino/aprendizagem.

Quando perguntado com que frequéncia elas utilizavam as atividades ludicas com seus
alunos, as mesmas responderam:

Professora A: - A cada contetdo novo introduzido ndo importa a
disciplina, para cada conteddo uso uma atividade ladica diferente.

Professora B: - Sempre que necessario
Professora C: - Na maioria das aulas

Professora D: - Sempre que acho necessario ou de acordo com o
conteudo e habilidade a ser trabalhada ou desenvolvida pelos alunos.

Em conformidade com as respostas se percebeu que todos os professores afirmam usar
atividades ludicas em suas aulas, no entanto esta atividade n&o ocorre diariamente, vai
depender do conteudo a ser trabalhado. A atividade ludica ndo é vista como um momento
livre, mas aquele que ocorre segundo planejamento e objetivos propostos pelo professor.

Os professores responderam também a questionamentos relacionados a seus
planejamentos: Em seu plano de aula vocé planeja atividade ludica e os objetivos a serem
alcancados através dela?

Professora A: - Ndo em todas as vezes, as vezes quando chego em sala
de aula e na hora tenho a idéia, e como nossa escola tem bastante
material disponivel eu coloco em pratica o que pensei.Uso muitos
jogos e DVD como recurso ludicos.

Professora B: -Dependendo da necessidade sim

Professora C: -Sim, o planejamento € fundamental para uma aula com
sucesso, € a organizacdo transmite confianca no conteddo a
desenvolver.

Professora D: - Sim
Em aulas observadas na escola SESI Altamira na turma da professora A, percebeu-se
em seu caderno de planejamento que a mesma sempre planeja em seu plano de aula atividades
ludicas. No entanto no caderno da professora B, ndo foi percebido nenhum planejamento com

atividades ludicas, o que se contradiz quando a mesma em suas respostas afirma usar em suas
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aulas o método ladico em consondncia com planejamento antecipado. Em ambas as aulas
percebeu-se a frequéncia de atividades mimeografadas. Todos os dias, tem-se como se fosse

regra, 0 uso desse tipo de atividade, ndo sé para fazer em sala como para casa.
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CONSIDERACOES FINAIS

E valido salientar que ao concluir este trabalho percebi que os autores lidos
corresponderam a minha expectativa, dando-me suporte tedrico basico, possibilitando-me a
ampliacdo dos poucos conhecimentos obtidos anteriores ao trabalho, sobre a temaética da
ludicidade, e que a partir da execucdo metodoldgica desenvolvida consegui alcancar as
respostas as minhas hipoteses, problemas, aos objetivos gerais e especificos.

S@o inumeros os autores que tratam sobre os beneficios da ludicidade, pois é
imprescindivel que as aulas de educacdo infantil acontecam com a presenca do momento
ludico. A brincadeira e o jogo fazem parte do cotidiano da crianca, a cada momento a crianca
esta criando, tendo novas idéias, imaginando e reinventando uma nova realidade, realidade
esta que flui de sua imaginacdo a qual o adulto ao seu redor, que na sala de aula é
representado pelo educador deve valorizar de forma grandiosa sabendo aproveitar-se dessa
condigdo para proporcionar & crianca experiéncias que lhes acrescentardo conhecimentos
validos para sua vida.

O educador que ensina de forma dinamica em sala de aula, desperta o interesse na
crianca, interesse este que na educacdo infantil é necessario, para que se possam cumprir com
éxito os objetivos propostos em planejamento. Ao utilizar o jogo ou o brinquedo na educagéo,
o0 professor estara transportando para o campo do ensino/aprendizagem condi¢des para atingir
0 ponto maximo da construcdo do conhecimento, introduzindo o prazer, a acdo, contando
ainda com a motivacao.

Durante o periodo de pesquisa foi observado que a professora A, usufrui bastante do
espaco externo a sala de aula para ensinar os contetdos a seus alunos, é nitido que a mesma
sabe aproveitar todo o espaco e material didatico disponivel para dinamizar sua aula, tornando
assim sua aula diferente da tradicional, ou seja, que ndo seja somente com uso de quadro
branco, lapis e caderno.

A partir das resposta dos questionarios pude perceber que os professores tem pouco
conhecimento tedrico com relacdo a importancia do ladico na Educagdo infantil e pouco
teorizam &s contribuicdes que a ludicidade pode proporcionar ao desenvolvimento integral da
crianca nas turmas de Educacéo Infantil, sendo este, dentre outros, um dos provaveis motivos
que eleva o distanciamento da relagéo entre ludicidade e conteudos curriculares nesta escola;
apesar das observacGes na maioria das vezes apontar realidades diferentes entre o que os

professores falam e do que fazem, os mesmos descrevem o lGdico como recurso importante
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para o ensino/aprendizagem. As respostas dos questiondrios eram sempre parecidas e
positivas quanto a importancia e eficdcia do lddico na educacdo infantil; mas a pouca
teorizacao levava a realidades opostas.

Como concluséo o que se percebeu foi que diferente de muitas outras realidades, com
relacdo a espaco e materiais pedagogicos, a escola SESI Altamira tem muita disponibilidade
destes recursos. O que esta faltando € um maior empenho dos profissionais, para dinamizar as
aulas na educacéo infantil. Somente ap0s a ciéncia dos professores de educacao infantil sobre
as vantagens de se trabalhar usando a ludicidade e sua eficacia com relacdo ao
ensino/aprendizagem, terdo nocdo do quanto a aula torna-se atrativa e interessante para o
aluno, ou seja, somente apds os educadores perceberem gque com o0 uso de atividades ludicas
tanto o professor quanto o aluno saem ganhando, e apos a desconstrucdo do mito de que esse
tipo de atividade da trabalho e é cansativa para o professor é que a ludicidade sera vista como
realmente deve ser.

A forma mecanizada e tradicional de dar aula reflete na falta de interesse da crianga
em ndo sentir o gosto pelo contetido ensinado. E necessaria uma maior valorizacdo das
atividades ludicas na educacdo infantil. Esta preocupacdo, nem sempre foi percebida em
outros tempos com outros professores nas turmas de educagéo infantil.

Nessa perspectiva, 0s professores da educacdo infantil cumprem um papel
fundamental nas escolas quando interagem com as criancas atraves de agdes ludicas. E
desta disponibilidade que os professores de educacdo infantil da escola SESI Altamira
necessitam, o ensino infantil precisa de préticas ludicas planejadas com finalidades educativas
e que as mesmas possam ser inseridas com mais frequéncia no contexto escolar, ou mesmo
tornar-se uma exigéncia do curriculo. Os professores precisam ser sabedores das habilidades
que as atividades ludicas sdo capazes de desenvolver na crianca.

As observacdes me levaram também a constatar que a grande maioria dos educadores,
que lecionam ou lecionaram em turmas de educacdo infantil na Escola SESI Altamira, ndo
davam a devida importancia ao momento ladico como momento de aprendizado eficaz na
construcdo devida das criangas, e que 0 ensino na educacao infantil se restringe apenas a
cuidados e & aplicacdo de rituais repetitivos da escrita. E necessario o despertar do professor
para a atribuicdo da importancia das atividades lidicas no processo de desenvolvimento
integral da crianga. Como a educadora A salienta que “0 ensino, a partir do uso de atividades
ludicas, ndo é uma metodologia frequente no ambito escolar, o uso desse tipo de atividade €
usado mais com o intuito de recreacdo do que como recurso pedagégico para fins de

aprendizado”.
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Ao terminar esta pesquisa pude perceber que a atividade lGdica em sala de aula com
turmas de Educacdo Infantil além de ser interessante e envolver o aluno, ela proporciona o
desenvolvimento de diferentes habilidades como: coordenacdo motora fina e grossa,

percepcao de cores, simbolos linguisticos (letras e nimeros) entre outros.

Para tanto, a atividade ludica vai além do simples ato de brincar, mas é uma
experiéncia riquissima para a crianga, a qual desenvolve atitudes mais amplas, como suas
competéncias psicomotoras e sociais, as quais estdo interligadas com o desenvolvimento
psicologico, motor e cognitivo. Assim o0 espago de educacdo infantil é onde acontece o
processo educativo em todos os seus aspectos, portanto é construido a todo momento, de
forma dindmica e permanente, com trocas mutuas de sentimentos, experiéncias e
conhecimentos, no qual a crianca é o agente central. Assim sendo, a educacgdo infantil deve

produzir em seus espagos de ensino, momentos de prazer, de lazer e de construcdo do ladico.
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ANEXO |

UNIVERSIDADE F,DERAL DO PARA
CAMPUS UNIVERSITARIO DE ALTAMIRA
FACULDADE DE PEDAGOGIA

Assunto: Autorizagao de uso da imagem

Aos pais dos alunos da Escola SESI Altamira

Senhores pais,

Solicitamos a autorizacdo do uso de imagem (fotos) dos alunos pela aluna Josinei Lima
pinheiro, regularmente matriculada nesta Instituicdo de Ensino Superior, no Curso de
Licenciatura Plena em Pedagogia - Programa PARFOR, em seu trabalho de Conclusdao de
Curso- TCC, cujo tema é “A importancia do Ludico na Educacgdo Infantil na Escola SESI

Altamira”, orientado pela Professora Crismayklayta Silva da Silva.

Caso autorizem assinar o termo que segue:
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ANEXO Il
=
UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARA
CAMPUS UNIVERSITARIO DE ALTAMIRA
FACULDADE DE PEDAGOGIA
Autorizacao de uso da imagem

Eu, pai, mae do(a)

aluno(a) , autorizo a

utilizacdo de imagem(fotos) de meu(a) filho(a) para o fim Unico e exclusivo de utilizagdo no
Trabalho de Conclusdo de Curso da aluna Josinei Lima pinheiro intitulado “A importancia do
Ladico na Educacdo Infantil na Escola SESI Altamira”, e orientado pela Professora
Especialista Crismayklayta Silva da Silva.

Abstenho-me de solicitar qualquer indeniza¢do na justica, pois tenho clareza dos fins
de sua utilizagdo e por constatar que vai ser dado o devido tratamento as imagens.

Altamira, 30 de Outubro de 2014

Assinatura do(a) Pai/M3ae
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APENDICE |

UNIVERSIDADE FDERAL DO PARA
CAMPUS UNIVERSITARIO DE ALTAMIRA
FACULDADE DE PEDAGOGIA

Pesquisa: A importancia do ludico na educacdo infantil na escola SESI Altamira.
Académica: Josinei Lima Pinheiro
Questionario

1. Nome:

2. ldade:

3. Cursou Magisterio?
4. Qual sua formacao?
5
6
7

. H& quanto tempo trabalha como professor (a)?
. Ha quanto tempo trabalha nesta escola?
. J& atuou na Educacdo Infantil, nesta escola?

8 - Pra vocé o que é ludico?

9 - Vocé acha que a atividade ladica é um recurso que influencia no aprendizado da crianga?
Por qué?

10 - Qual sua opinido sobre o uso de atividades ludicas no ambiente escolar?

11 - Em sua opinido, quando e como usar atividades lGdicas em sala de aula?

12 - Com que frequéncia vocé usa atividade ltdica com seus alunos?

13 - Em seu plano de aula vocé planeja atividades lGdicas e os objetivos a serem alcangados
através dela?
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APENDICE I

ATIVIDADES EXECUTADAS NA TURMA DA PROFESSORA A
BINGO DOS RESULTADOS DAS ADICOES.

AULA OBSERVADA NO DIA 04/11/2014

1-Observe as adi¢des escritas no quadro...O resultado correto é o nUmero que vocé ird marcar
no seu bingo. Utilize pedrinhas para descobrir o resultado das adigdes.

Obs. Somente 10 cartelas tem todos os resultados corretos.

a5+2= f)3+2=
b) 9+3 = Q)7+7=
C) 6+2 =
d) 2+4 =
e) 4+6=

BINGO DO RESULTADO DAS AGOES.

7/ 13 111 3

20 |12 |8 4

6 |16 10 9

21 |5 15 14




APENDICE 1lI

O quadro abaixo lista 0s jogos propostos na turma da professora A, retirados de seu

caderno de planejamentos.

Tipos de jogos Obijetivos Titulos dos jogos

-Compreender que
para aprender a escrever é
preciso refletir sobre os
sons e ndo apenas sobre os
significados das palavras.
Jogos de andlise fonolégica -Compreender que | 1-Bingo dos sons iniciais
as palavras sdo formadas
por  unidades  sonoras
menores. 2-Caca rimas

-Desenvolver a
consciéncia fonoldgica, por
meio da exploracdo dos
sons iniciais das
palavras(aliteracdo) ou

finais(rimas).
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APENDICE IV
OUTRAS ATIVIDADES OBSERVADAS

Aula do dia 07/11/2014 - Jogo de bingo sobre os sons iniciais das palavras

Figura 4- Alunos do Jardim 11 realizando atividade ludica(bingo dos sons iniciais)

Fonte: Arquivo da autora. Novembro de 2014

Obijetivos didaticos:

-Compreender que as palavras sdo compostas sdo compostas por unidades sonoras que
podemos pronunciar separadamente;

-comparar palavras quanto a semelhancas sonoras (nas silabas iniciais);

-Perceber que palavras diferentes possuem partes sonoras iguais;

-ldentificar a silaba como unidade fonoldgica;

-Desenvolver a consciéncia fonoldgica por meio da exploragéo dos sons das silabas

iniciais das palavras (aliteracéo).

Publico alvo:



-Alunos em processo de alfabetizacdo, sobretudo os que precisam perceber que a
palavra é constituida de significados e sequéncia sonora, e que é necessario,
desenvolvendo consciéncia fonoldgica.

Meta do jogo

-Vence o0 jogo quem completar a sua cartela, marcando todas as figuras.
Jogadores

-Toda turma (pode ser em duplas ou componentes da mesa)

Componentes

-Cartelas com figuras e palavras escritas correspondentes as figuras.
-Fichas com palavras escritas (0 dobro da quantidade de jogadores).

-Um saco para guardar as fichas de palavras.

Regras:

-Cada jogador ou dupla de jogadores recebe uma cartela.

-O professor sorteia uma ficha do saco e |1é a palavra em voz alta.
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-Os jogadores que tiverem em sua cartela uma figura cujo nome comece com a silaba

da palavra chamada deverdo marcéa-la

-O jogo termina quando um jogador ou uma dupla marcar todas as palavras de sua

cartela.

Exemplos de palavras usadas no jogo
Mala-macaco-mapa-maca
Bode-bola-bota

Saco-sapato-sapo
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APENDICE V
JOGO 2- CACA RIMAS
OBSERVADO NO DIA 10/11/2014

Objetivos didaticos:

-Compreender que as palavras séo formadas por unidades sonoras;

-Perceber que palavras diferentes podem possuir partes sonoras iguais, no final;
-Desenvolver a consciéncia fonoldgica, por meio da exploracao de rimas;

-Comparar palavras quanto a semelhancas sonoras.

Publico alvo

-Alunos em processo de alfabetizacdo, que precisam perceber que a palavra é
constituida de significado e sequéncia sonora e que precisam refletir sobre as
propriedades sonoras das palavras, desenvolvendo a consciéncia fonoldgica.

Meta do jogo

-Vence o jogo quem localizar corretamente mais figuras cujas palavras cujas rimam
com os nomes das figuras que estdo numa cartela.

Jogadores:

-Toda turma (dividida em duplas)

Componentes:

-Cartelas iguais com figuras.

-Fichas pequenas com uma figura em cada.

Regras:

-Cada dupla de jogador recebe uma cartela.

-Sao distribuidas 5 fichas de figuras para cada dupla de jogador

-Dado o sinal de inicio do jogo, as duplas de jogadores deverdo localizar, 0 mais
rapido possivel, na sua cartela, as figuras cujas palavras rimam com as das fichas que
estdo em suas maos. Cada ficha deve ser colocada em cima da figura correspondente
na cartela.

- O Jogo é finalizado quando a primeira dupla de jogadores encontrarem o par pra
todas as fichas que recebeu (0 professor determina a quantidade de fichas). Esse
jogador deve gritar “parou” e todos devem colocar quantas fichas foram colocadas
corretamente po cada jogador.

Exemplo de palavras utilizadas:

Avido-ledo



Rato-gato
Faca-vaca
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