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RESUMO 

A utilização de games na escola detém-se na justificativa de tornar mais atrativo o processo 

educativo, auxiliar na compreensão de conceitos e oferecer possibilidades de aumentar a 

motivação e concentração dos estudantes. Diante disso, este trabalho visa apresentar o 

quiz “Manguezando” que foi elaborado para promover o ensino de Ecologia, mais 

especificamente os conteúdos que abordam o ecossistema manguezal. Trata-se de um 

quiz que poderá ser logado em Android e IOS, que só poderá ser jogado online, e que é 

composto de dez perguntas variadas de múltipla escolha que estão divididas em dois 

tópicos: Fauna e Flora. As perguntas foram elaboradas tomando como base as 

peculiaridades desse ecossistema e sua importância ecológica e social. Em sala de aula 

esse quiz possibilita várias formas de arranjo e o professor pode organizar os alunos de 

forma individual ou em grupo. A partir da elaboração do quiz nossos próximos passos serão 

no sentido de avaliar o uso dessa metodologia em sala de aula. Desse modo, estamos 

desenvolvendo estratégias para verificar a eficiência do quiz como um mecanismo para 

auxílio do professor e com isso avaliar como o quiz auxilia no processo de ensino-

aprendizagem. 

 

Palavras-chave: TDIC's, Metodologias Ativas, Aprendizagem Significativa, Gamificação, 
Ensino de Ciências. 
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INTRODUÇÃO 

As Tecnologias Digitais de Informação e Comunicação (TDIC) permitem, hoje, um 

intenso e crítico diálogo entre educação e tecnologias (RICHARDSON, 2009), no entanto, 

é preciso fazer uma reflexão crítica desse processo na educação, uma vez que, temos a 

tendência de associar o uso de tecnologias em sala de aula com o que há de mais avançado 

e inovador em educação. Desse modo, a tecnologia pode se materializar nas escolas por 

meio de elementos muito simples, como por exemplo, o quadro e o pincel. 

Para Silva et al (2017) a ciência é fruto do questionamento, e é aí que se inicia o 

processo científico. Para esses autores o ato de questionar é inerente à condição humana, 

e a ciência não sobreviveria e nem seria disseminada sem que seja ensinada, sendo assim, 

o ensino de ciências é engrenagem fundamental na construção do método científico e, 

como as ciências, a forma de ensiná-las moldou-se através dos tempos.  

Para que o estudante se torne autor-protagonista do próprio conhecimento é 

necessário que esteja inserido em atividades cooperativas e dinâmicas. Desse modo, as 

metodologias ativas de aprendizagem surgem como possibilidade para ativar o 

aprendizado dos estudantes, colocando-os no centro do processo, em contraponto à 

posição de simples expectadores, e os professores deixam de ser os transmissores do 

conhecimento e passam a atuar como mediadores (DIESEL, et al. 2017).  

O estudo desenvolvido por Menezes et al (2022) sinaliza que a aprendizagem 

baseada em jogos torna o processo de ensino e aprendizagem inovador, motivador e 

integrador por conseguir captar a atenção dos discentes em relação à disciplina ministrada. 

Além disso, é capaz de promover a participação por parte dos alunos, incentivando o 

protagonismo estudantil, e levando os discentes quererem participar de forma ativa nesse 

tipo de atividade didática que também é lúdica. 

Diante da importância que a gamificação alcança no contexto escolar, é interessante 

associá-la a temas do cotidiano visando favorecer a aprendizagem de determinados 

conteúdos de Biologia. Nesse contexto, o ecossistema Manguezal foi escolhido para ser 

trabalhado e explorado de uma forma mais acessível devido a importância que esse 

ambiente apresenta para a região Bragantina e necessidade de desenvolvimento de 

metodologias mais dinâmicas para abordar esse tema, tanto no Ensino Fundamental 

quanto no Ensino Médio.  
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É preciso considerar que o quiz proposto traz algumas limitações, uma delas é a 

simplificação, uma vez que esse tipo de metodologia reduz sistemas gerais em seu núcleo, 

é uma parcela que foi programada para representação do mundo real. Entretanto, nossa 

realidade é muito mais complexa e as perguntas elaboradas abrangem uma pequena parte 

do que é possível conhecer e discutir sobre o ecossistema. Mesmo assim, o quiz dá acesso 

à diversas experiências de aprendizado que geram transformação, porém é o próprio 

jogador (aluno) que precisa entrar por essa porta. 

O objetivo deste trabalho é apresentar um quiz dentro da plataforma do Kahoot para 

abordar as peculiaridades do ecossistema Manguezal e, com isso, desafiar os alunos a 

conhecerem esse ecossistema a partir de uma proposta contextualizada e mais dinâmica, 

de modo que possam não apenas reconhecer esse ecossistema, mas entender sua 

importância para a região onde vivem. 

METODOLOGIA 

O quiz foi criado dentro do Kahoot que é uma plataforma mundial e colaborativa de 

jogos e quiz educativos de variadas categorias. Podendo ser acessada por qualquer 

dispositivo móvel que tenha conexão com internet.  

Segundo uma pesquisa realizada na própria plataforma, no último ano, o Kahoot 

alcançou a marca de 1,5 bilhão de jogadores, e cerca de 5 bilhões desde seu lançamento, 

com mais de 100 milhões de jogos e quiz criados em diversos idiomas por meio de suas 

ferramentas. Por meio do Kahoot profissionais da educação e alunos ao redor do mundo 

podem criar, compartilhar e jogar jogos e quizzes interativos assim como o Manguezando, 

para facilitar o conhecimento de matérias e disciplinas.  

A plataforma disponibiliza ferramentas que atendem as necessidades desde o 

ensino básico até o superior, facilitando o desenvolvimento das aulas. Com os recursos 

profissionais da plataforma, ainda é possível criar planos de aula, treinamentos, votações 

e apresentações de slides, com acesso a uma biblioteca de imagens de alta definição.  

Para que possamos ter acesso a ferramentas de criação do Kahoot é preciso se 

inscrever na plataforma e selecionar uma das opções de contas: professor, aluno, 

profissional ou pessoal. A plataforma possui ainda opções de planos gratuitos ou pagos. 

Os planos gratuitos possuem funcionalidades limitadas, mesmo assim, ainda é 

disponibilizado uma grande quantidade de ferramentas para que se possa criar um quiz 

https://www.b2bstack.com.br/categoria/cursos-e-treinamentos
https://www.b2bstack.com.br/categoria/apresentacoes
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bem elaborado. Já os planos pagos fornecem acesso a mais recursos e podem ser 

realizados downgrades e upgrades a qualquer momento.  

Os alunos poderão acessar o quiz por meio de um QR code que os levará à 

plataforma, sem que seja necessário criar uma conta de login. Todos os jogos e quiz criados 

possuem um código PIN para que os alunos ou colaboradores os acessem a partir de suas 

contas, seja no aplicativo móvel ou na plataforma Web. 

RESULTADOS E DISCUSSÃO 

O quiz “Maguezando” foi elaborado para promover o ensino de Ecologia, mais 

especificamente sobre o ecossistema manguezal. Trata-se de um quis de fácil login para 

Android e IOS, que só pode ser logado online. Para entrar no quiz é necessário abrir o link 

pelo navegador do celular ou fazer a leitura do QR code (Figura 1) e a partir daí é só colocar 

um nome/apelido de usuário, o jogador então deve aguardar o professor iniciar a partida. 

Figura 1: Layout do quiz Manguezando na plataforma do Kahoot contendo Pin da partida e QR code para 

entrar na partida. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fonte: Imagem disponível em: https://kahoot.it/ 

Ao iniciar a partida são encontradas dez perguntas de múltipla escolha que podem 

ser respondidas, individualmente ou em grupo, no tempo determinado na partida que pode 

variar de cinco segundos a quatro minutos. Se todos os jogadores não responderem à 

pergunta até o final do tempo, o quiz automaticamente avança para a pergunta seguinte. 
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Ao final, de cada pergunta podemos ver a colocação de cada aluno no ranking com 

suas devidas pontuações e, ao final da partida, o quiz mostra os três primeiros colocados 

e o professor tem acesso ao número de erros e acertos de cada participante (Figura 2).  

Figura 2: A) Ranking com pontuações dos alunos; B) Três primeiros colocados da partida. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fonte: Imagem disponível em: https://kahoot.it/ 

As perguntas foram elaboradas de acordo com os conteúdos que podem ser 

discutidos em sala de aula, abrangendo a fauna, flora, características físicas do ambiente, 

características do solo, importância ecológica e econômica do ecossistema de manguezal, 

principais espécies encontradas, adaptações dos seres vivos que vivem nesse ambiente, 

tipos de impactos ambientais e suas consequências, entre outros. A ideia é oportunizar uma 

visão ampla do ecossistema e suas particularidades (Figura 3). 

Figura 3: Layout das perguntas no quiz 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fonte: Imagem disponível em: https://kahoot.it/ 

https://kahoot.it/
https://kahoot.it/
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Como pode ser acessado de maneira online o “Manguezando” possibilita várias 

formas de arranjo que o professor pode utilizar em sala de aula: os alunos podem acessar 

individualmente, cada um com seu dispositivo; ou eles poderão ser organizados em grupo, 

o que facilitaria a dinâmica se nem todos tiverem à disposição um aparelho celular ou 

acesso à internet. Nesse caso, o grupo pode discutir as alternativas em conjunto, antes de 

marcar as alternativas que consideram corretas. Outra possibilidade, se houver somente o 

dispositivo do professor, por exemplo, é que os alunos interessados em participar da 

dinâmica sejam chamados individualmente (ou em duplas, trios etc.) para responder às 

perguntas, pontuando para si, ou para seu grupo, os acertos. 

Na Figura 4 podemos observar a avaliação de cada pergunta realizada dentro do 

quiz, dando assim um resultado mais preciso para que o professor possa observar onde e 

qual assunto precisa ser trabalho de uma forma que possibilite a compreensão do aluno. 

Figura 4: Perguntas do quiz 

 

Fonte: Imagem disponível em: https://kahoot.it/ 

A partir da elaboração do quiz nossos próximos passos serão no sentido de avaliar 

o uso dessa metodologia em sala de aula. Desse modo, estamos desenvolvendo 

estratégias para verificar a eficiência do quiz como um mecanismo para auxílio do professor 

e com isso avaliar se o quiz facilitará o processo de ensino-aprendizagem. 

 

https://kahoot.it/
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CONSIDERAÇÕES FINAIS 

O quiz apresenta para os alunos a importância de conhecer o manguezal que é o 

ecossistema em que vivem para lhes despertar uma consciência sobre a riqueza em qual 

estão inserindo, e é ensinando que as raízes dos manguezais são retidas por folhas úmidas, 

como uma enorme riqueza em carbono absorvido da atmosfera, e que em curto prazo de 

tempo são colonizadas por fungos marinhos e bactérias que transformam os compostos 

carbônicos de difícil absorção em material de detrito, material esse que é rico em nitrogênio, 

tornando-se fonte de alimentos para a fauna do próprio mangue. 
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