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RESUMO

A utilizacao de games na escola detém-se na justificativa de tornar mais atrativo o processo
educativo, auxiliar na compreensao de conceitos e oferecer possibilidades de aumentar a
motivagcdo e concentracdo dos estudantes. Diante disso, este trabalho visa apresentar o
quiz “Manguezando” que foi elaborado para promover o ensino de Ecologia, mais
especificamente os conteudos que abordam o ecossistema manguezal. Trata-se de um
quiz que poderéa ser logado em Android e I10S, que s6 podera ser jogado online, e que &
composto de dez perguntas variadas de multipla escolha que estdo divididas em dois
topicos: Fauna e Flora. As perguntas foram elaboradas tomando como base as
peculiaridades desse ecossistema e sua importancia ecolégica e social. Em sala de aula
esse quiz possibilita varias formas de arranjo e o professor pode organizar os alunos de
forma individual ou em grupo. A partir da elaboracdo do quiz nossos proximos passos serao
no sentido de avaliar o uso dessa metodologia em sala de aula. Desse modo, estamos
desenvolvendo estratégias para verificar a eficiéncia do quiz como um mecanismo para
auxilio do professor e com isso avaliar como o0 quiz auxilia no processo de ensino-
aprendizagem.

Palavras-chave: TDIC's, Metodologias Ativas, Aprendizagem Significativa, Gamificacao,
Ensino de Ciéncias.
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INTRODUCAO

As Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacéo (TDIC) permitem, hoje, um
intenso e critico dialogo entre educacédo e tecnologias (RICHARDSON, 2009), no entanto,
€ preciso fazer uma reflexdo critica desse processo na educacdo, uma vez que, temos a
tendéncia de associar o uso de tecnologias em sala de aula com o que ha de mais avancado
e inovador em educacédo. Desse modo, a tecnologia pode se materializar nas escolas por

meio de elementos muito simples, como por exemplo, o quadro e o pincel.

Para Silva et al (2017) a ciéncia € fruto do questionamento, e € ai que se inicia o
processo cientifico. Para esses autores o ato de questionar é inerente a condicdo humana,
e a ciéncia nao sobreviveria e nem seria disseminada sem que seja ensinada, sendo assim,
0 ensino de ciéncias é engrenagem fundamental na construcdo do método cientifico e,

como as ciéncias, a forma de ensina-las moldou-se através dos tempos.

Para que o estudante se torne autor-protagonista do préprio conhecimento é
necessario que esteja inserido em atividades cooperativas e dindmicas. Desse modo, as
metodologias ativas de aprendizagem surgem como possibilidade para ativar o
aprendizado dos estudantes, colocando-os no centro do processo, em contraponto a
posicdo de simples expectadores, e 0s professores deixam de ser os transmissores do

conhecimento e passam a atuar como mediadores (DIESEL, et al. 2017).

O estudo desenvolvido por Menezes et al (2022) sinaliza que a aprendizagem
baseada em jogos torna o processo de ensino e aprendizagem inovador, motivador e
integrador por conseguir captar a atencao dos discentes em relacao a disciplina ministrada.
Além disso, € capaz de promover a participacdo por parte dos alunos, incentivando o
protagonismo estudantil, e levando os discentes quererem participar de forma ativa nesse

tipo de atividade didatica que também é ludica.

Diante da importancia que a gamificacdo alcanca no contexto escolar, € interessante
associa-la a temas do cotidiano visando favorecer a aprendizagem de determinados
contetdos de Biologia. Nesse contexto, 0 ecossistema Manguezal foi escolhido para ser
trabalhado e explorado de uma forma mais acessivel devido a importancia que esse
ambiente apresenta para a regido Bragantina e necessidade de desenvolvimento de
metodologias mais dinAmicas para abordar esse tema, tanto no Ensino Fundamental

guanto no Ensino Médio.
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E preciso considerar que o quiz proposto traz algumas limitacées, uma delas é a
simplificagdo, uma vez que esse tipo de metodologia reduz sistemas gerais em seu nucleo,
€ uma parcela que foi programada para representacdo do mundo real. Entretanto, nossa
realidade é muito mais complexa e as perguntas elaboradas abrangem uma pequena parte
do que é possivel conhecer e discutir sobre o ecossistema. Mesmo assim, 0 quiz da acesso
a diversas experiéncias de aprendizado que geram transformac&o, porém é o proprio

jogador (aluno) que precisa entrar por essa porta.

O objetivo deste trabalho é apresentar um quiz dentro da plataforma do Kahoot para
abordar as peculiaridades do ecossistema Manguezal e, com isso, desafiar os alunos a
conhecerem esse ecossistema a partir de uma proposta contextualizada e mais dinamica,
de modo que possam nao apenas reconhecer esse ecossistema, mas entender sua

importancia para a regido onde vivem.

METODOLOGIA
O quiz foi criado dentro do Kahoot que é uma plataforma mundial e colaborativa de
jogos e quiz educativos de variadas categorias. Podendo ser acessada por qualquer

dispositivo movel que tenha conexdo com internet.

Segundo uma pesquisa realizada na propria plataforma, no ultimo ano, o Kahoot
alcancou a marca de 1,5 bilhdo de jogadores, e cerca de 5 bilhdes desde seu langamento,
com mais de 100 milhdes de jogos e quiz criados em diversos idiomas por meio de suas
ferramentas. Por meio do Kahoot profissionais da educacao e alunos ao redor do mundo
podem criar, compartilhar e jogar jogos e quizzes interativos assim como o Manguezando,

para facilitar o conhecimento de matérias e disciplinas.

A plataforma disponibiliza ferramentas que atendem as necessidades desde o
ensino basico até o superior, facilitando o desenvolvimento das aulas. Com 0s recursos
profissionais da plataforma, ainda é possivel criar planos de aula, treinamentos, votacdes

e apresentacdes de slides, com acesso a uma biblioteca de imagens de alta definigéo.

Para que possamos ter acesso a ferramentas de criacdo do Kahoot € preciso se
inscrever na plataforma e selecionar uma das opcbes de contas: professor, aluno,
profissional ou pessoal. A plataforma possui ainda op¢des de planos gratuitos ou pagos.
Os planos gratuitos possuem funcionalidades limitadas, mesmo assim, ainda €

disponibilizado uma grande quantidade de ferramentas para que se possa criar um quiz


https://www.b2bstack.com.br/categoria/cursos-e-treinamentos
https://www.b2bstack.com.br/categoria/apresentacoes
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bem elaborado. J4 os planos pagos fornecem acesso a mais recursos e podem ser

realizados downgrades e upgrades a qualquer momento.

Os alunos poderdo acessar o quiz por meio de um QR code que os levara a
plataforma, sem que seja necessario criar uma conta de login. Todos 0s jogos e quiz criados
possuem um coédigo PIN para que os alunos ou colaboradores os acessem a partir de suas

contas, seja no aplicativo mével ou na plataforma Web.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O quiz “Maguezando” foi elaborado para promover o ensino de Ecologia, mais
especificamente sobre 0 ecossistema manguezal. Trata-se de um quis de facil login para
Android e I0S, que so pode ser logado online. Para entrar no quiz é necessario abrir o link
pelo navegador do celular ou fazer a leitura do QR code (Figura 1) e a partir dai € s6 colocar
um nome/apelido de usuario, o jogador entdo deve aguardar o professor iniciar a partida.

Figura 1: Layout do quiz Manguezando na plataforma do Kahoot contendo Pin da partida e QR code para

entrar na partida.

\
\ PIN do jogo:

Entre em www.kahoot.it \/
ou com o app Kahoot! / 3 , l 13
/

Helena

Kahoaf'; w/
Fonte: Imagem disponivel em: https://kahoot.it/
Ao iniciar a partida sdo encontradas dez perguntas de multipla escolha que podem
ser respondidas, individualmente ou em grupo, no tempo determinado na partida que pode
variar de cinco segundos a quatro minutos. Se todos os jogadores ndo responderem a

pergunta até o final do tempo, o quiz automaticamente avanga para a pergunta seguinte.
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Ao final, de cada pergunta podemos ver a colocacao de cada aluno no ranking com
suas devidas pontuacgdes e, ao final da partida, o quiz mostra os trés primeiros colocados
e o professor tem acesso ao numero de erros e acertos de cada participante (Figura 2).

Figura 2: A) Ranking com pontuacdes dos alunos; B) Trés primeiros colocados da partida.

a S ;

Pontuagdes / ; - ‘ . -
e | l . N | X} . ,

-

~  Manguezando
il od

Matheus 824 &

L
Andreza
8898

] Andreza

¥ Tokio

i‘j Lindo

7883

fs
& kahoot.it PIN do jogo: 3710913
Fonte: Imagem disponivel em: https://kahoot.it/

As perguntas foram elaboradas de acordo com os conteudos que podem ser
discutidos em sala de aula, abrangendo a fauna, flora, caracteristicas fisicas do ambiente,
caracteristicas do solo, importancia ecoldgica e econémica do ecossistema de manguezal,
principais espécies encontradas, adaptacdes dos seres vivos que vivem nesse ambiente,
tipos de impactos ambientais e suas consequéncias, entre outros. A ideia € oportunizar uma

visdo ampla do ecossistema e suas particularidades (Figura 3).

Figura 3: Layout das perguntas no quiz

A Redugdo dos mangues para implementagdo de construgdes | 4 Agdes de preservagdo da flora e fauna local

Fonte: Imagem disponivel em: https://kahoot.it/


https://kahoot.it/
https://kahoot.it/
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Como pode ser acessado de maneira online o “Manguezando” possibilita varias
formas de arranjo que o professor pode utilizar em sala de aula: os alunos podem acessar
individualmente, cada um com seu dispositivo; ou eles poderéo ser organizados em grupo,
0 que facilitaria a dindmica se nem todos tiverem a disposicdo um aparelho celular ou
acesso a internet. Nesse caso, 0 grupo pode discutir as alternativas em conjunto, antes de
marcar as alternativas que consideram corretas. Outra possibilidade, se houver somente o
dispositivo do professor, por exemplo, € que os alunos interessados em participar da
dindmica sejam chamados individualmente (ou em duplas, trios etc.) para responder as

perguntas, pontuando para si, ou para seu grupo, os acertos.

Na Figura 4 podemos observar a avaliacdo de cada pergunta realizada dentro do
quiz, dando assim um resultado mais preciso para que o professor possa observar onde e

gual assunto precisa ser trabalho de uma forma que possibilite a compreensao do aluno.

Figura 4: Perguntas do quiz

Pergunta v Tipo v Corretofincorreto v

. . . Z . =~ . . = . ~,

1 Os principais fatores responsaveis pela devasta¢do dos manguezais bragantinos sdo: Quiz () 13%
- a o= < o - ~

2 Sobre os mangues bragantinos qual das trés espécies encontradas é a predominante? Quiz Q 13%
. < - = = . ~,

3 Sobre os manguezais ha 3 tipos de vegetacdo, sdo eles: Quiz () 13%

4 Pneumatdéforos sdo conhecidos também como: Quiz O 7%
. . A . . ; -~

5 Como € conhecida a Resex que € responsdvel de proteger os mangues bragantinos? Quiz O 13%
PR PR) o " . z . z Py . ~,

6 Hd inumeras espécies de caranguejos em diferentes manguezais, qual espécie & caracteristica d... Quiz () 13%
< o Py - ~

7 O manguezal é conhecido como bercério natural por oferecer: Quiz Q 13%
. " < . ~,

8 De acordo com a estrutura do caranguejo podemos dizer que ele é: Quiz () 13%
-~

9 O comercio bragantino é movimentado pela pesca, extragdo de molusco e mariscos. Qual molus... Quiz Q 13%
. A . N - ; -~

10 Qual a fase da lua em que o caranguejo uca estd no periodo de reproducéo? Quiz O 13%

Fonte: Imagem disponivel em; https://kahoot.it/

A partir da elaboracéo do quiz nossos proximos passos serdo no sentido de avaliar
0 uso dessa metodologia em sala de aula. Desse modo, estamos desenvolvendo
estratégias para verificar a eficiéncia do quiz como um mecanismo para auxilio do professor

e com isso avaliar se o quiz facilitaréd o processo de ensino-aprendizagem.


https://kahoot.it/
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CONSIDERACOES FINAIS

O quiz apresenta para os alunos a importancia de conhecer o manguezal que é o
ecossistema em que vivem para lhes despertar uma consciéncia sobre a riqueza em qual
estdo inserindo, e € ensinando que as raizes dos manguezais sao retidas por folhas umidas,
como uma enorme riqueza em carbono absorvido da atmosfera, e que em curto prazo de
tempo séo colonizadas por fungos marinhos e bactérias que transformam os compostos
carbdnicos de dificil absorgcdo em material de detrito, material esse que é rico em nitrogénio,

tornando-se fonte de alimentos para a fauna do proprio mangue.
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