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RESUMO

O ensino dos conteudos de boténica nas aulas de ciéncias no ensino fundamental tem se
tornado menos atrativo para os alunos, por ser considerado monétono e desestimulante, pela
complexidade da disciplina e forma como é ensinada, seja por meio de livros didaticos ou
aulas expositivas, sem a participacdo ativa do aluno no processo de ensino-aprendizagem.
Diante disso, este trabalho objetivou investigar como o uso de jogos didaticos contribuiu para
0 aprendizado da reproducdo de angiospermas em uma Escola Municipal de Ensino
Fundamental no municipio de Melgaco, Estado do Para, utilizando 0s jogos —Dominoplant| e
o —Tabuleiro das Angiospermasl. Antes do inicio da pesquisa, foi entregue para a dire¢do da
escola, professora, pais ou responsaveis dos alunos um Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido. Durante o periodo de 17 de setembro a 03 de outubro de 2018, foi aplicado a 23
alunos um formulério prévio e outro apds 0s jogos educativos, desenvolvendo uma pesquisa
qualitativa, especificamente um estudo de caso. Por meio da sondagem prévia, constatou-se
que 65,3% dos entrevistados nunca estudaram botanica, 95,6% desconheciam o significado da
palavra boténica e 65,2%, ndo sabiam o que é estudado na botanica. Consequentemente,
também ndo sabiam responder 0 que sdo as angiospermas e usavam nomenclatura coloquial
para morfologia de flores e frutos. E por meio do segundo formulario, detectou-se que 0s
discentes apresentaram uma evolucdo nos seus conhecimentos sobre botanica, sendo capazes
de formular respostas mais completas e corretas ao definirem as angiospermas e suas
estruturas reprodutoras, além de ficarem mais empenhados e motivados a aprender. Dessa
maneira, consideramos que 0s jogos utilizados foram um recurso facilitador para as aulas de
boténica e contribuiram para uma aprendizagem significativa possibilitando que estes alunos
sejam pioneiros para uma geracdo que valorize as plantas, propagando a importancia de

compreender sobre 0s termos e conceitos botanicos.

Palavras-chave: Ensino de botéanica, Jogos didaticos, Angiospermas.



ABSTRACT

The teaching of botany content in science classes in elementary education has become less
attractive to students, because it is considered monotonous and discouraging, because of the
complexity of the discipline and the way it is taught, either through textbooks or lectures,
without the active participation of the student in the teaching-learning process. The objective
of this work was to investigate how the use of didactic games contributed to the learning of
angiosperm reproduction in a Municipal School of Primary Education in the municipality of
Melgaco, State of Pard, using the "Dominoplant” and "Angiosperm Boardl. Before the
beginning of the research, a Free and Informed Consent Form was delivered to the school
board, teacher, parents or students' parents. During the period from September 17 to October
3, 2018, a previous form was applied to 23 students and another after the educational games,
developing a qualitative research, specifically a case study. By means of the previous survey,
it was found that 65.3% of the interviewees never studied botany, 95.6% did not know the
meaning of the word botany and 65.2% did not know what is studied in botany.
Consequently, they also did not know what angiosperms are and used colloquial
nomenclature for flower and fruit morphology. And through the second form, it was detected
that the Students presented a evolution in their knowledge about botany, being able to
formulate more complete and correct answers in defining the angiosperms and their
reproductive structures, besides being more committed and motivated to learn . In this way,
we consider that the games used were a facilitating resource for botany classes and
contributed to meaningful learning by enabling these students to be pioneers for a generation

that values plants, spreading the importance of understanding botanical terms and concepts.

Keywords: Teaching botany, Didactic games, Angiosperms
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1 INTRODUCAO

Atualmente vivemos em uma sociedade cheia de tecnologias, diversos avangos na area
da robdtica, medicina, industria, além de smartphones e computadores de Ultima geracéo.
Toda essa tecnologia permite que pelo menos uma parcela da sociedade tenha contato com a
ciéncia, mas ndo podemos esquecer que a ciéncia constantemente passa por mudangas assim
como a sociedade e a tecnologia. Todos esses avancos tecnoldgicos refletem diretamente na
forma como as pessoas vivem, desde a maneira de comprar, de se alimentar e de se
comunicar. Embora a geragdo atual estar cada vez mais envolvida com o0s avangos
tecnoldgicos, o ensino de ciéncias ndo vem acompanhando o mesmo ritmo dessas mudangas,
possuindo na maioria das escolas brasileiras um curriculo com conteddos muitas vezes
ultrapassados para os dias atuais (ATAIDE; SILVA, 2011).

Neste sentido, a Academia Brasileira de Ciéncias (ABC, 2007) ressalta a necessidade
de melhorar o ensino de ciéncias no Brasil. Considerando o desenvolvimento social, cientifico
e tecnoldgico do pais, para tal, € necessaria uma reformulacdo profunda da estrutura
educacional, tanto para a estrutura fisica quanto para a formacéo de professores, levando em
conta que o ensino de ciéncias exige do professor um olhar atento para as transformacgoes
constantes que intervém na vida de todos, principalmente no aspecto sociopolitico (SANTOS
etal., 2011).

Infelizmente todas essas transformacdes e inovacdes ndo ocorrem de forma igualitaria
em todo o territorio nacional, a maioria das escolas estd muito distante de fato dos grandes
aparatos tecnologicos. Dessa forma o professor deve estar atento para a utilizacdo de
metodologias que sejam eficazes na aprendizagem enquanto a escola da qual faz parte ainda
ndo dispde de todas as grandes tecnologias que poderiam lhe ajudar, é preciso ter a
consciéncia de professor inovador, que utiliza a tecnologia e as metodologias diferenciadas a
seu favor (STHINGEN, 2016).

O ensino de ciéncias ndo deve ser pautado apenas em conceituacGes cientificas, mas
também na compreensdo de seus procedimentos e atitudes, além de estimular a curiosidade e
0 raciocinio légico dos alunos, contribuindo para a construcdo de um cidaddo capaz de
enfrentar desafios e debater sobre temas cientificos presentes na sociedade contemporanea
(BRASIL, 1998; ABC, 2008). De acordo com Pereira (2008), para que haja uma
profunda compreensdo deste ensino é preciso contextualizar os conteddos propostos com o
cotidiano do educando. Assim, o aluno torna-se capaz de interagir com o mundo a sua volta
(WILSEK; TOSIN, 2009).
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Para Aradjo & Silva (2014), o ensino de ciéncias mediado por estratégias dindmicas e
interativas, despertam ainda mais o interesse dos alunos pelo contelido podendo estes ter
contato com diversos meios de aprendizagem. Além disso, para que esse ensino seja mais
prazeroso e dindmico a insercdo de metodologias de ensino diferenciadas é fundamental, bem
como, 0 uso de jogos educativos, modelagens, experimentagdes, aulas de campo, que
estimulam a criatividade e a interag&o social, tornando o ensino mais significativo (SILVA,
MORAES, 2011).

A boténica é uma disciplina de facil contextualizacdo, pois o educador pode aliar os
contetdos com a vivéncia dos alunos, mostrando a presenca e importancia das plantas nos
parques, nas pracgas, nos lagos, museus e nos préprios quintais das residéncias. Porém, grande
parte dos professores de ciéncias ndo estabelecem essa relacdo tdo importante para a
compreensdo dos contetidos, pautados em um ensino monotono que causa uma desvalorizagdo
da disciplina, com uma visivel falta de aprimoramento nessa area (ESTRELA et al., 2017).

Dentre as diversas disciplinas abordadas no curriculo de ciéncias do ensino
fundamental a boténica tem se tornado uma das menos atrativas para os alunos. Ndo somente
pelo fato de abordar contetdos complexos, referentes a taxonomia e sistematica ou o
vocabulario técnico especifico, mas também pela forma que estes conteldos estdo sendo
ensinados, seja por meio de livro didaticos, aulas expositivas, sem a participacdo ativa do
aluno no processo de ensino-aprendizagem (KATON et al., 2013). Dessa forma, Soares
(2016) afirma que o ensino torna-se monétono e desestimulante no qual, os alunos se veem
obrigados a decorar nomes e conceitos, ndo conseguindo entender aquilo que lhes €
repassado. Com isso 0 ensino de botanica é mal compreendido e o aluno torna-se incapaz de
associar a real importancia da boténica para iniUmeras areas do conhecimento como medicina,
nutricdo, além da propria existéncia da vida na terra (B1ZZO, 2007).

Um ponto a considerar na forma como estdo sendo desenvolvidos os contetdos de
boténica, é o fato de os professores ndo se sentirem preparados para o ensino de boténica e
por isso ndo desenvolvem o conteddo com técnicas pedagdgicas que influenciem a
aprendizagem de forma mais motivadora. Faltam-lhes estratégias para interligar esse
conhecimento com outras disciplinas, além de conseguir prender a atencdo do aluno, agucar a
curiosidade dos educandos e mostrar para 0S mesmos essa importancia no seu cotidiano
(CECCANTINI, 2006).

Nesse sentido, é necessario que o educador esteja apto para ensinar com todo esse
contexto que envolve o ensino de botanica. E importante estar ciente que ensinar botanica

requer muita preparacdo e forca de vontade, pois 0 ambiente educacional desde muito tempo
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exige isso. A botéanica ndo é diferente de outras &reas de conhecimento quanto a necessidade
dos profissionais desta area estejam constantemente atualizados tanto no contetdo especifico

quanto em estratégias de ensino.

1.1 O ensino de botanica

O ensino de Botéanica vem sendo marcado no Brasil por uma série de problemas, haja
vista que os proprios documentos oficiais ndo estabelecem diretrizes e competéncias para
desenvolvimento dessa disciplina. Segundo Silva (2008), ainda ha o problema da ma
formac&o dos profissionais de ciéncias, que posteriormente ao atuar na sala de aula enfrentam
dificuldade de ensinar tais conteddos e isso gera desmotivacdo nos alunos. De acordo com a
Base Nacional Comum Curricular- BNCC, os contetidos de botanica do ensino fundamental,
estdo inseridos na matriz curricular do sétimo ano, especificamente na unidade tematica de
vida e evolucdo. Nesta unidade os educandos tém a oportunidade de aprender sobre as
variadas formas de ecossistemas, os fen6menos que ocorrem na natureza, impactos
ambientais, entre outros (BRASIL, 2017). Apesar de todos esses topicos estarem relacionados
as plantas e salientarem a importancia de valorizar 0 meio ambiente este documento nédo
abrange nada especifico sobre botanica, ndo prestigiando essa area das ciéncias naturais, com
isso 0s professores ndo possuem uma obrigatoriedade de ensinar, e consequentemente 0s
alunos ndo tém como se interessar por algo que nao conhecem.

Alguns autores consideram a disciplina de botanica como uma das mais importantes,
visto que seus objetivos de estudo contribuem para outras areas de conhecimento, fazendo
relacdo com outras disciplinas e esta presente no cotidiano dos alunos. Vale ressaltar que
diariamente nos alimentamos de plantas, as utilizamos como biocombustiveis, matérias
primas para tecidos, medicamentos e producdo de papel, sem esquecer a importancia de
conhecé-las, pois também podem ser prejudiciais a saude, visto que ha diversas espécies de
plantas téxicas. Estes e muitos itens importantes para a sociedade humana s6 sdo possiveis
com o conhecimento e manipulacdo das plantas (ALVES et al., 2012; SANTQOS, 2006).

Buckeridge (2015) afirma que o desconhecimento sobre a importancia das plantas é o
que gera a desvalorizacdo da boténica, por exemplo. No ambiente urbano, elas tém um papel
fundamental, contribuindo na absorc¢éo de CO: liberado pelos veiculos e industrias, emitindo
oxigénio para a atmosfera, além de contribuirem para a regulacdo da temperatura. Devido aos
crescentes impactos ambientais que o planeta vem sofrendo, o0 meio ambiente tem recebido

uma atencdo maior e passou a ser olhado de outra forma pelas autoridades mundiais. Muito se
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tém falado em preservagdo ambiental, no entanto isso ainda ndo foi capaz de gerar uma
contribuicdo para o processo de ensino aprendizagem em boténica, ainda sdo necessarias
medidas mais eficazes que contribuam para o uso mais frequente de estratégias diferenciadas
nas aulas de ciéncias (URSI, 2017).

As relacdes feitas acima, sobre as plantas versus o cotidiano e 0 ambiente que permeia a
vida das pessoas, parecem facil de perceber e de falar, no entanto muitos educandos néo
conseguem estabelecer uma relagédo direta do ser humano com as plantas em sala de aula. Um
dos motivos, apontados pela literatura, que dificulta com que o professor faga essa relagdo em
sala de aula é que a precariedade na infraestrutura escolar quanto a caréncia de computadores e
de espagos como laboratorios e bibliotecas, sendo um entrave que gera fragilidade no ensino de
boténica, comprometendo a sua qualidade (FILHA et al., 2016).

Além dessas limitagdes que geram desmotivacdo no educador, Silva (2008), salienta
que ainda ha o problema da ma formacéo dos profissionais de ciéncias, que posteriormente ao
atuar na sala de aula enfrentam dificuldade de ensinar e desenvolverem estratégias
diferenciadas como a utilizacao de espacos ndao formais para o ensino de boténica, gerando ou
alimentando a desmotivacdo nos alunos. Vale ainda ressaltar que vezes ele esbarra na
dificuldade de ndo possuir estratégias e metodologias eficazes para cada contexto, e para as
especificidades das diferentes turmas. A maneira como o professor ensina botéanica, pode
acarretar em um aprendizado significativo ou meros momentos de fixacéo, onde o aluno visa
somente decorar 0s conteddos para alcancar a média avaliativa desejada.

As atividades praticas escolares que ocorrem em espacos ndo formais de
aprendizagem podem receber diferentes denominagdes, as quais estdo relacionadas com a sua
natureza, mas o0 que as caracteriza é o fato de serem executadas em um ambiente ndo escolar
(OLIVEIRA; GASTAL, 2009). Moreira & Masini (2001), afirmam que o0 uso de espagos nao
formais para a aprendizagem, possibilita a contextualizacdo, a aplicacdo e associacdo de
conceitos e conhecimentos ja aprendidos com as novas informacdes adquiridas pelo aprendiz,
permitindo assim uma compreensdo mais eficiente dos conhecimentos.

E possivel perceber a afirmacéo feita pelos autores citados acima, nas aulas de campo
que possibilitam aos alunos construir seu conhecimento em outros ambientes fora da sala de
aula, sejam estes nos parques, museus, pracas, sitios, bosques, jardins e até na prdpria area
externa da escola (JESUS et al., 2014). Alem disso, as aulas de campo geram motivacao e
interacdo entre os discentes, pois, permitem que eles manipulem as plantas, auxiliando na
assimilacdo de conceitos boténicos e na construcdo de conhecimento, haja vista que nesses

lugares o aluno se sente parte do proprio ambiente e consegue associar a teoria com a pratica
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(CRUZ, 2009; SOUSA et al., 2016).

Para Katon et al. (2013) todos os problemas relacionados ao ato de aprender botanica
estdo relacionados ao que eles chamam de —cegueira boténica, essa expressao € usada para a
dificuldade que diversas pessoas tém em compreender a importancia das plantas no seu
cotidiano, considerando as plantas seres inferiores aos animais que servem apenas de
figurantes para estes no ambiente natural. O fato é que essas pessoas ndo conhecem as
estruturas vegetais, ndo diferenciam o perfume, a beleza, o potencial nutritivo, ndo possuem
conhecimento sobre a sua flora regional, sobre os beneficios medicinais das ervas, ndo estéo
habituadas a relacionar-se e interagir com as plantas, € como se estivessem —cegos para 0S
inimeros beneficios que a botanica possibilita ao ser humano.

Segundo Fonseca & Ramos (2017), a boténica desde sempre existiu na literatura,
contudo esses conhecimentos recebem criticas por serem considerados enfadonhos pelos
alunos. No entanto, por mais que essas obras estejam disponiveis, tem-se uma grande
dificuldade de acesso, por parte dos profissionais que consideram esse ensino de carater
puramente técnico, e ndo buscam fazer aprimoramentos nesta area que carece de
metodologias diferenciadas, permitindo alcancar possiveis caminhos para promover melhorias
no ensino de botéanica.

Apesar de todos os entraves na educacdo nacional, percebe-se que 0s usos de
metodologias alternativas sdo importantes aliadas do professor (STANSKI, et al., 2015). No
cenario atual, essas metodologias contribuem para a tentativa de extingdo da —cegueira
botanical, diversos educadores afirmam que quando as utilizam na sala de aula conseguem
um éxito maior na aprendizagem, isso € verificado nas notas da turma, no cumprimento das
atividades e o que é mais interessante no préoprio olhar do aluno que se encontra imerso em

um novo universo de descobertas através da ludicidade (SILVA et al., 2006).

1.2 Jogos didaticos como facilitadores na aprendizagem

Em face as dificuldades que os educadores enfrentam para ministrar um ensino de
qualidade, como a quantidade de turmas, e a auséncia de laboratorios nas escolas, as
metodologias alternativas, que sdo estratégias pedagogicas elaboradas por ele mesmo ou néo,
como videos, musicas, software, e 0s objetos virtuais de aprendizagem (OVA) surgem como
motivadores educativos, possibilitando a utilizacdo destas estratégias para o aprimoramento
das suas aulas (ASSUNCAO, 2010). Contudo quando usadas pelo professor devem ser bem

planejadas para que ele possa inclui-las na metodologia a ser utilizada para desenvolvimento
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de um determinado conteldo a ser ministrado que despertem 0s aspectos cognitivos,
atitudinais e procedimentais no aluno, e ajudem no comportamento dentro e fora da sala de
aula e também na construgdo do conhecimento (DIAS et al., 2008)

Todas essas estratégias envolvem a ludicidade que segundo Santos et al. (2015) € o
conjunto de recursos educativos e métodos préticos diferenciados que instigam o desejo de
aprender do aluno. Além disso, tem um papel fundamental no desenvolvimento da crianca e
do adolescente, possibilitando que ocorra a aprendizagem através de brincadeiras voltadas
para o aspecto didatico. Com o uso do ludico o aluno se sente mais envolvido, motivado, parte
integrante do contexto educacional passando a relacionar o ato de brincar com 0s conceitos
adquiridos, tornando o conhecimento mais facil e prazeroso, além de estimular o seu
raciocinio légico (SANTOS, 2010).

A maneira de se trabalhar um contetdo possibilita que os alunos tragam seu cotidiano
para a sala de aula. Sendo assim, de acordo com Cunha (2012), os jogos didaticos sdo
facilitadores no processo de ensino-aprendizagem, pois auxiliam tanto os educadores levando
0s a serem estimuladores e avaliadores da aprendizagem quanto aos alunos possibilitando o
enriquecimento de seus conhecimentos, desenvolvimento de suas personalidades e
aprimoramento na maneira de pensar. Além disso, 0s jogos didaticos cada vez mais, vém se
destacando no ambito académico, sendo excelentes valvulas de escape para educadores que
visam aprimorar suas estratégias de ensino.

Segundo Ribeiro (2010) os jogos didaticos possuem aplicabilidade em diversas areas
do conhecimento, na area de ciéncias da natureza sempre teve um papel fundamental
facilitando o entendimento de contetdos complexos de quimica, fisica, matematica e biologia.
Além disso, eles conseguem fazer uma conexao entre essas areas, tornando o ensino mais
instigante.

O ensino de ciéncias sempre enfrentou problemas quando se fala de como repassar
para 0 aluno contelidos que possuem nomes, expressdes, conceitos com as quais o aluno nao
estd acostumado a lidar diariamente. De acordo com Gritti & Vieira (2014) muitos
professores afirmam que s6 conseguiram éxito na aprendizagem dos seus alunos quando
inseriram na sua pratica docente o uso de jogos educativos.

E formidavel enfatizar, que a utilizacdo e construcio de jogos educativos servem como
ponto de partida para que os alunos possam enriquecer suas experiéncias e tornar o processo
ensino-aprendizagem mais dindmico e transformador (CARNEIRO, 2014). Além disso,
desperta seu interesse, possibilitando uma fuga da mesmice, da aula rotineira e sem

motivacdo, como afirma Freitas et al. (2011), essa forma de ensinar inovadora desperta o
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desejo da vitdria, onde os alunos conseguem ampliar seus conhecimentos competindo com 0s
colegas, esforcando-se em aprender as regras, alcancando 0s objetivos e participando
ativamente no ambiente escolar e proporcionando a cooperagdo em equipe.

O jogo didatico permite que o aluno compreenda assuntos complexos, socialize com
os colegas, desperte a curiosidade, possibilite e aprimore as suas habilidades, além de atingir
finalidades relacionadas a cognicdo e afeicdo (MAURICIO, 2014). Contudo, para Pedroso
(2009), isso ndo deve ser visto apenas como um instrumento de diversdo ou passa tempo é
necessario que ele promova no estudante a capacidade de construir o processo de expressao e
comunicacéo, além de melhorar a sua autoestima.

O que torna o jogo mais interessante é a forma como ele é aplicado na sala de aula
para que abranja seu maximo potencial, as atividades ludicas ndo devem ser praticadas como
Unica ferramenta de estudo, mas como um recurso complementar ao ensino, essa abordagem
pedagdgica revela-se como um acréscimo na capacidade de promover o sucesso do aluno na
sociedade e na escola (COSTA; SILVA, 2013).

Santos (2008) e Campos et al., (2003), chamam a atencdo para a idealizacéo,
observacdo e planejamento dos jogos, quanto ao alcance 0s objetivos propostos. Para
proporcionar determinadas aprendizagens, 0s jogos devem ser um material pedagogico
diferenciado, mas que esteja dentro do contexto da proposta pedagdgica para que possa
facilitar a entendimento dos alunos e contribuir de forma essencial no processo de ensino e
aprendizagem.

Nesse sentido Grando (2000), alerta para as limitacGes e desvantagens que a utilizacéo
inadequada dos jogos educativos pode trazer para o ambiente escolar. Segundo o autor é
preciso estar atento para que 0 jogo nao perca seu carater ladico pelas constantes
interferéncias do professor, ou pela insisténcia para que o aluno participe do jogo mesmo que
ndo demonstre interesse, sem contar que a utilizacdo das aulas com os jogos educativos
requerem mais tempo de planejamento e execuc¢do o que pode acarretar o sacrificio de alguns
contetdos em detrimento de outros.

Essa estratégia de ensino quando associada ao ensino de boténica possibilita com que
os alunos conhecam as plantas respondendo as perguntas propostas, fazendo associacdo de
imagens com conceitos, refletindo sobre a morfologia vegetal, estimulando a memoria e
raciocinio rapido, proporcionando o trabalho em equipe (OLIVEIRA, 2014).

Existem, especificamente, alguns jogos voltados para o ensino de boténica tais como
Domind Botanico que objetiva ser utilizado para ensinar conteudos de boténica no Ensino

Fundamental (Soares, 2016) e —Jogo das Angiospermas que Vvisa auxiliar no processo de
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ensino-aprendizagem das estruturas morfoldgicas das angiospermas (Coelho et al., 2014),
porém ainda sdo pouquissimas obras referentes a este tema. Quando se fala na reproducéo das
angiospermas essas publicacdes sdo ainda mais escassas, dai a importancia deste trabalho que
visa ensinar para os alunos sobre este contetdo através de dois jogos educativos o Tabuleiro
das Angiospermas e 0 DominoPlant.

Os jogos didaticos ndo séo o produto final da aprendizagem, mas 0s eixos norteadores
e facilitadores que guiam a um processo de conhecimento e interacdo entre alunos e

professores, cabendo a este saber usar essas estratégias a seu favor (RIBEIRO; MAIA, 2011).

1.3 As dificuldades de se ensinar botanica no municipio de Melgaco-PA

A educacdo melgacense perpassa por dificuldades e descaso desde o inicio de sua
historia. O municipio de Melgaco esteve nos anos de 2000 e 2010 entre os piores em
qualidade de vida no Brasil, segundo o Programa das Nac¢des Unidas para o Desenvolvimento
(PNUD, 2010) e entre esses indices o analfabetismo ganhou destaque. O descaso com a
educacdo por parte dos representantes e o interesse dos pais dos alunos € evidenciado nos dias
atuais, com a precariedade do ensino ndao s6 em Melgaco, mas em outros municipios
marajoaras.

A melhoria educacional do municipio sé veio ocorrer quando foi possivel receber
incentivos através de convénios e parcerias com universidades com o objetivo de alavancar a
formacdo profissional dos docentes melgacenses, passando a ter formacao no ensino superior,
estando qualificados para trabalhar na educacdo infantil, ensino fundamental e ensino médio.
Dessa forma o quadro de qualificacdo de professores de Melgaco evoluiu, mas o processo de
ensino aprendizagem continuou o mesmo dificultando uma educacdo de qualidade, pois
muitos dos professores ndo conseguiram colocar em pratica as estratégias educativas
ensinadas na faculdade. Embora por diversos anos a secretaria do municipio tenha
disponibilizado oficinas pedagodgicas para os profissionais de todos 0s niveis, o que se verifica
é que elas foram muito superficiais por concentrarem-se apenas em palestras longas e
desestimulantes e que a maioria dos educadores ndo procurou se atualizar ou investir em
aprimorar seus conhecimentos académicos (PACHECO, 2013). Ainda hd um ponto crucial
nesse contexto que € a falta de tempo dos professores para o planejamento de suas aulas
habituais, quanto mais elaborar aulas utilizando metodologias diferenciadas como 0s jogos
educativos, que demandam mais tempo e dedicacdo do educador para serem colocados em

pratica.
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Nesse contexto estdo inseridos os professores de ciéncias do municipio, trabalhando na
maioria das vezes sem uma metodologia diferenciada e sem uma infraestrutura adequada para
desenvolverem suas atividades (GOES; SOUZA, 2017). Dessa maneira o ensino de botanica
se torna dificil, considerando a inexisténcia laboratdrios nas escolas da zona rural e da zona
urbana, as bibliotecas quando existem sdo de péssima qualidade, na maioria das escolas ndo
h& uma area verde, e quando ha os professores ndo as utilizam. Demonstrando um provavel
desconhecimento sobre as plantas ou sobre a estratégia de utilizar area verde como um espaco
ndo formal de aprendizagem, isto demonstra que os docentes ndo estdo preparados para
desenvolver uma aula de boténica, Por outro lado, existe a possibilidade da falta de tempo
para elaboracéo de aulas diferenciadas ou, ainda devido a uma formacéo académica deficiente
nesta area de conhecimento durante sua formacdo inicial. Nesse sentido a educacédo
continuada de professores repercute diretamente na qualidade do planejamento, recursos e
formas de avaliagdo utilizadas no exercicio da docéncia (PACHECO, 2009).

Nessa perspectiva, 0 ensino de boténica carece de um olhar diferenciado no curriculo
educacional do municipio, que ndo seja pautado somente no uso do livro didatico ou aulas
tradicionais onde o professor passa horas copiando no quadro e os alunos reescrevendo no
caderno. E necessario que se aproveite as areas verdes, os rios e a biodiversidade vegetal do
local para abordar os conteudos de botanica. Tendo em vista a vasta vegetacdo que se
encontra principalmente na area rural do municipio.

Em meio a esses obstaculos, encontra-se a escola municipal de ensino fundamental
objeto deste estudo. A escola ndo foi escolhida ao acaso para desenvolvimento desta pesquisa.
A selecdo, assim como o tema, surgiu ap0s a realizacdo dos estagios supervisionados
desenvolvidos pelos autores desta pesquisa, a partir do qual verificou-se as dificuldades desta
instituicdo de ensino em relacdo a materiais didaticos, a falta de infraestrutura mencionada
acima que é comum em todo o municipio, bem como recursos tecnolégicos e até mesmo
planos de aula que chamassem atencdo dos estudantes para o ensino de botanica. Motivando
assim, a utilizacdo de jogos didaticos para alunos de sétimo ano para o ensino de botanica,
como uma estratégia mais dinamica e, possivelmente, mais proveitosa para o aprendizado

desta area de conhecimento.
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2  OBJETIVOS

2.1 Obijetivo geral

Investigar como o uso de jogos didaticos contribui para o aprendizado da

reproducdo de angiospermas, em uma escola de ensino fundamental no municipio de
Melgaco.

2.2 Objetivos especificos

» Auvaliar o conhecimento dos alunos sobre mecanismos reprodutivos de angiospermas;

» Analisar se as atividades ludicas promovem integracao entre os alunos e interesse pela
boténica;

» Verificar o efeito da inser¢cdo de jogos educativos na descoberta da importancia

ecoldgica e alimentar dos Orgdos reprodutivos vegetais para a vida dos homens e
outros animais.
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3 MATERIAL E METODOS

3.1 Locus da pesquisa e publico alvo

O presente trabalho foi desenvolvido em uma escola da rede municipal de ensino do
municipio de Melgaco.

A referida escola foi fundada no ano 1994, atualmente dispde de 20 salas de aula, uma
sala da direcdo e outra da coordenacao pedagdgica, uma biblioteca e uma quadra de esportes,
possui espaco externo com um refeitorio e o patio da escola. Apesar de a escola ter passado
por melhorias na sua infraestrutura como uma pequena reforma, ela ainda ndo dispde de
espacos didaticos como laboratérios de ciéncias e de informatica. Além disso, a horta que
existia na escola foi abandonada e o espaco fisico utilizado para a horta continua cercado por
muros e cercas de estacas de madeira, impedindo os alunos de acessar a area verde.

A gestdo escolar € composta por um diretor, um vice-diretor e trés coordenadores
pedagdgicos distribuidos nos periodos da manhd, tarde e noite. A escola possui um quadro de
72 funcionarios, sendo 41 professores e destes dois séo de ciéncias. A instituicdo possui uma
demanda de 1084 alunos distribuidos em 39 turmas de 2° ao 9° ano do ensino fundamental e
3% e 42 etapa da Educacdo de jovens e Adultos (EJA).

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) a botéanica é um dos
conteddos que os alunos do terceiro ciclo devem estudar na disciplina de ciéncias da natureza,
ela esté inserida no eixo vida e ambiente (BRASIL, 1998). Por isso, essa pesquisa teve como
publico alvo, uma turma de sétimo ano do ensino fundamental do turno da manhd, com 23
alunos integrantes. Dessa maneira 0s alunos poderiam ter o devido contato com essa matéria,

além de uma aprendizagem ativa com a insercdo dos jogos didaticos.

3.2 Tipo de pesquisa e coleta de dados

O tipo de pesquisa utilizada foi a qualitativa, especificamente um estudo de caso. De
acordo com Meirinhos & Osorio (2010), caracteriza-se pelo fato de ser um estudo
aprofundado que objetiva clareza e coeréncia, com poucas amostras, fazendo uma pesquisa
especifica de um determinado grupo, turma ou comunidade, mas que pode gerar resultados

relevantes com excelente aplicabilidade.
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Antes de desenvolver a pesquisa em si, foi entregue para a dire¢do da escola,
professora, pais ou responsaveis dos alunos um Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE) para que estes estivessem de comum acordo com as atividades a serem desenvolvidas
e pudessem assinar. Além disso, este documento (Apéndice A) lhes informava das finalidades
e objetivos da pesquisa, podendo os alunos sentirem-se livres para desistir a qualquer
momento, terem sua privacidade reservada e seus direitos atendidos, estando em
conformidade com a Resolucdo 510 (2016) do Conselho Nacional de Saude (CNS) que
estabelece especificidades éticas para pesquisas nas mais variadas areas, dentre esta as
ciéncias da natureza.

Apbs assinatura e concordancia, iniciamos a pesquisa por uma sondagem de
conhecimento prévio dos alunos utilizando um formulario semiaberto (Apéndice B), isso
ocorreu entre os dias 17 de Setembro a 03 de outubro de 2018. Os formularios foram
distribuidos e cada aluno respondeu as perguntas de forma individual e todas as duvidas que
surgiram foram sanadas pelos pesquisadores.

Em um espago fora do ambiente escolar, verificamos as respostas dos formularios
prévios e confirmamos a necessidade de familiarizar os educandos sobre os conteudos de
botanica. A familiarizacdo dos alunos com este conteddo ocorreu através de trés aulas
teoricas, de 45 minutos cada, cuja metodologia foi a exposicdo e o didlogo. Durante as aulas
abordamos a importancia das plantas para a nossa vida, assim como a reproducdo das
Angiospermas, utilizando como materiais didaticos uma apostila, elaborada pelos
pesquisadores (Apéndice D), quadro branco e o Datashow para a visualizacdo de imagens e
de um video intitulado Dupla fecundacéo, retirado do site
https://www.youtube.com/watch?v=p8Y5a8Kjull. Em seguida, para facilitar o entendimento
dos estudantes, foi proposta e executada uma atividade de fixacdo através da elaboracdo de
desenhos das estruturas florais, as quais os alunos deveriam identificar e colocar os homes

correspondentes (Figura 01).


http://www.youtube.com/watch?v=p8Y5a8KjuII
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Figura 1 - Desenvolvimento da atividade de desenho para fixacdo das estruturas florais.
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Fonte: Autores.

Apos estas atividades foram apresentados os jogos didaticos com o intuito de integrar
os educandos em atividades ludicas que promovessem o seu interesse pela reproducdo das
angiospermas. Os jogos que foram trabalhados visando uma melhor aprendizagem dos alunos
foram o tabuleiro das angiospermas e DominoPlant, os jogos foram executados apds as aulas

tedricas.

3.3  Procedimentos para 0s jogos

Em cada um dos jogos foi utilizado imagens e figuras bem coloridas com o intuito de
chamar a atencdo dos estudantes, além disso, Zang & Cameloti (2012) reforcam que 0 uso das
cores desperta no individuo a capacidade motora e cognitiva possuindo uma relacdo direta
com a aprendizagem, pois aprimoram a capacidade de perceber a realidade relacionando com
o mundo exterior a sala de aula, possibilitando resultados positivos nas atividades que estdo

sendo desenvolvidas.
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3.3.1 Criacdo e forma de jogar 0 “Tabuleiro das Angiospermas”

Considerando as dificuldades salientadas em artigos voltados para o ensino de
boténica, como falta de interesse dos alunos, indiferenca dos professores de ciéncias em
relacdo a esses conteudos e falta de metodologias diferenciadas optou-se pelo uso de jogos
como o tabuleiro, pensando em uma alternativa de aprendizado prazeroso, mas também
levando em conta a afirmacé@o de Silva (2009) ao dizer que os Jogos de tabuleiro ndo séo
apenas uma alternativa de lazer, suas préaticas incentivam a capacidade de meméria, ajudam a
desenvolver o raciocinio l6gico e abstrato do aluno.

O jogo —Tabuleiro das Angiospermas” foi criado utilizando o programa PowerPoint e
as imagens utilizadas foram retiradas de diferentes sites da internet. As imagens foram
impressas em papel adesivo de tamanho A3 e fixado em um compensado de madeira (Figura
02), que mede 40 cm de largura por 60 cm de altura garantindo mais rigidez e durabilidade ao

tabuleiro, permitindo assim um melhor manuseio do jogo.

Figura 2 - Imagem do jogo Tabuleiro das Angiospermas
TABULEIRO DAS ANGIOSPERMAS

Fonte: autores.

Este jogo possui superficies planas e pré-marcacdes de acordo com as regras e 28
casas, onde a primeira indica o inicio do jogo e a ultima a chegada, ou seja, o fim do jogo. As
demais —casasl do tabuleiro contem nimeros e imagens relacionados as perguntas em que 0s
participantes devem responder para prosseguir o jogo. As perguntas também foram
impressas em papel colorido com a finalidade de estimular os alunos (Figura 03).
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Figura 3 - Cartfes com as perguntas do Tabuleiro das Angiospermas.

Fonte: autores.

Os alunos foram divididos em quatro equipes, trés delas ficaram com seis participantes
e uma com cinco integrantes. Cada equipe foi identificada por tampinhas de garrafa pet de
cores diferentes como a equipe vermelha, verde, amarela e azul. Para que nenhum aluno
ficasse sem jogar, no decorrer do jogo um integrante de cada equipe era escolhido, ele lancava
0 dado e de acordo com o numero obtido deslizava a tampinha referente a sua cor nas casas
do tabuleiro para responder uma pergunta. Uma nova rodada s6 comecava quando todos os
representantes tivessem respondido, ndo foi estabelecido um nimero fixo de rodadas, elas
acabariam assim que uma equipe vencesse 0 jogo.

Um representante de cada equipe lancava o dado, e aquele que obtivesse 0 nimero
maior de 1 a 6 iniciava as rodadas de perguntas. No tabuleiro existiam pegadinhas do tipo:
volte duas casas, volte ao inicio ou fiqgue uma rodada sem jogar. O ganhador seria aquele que
chegasse primeiro ao final do tabuleiro respondendo todas as questfes corretamente.

Durante a partida os alunos jogadores responderam perguntas relacionadas aos
conceitos de flor e fruto. Ao responderem corretamente as perguntas, 0s participantes
avancavam o numero de casas obtido no dado, porém quando erravam, estes retrocediam o
respectivo nimero de casas sorteado, e davam a vez para préximo colega de equipe, estes

alunos voltavam a jogar quando todos 0s seus colegas ja haviam jogado (Figura 04).
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Figura 4 - Aplicagdo do jogo Tabuleiro das angiospermas.

Fonte: autores.

Vale ressaltar que ao errarem as perguntas os pesquisadores do jogo explicavam aos
alunos os conceitos gque estes precisavam interiorizar e ajudavam a chegar as respostas certas,
mesmo que estas ndo lhes somassem mais ponto por terem errado anteriormente, o objetivo

maior era que saissem do jogo adquirindo conhecimento.
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3.3.2 Criacdo e forma de jogar 0 “DominoPlant”

O jogo tradicional de domind é conhecido por todos. Pessoas de diferentes idades
fazem wuso dele, seja para fins de entretenimento, diversdo, aprendizagem e de
aperfeicoamento de suas habilidades (HAMZE, 2013). A adaptacdo do dominé como recurso
pedagogico se deu pelo fato dele ser um material ludico que pode ser aproveitado em
diferentes niveis educacionais ou areas do conhecimento. O domind é um jogo coletivo
através do qual se pode estabelecer e classificar relacdes em diferentes contextos. Para ser um
excelente recurso didatico compete ao educador investigar quais conhecimentos devem ser
abordados (SANTOS, 2015).

O jogo —DominoPlantl possui 28 pecas, com suporte de madeira para colar a imagem no
verso. A madeira utilizada como suporte para o doming foi reaproveitada, que segundo Cunha et
al. (2015), existem alternativas que fornecem uma melhor aplicacdo para a madeira que é
desperdicada, bem como a construcdo de brinquedos, moveis e pequenos objetos. Além disso,
com a utilizagdo da madeira conseguiu-se reciclar um material que estava inutilizado, e bem mais
resistente que o isopor, possibilitando um melhor manuseio das pe¢as do domino, alem de ser um
material alternativo diante da auséncia de recurso para confeccdo de material didatico.

As imagens utilizadas nas pecas do dominé foram obtidas de diferentes sites da
internet e editadas nos programas Word e PowerPoint. A partir dos quais, estabeleceu-se o de
tamanho de 04 cm de largura por 06 cm de comprimento e impressas em papel fotografico
adesivo A4 de forma colorida para causar um impacto visual positivo e atrativo nos
educandos. Apo0s a impressao, as imagens, conceitos e termos morfolégicos foram recortados
e colados no suporte de madeira que media a largura e o comprimento das figuras (4 e 6 cm

respectivamente) e ainda possuia altura de 2 cm (Figura 05).
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Figura 5 - Jogo —DominoPlantl.
— p

Fonte: Autores.

I3

O jogo intitulado _‘DominoPlant‘‘ ¢ uma adaptac¢do do jogo classico de dominé e foi
criado para ser utilizado pelo professor, para revisar e conhecer os conhecimentos dos
estudantes acerca dos contetdos de Botanica. Diferente do dominé classico, que apresenta
valores numéricos na face de suas pegas, o —DominoPlant apresenta conceitos e termos
morfoldgicos, além de imagens referentes a reproducdo das angiospermas. Todas estas
informacdes presentes no domind foram baseadas nos contetdos contidos nos livros didaticos
de Ciéncias do sétimo ano, na unidade Seres vivos, das cole¢des autenticadas pelo Programa
Nacional do Livro Didatico (PNLD).

Iniciou-se 0 jogo com a divisdo da turma em 04 equipes, como o numero de alunos
ndo era divisivel por quatro, trés equipes ficaram com seis alunos e uma com cinco. Foi
sugerido aos alunos que escolhessem uma pega para simbolizar o —carrdo de senal do jogo
comum de domind, e estes em comum acordo escolheram a pega —Gineceu-Gineceu, 0
objetivo era simplesmente escolher uma peca para iniciar a partida. Em cada rodada
participava um representante de cada equipe, foram estipuladas seis rodadas para o término do
jogo, ao final a equipe com mais pontos seria a vencedora.

As pecas do DominoPlant foram colocadas em uma mesa com a face voltada para
baixo e embaralhadas por um dos pesquisadores, sendo que cada jogador pegou sete pegas. A
ordem de jogada obedeceu ao sentido horario, 0 primeiro jogador comegou com a peca
Gineceu-Gineceul, 0 jogador seguinte deveria colocar uma pega que tivesse relagdo com as
extremidades desta. Quando um participante ndo podia jogar, por ndo ter uma peca que

encaixasse nas que estavam na mesa ele passava a vez para o proximo jogador (Figura 06).
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Figura 6 - Aplicacdo do jogo DominoPlant.

-

Fonte: autores.

A equipe vencedora de cada rodada era aquela que conseguia colocar estrategicamente todas
as pecas do domind na mesa primeiro. Porém se o jogo fechasse (quando ndo houvesse mais
possibilidade de encaixe das pecas), ganhava aquele que estivesse com 0 menor nimero de pecas na
méo, na possibilidade de empate o0 vencedor seria decidido no lance de par ou impar. Enquanto a
partida do domind seguia, os pesquisadores davam dicas as equipes e faziam explicacdes apos cada
jogada, de como, por exemplo, encaixar as pecas, como relacionar as imagens e termos
morfologicos, aproveitando para tirar as duvidas de conceitos que eles ainda ndo tinham

aprimorado.

3.4  Sondagem apos as atividades ludicas

Apos encerrar as atividades foi aplicado um novo formulario aberto (Apéndice C),
cada aluno respondeu individualmente as perguntas que tinham como objetivo a verificacdo
do aprendizado dos alunos em relagdo aos contetdos trabalhados e a eficacia dos jogos
utilizados com a turma no processo de ensino aprendizagem.

Nesse novo formulario os alunos expressaram com suas préprias palavras o que acharam a
respeito dos jogos, se aprenderam algo ou ndo, os alunos tinham liberdade para apontar
qualidades ou defeitos dessa nova metodologia utilizada, responderam a perguntas relacionadas
aos contetdos, além de mostrar que utilidades essa nossa experiéncia Ihes traria para 0 uso no
cotidiano.

Ao final da aplicacdo dos dois jogos, foi feita uma avaliacdo para verificar se
realmente os alunos tinham aprendido e se havia mudado alguma coisa em relagdo ao

primeiro formulario, sendo possivel perceber que os alunos tinham pouquissimo
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conhecimento sobre boténica antes do desenvolvimento das aulas teéricas e aplicacdo dos

jogos educativos.

3.5 Organizagéo dos dados

Apb6s a obtencdo dos resultados percebemos que alguns dados poderiam ser
apresentados de forma agrupada por apresentarem relagbes entre si, tais quais 0s
questionamentos: Vocé ja estudou boténica? VVocé sabe o que significa botanica? e O que
vocé acha que a botanica estuda? ou, ainda, por expressar melhor as informacdes entre o
formulario diagnostico e o formulario avaliativo aplicado ap6s a execucdo dos jogos
didaticos, criando um contexto para a reproducdo das angiospermas. Desta forma, nem
sempre serdo apresentados primeiro os dados diagnosticos e depois os dados referentes ao
formulario de cunho avaliativo a respeito da contribui¢do dos jogos educativos, mas sim uma
sequéncia que promova o0 contexto desejado. Os dados foram organizados em tabelas

produzidas nos programas Word e graficos no Excel, ambos versao 2013.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Antes de ser abordada a proposta metodoldgica diferenciada na turma de sétimo ano,
foi realizada uma abordagem diagnostica, cuja finalidade foi a verificagdo dos conhecimentos
prévios dos participantes da pesquisa. Apds o desenvolvimento das aulas tedricas e dos jogos
didaticos aplicou-se um segundo formulario para verificar o quanto de significativo havia sido
a metodologia para a aprendizagem das aulas de botanica.

4.1 Perfil dos alunos

Nesta pesquisa participaram um total de 23 alunos com faixa etaria variando entre 13 e
18 anos, sendo 14 do sexo masculino e 9 do sexo feminino (Tabela 1).

Essa variacdo na faixa etaria dos alunos é explicada pelo fato de alguns integrantes da
turma serem repetentes e outros terem origem da zona rural do municipio, onde os alunos
acabam ingressando mais tarde nos estudos ou desistem diversas vezes no meio do ano, para
ajudar seus pais nos trabalhos rurais ndo concluindo seu ano letivo.

Segundo Landgraf (2011) a evasdo escolar de estudantes da zona rural € um fator que
preocupa as autoridades politicas, pois tém se tornado algo recorrente, entre as principais
causas estdo o distanciamento entre a escola e a residéncia dos alunos, as constantes
repeténcias e as dificuldades econdmicas que muitos enfrentam para estudar.

Oliveira (2015) ainda afirma que o que dificulta a adaptacdo do aluno da zona rural na
cidade séo as lacunas encontradas na maioria dos Projetos Politicos Pedagogicos (PPP) das
escolas de ensino fundamental que ndo abordam estratégias especificas para esse estudante
oriundo do interior. Além disso, muitos deles ndo estdo preparados para a diferenca cultural e
para a nova rotina que a cidade oferece, optando por desistir dos estudos, abandonando a

oportunidade de ter uma vida melhor.

4.2  Comparacao dos formularios diagnostico e avaliativo

Considerando que as trés primeiras perguntas do formulario (Vocé ja estudou
Botanica? Vocé sabe o que significa botanica? e O que vocé acha que a Boténica estuda?)
estdo muito relacionadas, vamos avalia-las em conjunto em seus resultados. Entdo, sobre o
estudo de botanica, 65,3% dos entrevistados afirmaram que nunca estudaram botéanica, em

contraposigdo aos 34,7% que ja haviam estudado (Figura 07).
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Os resultados, tanto positivo quanto negativo, deste primeiro questionamento podem
refletir sobre a pergunta posterior que € relativa ao significado do termo boténica.
Considerando que a insercdo e o significado de termos técnicos de &reas como a biologia
sejam oportunizados na escola, assim parece uma consequéncia natural que 95,6% n&o
conhegam este termo. Quando se avaliou também aqueles que tiveram aulas de boténica,
podemos afirmar que o ensino fragilizado deste conteudo dificultou a afirmagdo e segurancga
deste conhecimento. Verificou-se também que a auséncia do ensino de boténica repercute no
entendimento do que a botanica estuda quando 65,2% dos alunos respondem ndo saber o que

a botanica estuda (Figura 07).

Figura 7 - Relagdo do conhecimento prévio dos alunos sobre botanica.

4,4%
34,7% 34,8%
Voce ja Voce sane 0 que O que voce acna
estudou significa botanica? que a Botanica
Botanica? estuda?

mNio = Sim
Fonte: Autores.

Odorcick & Wirzbicki (2017) ressaltam, que em muitas escolas, os conteudos
propostos no livro didatico do sétimo ano, relacionados a botanica ndo sao trabalhados, e
quando sdo o ensino é bastante superficial gerando um grande déficit no conhecimento. Além
disso, Lopes et al. (2013), reforcam que muitos alunos chegam ao sétimo ano sem nunca ter
ouvido termos cientificos na escola e em muitas vezes passam de uma série para outra sem
possuir esse conhecimento. Silva (2015), diz que o desconhecimento sobre a boténica e seu
estudo esta desde muito tempo atrelado ao fato de as plantas serem deixadas de lado em

diversos aspectos que abrangem o convivio familiar, social e escolar. Se as pessoas ndo
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conhecem o significado de uma palavra, dificilmente saberdo o que ela estuda, tendo
dificuldade em compreender a importancia das plantas no seu cotidiano e isso gera graves
consequéncias, proporcionando a —cegueira botanical.

No que diz respeito a pergunta se 0s estudantes sabiam o que sdo as Angiospermas, na
sondagem prévia (Formulario 1), 87% ndo souberam responder a questdo. Enquanto ap6s o
uso das estratégias propostas (Formulario 2), 91,3% responderam de maneira mais completa e
correta, de tal forma que ao serem relacionados, o primeiro com o segundo formuléario,
verificou-se que houve um aumento de 69,3% no numero de alunos que passaram a ter
conhecimento sobre 0s conceitos e representantes do grupo das angiospermas, fato este
considerado bastante relevantes visto que o nimero de alunos que passou a entender sobre
este assunto foi bastante expressivo (Figura 8 e Tabela 1).

Durantes as aulas os alunos mostraram dificuldades em aprender sobre o surgimento
das angiospermas e de como estas se reproduzem, isso verificou-se com a pouca participacao
nas aulas tedricas e na falta de conhecimento para responder as perguntas feitas
aleatoriamente ora para a turma toda, ora individualmente.

Figura 8 - Desenvolvimento do conhecimento dos alunos sobre o que sdo as angiospermas antes (Formulario 1) e
apos (Formulario 2) aplicagédo dos jogos

s

m Resposta incorreta
® Resposta correta

T e  o—

Formulério 1 Formulario 2

Fonte: Autores.
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Tabela 1: Comparagdo das respostas dos alunos sobre o que sdo as angiospermas antes e depois do uso dos jogos

educativos.
Alunos Antes Depois

Aluno 3 Eu ndo sei 0 que é angiospermas. S& um grupo de plantas que

reproduzem flor e fruto.

Aluno 5 Sdo plantas que possuem S&o plantas que dao flores e

sementes para frutos. frutos.

Aluno 10 N&o sei 0 que € isso. S&0 0 maior grupo de plantas e
apresentam frutos.

Aluno 12 Eu ndo sei. Sdo plantas que se reproduzem a
partir de flores e frutos.

Aluno 19 Né&o sei. Quarto grupo de plantas a
evoluir no ambiente terrestre,
segundo grupo a apresentar
semente.

Aluno 20 N&o sei por que eu nédo estudei. Sd0 um grupo de plantas que

possui flor e fruto.

Fonte: Autores

Segundo Repa (2013) essa dificuldade de entender o que sdo angiospermas é
resultado da deficiéncia no ensino sobre a morfologia vegetal, se os alunos ndo conhecem
sobre esses conteudos de forma geral muitos menos saberdo de forma especifica. Além
disso, por ndo estarem habituados com essas nomenclaturas muitos deles acabam fazendo
confusdo na elaboracdo de conceitos botanicos que sdo muito complexos e maioria nem
sabe que as plantas sdo classificadas em grupos diferentes, repercutindo na maneira como
esses assuntos sdo repassados aos discentes (MACEDO et al., 2012).

As angiospermas sdo o maior grupo de plantas existentes no planeta, dai a
importancia de buscar mecanismos para que os alunos possam conhecer suas estruturas
reprodutivas, a sua origem evolutiva, suas especificidades. Nesse contexto 0S jogos
educativos trabalhados na turma de sétimo ano tiveram uma enorme contribuicdo para as
aulas de botanica, pois os alunos conseguiram identificar as estruturas florais, aprenderam
conceitos morfoldgicos dos frutos, trocaram experiéncias com os colegas e pesquisadores,
mostrando seu conhecimento sobre o assunto a partir do senso comum, além de

aprenderem os termos cientificos.
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Além disso, o0 momento de interacdo com 0s jogos possibilitou uma grande
empolgacédo e entusiasmo dos alunos, tornando-os mais participativos nas aulas. O espirito de
competicdo possibilitou o trabalho coletivo, como queriam sair vitoriosos comegaram a
trabalhar unidos, o que ndo se percebia nas aulas apenas teoricas. Nesse sentido o uso de
jogos educativos € uma metodologia que instiga a curiosidade do aluno, ele passa a
compreender o porqué que determinado grupo de plantas possuem frutos e os outros néo, e
estes fatos curiosos que vao sendo descobertos fazem com que ele seja transmissor de
conhecimento na sua comunidade, bairro e na prdpria casa (FONSECA, 2008).

Ap6s o desenvolvimento das aulas de botanica e aplicagdo dos jogos —Tabuleiro das
angiospermasl e —Dominoplantl os alunos foram questionados sobre que 6rgdos séo
responsaveis pela reproducédo das angiospermas, o objetivo era saber se realmente eles haviam
compreendido este conceito fundamental. O resultado foi bastante promissor, pois 100% dos
alunos responderam corretamente, isso mostra que todos dos alunos conseguiram entender
que o0s Orgaos responsaveis pela reproducdo das angiospermas sdo as flores e os frutos.
Relacionada a essa questdo os alunos foram questionados sobre qual parte da flor surgem os
frutos, percebeu-se que também 100% deles responderam corretamente que os frutos surgem
do desenvolvimento do ovario, confirmando que eles ja compreendiam sobre a reproducao
das angiospermas.

Apos as aulas com jogos os alunos demonstraram uma evolucéo no seu conhecimento
sobre os conceitos dos 6rgdos reprodutivos das angiospermas, para Marinho et al. (2016)
poucos alunos no ensino fundamental tém contato com assuntos especificos de botéanica, para
que eles se tornem presentes no ensino de ciéncias € preciso que o educador primeiramente
tenha este interesse, posteriormente € necessario que ele torne- se esse aprendizado mais
acessivel e agradavel para o aluno. Otto (2016) ainda ressalta que os jogos educativos na
escola prendem a atencdo dos alunos tanto quanto os jogos de video games e a internet séo
capazes de prender. Isso também verificou-se no desenvolvimento deste trabalho que obteve
grande aceitacdo pelos alunos, apesar de ndo ser voltado para a area tecnoldgica era algo novo
e bastante atrativo, ja que durante as aulas a turma foi unanime em dizer que nunca havia tido
contato com a utilizacdo de jogos nas aulas de ciéncias.

E interessante que o aluno aprenda a reproducio das plantas para entdo compreender
que € a partir de uma determinada parte da flor que surgem os frutos. Santos et al. (2008),
analisa que uma vez compreendido o0s Orgaos reprodutores das angiospermas o aluno
compreende toda a importéncia de se estudar as plantas e sua contribuicdo para a vida no

planeta, visto que grande parte da alimentacdo humana e de outros animais provém da



35

formacdo de frutos. E importante frisar que para algumas pessoas como as vegetarianas por
exemplo, isso é ainda mais primordial, haja vista que os frutos sdo a base de sua dieta, em
um contexto geral € de grande relevancia avaliar ou utilizar o conhecimento sobre a
morfologia de fruto no dia a dia.

Os alunos foram questionados se durante a vida estudantil ja haviam estudado sobre
morfologia de flor e fruto, 73,9% dos participantes respondeu que ndo, enquanto 26,1%
responderam que sim (Figura 09). Apos este questionamento, foi solicitado por duas vezes
(previamente e apds 0s jogos) aos alunos que identificassem trés partes das flores e frutos. No
primeiro momento, todos os participantes da pesquisa demonstraram ter algum conhecimento
sobre a morfologia destas estruturas vegetais, embora nao utilizassem a nomenclatura
adequada, pois mesmo os que afirmaram ja ter estudado morfologia usaram termos vulgares,
podendo significar que ndo estudaram ou ndo aprenderam a nomenclatura cientifica relativa a
estas estruturas. Isso ficou mais evidente, com as respostas dadas apds o0s jogos, onde
verificou-se que o0s alunos conseguiram ampliar seus conhecimentos e citar alguma

morfologia das flores e frutos com nomenclatura mais adequada (Tabela 2).

Figura 9 - Percentual de estudantes que ja estudaram ou ndo sobre a Morfologia de flor e fruto.

H Sim ®Nao

Fonte: Autores.
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Tabela 2: Respostas dos alunos do sétimo ano sobre trés partes presentes nas flores e nos frutos antes e
depois da aplicacdo dos jogos educativos.

FLORES FRUTOS
Aluno Antes Depois Antes Depois
Aluno 2 Folha, caule, Filete, antera, Semente, Endocarpo, semente,
raiz. sépala. casca, massa.  mesocarpo.
Aluno 5 Caule, pétalas, Estilete, Semente, Epicarpo, mesocarpo,
pélen. pétala, filete.  casca, carne.  endocarpo.
Aluno 13 Pétala, pélen, Estigma, Casca, Pericarpo, semente,
folha. pétala, semente, mesocarpo.
estilete. massa.
Aluno 22 Néctar, pétalas, Estilete, Sementes, Semente, pericarpo,
caule. filete, ovario.  casca, massa.
liquido.

Fonte: Autores.

Segundo Nascimento et al. (2017) muitos estudantes nunca tiveram contato com a
morfologia de flor e fruto por ser uma parte da botanica que requer bastante criatividade para
ser exposta, € preciso fazer observacdes e dindmicas, e muitas vezes o professor ndo possui
tempo nem habilidades para desenvolvé-las, na realidade na maioria dos casos o docente ndo
estd preparado para isso, ele opta por ndo ensinar e os alunos ficam sem aprender. Silva et al.
(2016), ainda enfatizam a presenca de erros conceituais sobre botanica relativos a morfologia
de flor e fruto em alguns livros de biologia o que dificulta o entendimento do aluno, os
contetdos sdo repassados sem um olhar critico do educador ao livro didatico.

Segundo Pucinelli (2010), o sujeito quando ingressa numa instituicdo de ensino tende
a passar por uma adaptacdo no uso da linguagem baseada no senso comum para a linguagem
cientifica, na qual podera adotar corretamente os termos cientificos a0 menos na escrita,
deixando de usar termos vulgares como casca, caroco, carne e massa. Cunha (2017), ainda
chama a atencdo para a alfabetizacdo cientifica, na qual ndo basta apenas saber ler e escrever
conceitos e termos cientificos é preciso fazer uso social e politico destes termos, ou seja, é
necessario conhecer para aplica-los no seu cotidiano, pois ela é fundamental para que os
alunos facam uma conexao entre 0 mundo em que vivem e a escrita, dessa forma conseguirao

fazer um paralelo com o conhecimento cientifico e o ambiente ao seu redor.
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E possivel detectar que quando comparado com o primeiro formulario, os alunos
apresentaram certa evolucdo no ambito de seus conhecimentos sobre as angiospermas,
provando que a aprendizagem por meio de atividades ludicas pode ser utilizada para
ampliacdo, motivacgdo e estimulacdo dos alunos (LOPES et al., 2013). No inicio da aplicacéo
dos jogos os alunos procuravam somente —chutarl as opg¢des procurando acertar de qualquer
forma, depois que foram orientados a ler com atencdo as perguntas, refletir e associar ao
cotidiano tiveram um éxito maior nas respostas e consequentemente o objetivo da insercao
dos jogos foi sendo concretizado.

A pergunta —Qual a importéncia de estudar as plantas?l, apresentou um carater aberto
para permitir que os alunos participantes da pesquisa pudessem responder livremente. Este
questionamento também foi feito em dois momentos diferentes, previamente e apos as aulas e
aplicagdo dos jogos. Previamente, foram poucos alunos que deram uma resposta proxima do
que se esperava, pois imaginava-se que alunos do sétimo ano tivessem conceitos bem mais
definidos e ja compreendessem a importancia das plantas para o ser humano, para 0s outros
animais e para a existéncia da vida no planeta, assim como relaciona-las ao seu dia-a-dia.
Quando comparados o primeiro e segundo formulario (Tabela 3), percebe-se uma melhor
formulacdo das respostas dadas pelos alunos, demonstrando uma evolucdo no entendimento

deles em relagdo a importéancia de estudar as plantas.
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Tabela 3: Comparagdo das respostas dos alunos sobre a importancia de estudar as plantas antes e depois da

aplicacéo dos jogos.

Qual a importancia de estudar as plantas?

Aluno

Aluno 4
respondeu.

Aluno 7

Aluno 8

Aluno 10

Aluno
12

Aluno 20

Aluno 23

Porque as plantas devemos
molhar todos os dias.

Antes Depois
A importéancia é que as plantas
Né&o s80 muito importantes para o
meio ambiente.
E importante estudar as plantas
por que tem que saber o que ela  Porque é importante porque
tem e o que ela néo tem. nos alimentamos dela.

Ela é importante

porque. ela libera
oxIgéenio

Né&o respondeu

E importante por que a gente
descobre mais sobre as plantas e
como elas vivem.

E delas que fazemos os
remedios.

E importante porque elas
liberam oxigénio para
nossa sobrevivéncia.

Por que a gente aprende mais da  Estudando elas, conseguimos

natureza. a cura para varias doencas.
Bom na minha opinido
Porque é importante saber a importancia é saber
qual at\zenienosa e qual a para que serve e para
COMEStIVEL. fazer alguns remédios,
etc.

Fonte: Autores.

Bitencourt et al. (2011) afirmam que o ensino de ciéncias ndo prepara 0s alunos para

respeitar de fato a natureza, muitos deles saem do ensino fundamental sem saber o quéo

importantes sdo as plantas para a sobrevivéncia humana. Segundo Buckeridge (2015) quem

vive rodeado de plantas, apresenta aspectos positivos na saude, pois possui menor tendéncia a

ficar deprimido e a estressar-se com mais facilidade, apesar das cidades na maioria dos casos

ndo apresentarem planos de arborizacdo sdo perceptiveis as inimeras contribuicbes das

plantas para a qualidade de vida das pessoas que residem nos grandes centros urbanos que sdo

arborizados. O autor ainda afirma que a indiferenca dos homens com as plantas é prejudicial

para a sua propria sobrevivéncia, haja vista que a geracdo presente ja sente 0s impactos

causados pelo desmatamento e pelas queimadas das florestas por exemplo.
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Aprender sobre a importancia das plantas é essencial para todos os seres humanos,
pois é fundamental que as criangas aprendam sobre isso desde cedo, para poderem entender
iIsso na vida futura e repassar para as geracdes posteriores. As plantas estdo diariamente
presentes na alimentacdo humana, sem contar que desempenham um grande papel como
produtor nas teias alimentares (BAMPI et al., 2014). Além disso, € indiscutivel sua
importancia na producdo de oxigénio para a respiracdo dos animais e do proprio homem
(MEDEIROS, 2013).

Estevam (2014), destaca que o despertar da consciéncia ambiental ndo esta somente
atrelado ao fato de descartar o lixo corretamente ou protestar contra 0 desmatamento
ambiental, quando o professor se omite a instigar o olhar critico do aluno para as temética
voltadas a valorizagéo das plantas ele é responsavel por formar um cidaddo acritico, que ndo
consegue de fato utilizar os conhecimentos repassados para o seu proprio beneficio. Diante
disso Nicola & Paniz (2016) reiteram que toda metodologia que busque formar um cidadéo
pensante e transformador do mundo é véalida, nessa perspectiva estdo presente 0S jogos
educativos, que quando usados no ambiente escolar trazem significativas mudancas no pensar
do aluno, uma vez que auxiliam no desenvolvimento da imaginacdo do aluno, levando-o a
compreender 0 mundo que o cerca, além de possibilitar a construcdo de ac¢6es deste individuo
sobre a sua realidade (ARAUJO, 2000).

No decorrer desta pesquisa ja se sinalizou que a metodologia baseada apenas em livros
didaticos e quadros, atendendo um modelo tradicional de ensinar botanica é pouco motivador
(SOUZA et al.,2017; CORTE et al., 2018).

Tendo em mente este cenario, verificou-se com os discentes entrevistados qual a
metodologia empregada para as aulas de ciéncias e, apesar de variarem, as mais frequentes
foram leitura e resolucdo de exercicios (78,2%), neste tipo de metodologia ora o professor
utiliza o livro didatico, ora escreve no quadro branco o assunto e as questdes e, outra
metodologia aplicada nas aulas de ciéncias que teve destaque significativo foi a aula

expositiva (34,8%), aquela em que o professor expde o assunto aos alunos (Tabela 4).
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Tabela 4: Tipos mais frequentes de aulas de ciéncias na turma de sétimo ano.

Metodologias aplicadas nas aulas de ciéncias Frequéncia
Aula expositiva 08 (34,8%)
Leitura e resolucdo de exercicios 18 (78,2%)
Seminério 06 (26%)
Modelagem 01 (4,3%)

Uso de jogos -

Aulas de campo
Fonte: Autores.

E perceptivel que a maneira como o professor ministra sua aula tem impacto direto no
aprendizado dos alunos. Conforme os autores Costa et al. (2015) e Branco et al. (2011), as
aulas de carater tradicional ndo agradam aos estudantes, pois, nesse tipo de aprendizado os
alunos apenas aprendem a parte tedrica do assunto, sendo obrigados a decorar conceitos. Fin
& Malacarne (2012), ainda destacam que as aulas tradicionais sdo desestimulantes e quando
voltadas para a botanica isso é ainda mais desafiador, pois sdo contetdos de dificil aceitacdo
pela quantidade de termos técnicos presentes. Para facilitar a aprendizagem desses assuntos ha
a necessidade de visualizacdo, ou algum tipo de manipulacdo das plantas, dos frutos, das
estruturas florais, quando mais proximo do objeto de estudo melhor a compreenséo do aluno.

Ao ser feito a apresentacao do jogo —Tabuleiro das Angiospermasl aos alunos, logo
notou-se a empolgacdo destes para iniciar a partida. Apos, a devida explicacdo das regras e
funcionamento do jogo, eles foram divididos em quatro equipes para entdo dar inicio as
atividades.

De acordo com o andamento do jogo, 0s participantes percebiam assuntos
relacionados ao seu cotidiano ao avancarem nos quadrados do tabuleiro, isso lhes motivava e
prendia ainda mais a atencao, era perceptivel o entusiasmo no olhar dos educandos. Apesar de
aparentar ser um jogo simples e facil de manusear, os alunos se surpreenderam com as
pegadinhas do jogo ao retrocederem casas, ficarem rodadas sem jogar, além de algumas vezes
voltarem ao inicio. Isto tornou o jogo mais divertido, e ao contrario do que se temia nao
desestimulou os alunos a continuarem no jogo, porém s6 aumentou o interesse dos estudantes
de alcancar seu objetivo que era chegar ao final do tabuleiro.

Percebeu-se que o jogo teve um carater bem educativo, pois auxiliou no aprendizado
dos alunos ajudando na fixacdo de termos e conceitos adquiridos durante as aulas teoricas.

Além de divertido proporcionou interacéo e o trabalho em equipe cumprindo o seu principal
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papel que era ajudar na assimila¢do do contetdo.

Apds a aplicagdo do —Tabuleiro das Angiospermasl, a turma participou de uma nova
atividade ludica, o jogo —DominoPlantl. O que o tornou mais interessante foi o fato de que os
alunos ja tinham conhecido diversos conceitos morfolégicos sobre as angiospermas com as
aulas teoricas e aplicacdo do primeiro jogo. Portanto, o DominoPlant foi executado com o
intuito de reforcar os contelidos, visto que posteriormente esses assuntos seriam base para a
segunda avaliacdo bimestral dos alunos com a professora titular da classe.

Para participar do jogo os alunos formaram equipes para jogar um Unico domino,
criando assim a possibilidade do grupo avaliar e discutir o conteldo proposto. Depois da
divisdo das equipes, as regras foram explicadas aos participantes pelos pesquisadores,
iniciando o jogo.

Apesar de somente quatro alunos jogarem de cada vez, 0 jogo teve um carater
colaborativo, porque integrantes de cada equipe discutiam entre si antes de seus
representantes jogarem, avaliando qual seria a melhor estratégia para vencer o jogo,
verificando se cada peca tinha realmente relacdo com o0s conceitos das outras pecas do
domind que ja haviam sido lancadas na mesa, dessa maneira através da interagcdo entre estes
houve uma elevada troca de conhecimento quando, por exemplo, aprenderam diversos termos
técnicos de flores e frutos brincando e tirando duvidas entre si.

Foi notorio que esse momento de ludicidade favoreceu o trabalho em grupo, a
organizacdo e a interacdo social entre os alunos, visto que a turma foi dividida em ambos 0s
jogos e venceram aquelas equipes bem mais organizadas e que souberam trabalhar unidas.
Além disso, 0s jogos proporcionaram uma aprendizagem diferenciada, divertida, motivadora e
bastante eficaz, comprovando que é possivel reunir dentro da mesma situacdo o brincar e o
educar como instrumento de consolidacdo de conteldos, para um ensino dinamico e
prazeroso, capaz de reverter, algumas situacOes dificeis de aprendizado. Verificou-se ao
repetir a pergunta sobre o significado da palavra botanica que 91,3% dos alunos sabiam
responder corretamente com suas proprias palavras a essa questéo.

Segundo Dias (2015) quando o educador sai de sua zona de conforto o resultado de
seu trabalho é bastante satisfatdrio, nenhuma turma € parecida com a outra, € nenhum aluno é
igual ou possui 0 mesmo ritmo de aprendizagem do outro, é preciso ter um olhar diferenciado
para cada um e aplicacdo de jogos educativos € uma O6tima opcdo para quem deseja fazer a
diferenca no ambiente escolar. Freitas (2016), considera a partir do momento que o educando
sabe 0 que o significado das coisas ao seu redor ele passa a olhar tudo de forma diferente,

passando neste caso a respeitar as plantas, o meio ambiente e a entender o seu papel na
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manutencdo do equilibrio reino vegetal.

As atividades tedricas aliadas com o0s jogos surtiram um efeito positivo na turma na
questdo da aprendizagem, com base nisso é possivel a firmar que a ludicidade no ensino de
boténica, seja por meio de jogos, brincadeiras, aulas de campo, quando trabalhados de
maneira proveitosa gera um processo de ensino aprendizagem bastante satisfatorio,
possibilitando a construcdo do conhecimento em diferentes contextos (SENCIATO;
CAVASSAN, 2004).

Para finalizar o segundo formulério os alunos fizeram uma avaliagdo de como tinha
sido para eles a aula com jogos. Essa questéo tinha como objetivo avaliar se as atividades com
jogos haviam facilitado a aprendizagem, se encontraram alguma dificuldade na execucéo,
alem de verificar se eles gostariam de ter mais aulas parecidas como as que foram
desenvolvidas nesse trabalho. Para essa avaliacdo optou-se por uma pergunta aberta para que

os alunos ficassem livres para expressar seus pontos de vistas, conforme abaixo:

Conseguir aprender muito e me diverti bastante (Aluno 11)

A aula com os jogos foi interessante, pois conseguir conhecer melhor as partes das
plantas (Aluno 12).

Foi muito legal e divertida aprendi coisas que nao sabia (Aluno 15)

Foi muito divertido, aprendemos muito sobre as plantas através dos jogos (Aluno
18).

Observou-se que os alunos queriam mais aulas com jogos, eles destacaram a
compreensdo que tiveram dos assuntos que estavam sendo propostos, como verifica-se a
sequir:

Foi boa tenho até vontade de ter mais aula dessa, a aula foi boa (Aluno 3)

A aula foi boa pra mim, mas eu queria jogar mais o tempo foi pouco (Aluno 9)

Aprendi muito com os jogos e passei a conhecer melhor as plantas (Aluno 16)

A respeito do aprendizado com jogos, os alunos avaliaram que conseguiram ter uma
melhor aprendizagem durante as aulas, além de ter sido bastante divertido. Assim como
afirma Rosa (2012), que a aprendizagem de maneira descontraida é bem mais eficiente, além
de ser bastante prazerosa. Por meio dos jogos didaticos foi possivel assimilar conceitos antes
desconhecidos para eles, principalmente as partes das flores e frutos. Nesse sentido Gullich
(2003), destaca que aprender conceitos de botanica de forma eficiente torna essa area mais

interessante para aqueles que antes ndo a compreendiam.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Através das atividades desenvolvidas observamos que a auséncia do ensino de
boténica no ensino fundamental promove efeitos cascatas nesta area de conhecimento,
promovendo prejuizos para os jovens que deveriam estar sendo despertados para uma
consciéncia ambiental de preservacdo, por meio do conhecimento de conceitos basicos da
vegetacdo que cerca os alunos no Municipio de Melgago.

Por outro lado, a motivacao proporcionada pelas aulas tedricas apoiadas com recursos
visuais e pelos jogos, gerou respostas muito satisfatdrias em relacdo ao aprendizado de
conceitos basicos relacionados a reproducdo de angiosperma, por exemplo, reconhecer as
partes florais e suas func¢Ges na producéao de frutos, sobre a importancia de estudar as plantas e
qual a relevancia disso para a sua vida, ndo apenas no aspecto alimentar, mas também para o
ambiente.

Os aprendizados foram além, haja vista que foi perceptivel a evolugdo dos alunos em
varios pontos dos contetdos de boténica, assim como a elaboracdo de respostas mais
completas sobre os conceitos e a autonomia que desenvolveram para fazer questionamentos
conforme o desenvolvimento do jogo. Além de interagirem uns com 0s outros e valorizarem o
trabalho em equipe.

A execucdo deste trabalho foi importante para mostrar que toda pratica educativa que
busque melhorar a compreensdo do aluno dentro da sala aula e até mesmo fora dela é sempre
muito proveitosa. Vale ressaltar que o municipio e a escola onde foi desenvolvida a pesquisa
ndo dispdem de grandes recursos pedagogicos e este trabalho trouxe a possibilidade de um
ensino com qualidade sem grandes gastos financeiros, tornando o aluno participante ativo no
processo de ensino aprendizagem.

Nesse sentido a utilizacdo de jogos didaticos nas aulas de ciéncias do ensino fundamental
contribui para uma aprendizagem mais significativa e estimulante, este trabalho com os alunos do
sétimo ano que passaram a entender conceitos complexos de Botanica de forma divertida € uma
prova disso. Cabe somente ao professor planejar e colocar em prética esta metodologia.

Dessa maneira, concluimos que todo conhecimento adquirido pelos estudantes foi primordial para
seu desenvolvimento educacional, possibilitando que estes alunos sejam pioneiros para uma geracdo que

valorize as plantas, propagando a importancia de compreender sobre 0s termos e conceitos botanicos.
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APENDICE A (TCLE)

UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARA
CAMPUS UNIVERSITARIO DO MARAJO-BREVES
FACULDADE DE CIENCIAS NATURAIS
NUCLEO UNIVERSITARIO DE MELGACO
CURSO DE LICENCIATURA EM CIENCIAS NATURAIS

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE

Resolucdo N°510/16 - Conselho Nacional de Saude

O estudo intitulado —A insercdo de jogos educativos como recursos facilitadores na
aprendizagem da reprodugdo de angiospermasl, apresenta como Unica finalidade compor o
Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC), dos alunos Adegelson Gongalves e Araujo e Ediele
Lima da Silva, sob a orientacdo da Professora Maria Goreti Coélho de Souza, docente da
Faculdade de Ciéncias Naturais. O estudo tem como objetivo inserir jogos educativos para
tornar a aprendizagem da reproducdo de angiospermas atrativa e descontraida.

A metodologia a ser utilizada esta composta da aplicacdo de um questionario para
sondagem prévia dos conhecimentos, seguida de uma aula expositiva com uso de Datashow para
projecdo de video sobre a reproducdo dos vegetais e, posteriormente, 0 uso de jogos como o
Tabuleiro das angiospermas e DominoPlant (Domind).

Sua participacdo sera voluntaria, portanto, serd respeitado seu direito de desistir em
qualquer fase da pesquisa, caso se sinta incomodado (a) por alguma situacdo, mas adiantamos
gue o questionario apresentara perguntas relacionadas apenas as plantas.

O participante ndo terd& nenhuma despesa e também ndo recebera nenhuma
remuneracdo pela participacdo ou desisténcia na pesquisa. Os resultados da pesquisa serdo
publicados em eventos, revistas ou outro circulo de divulgacdo no meio cientifico. Porém, o
nome do participante sera mantido em sigilo, de acordo com a Resolucdo N°510/16, do
Conselho Nacional de Saude que visa salvaguardar o sigilo e a integridade dos participantes.

Durante os jogos, os alunos serdo fotografados e terdo sua participacdo gravada, o que
nos leva a pedir sua autorizagdo para tal. No caso de menores de idade, serd adicionada uma

tarja de protecdo sobre o rosto deste, na fotografia. O video serd para uso do pesquisador
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apenas, com a finalidade de ndo perder informagbes durante o jogo, considerando que
ocorreré de forma répida e dindmica.

Havendo concordancia em participar, por favor, assine seu nome abaixo indicando
que leu e compreendeu a natureza do estudo, além de responder a pergunta abaixo.

Vocé consente na participacdo, na gravacao e fotografias neste estudo? Caso sim, por

favor, assine abaixo.

Assinatura do responsavel

Assinatura do pesquisador

Assinatura do pesquisador

Assinatura do orientador
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APENDICE B (QUESTIONARIO 1, SONDAGEM PREVIA DO CONHECIMENTO DOS
ALUNOS)

/f:—a.:.,\ ===
Eass
\‘,\wsa o Pa,
\
=

2,

1- Vocé sabe o que significa Botanica?
( )Sim () ndo
2-0 que vocé acha que a Botanica estuda?

3-  Vocé jaestudou Botéanica?

( ) Sim () Néo

4-  Durante a sua vida estudantil vocé ja estudou sobre a morfologia de flor e fruto?
( )sim( )néo

5-  Vocé sabe 0 que sdo as Angiospermas?

6- Como sdo realizadas as aulas de ciéncias?

) Aula expositiva () leitura e resolucéo de exercicios( ) Uso de jogos didaticos

~

) Seminario ( ) aulasde campo () uso de modelagens

~

7-  Na sua opinido qual a importancia de se estudar as plantas?

8-  Escreva trés partes presentes nos frutos e trés partes presentes nas flores:
FRUTOS: FRORES:




APENDICE C (QUESTIONARIO 2, SONDAGEM APOS APLICACAO DOS JOGOS)

1- O que significa Botanica?

2-0 que vocé acha que a Botanica estuda?

3- Vocé sabe 0 que sdo as Angiospermas?

4- Na sua opinido qual a importancia de se estudar as plantas?

5-  Que orgdos sdo responsaveis pela reproducdo das Angiospermas?

6- A partir de qual parte da flor surgem os frutos?

7-  Escreva trés partes presentes nos frutos e trés partes presentes nas flores:
FRUTOS:

8-  Escreva trés partes presentes nos frutos e trés partes presentes nas flores:
FLORES:

9- Como foi pra vocé a aula com 0s jogos?
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APENDICE D (APOSTILA DE CONCEITOS BOTANICOS)

REINO PLANTAE: OS GRANDES GRUPQOS

Importancia dos Vegetais:

v' Fotossintese, emissores de O;

v Alimentacdo, Produtores na cadeia alimentar.

v" Medicinal, filtradores de CO, da atmosfera.

v Regulacao da temperatura, diminui¢éo da incidéncia dos raios solares.

Divisdo dos grandes grupos:

Bridfitas: Primeiras plantas a conquistarem o ambiente terrestre. Sdo plantas pequenas,
geralmente com alguns poucos centimetros de altura, que vivem preferencialmente em locais

umidos e sombreados, Ex: Musgos.

Pteriddfitas: Segundo grupo de plantas a evoluir no ambiente terrestre. O corpo das
Pteriddfitas possui raiz, caule e folha. O caule das atuais Pteridéfitas € em geral subterraneo

EX: samambaias.

Gimnospermas: Terceiro grupo de plantas a evoluir no ambiente terrestre. Primeiro grupo a

apresentar sementes. Ndo apresentam frutos (Gimnosperma). Ex: araucarias, pinheiros.

Angiospermas: Quarto grupo de plantas a evoluir no ambiente terrestre, segundo grupo a
apresentar sementes, Embrido nutrido e protegido —Inventaraml o fruto!!! (angio), Protecao,
nutricdo e dispersao.

Apresentam flores? (Sim, Lindas e com recursos que: possibilita a zoofilia (polinizacdo por
animais). Dominam o planeta atualmente. S&o subdivididas em dois grupos:
Monocotileddneas e Dicotileddneas.

ESTRUTURA GERAL DAS FLORES
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FLOR: Ramo de crescimento determinado, localizado na por¢édo terminal do caule, regido em
que se encontra o0 conjunto de caracteristicas reprodutivas da planta.

PARTES DA FLOR: 6rgdos de suporte: Servem de suporte a flor: o pedinculo e o
receptaculo. Peduinculo: é o 6rgdo de suporte da flor e possui, na sua parte superior, 0
receptéaculo.

Receptaculo - parte superior dilatada do pedunculo, na qual prendem-se todos o0s
verticilos florais.

Orgéaos de protecdo:Protegem os 6rgéos reprodutores. Sao:

Sépalas: pequenas pecas florais geralmente de cor verde, com a funcdo de proteger a flor. O
conjunto de sépalas forma o calice.

Pétalas: pecas florais de cores variadas tém a funcdo de proteger os 6rgdos reprodutores. O
seu conjunto forma a corola.

Orgéaos de reproducio:

Androceu: Parte masculina da flor e formada por estames.

Os estames sdo 0Orgdos reprodutores masculinos, cada um constituido pelo filete e pela

antera.

Gineceu: é a parte feminina da flor, formada pelos carpelos. Cada carpelo é formado pelo
estigma,estilete e peloovario. No interior do ovario, encontram-se 0s 6vulos que, depois de
fecundados, transformam-se nas sementes.

FRUTO:

Conceito: O fruto consiste do ovério fecundado e desenvolvido. Funcgédo: Protecdo e auxilio
na disseminacdo de sementes. Composicao: Pericarpo e sementes.

Pericarpo: Parte externa do fruto.
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O pericarpo compde-se de trés camadas: epicarpo (camada mais externa), mesocarpo
(camada intermediéria) e endocarpo (camada mais interna). Em geral o mesocarpo é a parte
do fruto que mais se desenvolve, sintetizando e acumulando substancias nutritivas,
principalmente agucares.

CLASSIFICACAO DOS FRUTOS:

SECOS: Frutos que tém pericarpo seco. CARNOSOS: Frutos com o pericarpo macio e
suculento.

PSEUDOFRUTO: Ocorre quando outras partes da flor que ndo o ovéario se desenvolve,
tornando-se carnosos e comestiveis. EX: caju, péra, morango, maca.

SEMENTE:

DEFINICAO: E o 6vulo fecundado e desenvolvido apds a fecundaco.

FUNCAO: Proteger e abrigar o embrido, que é a miniatura da a futura planta.
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