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Resumo

O Ensino da matemética € uma disciplina que apresenta um blogueio na
concepgdo dos alunos, é onde o indice de avaliacdo ficam estagnados, este cenério
revela uma baixa proficiéncia em relacdo ao aprendizado.

Esta proposta de ensino voltado para alunos do 6° ano, o intuito é abranger a
aprendizagem na area da geometria visando a compreensao e exercitar a construcao de
conceitos e suas habilidades, que ressaltam o propoésito para ser estudado. Apresentar a
utilizacdo de jogos e mostrar algumas alternativas de assuntos mencionados no decorrer
do ano que podem ser alcancados através do mesmo, a busca por méetodos alternativos
para a sala de aula conduz para um ambiente aprazivel a todos, a escola por sua vez é
um espaco onde se tem uma maior convivéncia entre individuos, € um espaco para a
busca do conhecimento e para se autoconhecer, dito isto nossa preocupacao € também
em relacdo a adaptacdo desses alunos que iniciam um novo passo no ambito escolar.
Levando em consideracdo a preocupacdo em animar os alunos a se adequarem a nova
fase, 0 jogo vem como reforgo e aprofundamento na disciplina € um ato de juntar o Gtil

ao agradavel.
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INTRODUCAO

Com o objetivo de simplificar o ensino do conteudo de matematica e obter
melhores resultados na aprendizagem dos alunos, esta pesquisa procura manifestar e
destacar uma proposta de intervencdo por meio do jogo da dama, desta forma a
disciplina pode se tornar agradavel e também compreensiva, a maioria dos alunos se
consome com uma ideia de que a matematica € dificil e em muitos momentos chegam a
desistir sem ao menos tentar, isso de um modo geral, e se deparado com este cenario de
baixo avango, o professor tem em vista procurar amenizar esta situagdo, buscando meios
para que o aluno consiga aprender e adquirir outro pensamento. Esta proposta esta
enfatizada para alunos do 6° ano do ensino fundamental, pelo motivo de que estes
estudantes passam a ter que se adequar a novas praticas de ensino, e consequentemente
ter mais dificuldades, com isso se torna necessario procurar novas metodologias para
abastecer os alunos com informagdes precisas para seu progresso pessoal e escolar, na
escola cada ano é diferente, que vai se intensificando. E o inicio de uma nova jornada.
Todavia sabemos que ndo se nasce sabendo e o0 saber vem conforme a sua realidade, a
frequéncia na escola e a medida que é colocado em prética o que se assimila, existem
alunos que conseguem aprender com facilidade e outros ndo, e é em relagdo a este, mas
que abrange a todos a preocupacdo de proporcionar métodos capazes de solidificar o

conhecimento na disciplina de matematica, sendo leve e divertido.
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1. O ENSINO DA MATEMATICA

O ensino da matematica é considerado como o mais dificil pelos estudantes, é
onde as dificuldades sdo significativas e a causa do desanimo escolar, por conta dessa
objecdo em aprender a materia citada, as propostas vém como apoio para o professor em
sala, para ajuda-lo a obter melhores resultados nas suas avaliagdes e trazer transparéncia
para os alunos que estdo se despertando para esta e outras fases ao longo da vida. Hoje
em dia ndo basta apenas ir para sala e jogar aquilo que esta no livro didatico e sair
exteriorizando. Segundo Piaget, a Matematica é resultado do processo mental da crianca
em relacdo ao cotidiano, arquitetado mediante atividades de se pensar 0 mundo por
meio da relacdo com objetos. Dessa forma, ndo podemos pensar o ensino da Matemaética
de acordo com o sistema tradicional de educagdo, caracterizado pela repeticdo e
verbalizacdo de conteldos. Devem-se pensar, propor e praticar maneiras que
manifestem um conceito, exemplificam o mesmo e ocasiona resultados positivos para o
aluno, com o intuito que se coloque em pratica tudo que se compreendeu em sala. Vale
destacar os beneficios que podem ser atingidos através das metodologias diferencias e
ativas que sdo: autoconfianca, aptiddo na resolucdo de problemas, protagonista do seu
aprendizado, entre outros.

Ao adotar essa metodologia em sala de aula, como forma de chamar a atencdo é
necessario esclarecer o objetivo que é sustentar o assunto de geometria e fortalecer o
conceito geométrico e expor elementos que podem sustentar e desenvolver 0s pontos
necessarios para que seja colocado em pratica seu compromisso e as intencdes que
buscam ser alcancadas para a melhoria do ensino e atingir metas satisfatorias, o
desenvolvimento se abrange a partir de uma viséo inovadora e com pretensdo de ajudar
os alunos a desempenhar melhores notas e de modo que os resultados serdo levados
para sua vivencia e para seu autoconhecimento. O professor € o mediador do
conhecimento, € ele quem motiva os alunos, é através de sua metodologia que o
estudante consegue ou ndo extrair as competéncias sugeridas.

A Abordagem é aprofundada sobre a unidade tematica de geometria e é descrita
em um jogo de tabuleiro, ou melhor, o jogo da dama, que através de estudos em cima
deste objeto serdo destacados alguns assuntos da area da matematica. A escolha desse

jogo é basicamente a partir do que ele transmite e as habilidades que podem ser
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exploradas de cada jogador ou no caso de cada aluno, no qual se inclui estratégia,
pensamento ldgico, planejamento, concentracdo, criatividade, dentre outros. O jogo
apesar de simples tem uma eficiéncia capaz de estimular o interesse que é propicio para
a sala de aula.

Conforme o documento da BNCC ( Base Nacional Comum Curricular) a
preméncia fundamental é nas unidades tematicas, dentre as quais trabalhar a geometria
“J...] envolve o estudo de um amplo conjunto de conceitos € procedimentos necessarios
para resolver problemas do mundo fisico e de diferentes areas do conhecimento” (
BRASIL, 2017, p.217 ) colocar em pratica o conceito geométrico que é elementar e
engloba portanto procedimentos para o desenvolvimento, para situacdes de analises de
correlagdes, resolucdes de problemas mediante aos elementos, as fundamentacdes e 0
pensamento funcional e assim por diante. O ensino da geometria é relevante e € um
componente fundamental para o desenvolvimento humano e capaz de solucionar as
necessidades habituais, porém esta tematica tem provocado insuficiéncias no
aprendizado por conta da presuncdo dos conceitos incompreensiveis. Nota-se a
importancia de salientar o conceito geométrico em oposi¢do de delimitar somente em
técnicas e representacGes. Em contrapartida a esta deficiéncia consideramos reforcar o
aprazivel da unidade, entretanto sendo fundamental para a aprendizagem.

Constata-se que a pratica da geometria surge no processo de ensino dos anos
iniciais de modo acessivel com o reconhecimento de figuras, manipulacdo das formas
geomeétricas, e sequer as caracteristicas predominantes do objeto de conhecimento tal
como, plano cartesiano, prisma e piramides, propriedades para desenvolver sistemas,
padrdes complexos, etc. Mas adiante no ensino fundamental maior € aprimorado e
aprofundado e nesta etapa 0 que era inexplorado neste momento passa ser necessario
para o progresso em sala de aula e para o desenvolvimento do estudante e as habilidades
que envolvem as medidas de &rea e perimetro, figuras geométricas, expressbes de
calculo de areas enfim tudo o que abrange essa tematica.

A geometria envolve o estudo de um amplo conjunto de conceitos e
procedimentos necessarios para resolver problemas de mundo fisico e de diferentes
areas do conhecimento. Assim nessa unidade tematica, estudar posicao e deslocamento
no espaco, formas e relacbes entre elementos de figuras planas e espaciais pode
desenvolver o pensamento geométrico dos alunos. Esse pensamento € necessario para
investigar propriedades, fazer conjecturas e produzir argumentos geométricos
convincentes (BRAZIL, 2017, p.269 )
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O estudo de geométrico € um meio de auxiliar no crescimento do raciocinio,
aprimorar o pensamento computacional, sempre que haver a necessidade de interpretar
impasses dos termos, nas demonstracdes e em todo um contexto matematico que por
sua vez ainda consiste em mistérios e medo. A BNCC se preocupa em percorrer e
associar o estudo da geometria para metodologias que possam ser aproveitaveis tanto
em sala quanto no habitual, destaca a importancia dos componentes curriculares nas
representacdes, nos argumentos, na simbologia e na linguagem matematica.

As habilidades EFO6MAL16, EFO6MA21 e EFO6MA29 relacionam-se e
descrevem o foco deste planejamento, uma vez que se caracterizam por associar pares
ordenados de numeros em pontos do plano cartesianos; construir figuras planas
semelhantes no uso de malha quadriculada, plano cartesiano ou tecnologias digitais;
analisar e descrever mudancas que ocorrem no perimetro e na area de um quadrado;
estas praticas representam unidades que possibilitam a compreensdo das atividades e
perceber as viaveis resolucbes de problemas encontrados, desenvolvem a capacidade
dos alunos em aplicar em diversos contextos, auxilia na captacdo de dificuldades,
acompanha o seu andamento.

Neste projeto pretende-se, selecionar as habilidades, destacar estas em contextos,
auxiliar com propostas de intervencdo para estimular o aprendizado, socializar e ter
dominio do material manipulavel em sala, sobretudo abastecer os estudantes de maneira
Iudica e trazendo proposta para se construir, interagir e interpretar.

Elaborar proposta a partir de atividades e associar com os diferentes aspectos do
pensamento geomeétrico para se atingir qualificacdo no ensino, é basicamente o que se
espera alcangar, portanto ao decorrer deste trabalho é importante identificar, destacar e
relacionar padrdes da geometria nos elementos existentes na didatica pedagogica cujas

habilidades serdo enfatizadas no pensamento funcional para situacdes do dia a dia.

1.1 - HISTORIA DA MATEMATICA

Analisando a historia da matematica se observa o quanto € notavel e precisa, em
razdo de surgir ndo por obrigatoriedade, mas por ser uma percepg¢édo natural e a partir de
disso foi crescendo e sendo significativa para solucionar as lacunas existentes. Nao é
por acaso esse surgimento é perceptivel o quanto € necessaria e sobrevém como artificio
para solucionar enigmas do cotidiano, a eclosao se exprime através da primordialidade

do ser humano em saber contar e medir. A matematica atravessou um longo processo de
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evolucdo, sem duvidas houve civilizagdes e importantes nomes que deram grandes
contribuicbes para o processo de construcdo devido a sua complexidade, a matematica
era entendida como uma ciéncia incontestavel e abstrata.

Diante de muitas duvidas e questionamentos em relagdo ao surgimento de novas
descobertas e curiosidades, a matematica comegou a ser adquirida e ser aceita porque
chegava a uma resposta exata, que é de fato o se tinha interesse, mas claro que nao foi
sempre assim como conhecemos de base dez enfim. Foi através de muitos estudos que a
matematica foi sendo aprimorada havendo constante busca para se ter entendimento,
tornando-se cada vez mais precisa e tendo diversas ramificacdes para diversas areas e
gerando habilidades na construcdo de casas, foguetes, rota de pouso, etc. Por tantas
vezes sendo essencial para definir indagacGes que ocorrem, aflorando assim a
necessidade de ser compartilhados e transmitidos a outros estudiosos de interesse
mutuo, os estudos foram sucedendo e entdo comegou a ser ensinada e desta maneira ndo
sO uma pessoa ou s6 um grupo de pessoas teriam acesso ao conhecimento e sim todos
que viriam mais adiante para da continuidade ao novo e a necessidade que viesse.

Entrando em minudéncias sobre como comecou e de qual forma procede aos
estudos em relacdo as origens da matematica, definimos assim, como ja dito, nasce a
partir da necessidade em suprir o processo humano, pessoal e de trabalho, na pré
historia por volta dos séculos IX e VII a.c, na mesopotamia ( Babilonia), Egito, india,
Grécia e Oriente Médio, nesse momento ja havia uma concepcao de geometria porém
ndo se tratava de uma ciéncia ponderada, ndo obstante com a primordialidade a
matematica foi gradualmente tornando-se necessaria e capaz de explicar métodos,
incognitas e assim foi considerada e levantou diversos nomes na sua origem com Tales
de Mileto, Pitagoras, Arquimedes, Platdo, Aristoteles e Euclides. Ndo foi um processo
facil, consistia em logicas, proposicOes, axiomas e diversas outras defini¢des e para se
alcancar estas infinidades de situacdes e defini¢des transcorreu-se bastante empenho da
parte desses importantes historiadores, fil6sofos, matematicos, entre outros. Cada um
desses renomes na matematica deixaram suas contribui¢cdes importantissimas e nao
permaneceu sé nisso ndo passou por poucos colaboradores, além de se iniciar bem la
tras, muitos outros surgiram para confirmar, discutir, aprimorar, e levar adiante.

Na origem também se destaca a derrocada da matematica, em dezembro de 641
a.C., onde o desenvolvimento foi posto em pausa por conta das guerras e em
consequéncia disso diversos acervos foram perdidos. Apesar desse momento infortunio,

a matematica ressurgiu com os Arabes e em destaque tem o arabe Mohamed Ibn Musa
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Lachwarizmi que foi um dos imprescindiveis incentivadores para recomecar 0 progresso
conforme trouxeram outros diferencias para area tal como adoc¢éo do zero que até entdo
era oculto, e com isto houve uma reformulacdo na préatica de calcular. A matematica
teve uma ascensdo imprevisivel com a apresentacdo simboldgica de nimeros muito
grandes, nimeros negativos e decimais. Os paises &rabes foram o bergo da geometria,
da algebra e da aritmética.

Passeando pela historia da matematica pode se observar que nao foi por acaso o
seu aparecimento. E uma ciéncia precisa, de grande importdncia para o
desenvolvimento da humanidade em geral, e esta procedeu bem como também
percorreu por diversas mudancas, ajustes e adaptacdes de pesquisadores cada um com
suas descobertas e resultados, trazendo assim a exatid&o.

Para se compreender a matematica € necessario aptiddo para saber absorver.
Essa area do conhecimento é significativa para a evolucdo e 0 avanco da humanidade,
antigamente era vista com grupos de estudiosos dedicados que na verdade procuravam
discernir, atualmente é aplicada nas escolas e é considerada como a mais dificil entre
todas pelos estudantes isso porque € uma matéria que requer muita atencdo, muita
pratica, treinamento e que reuni informacdo de cada etapa, fazendo que cada
conhecimento adquirido seja importante ter em mente para se obter sucesso nas
resolucdes. Mas essa oposicdo ao ensino € um infortdnio primitivo do ensino.

O ensino tradicional é caracterizado por ter uma figura do saber que € o
professor que ndo pode ser questionado. O seu papel é controlar e ministrar as aulas de
acordo com as ordens repassadas. Por sua vez tem a figura do aluno um ser apatico as
aulas e seu papel é receber ordens e cumprir as tarefas postas a ele. O professor pde as
atividades para serem resolvidas e os alunos devem compreender e praticar questes
para se ter entendimento do assunto. O professor é visto como autoridade absoluta que
imp0Oe o assunto e espera o retorno do mesmo conforme transpassado, ou seja, decorado
e memorizado, ndo tem a preocupacdo de se 0 que ele ensina é realmente entendido,
essa metodologia vem sendo aplicada desde o século XIX.

A histdria do ensino tradicional da matematica é descrita como ndo apropriada
para 0 nivel dos alunos, pois se usava uma linguagem impropria ja que era
fundamentada na argumentacdo grega de Euclides (séc. Il a. C. ) e assim se obtinha
um vasto numero de reprovacao e repulsa ao método de ensinamento ou seja 0 ensino
da matematica ndo era desenvolvido a realidade dos alunos. As aulas tradicionais

comecaram de um modo que dificultava o entendimento, ndo havia uma metodologia
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bésica que se adequasse e fosse separada conforme fosse comegando ou avangando e
com isso foi se criando uma barreira ensinar e aprender por falta de coeréncia.

Levando em base esse estudo histérico o ensino da matematica passou por varias
mudancas, porém ainda apontam impedimentos para solucionar opera¢des matematicas.

O tempo foi passando e o método tradicional persistia e sempre com resultados
negativos apds os avangos tecnoldgicos os norte-americanos tinham interesses em
formar novos cientistas e com isso obteve um novo método pra o0 ensino da matematica,
elaboraram um novo curriculo, mas que ndo atingiu progresso pela auséncia de didatica
e que era improvavel o aprendizado dos alunos.

A aprendizagem do ensino da matematica vinha sendo um blogueio para
aprendizagem desde o inicio quando cientistas tentavam procurar meios para solucionar
e criar metodos que pudessem ajudar o ensino e o entendimento da disciplina essa
dificuldade encontrada pelos alunos e tornado a matematica como a mais dificil.

Este processo didatico baseado em conhecimento conclusivo é um problema
histdrico e que levam a repensar sobre o0 ensino nas escolas.

Atualmente ainda se encontra um ensino baseado no tradicionalismo, porém este
método de se utilizar apenas livro e o quadro branco torna a aula cansativa, repetitiva e
sem entusiasmo em querer aprender e isso é cada vez mais questionado e submetido a
analise pelo fato de ndo esta trazendo resultados positivos na sala de aula.

A relacdo da matematica com a psicopedagogia € um movimento que atingiu o
Brasil com a chegada da PCN ( Pardmetro curricular nacional) em 1997, que
atualmente é utilizado e que ainda tras alguns tragos tradicionais o que faz com que
alguns matematicos ndo concordarem com o0s métodos aplicados.

Estudos relacionados ao ensino da matematica tendem encontrar resultados
positivos que pretendem incentivar os alunos e quebrar essa barreira de medo que é
causado desde o principio da vida do estudante, um modo de se obter bons resultados é
oferecer exemplos do nosso cotidiano que ao ser utilizado traz algo dindmico e permite
uma explicacdo coerente conforme o assunto abordado e dessa maneira ja desperto
interesse dos alunos.

A matematica é uma disciplina que se pode encontrar n maneiras de se
expressar, e conforme isso for sendo diario nas aulas serdo obtidos resultado positivo,
estudos apontam que metodologias ativas tem uma eficacia no aprendizado e esta

alternativa descontinua o padrdo tradicional.
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1.2- AUTILIZACAO DE METODOLOGIAS ATIVAS

O modo tradicional antigamente era aceitavel e de alguma forma ja é era o
suficiente, hoje em dia, ndo tem tanto efeito assim, a nova geracdo j& nasce em um
contexto totalmente diferente e j& estd inserida em um meio social onde o que causa
mais interesse é 0 que se chama atencdo, o que ndo ¢ comum, conforme este avanco a
busca de novos métodos foram cada vez mais precisos e fundamentais para transmitir e
obter conhecimento, em questdo disto surge como alternativa e que engloba todo um
sistema de inovagdo na aprendizagem as metodologias ativas. Mas 0 que sdo
metodologias ativas? Este processo de ensino é nada menos que uma nova técnica para
assimilar o ensino tradicional pér um modo mais abrangente e pitoresco.

Essas metodologias ativas nascem da necessidade de obter resultados positivos,
fugindo do padrdo em que apenas o professor mantinha todo o saber na sala de aula e
concede espago para 0s alunos se desenvolverem no ensino-aprendizagem que € o
objetivo principal da BNCC.

E como essas metodologias ajudam no processo de ensino-aprendizagem? O
foco principal é trabalhar as dificuldades e alcancar resultados positivos na sua
aplicacdo, essas metodologias desenvolvem o pensamento critico e ajudam a solucionar
problemas escolares e do dia a dia, também busca estimular autonomia, a convicgao e a
imaginacdo e isso favorece o crescimento pessoal.

Ndo é de agora que surge essa concepcdo de se obter estratégias para
complementar ou até contribuir para o ensino e pensando nisso William Glasser,
psiquiatra norte-americano e um notavel precursor das metodologias ativas desenvolveu
a piramide de aprendizagem que apresenta um novo modo de aprender e alternativas
significativas no ensino e a conclusdo deste estudo é que a exposicdo de metodologias
ativas aos estudantes traria um melhor aproveitamento e se teria resultados positivos,
estes levantamentos foram expostos em grafico e dessa forma observamos como o

ensino se sobressai e onde ele se ofusca.

« Na extremidade: ha a leitura, representando 10% da aprendizagem;
« Somente ouvindo o contetdo: 20%;

e Observando uma video aula: 30%

« Escutando e assistindo ao mesmo tempo: 50%;

« Debatendo sobre determinado tema: 70:
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« Praticando exercicios de fixacao: 80%;

« Por fim, na base da piramide: ensinar determinado assunto a alguém: 95%

Figura 1: Piramide da Aprendizagem

PIRAMIDE DA
APRENDIZAGEM

de William Glasser

o M
Método de
ZO‘VM Aprendizado
> Passivo
Método de
80% Aprendizado
Ativo

Fonte: https://blog.lyceum.com.br/metodologias-ativas-de-aprendizagem

Portanto, levando em consideracdo esses levantamentos, William Glasser
observou que a assimilagdo do contetdo por meio tradicional ndo é suficiente para se
obter o melhor resultado na aprendizagem mas, quando o método € realizado de modo
ativo se evidencia uma realidade satisfatoria. Se basear nesta metodologia que é
conhecida como educacéo 4.0 onde defende uma opc¢éo atualizada da educacao padrao é
admitir que as metodologias ativas enriquecam na formacéo dos jovens atuais.

Alguns exemplos de metodologias ativas séo:

Sala de aula invertida- que coloca o aluno como o agente do conhecimento,
onde ele pesquisa 0 assunto e repassa para 0 restante da turma ou para um colega e
conforme a pirdmide de Glasser, que mostra resultados positivos em relacdo de que

aprendemos mais quando repassamos 0 assunto para alguém.
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Ensino hibrido- esta metodologia busca conciliar o ensino presencial e 0 ensino
a distancia unificando e inovando o processo de ensino-aprendizagem e diante disto a
pratica das tecnologias auxiliam o ensino e trazem resultados positivos.

Promocdo de semindrios e discussdes- € um processo notavel, os alunos
conseguem se desenvolver por meio de discussdes positivas sobre assunto destacado,
essa metodologia busca incentivar o pensamento critico e a abordagem desta aula
expositiva colabora no entendimento eficaz e propicio.

Gamificacdo - é uma metodologia envolvente, explora matérias que podem
despertar interesse e curiosidade dos estudantes, este meio alcangado através de jogos e
tecnologias aliadas como o celular desenvolve beneficio para o aluno, para o professor e
todos aprendem se divertindo, essa é gamificacdo é um ponto positivo e que explora o
raciocinio l6gico, a desenvolvimento tedrico e pratico, a curiosidade, a competividade
em saber.

Essa metodologia é eficaz tanto como as outras citadas acima e este projeto
busca explorar essa alternativa que busca estimular o interesse do estudante, de modo

dindmico e que pode ser positivo e proveitoso na disciplina de matematica.

1.3- 0 JOGO COMO RECURSO NO AMBIENTE ESCOLAR

O jogo é por tantas vezes desprezado no sentido escolar, levado apenas como
distragdo e perca de tempo, pois bem, como forma de enriquecer e abranger o
conhecimento dos estudantes que constantemente leva as aulas de matematica cansativa
e a “pior” de todas as disciplinas, o jogo vem para colaborar com o ensino de area e
perimetro, plano cartesiano e tantos outros assim planejados apresentam resultados
positivos abrangendo o assunto e propondo um novo meétodo de conhecimento.

Ensinar por meio de jogos é um caminho para o educador desenvolver aula mais
interessante, descontraida e dindmica podendo competir em igualdade de condi¢Bes com
0s indmeros recursos a que o aluno tem acesso fora da escola despertando ou
estimulando sua vontade de frequentar com assiduidade a sala de aula e incentivando
seu desenvolvimento ensino aprendizagem, ja que e aprende e se diverte,
simultaneamente (SILVA, 2004, p. 26).

A contribuicdo dos jogos para a sala de aula € inimera, ndo se trata apenas de
lazer, mas, explorar de modo dindmico e expositivo a disciplina. Saber lidar com esse
recurso é auxiliar os alunos a desenvolver suas habilidades porque € justamente isso

uma das possibilidades que jogo tras para a melhoria do ensino.
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Apresentar o jogo na sala de aula é divertido e um tanto desafiador, brincar nao é
sO para criancas, e sim, se ajusta a todas as idades e toda vida escolar, sempre € bom sair
do comodismo e querer quebrar barreiras positivas e € isso que o professor procura ao
propor essa maneira de transmitir sua aula. A intencdo é fornecer um suporte para um
melhor entendimento, as metodologias incluindo jogos e brincadeiras é um tanto
mencionado por alguns estudiosos primitivos que comecaram a perceber e levar adiante
como:

De acordo com Fernandes (1995) os jogos podem ser aplicados em uma
pluralidade de finalidades dentro do cenario de aprendizado. Até mesmo o mais simples
dos jogos pode ser empregado para possibilitar informacdes concretas e praticar
habilidades, oferecendo agilidade e eficiéncia. Silva e Kodama (2004) dizem que a
utilizacdo dos jogos na educacdo possibilita ao educando assimilar regras a serem
empregadas no processo de alcance do conhecimento e absorver teméticas que até entéo
pareciam completamente subjetivos.

Grando (2000), observando o uso dos jogos na mediacdo psicopedagdgica,
completa que o jogo de regras proporciona ao aluno a confeccdo de vinculo
quantitativos ou légicos, que se constituem pelo aprendizado em refletir e questionar o
como e 0 porqué dos erros e acertos. Nesta percepcdo, 0 jogo de regras opera com 0
raciocinio, capaz de levar as criancas a elaboracGes do tipo: teste de padrdes e
mudancas, controle das situacOes adequadas, observacdo das partidas e registro, analise
dos esquemas e possibilidades de cada jogada. O sujeito problematiza sobre o proprio

jogo, gerando conhecimento.

2- CONCEITUACAO MATEMATICA: AREA E PERIMETRO / PLANO
CARTESIANO

As analises de contextos matematicos relacionados a unidade tematica de
geometria esclarece a elaboracdo das habilidades para ser expandida no decorrer do
ensino fundamental, a geometria engloba um extenso conjunto de principios e de
mecanismo para solucionar questdes relacionadas aos elementos competentes da
unidade. E importante identificar e elaborar recursos geométricos que por meio de
manipulacdo identifiquem os assuntos abordados. A partir da unidade temaética

destacada conceituemos dois assuntos do ramo que estara intimamente ligado: Plano
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Cartesiano, Area e Perimetro. As concepgdes de area e perimetro sdo empregadas para
apontar as medidas de alguma figura plana, dito isto:

A Area diz respeito a medida da dimensdo de uma figura geométrica. O
Perimetro adi¢do das medidas de todos lados de uma figura.

Normalmente, para descobrir a &rea de uma figura basta efetuar a multiplicacéo
da base (b) pela altura (h). Agora o perimetro é a soma dos segmentos de retas que
compdem a figura, chamado de lados (I).

Para obter os valores € relevante observar a forma da figura. Assim, se vamos
encontrar o perimetro de um triangulo, somamos as medidas dos trés lados. Se a figura
for um quadrado somamos as medidas dos quatro lados e assim por diante.

Destacaremos algumas figuras.

3.1 - Areas e Perimetros de Figuras Planas
As formulas para descobrir a area e o perimetro das figuras planas.

Triéngulo: figura fechada e plana formada por trés lados.
Figura 2: Area do Triangulo
b TRIANGULO
A= o:h

Pegebec

~

L) Bate (b Cc

Fonte: https://www.todamateria.com.br/area-e-perimetro/
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Retangulo: figura fechada e plana formada por quatro lados. Dois deles sdo

congruentes e 0s outros dois também.

Figura 3: Area do Reténgulo

b RETANGULO

A=Db.h

Ao (b P=(2b+2h)

ou

tote (D)

20b+h)

Fonte: https://www.todamateria.com.br/area-e-perimetro/

Quadrado: figura fechada e plana formada por quatro lados congruentes

(possuem a mesma medida).

Figura 4: Area do Quadrado
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| L A=L2
P=L+L+L+L
/ L L
. W
: P=4.1

Fonte: https://www.todamateria.com.br/area-e-perimetro/

Losango: figura plana e fechada composta de quatro lados. Essa figura apresenta
lados e angulos opostos congruentes e paralelos.

Figura 5: Area do Losango

LOSANGO

=

Pual+sLesL*L
ou
P=al

D' Diagonal Maior
a Diagonal Menor

Fonte: https://www.todamateria.com.br/area-e-perimetro/

2.2 - Plano cartesiano
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O Plano Cartesiano é estabelecido por duas retas perpendiculares. Através dele,

é provavel obter as localizacbes no plano, calcular a distancia entre dois pontos,

distancias entre ponto e reta, entre outros.

Figura 6: Plano Cartesiano

(4.5)
-

(5,2)

| ——
1 1
1 2

——

L
e
-
o

Fonte: https://escolakids.uol.com.br/matematica/plano-cartesiano.htm

Retas numeéricas no plano cartesiano

As duas retas que formam o plano cartesiano séo retas numeéricas que se acham

na origem. Isso significa que cada uma dessas retas € ligada aos nimeros reais. Em
outros termos, todo ponto apontado em uma dessas retas apresenta um Unico ndmero
real. O ato de se acharem na origem significa que elas dividem o ponto pertencente ao
numero real zero. Como o angulo entre elas tem que ser de 90°, seu desenho sera o
seguinte:

Figura 7: Retas numéricas
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n

L]
-
o
14

«14

Fonte: https://escolakids.uol.com.br/matematica/plano-cartesiano.htm

Duas retas perpendiculares que se encontram na origem
Verifique que as dire¢fes dos nimeros positivos dessas retas sdo relevantes: para
cima, na reta vertical, e para a direita, na reta horizontal. Esse sentido é importante para
indicar corretamente localiza¢6es no plano. Além disso, note algumas coisas:
I. — Um numero a esquerda sempre € menor que outro a direita. Um ndmero
mais para baixo sempre é menor que um ndmero mais para cima;
Il. — Quanto maior o valor em modulo (valor do numero ignorando seu sinal),
menor o valor de um ndmero negativo. Por exemplo: — 9 é menor que — 7,
pois 9 é maior que 7. (observe que — 9 estd mais a esquerda ou mais para
baixo que — 7);
I1l. — Areta horizontal é chama-se abcissa e a reta vertical € a ordenada.

Posicdo no plano cartesiano

O plano cartesiano viabiliza as marcas de localizacbes dos pontos. Essas
referencias sdo efetuadas por meio de pares ordenados, que sdo pares de nimeros reais
aptos para indicar qualquer ponto do plano cartesiano. Um par ordenado é
determinado por meio de dois numeros reais, chamados de coordenadas. O primeiro
deles refere-se ao eixo das abcissas, e 0 segundo, ao das ordenadas (maneira como as

retas horizontal e vertical sdo conhecidas). Matematicamente:
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Sejam X e y numeros reais, existe um ponto A no plano cartesiano que
representa a localizacdo dada por esses ndmeros, cuja notacdo € A = (X, y). O x
representa o valor da abcissa e y representa o valor da ordenada.

Assim, 0 ponto A, cujas coordenadas sdo (X, y), pode ser encontrado no plano

cartesiano da seguinte maneira:

1) O primeiro valor (x), que é representante da abcissa e € chamado de

coordenada x, deve ser marcado na reta horizontal.

Figura 8: Coordenada X

.--------_-..------------.

Fonte: https://escolakids.uol.com.br/matematica/plano-cartesiano.htm

2) O segundo valor (y), que €é representante das ordenadas e é chamado
de coordenada y, deve ser marcado na reta vertical. Coordenada (y)

foi marcada.

Figura 9: Coordenada Y
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»
—
.

L L

Fonte:https://escolakids.uol.com.br/matematica/plano-cartesiano.htm

3) O ponto de encontro entre as duas retas tracejadas € a localizacdo do ponto A.

Exemplo: Marque, no plano cartesiano, o ponto B = (- 2, e 5)

Figura 10: Localizagédo do Ponto

Fonte: https://escolakids.uol.com.br/matematica/plano-cartesiano.htm

Quadrantes
O plano cartesiano geralmente é desenhado por duas retas que, ao se toparem,

constituem quatro regides consideradas como quadrantes. Esses quadrantes sao
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numerados em sentido anti-horario, comecando pela regido que dividem valores
positivos tanto para coordenadas x quanto para coordenadas y.

> A regido onde todos os valores das coordenadas X e y sdo positivos é
conhecida como primeiro quadrante;

> A regido onde os valores das coordenadas x s&o negativos e os valores
das coordenadas y sao positivos é o segundo quadrante;

> A regido onde os valores das coordenadas x e os valores das coordenadas
y sd0 negativos € o terceiro quadrante;

> A regido onde os valores das coordenadas x sdo positivos, mas os valores

das coordenadas y sdo negativos é dito de quarto quadrante.
Figura 11: Quadrantes

Dt _’l””'l“ '[“f“l'”“h 1 Primeiro qum/m/m

o 5 ‘ : 1 1 : 3 ‘

Ierceiro quadrante Quarto quadrante

Fonte: https://escolakids.uol.com.br/matematica/plano-cartesiano.htm

3- AMODELAGEM DO JOGO DA DAMA PARA O ENSINO

O projeto busca ampliar a percepcdo dos estudantes a modo que observe a
correlagdo entre o0 objeto e 0 contetdo, a exposicdo do jogo é uma forma clarear os
assuntos da matematica abordados, a area e perimetro bem como o plano cartesiano,
esta juncéo se torna significativa para a sala de aula, por proporcionar da reformulacéo
da pratica pedagogica. O professor ao se deparar com uma dama ele consegue
apresentar para os alunos, alternativas que pode ser vista em um tabuleiro do jogo e que
pode se enxergar além do trivial e leva-los a trabalhar a matematica nesse simples
“passatempo”. Ao escolher esse material para trabalhar o professor precisa sentir-se
familiarizado para repassar aos curiosos essa pratica. A metodologia consiste em ter um
tabuleiro de dama, o objetivo ndo é as pecas de movimento do jogo e sim o tabuleiro

visto que nele que se podera enxergar e encontrar a melhor similaridade do assunto, ao
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apresentar o assunto ja dito no capitulo anterior o professor exibi as semelhancas que
podem ser notadas entre o tabuleiro e os conteludos de area e perimetro e o plano
cartesiano. Os principais pontos que ird consistir no processo metodolégico:

1° - Explicagédo dos assuntos debatidos;

2° - apresentar um tabuleiro de dama 8x8;

3° - questionar se ha alguma relacao e mostrar que sim;

48 - propor a metodologia e a criacdo da mesma;

5° - jogar e fazer observacao do conteudo no decorrer;

6° - fazer levantamentos sobre o que se aprendeu, através de questionario;

O desenvolvimento acontece primeiramente na identificacdo do tabuleiro e
fazendo as comparacgdes necessarias de acordo com os contetidos: Plano Cartesiano:
e As retas perpendiculares;
e A identificacdo do 1° quadrante e 0s nimeros positivos que constituem;
e Na vertical se dard y as ordenadas e na horizontal x as abcissas;
e Enumeracdo das retas com numeros de 1 a 8 dentro de cada quadradinho,
indicando os pontos do plano;

e As pecas sdo identificadas de A até L;

A partida comega com a identificacdo de cada ponto dando suas coordenadas,
exemplo: o ponto L se tem as coordenadas X = 8 e y = 3 e assim cada jogador identifica
os pares ordenados. O jogo avanca e conforme o andamento da partida os pontos
mudam de localizacdo ou sdo capturados pelo adverséario. Ao fim identificamos quais
pontos sobraram e a localizacdo de cada um.

Em relagdo a Area e perimetro podem ser associados pontos no plano, e nesses
No processo do jogo pode-se tracar as linhas que podem ser encontradas na forma como
as pecas ou pontos sdo capturados formando poligonos e assim obter a area e 0
perimetro de cada figura formada.

E sugerida a confeccdo do jogo em sala com uso de materiais praticos e
didaticos como:

e Cartolina;
e Caneta de cores diferentes;

e Régua;
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e Tampinha de garrafa pet (opcional);

e E.v.apara o acabamento;

Figura 12: Materiais

Fonte: Acervo da autora

A confeccgéo do jogo e associacdo do assunto ocasiona em uma aula atrativa e
expressiva, visto que desfaz todo aquele peso que de certo modo a aula de matematica
acarreta. O objetivo € por em préatica as habilidades que a unidade tematica propde que
se estabeleca no decorrer do ensino em sala de aula, possibilitando a extensédo e o
aperfeicoamento das no¢fes matematicas abrangidas. Nota-se o ajustamento do jogo de
tabuleiro para se estabelecer uma didatica pedagogia e o desenvolvimento acontece a
partir do inicio da partida com conceitos contextualizados e associados a dama. A
imagem exibe o jogo elaborado e que sera desenvolvido a partir das orientagcdes
indicadas o que estima fortalecer um conceito contextualizado e sobrepondo atividades

relacionadas que permitem indicar se foi absorvido o conceito estudado.

Figura 13: Jogo da Dama
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Fonte: Acervo da autora

A seguir algumas propostas de atividades baseado nas habilidades que que o
conceito geometrico disponibiliza para ser adquirido.

Jogar e responder

Atividades complementares

1- (EFO6MA16) Diante de cada captura, cite 0s pontos que realizaram este
processo e quais as coordenadas foram obtidas.

2- (EFO6MAZ21) Ao vencer o jogador mantinha quatro pontos A,B,C,D e
esses pontos tinha as seguintes coordenada A (2,2); B (6,2); C (2,6) e D (6,6), ao
relaciona esses pontos foi encontrado a seguinte forma geométrica:

a) Triangulo

b) Retangulo

c) Circulo

d) Quadrado

e) Nenhum

3- (EFO6MA21) De acordo com a questdo anterior: qual a area e o
perimetro da figura plana encontrada?

4- (EFO6MA29) Em uma partida um dos jogadores conseguiu capturar 3

pecas em seguida do adversario . cite pelo menos 3 exemplos de coordenadas possiveis.
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5- (EFO6MA29) Um retangulo com coordenadas | (2,4); J (2,6); k (8,4);
L(8,6) tem area e perimetro:

a) A:40eP:23

b) A:13eP: 20

C) A:21eP:20

d) A:30eP: 31

e) A:22eP:24
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Considerac6es Finais

Ao propor este auxilio para a sala de aula acredita-se no bom encadeamento das
atividades apresentadas pelo professor, pois busca colocar em prética as habilidades e
competéncia conforme a BNCC, apoia no ensino e na aprendizagem dos alunos, facilita
o entendimento de forma lddica, e é importante destacar o interesse que jogo consegue
usurpar dos alunos. Diante desta alternativa de ensino se obtém resultados satisfatorios
que abrange a todos, deste os que apresentam mais dificuldade até aqueles com mais
facilidade.

A busca de métodos colaborativos gera um apoio ao professor, € marcante visto
que os estudantes estdo ainda na fase de adaptacéo e precisa de um apoio para se adaptar
e entender todo o processo de contextualizagéo escolar.

O desfecho deste ato € totalmente valido visto que os alunos conseguem
manifestar interesse e aprender o assunto. Pode até pensar que seja razoavel ou até
mesmo facil, porém, estes alunos que acabaram de sair do ensino fundamental menor,
estdo numa fase de entenderem a mudanca que € significativa no processo da
aprendizagem. A cautela é imprescindivel para atendé-los, portanto essa ferramenta é
um complemento facilitadora para o conhecimento e assim obter os resultados positivo

esperado.
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