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“ACUERDATE DE Mi”: UNA PROPUESTA DE ACTIVIDAD CON JUEGO DE
TABLERO PARA CLASES DE E/LE CON ENFOQUE INTERCULTURAL ENTRE
MEXICO Y BRASIL

Gabriela de Jesus Gongalves de Sarges!
Marcio de Abreu Ribeiro?

RESUMEN: Esta investigacion se centra en el &rea de ensefianza aprendizaje, pues presenta
una propuesta con juego de tablero para utilizacion de los profesores y alumnos con la intencion
de trabajar el proceso de la interculturalidad entre Brasil y México. Para tanto, la
interculturalidad es un marco en el estudio de lenguas extranjeras, esto porque para estudiarse
aun otro idioma hay que conocer a las costumbres y tradiciones que cercan los hablantes nativos
de esta lengua meta, asi como, la cultura de ellos, observando a estos factos, nuestra
investigacion se justifica en interés en expandir los estudios interculturales junto al idioma
hispano en el Brasil, sumando a esto buscamos enfatizar la importancia de los juegos ludicos,
en especifico los juegos de tablero, como una herramienta estratégica para los profesores
utilizaren en clases. Con esta mirada, el objetivo de este trabajo es fomentar la importancia de
los aspectos interculturales para la ensefianza del espafiol como lengua extranjera, enfatizando
la extrema relevancia de los recursos ludicos pedagogicos en este proceso. En este sentido,
nuestra metodologia de la investigacion contiene un abordaje de caracter bibliografico y
pesquisa de campo, asi como, el aporte tedrico que fundamenta esta pesquisa esta centrado en
los escritos de autores como Kraviski y Bergmann (2006), Candau (2012) Alsina (2004) y
Chacdn (2008). Los resultados apuntan que nuestra propuesta de juego de tablero “Acuérdate
de mi” es una herramienta que impulsa para el desarrollo del espafiol en los méas distintos niveles
de aprendizaje, siendo un material innovador e incentivador para los profesores y alumnos. Por
fin, con base en el contenido desarrollado y en el anélisis de la encuesta sobre el juego
elaborado, concluimos entonces que los recursos ludicos mesclados al dinamismo intercultural
pueden ser grandes precursores en el desarrollo del espafiol en las escuelas brasilefias.

Palabras clave: Interculturalidad; Ensefianza aprendizaje; Juego de tablero, México, Brasil

RESUMO:

Essa investigacdo centra-se na area do ensino aprendizagem, iSso pois, apresenta uma proposta
com jogo de tabuleiro para a utilizacdo de professores e alunos com a intengéo de trabalhar o
processo da interculturalidade entre México e Brasil. Para tanto, a interculturalidade é um
marco no estudo de linguas estrangeiras, isso porque para estudar-se a um outro idioma ha que
conhecer-se 0s costumes e tradi¢cdes que cercam os falantes nativos dessa lingua meta, assim
como, a cultura deles, observando a estes fatos, nossa investigacdo se justifica no interesse em
expandir os estudos interculturais junto ao idioma hispano no Brasil, somando a isso buscamos
enfatizar a importancia dos jogos ludicos, em especifico 0s jogos de tabuleiro, como uma
ferramenta estratégica para o professores utilizarem em suas aulas. Com esse olhar, o objetivo
desse trabalho é fomentar a importancia dos aspectos interculturais para o ensino do espanhol
como lingua estrangeira, enfatizando a extrema relevancia dos recursos ludicos pedagdgicos
nesse processo. Nesse sentido, nossa metodologia de investigacdo contém uma abordagem de
caréater bibliografico e pesquisa de campo, assim como o aporte teorico que fundamenta essa
pesquisa esta centrada nos escritos de autores como Kraviski y Bergmann (2006), Candau
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(2012) Alsina (2004) y Chacon (2008). Os resultados apontam que nossa proposta de jogo de
tabuleiro “Acuérdate de mi” € uma ferramenta que impulsiona o desenvolvimento do espanhol
nos mais distintos niveis de aprendizagem, sendo um material inovador e incentivador para o0s
professores e alunos. Por fim, com base no conteudo desenvolvido e na analise da pesquisa
sobre o0 jogo elaborado, concluimos entdo que os recursos ludicos misturados ao dinamismo e
a interculturalidade podem ser grandes precursores no desenvolvimento do espanhol nas escolas
brasileiras.

Palavras chaves: Interculturalidade; ensino-aprendizagem; jogo de tabuleiro; México; Brasil

INTRODUCCION

En principio, en la perspectiva educacional, la interculturalidad en la ensefianza-
aprendizaje de una segunda lengua es esencial para un desarrollo completo de todas las
competencias que involucran su adquisicion, aproximandose de los aspectos culturales y hasta
los historico-sociales. Esto pues, la ensefianza de un idioma extranjero va mucho mas alla de
solamente reglas gramaticales y buena pronunciacion de palabras, exige claramente un
conocimiento previo de la cultura y tradiciones de su lengua meta.

Asi, la interculturalidad en general es la interaccion entre las culturas, “el concepto de
interculturalidad trae una idea de interrelacion, es decir, dialogo e intercambios entre diferentes
culturas y supone la coexistencia de la diversidad como riqueza” (Nascimento, Lobatos, 2019,
p. 79). O sea, existen diversas culturas y costumbres coexistentes en el mundo, esta vasta
diversidad de algun modo termina por conectarse, principalmente cuando se trata de una
ensefianza-aprendizaje de un segun idioma, que es cuando se hace crucial la interaccién y
relacién entre la cultura materna y la cultura de la lengua meta, esta aproximacion y contacto
es lo que denominamos “interculturalidad”.

Dicho esto, esta pesquisa esta justificada con el interés de profundizar nuestros
conocimientos interculturales, de modo que, buscamos sefialar la importancia de ellos en la
ensefianza-aprendizaje del espafiol como lengua extranjera en Brasil, enfatizando la
importancia de clases atipicas como motivacion para los profesores y alumnos. Asi pues, nos
volvemos a un cuestionamiento central que guiard nuestra pesquisa, que es: ;Como la
interculturalidad en combinacion con la dinamicidad puede auxiliar en el proceso de ensefianza
aprendizaje del espafiol como lengua extranjera para profesores y alumnos en Brasil, utilizando
el juego de tablero “Acuérdate de mi”?

Con esta vision, el objetivo de esta investigacion es realizar un estudio acerca de la

interculturalidad, fomentando la relevancia de esta en el proceso de adquisicion de una segunda



lengua, destacando la necesidad de la creacion de clases mas didacticas para la ensefianza del
espariol en Brasil, a través de la creacion del juego de tablero “Acuérdate de mi” utilizando de
la interculturalidad entre los paises Brasil y México explorando la tematica del “dia de los
muertos” y embazando su disefio en la pelicula infantil “Viva la vida es una fiesta”.

En el &mbito metodoldgico, para profundizar este estudio adoptamos una investigacion
de caracter bibliografico y pesquisa de campo, utilizando de investigaciones y anélisis de
escritos relacionados al asunto, como libros y articulos, asi como, los escritos de estudiosos que
por medio de sus comprensiones de la tematica ayudan a realzar las ideas desarrolladas en el
texto, los cuales destacamos entre ellos Kraviski y Bergmann (2006), Candau (2012) Ansina
(2004) y Chacon (2008). Partiendo de la propuesta de juego tablero “Acuérdate de mi”,
realizamos también una encuesta entre profesores para la verificacion de eficacia del recurso
didactico creado, afiadimos a esto un analisis simple de los resultados obtenidos.

Para fines informativos, en la estructura del articulo presentaremos respectivamente
los conceptos y caracteristicas de la interculturalidad, luego, hablaremos un poco del escenario
intercultural en la ensefianza aprendizaje del espafiol como segunda lengua en Brasil haciendo
la sugerencia de algunas tematicas para trabajarse este idioma segln los aspectos
interculturales, en seguida, partiremos para la elaboracion y exposicion de la propuesta de juego
ludico; esta sera cuidadosamente explicada, dejando aclarado cada fraccion de la referente
propuesta, por fin haremos la exposicion de los analisis y resultados de la encuesta sobre el
juego, a modo de cierre destacaremos nuestras consideraciones finales.

De esta manera, en el capitulo siguiente presentarad lo qué es la interculturalidad, asi
que, iniciaremos nuestra investigacion hablando de los conceptos y significados de este término.
Para esto, llevaremos en consideracion algunas ideas y definiciones de especialistas en los
estudios interculturales, la juncion de las nociones del asunto segln las perspectivas de los

autores citados creara una sustentacion para el comienzo de nuestra investigacion.

1. ¢QUE ES LA INTERCULTURALIDAD?

Antes de todo, hay que saberse que para alcanzar una definicion de interculturalidad
en primer lugar es crucial saber que para hablar de ella es esencial hablarse de la cultura, ya que
la interculturalidad es como una derivacion de la cultura y no existe sin la misma, esto llevando
en consideracion que el proceso intercultural es un medio de socializacion entre las culturas,

una realizacién continua de intercambio cultural.



Delante de esta realidad, la cultura es una de las partes més importantes de una
sociedad y de un pueblo, pues, involucra toda historia de estos. Para poder adentrarse a
cualquier lugar tenemos que saber sobre sus costumbres y su vida, o sea, sobre su cultura. Es
interesante que los pueblos mismo teniendo sus distinciones culturales acaben por reconocerse
entre ellos. Lo que nos pone a pensar que un mundo donde diferentes culturas coexisten es
maravilloso la idea de comunicacion y respecto entre ellas.

Podemos entonces, afirmar que la interculturalidad puede ser definida como la relacién
y comprension entre distintas culturas o grupos étnicos generadores de identidad y
representacion cultural de un determinado pueblo o local. La propuesta de la interculturalidad
es la una convivencia entre las civilizaciones, convivencia esta donde puedan aprender unas
con las otras, esto sin disminuir o anular la gran diversidad existente en estas relaciones, como

sistematizd Catherine Washl:

La interculturalidad es un proceso dinamico y permanente de relacién, comunicacion
y aprendizaje entre culturas en condiciones de respecto, legitimidad mutua, simetria e
igualdad. Un intercambio que se construye entre personas, conocimientos, saberes y
practicas culturalmente diferentes, buscando desarrollar un nuevo sentido entre ellas
en sus diferencias. Un espacio de negociacion y de traduccion donde las desigualdades
sociales, econémicas y politicas, las relaciones y conflictos de poder de sociedad no
son mantenidos ocultos y sin reconocidos y confrontados. Una tarea social y politica
que interpela el conjunto de la sociedad, que parte de précticas y acciones sociales
concretas y conscientes, intentando crear modos de responsabilidad y solidaridad. Una
meta para alcanzar. (Washl, 2001, p.10-11)

En el proceso intercultural observase que un individuo al adentrar una sociedad
diferente se pone a reflejar de manera critica y sensible, no solo sobre esta nueva realidad, pero
también mira suya con una vision mas amplia. Surge entonces un proceso de reflexion y
pensamiento que lleva a una interaccion de una cultura con la otra, haciendo comparaciones e
identificando semejanzas o diferencias, no permitiendo que ideas y acciones de una persona o
grupo cultural esté encima de otro.

Para fines de definiciones, es valido mencionar que, el concepto de la interculturalidad
puede ser facilmente confundido con otro termino cultural, el multiculturalismo, este es
utilizado para indicar la coexistencia de los multiples grupos culturales en una misma sociedad,
pero sin enfocarse en mantener un relacionamiento entre ellos. Asi, es necesario fijar que,
mismo con las muchas ramificaciones de la cultura, la interculturalidad puede facilmente
distinguirse, luego cuando se escucha hablar de interaccion entre diferentes culturas puedes

identificar que refiriese a la interculturalidad, tal como afirma Candau:

Para algunos autores, estos dos términos se contraponen, multiculturalismo siendo
mirado como una afirmacion de diferentes grupos culturales en su diferencia y el



interculturalismo poniendo el acento en las interrelaciones entre los diversos grupos
culturales. (Candau, 2012, p.125)3

Es verdad que nuestra tematica que ha sido ampliamente discutida a lo largo de los
afios, multiplos estudios y pesquisas traen la idea de lo intercultural como esencial, pero mismo
con estos estudios se carece de una mirada méas especifica para algunos puntos, como por
ejemplo, sabemos la definicion de la interculturalidad, asi que poco se habla de las
caracteristicas de ella, fue buscando una comprensidn acerca de esto que a delante destacaremos
algunas caracteristicas comunes y esenciales para la intercultural.

1.2. Caracteristicas de la interculturalidad.

Para quedarse mas aclarado sobre lo que es la interculturalidad y sus caracteristicas,
tomamos como base los escritos de los autores Ansina (2004, p.53-68) y Walsh (2005, p. 10-
11), por medio de los cuales podemos verificar los conceptos, que segun ellos, estan basados
en la constatacion de los reales objetivos y las necesidades de mantener viva la vision
intercultural, de este modo, quizas un dia lograremos llegar al marco de respeto mutuo, donde
en el proceso de aprendizaje de una segunda lengua el intercambio cultural sea mas valorado
por los profesores y alumnos.

Abajo, seguiran de modo mas explicativo algunas de las definiciones, segun las cuales
podemos identificar las principales caracteristicas de la interculturalidad.

a) Rechazo a la discriminacion;

La interculturalidad busca despertar consciencia social y principalmente cultural en las
personas, combatiendo y defendiendo que todos los pueblos y sociedades tienen sus proprias
costumbres, lleva consigo la responsabilidad de difundir el bueno tratamiento y respecto a
todos, independente de la nacionalidad, etnia, sexo, color o raza. Rechaza todo tipo de exclusién
y camina siempre para la inclusion, comprendiendo la diversidad de lenguas, culturas,
costumbres, razas nacionalidad y particularidades de cada grupo social.

b) Respecto hacia la identidad oriunda de los pueblos;

En vista de la vasta heterogeneidad cultural proveniente de los pueblos, la
interculturalidad reconoce y torna valida toda y cualquier manifestacion de identidad y
tradicion, promueve el respecto a cada trazo regional como la religion, las manifestaciones
artisticas, la lengua y los rituales. Busca no solo respectar, pero también valorar y comprender

las variaciones socioculturales.

3 Para alguns autores, esses termos se contrapdem, multiculturalismo é visto como uma afirmacéo de diferentes
grupos culturais em suas diferencgas e o interculturalismo colocando o acento nas inter-relagfes entre os diversos
grupos culturais (Candau, 2012, p.125)



c) Derecho a ejercer la identidad;

Cada individuo o grupo mantiene su identidad, eso es lo que torna capaz la distincion
e identificacion de este individuo o grupo en una sociedad, cada uno carga en su historia
caracteristicas proprias, especificas de su nacion, para la interculturalidad es esencial este
derecho a ejercer su identidad, derecho a expresar su personalidad y valores atribuidos en su
vivencia comunitaria social.

d) Comunicacion igualitaria.

En el medio social en que estamos inseridos la libertad de expresion es una de las
grandes formas de respeto e inclusion, todos tienen el derecho de expresaren sus opiniones,
independiente de las posibles diferencias o discordancias. En el proceso intercultural sucede del
mismo modo, es innegable la existencia de la diversidad, pero al crearse una interaccion y
relacionamiento donde el objetivo es un intercambio de informaciones que van a generar una
mejor aprendizaje y comprension sobre determinado pueblo, cultura o lengua, la comunicacion
y expresion deben acontecer de forma igualitaria, en el cual ambas las partes puedan manifestar
sus normas y costumbres.

Todas estas caracteristicas mencionadas son llevadas en consideracién en el proceso
de la interculturalidad, para mantener una relacion entre una cultura y otra hay que saberse
respetar desde los pequefios habitos hasta las grandes expresiones artistico-culturales existentes.
Podemos comprobar esto en el ensefianza-aprendizaje de una segunda lengua, en que la
vivencia para el aprendizaje de un nuevo idioma es llena de interacciones, comparaciones e
intercambios de informaciones, siempre respetando las distinciones, sin la presencia de grandes
conflictos.

Adelante observaremos como esto sucede en el proceso de ensefianza-aprendizaje del
espafol como lengua extranjera en el Brasil, donde las clases interculturales aun tiene poco
espacio, pero es notable la influencia que ejerce y los resultados que trae consigo, desde los méas
visibles en el desarrollo de habla, hasta los que se refieren a factores externos a €so, como, por

ejemplo, la diminucidon del preconcepto y la remocion de las barreras divisoras socioculturales.

2. LA INTERCULTURALIDAD EN LA ENSENANZA APRENDIZAJE DEL
ESPANOL COMO LENGUA EXTRANJERA EN BRASIL

El interculturalismo es esencial en el bilinguiismo, proceso donde se aprende una LE,
eso pues la habla es una de las mayores muestras culturales de una poblacion y esta directamente

ligada a las caracteristicas léxicas y fonologicas de una lengua, engloba aspectos histérico-
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culturales, involucrando incluso factores sociales que cuando estudiados traen consigo la mas
pura interculturalidad, “La educacion intercultural debe conducir el alumno a la reflexion, al
cuestionamiento sobre el yo, al distanciamiento de este y la progresiva aproximacion con la
diferencia con vista a la eliminacion de preconceptos y estereotipos” Gordino. 2012, p. 8)*.

Cuando se trata de la interculturalidad centrada en la ensefianza-aprendizaje de un
segun idioma es inevitable buscar aproximaciones con esta nueva lengua a ser estudiada, en el
curso de las clases se incluye los conocimientos y culturas relacionadas a este, para que asi sea
generado las relaciones como “exploraciones interculturales y el aprendizaje de la lengua, o
sea, que ellas permitan a los alumnos investigar aspectos culturales y se desarrollaren
lingiiisticamente” (Jorddo, 2004, p. 6)°.

Tratandose de los estudios interculturales entre el portugués y el espafiol existen las
famosas semejanzas entre los dos idiomas, que para muchos brasilefios resulta en una “facilidad
mayor” de aprender al idioma hispanico, pero ain mas que pequefias similitudes en la
pronunciacion de palabras existen significados méas amplos, fundamentos linglisticos,
tradicionales y tnicos de cada lengua, lo que suele dificultar la adquisicion de esta LE® para los
hablantes de portugués.

En este contexto, aprender y ensefiar espafiol por vias interculturales es algo que
requiere de dedicacién, foco y constancia. Puesto esto, nos fijamos en la siguiente cita sobre el
asunto “debe consistir en ir mas alla de la comprension periférica y superficial. Por eso
favorecer el conocimiento y el reconocimiento de lo que es distinto ha de ser una préctica
habitual en las clases en aula de lenguas extranjeras” (Iglesias, 2003, p. 24), sefialando la gran
valia de los estudios por medio del reconocimiento e interaccion entre las dicotomias
linguistico-culturales mencionadas.

Asi, la ensefianza del espafiol como lengua extranjera en el Brasil presentase en partes
como una necesidad proveniente de la utopia de un mejor alcance de la interculturalidad
(integracion, dialogo, encuentro entre las dos partes) buscando un mayor dominio y
aproximacion de la lengua espafiola, para asi mantener las relaciones entre los paises
hispanohablantes y el Brasil. Estas relaciones tienen eje en interés generalmente con fines

profesionales y de inclusién social, como dice Anselmo Guimaraes (2002):

4 A educacdo intercultural deve conduzir o aluno a reflexdo, ao questionamento sobre o eu, ao distanciamento
deste e a progressiva aproximacao com a diferencga, com vista a eliminacao de preconceitos e estere6tipos. Gordino
(2012, p. 8)

> Explorages interculturais e aprendizagem da lingua, ou seja, que elas permitam aos alunos investigar aspectos
culturais e desenvolver-se linglisticamente. (Jorddo, 2004, p. 6)

& Lengua Extranjera
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El Brasil viene creciendo econdmicamente, con relaciones internacionales con la
Espafia, acuerdos con paises hispanohablantes, principalmente después de la creacion
del MERCOSUL. El liderazgo del Brasil en tratado del MERCOSUL hace con que
ele Brasil tenga evidencia politica internacional, con amplitudes y consecuencias
sociopoliticas. El pais tiene la necesidad de una aproximacion mas marcante con esos
paises y la lengua es un instrumento de suma importancia. Muchas empresas
espafiolas invierten en el Brasil. Con esto, el mercado de trabajo busca adaptacion a
esta nueva realidad. Cursos de espafiol en todo el pais tienen crecido. Mas alumnos
procuran el curso de espafiol para mejorar su curriculo. (Guimaraes, 2022, p. 6)7

Ademas de una ampliacion y perfeccionamiento profesional, el estudio del espafiol
con enfoque intercultural para los brasilefios es una oportunidad que los alumnos puedan
acostumbrase a respetar lo que a ellos es diferente, eliminando posibles estereotipos que vengan
a formarse. Esto ayuda no solo en la consciencia de lo cultural/intercultural, pero también en la
vida social y humanitaria de estos aprendientes, que amplian cada vez mas sus visiones del
mundo. Asi, “la conciencia de interculturalidad, la alteridad, supone aceptarse como ser cultural
e histéricamente construido, cuya identidad es susceptible de evolucion permanente” (Atienza,
1997, p. 1001).

Es importante enfatizar que, trabajar la interculturalidad en las escuelas en el Brasil, o
hasta mismo en otros lugares, puede ser una probacién tanto para los profesores cuanto para los
alumnos de la ensefianza basica hasta la superior. Es dificil para ambos pues en general los
alumnos ya traen consigo una conciencia formada sobre lo que es “diferente”, y suelen a
rechazar lo que es divergente a sus ideas. Por consiguiente, mismo con los conflictos existentes,
mantener los estudios y la ensefianza de modo intercultural es crucial para el enriquecimiento
de las culturas y tradiciones de cada grupo, asi como para la expansion personal de los

individuos como veremos en la perspectiva Ansion (2007):

Un proyecto intercultural es un proyecto de convivencia en paz. Busca convertir en
ventaja los productos de los encuentros histéricos, por mas desastrosos que puedan
haber sido para los pueblos, como es el caso de los pueblos indigenas de América. La
diversidad ha sido ocasién de maltrato, de construccion de sociedades verticales y
autoritarias, pero encierra también mucha riqueza potencial. En un mundo
globalizado, en el que se ha ido afirmando como universal una sola vertiente cultural,
y en momentos en que esta orientacion Unica aparece cada vez mas como un impasse
para la humanidad, el trabajo intercultural se hace cada vez mas necesario y se
convierte en una importante fuerza de cambio para hacer viable el mundo del futuro.
(Ansion, 2007, p. 43,44)

70 Brasil vem crescendo econémica e politicamente, com relag6es internacionais com a Espanha, acordos com
paises hispandfonos, principalmente depois da criagdo do MERCOSUL. A lideranga do Brasil no tratado do
MERCOSUL faz com que o Brasil tenha evidéncia politica internacional, com amplitudes e consequéncias
sociopoliticas. O pais tem a necessidade de uma aproximagdo mais marcante com esses paises e a lingua é um
instrumento de suma importancia. Muitas empresas espanholas investem no Brasil. Com isso, 0 mercado de
trabalho busca adaptacdo a essa nova realidade. Cursos de espanhol em todo o pais tém crescido. Mais alunos
procuram o curso de espanhol para melhorarem seu curriculo. (Guimaraes, 2022, p. 6)
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Dicho todo esto, sabemos entonces que la interculturalidad tiene caracter significativo
en la ensefianza aprendizaje de una segunda lengua, para agregar, destaco la necesidad de la
utilizacion de recursos y estrategias didacticas, para la obtencion de mejores resultados en
clases, lo que ni siempre es sencillo, como, por ejemplo, por la falta de materiales. Sin embargo,
en la seccion siguiente hablaremos més explicitamente de estos puntos, asi como destacaremos
algunas sugestiones de como trabajar y como presentar la interculturalidad para los estudiantes

en las escuelas.

3. ¢COMO TRABAJAR LA INTERCULTURALIDAD EN LAS CLASES DE LE EN
LAS ESCUELAS EN BRASIL?

Es un hecho que la educacion intercultural tiene considerable relevancia en las turmas
de espafiol como una LE, su valor trae adjunto grandes responsabilidades mas alla del
aprendizaje del idioma, como la de romper los muros de la intolerancia. Con todo, como vimos
anteriormente, existe una secuencia de desafios para trabajar la interculturalidad en las escuelas,
estos que van desde la falta de recursos necesarios para los profesores hasta el rechazo de los
alumnos, por la falta de entendimiento de la tematica, destacamos con esto, la necesidad de la
creacion de estrategias para esta ensefianza.

Observando este contexto, abajo desarrollaremos algunas opciones para trabajarse
utilizando la interculturalidad en la ensefianza aprendizaje del espafiol en las escuelas en Brasil.
Destacaremos, entonces, tres temas que involucran los presupuestos interculturales y que
pueden ser utilizados para la realizacion de actividades dindmicas y ejercicios en las escuelas,
estas tematicas estan directamente relacionadas a la cultura de los pueblos, son elementos
sociales importantes y pueden auxiliar bastante en el proceso de ensefianza aprendizaje del

espafol como LE, como podemos comprobar en los aportes de Kraviski y Bergmann:

La suma de estos elementos sociales, contextuales y culturales forman el ambiente en
el cual el individuo esta inserido y produce, asi, sus representaciones sobre otras
culturas y lenguajes. La influencia de este medio sobre el individuo y sus creencias
tiene impacto significativo en la adquisicion de una segunda lengua, ya que no apenas
la cultura del individuo configura su caracter, pero también la influencia de un medio
social y cultural trasvés de la nueva lengua, llevando a compartir y enriquecer el
conocimiento previo del mundo (Kraviskip, Bergmann, 2006, p. 80-81)8.

& A soma desses elementos sociais, contextuais e culturais forma o ambiente no qual o individuo esta inserido e
produz, assim, suas representacdes sobre outras culturas e linguagens. A influéncia desse meio sobre o individuo
é extremamente forte, sendo determinante na formag&o do seu carater e na sua maneira de ver o mundo. E essas
crengas tém um impacto significativo na aquisicao de uma segunda lingua, ja que ndo apenas a cultura do individuo
configura seu carater, mas recebe também a influencia de um outro meio social e cultural através da nova lingua,
levando-o a compartilhar e enriquecer o seu conhecimento prévio de mundo. (Kraviskip, Bergmann, 2006, p. 80-
81)
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Tal cual ya expuesto, siguen algunas teméaticas como sugestiones para los docentes
utilizaren en las aulas de espafiol como LE en las escuelas brasilefias. Las propuestas estan
nombradas con los siguientes topicos: a) comidas tipicas, b) expresiones idiomaticas, yergas y
falsos amigos y c) tradiciones.

a) Comidas tipicas;

La primera sugestion es trabajar con los alumnos las comidas tipicas de los paises
hispanohablantes los profesores pueden hacer una clase demostrativa o ilustrativa donde se
presentan a los alumnos las costumbres gastrondmicas de estos paises. Luego, crear una clase
con esta temética puede ser muy interesante y de igual manera llama la atencion de los
estudiantes para lo que esta siendo ensefiado por el/la maestro(a).

Para la propuesta de clase demostrativa el profesor puede llevar algunas comidas
tipicas de los paises hispanohablantes, 1) para que los alumnos puedan probar y decir que les
parece, 2) o hasta mismo puede pedirse para que los proprios alumnos hagan las comidas y
lleven para una clase conjunta, donde podran expor sus experiencias en el proceso de
produccion, y juntos hacer una exposicion de sus consideraciones. Ya la propuesta de clase
ilustrativa es que, 3) los alumnos hagan pesquisas en grupo de una comida tipica de un pais y
presenten en una clase hablando cual comida seleccionaran, el pais de donde es esta comida
(Ej°: Guacamole/ México), asi como, una explicacion de que les llamo la atencion en esta
iguaria y lo que es igual o distinto de lo que ya conocen en Brasil.

Se puede considerar este tema, de comidas y alimentacion, un tema muy relevante para
el ensefianza-aprendizaje de lenguas por medio de la interculturalidad, porque llevan en sus
ingredientes y receptas una gran representacion historico-cultural en los cuales al mantener el
contacto los alumnos puedan comprender y expandir sus conocimientos acerca de la cultura
ajena. Podemos mirar esto en el habla de Delmonte (2006, p. 179), cuando dice que “ciertos
alimentos y ciertas practicas gastronomicas van a estar cargados de especial contenido
simbolico”. En otras palabras, las comidas son llenas de memorias y parten de costumbres, lo
que varia de acuerdo con la historia y cultura de los pueblos, lo que hace crecer la probabilidad
de buenos resultados en las escuelas.

b) Expresiones idiomaticas, yergas y falsos amigos;
En esta segunda tematica hacemos la sugerencia de trabajarse inicialmente las

expresiones idiomaticas y yergas, en general sabemos que las variaciones lingtisticas ocurren

® Exemplo
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tanto en la distincidn de un idioma para con el otro como también entre el mismo idioma, donde
por factores culturales y sociales surgen variantes desde la pronuncia hasta los significados de
palabras o expresiones. De acuerdo con Silva (2015, p.24) “la variacion lingiiistica hace parte
de la construccion democratica de una sociedad a cual muestra la identidad cultural de la
comunidad y de los individuos en sus particularidades”?°.

Direccionando para nuestro enfoque que es la interculturalidad, en las clases podemos
trabajar este tema de diversos modos, trayendo, por ejemplo, las yergas que son dialectos muy
particulares de cada grupo social, existiendo incluso variaciones entre un mismo grupo o
pueblo, de igual manera funciona las expresiones idiomaticas. Para la ensefianza de una segunda
lengua, los profesores pueden elaborar actividades como estudios comparativos, donde los
alumnos puedan pesquisar y analizar los cambios en los significados y las diferencias
semanticas de determinadas expresiones o palabras de acuerdo con el lugar y contexto, llevando
en consideracion su propio idiomay la lengua meta, que es el espafiol.

Siguiendo en las propuestas linglistico-interculturales podemos destacar los “falsos
amigos”, que son expresiones que generalmente causan malentendidos cuando escuchados.
Tratdndose del intercambio cultural entre portugués y espafiol los malentendidos pueden
incluso ser mayores, visto la “semejanza” de los idiomas, (Ej: Cachorro- en portugués significa:
perro “esse cachorro € travesso” / en espafiol significa: bebé de perro “que bello este cachorro
de pero). Estas semejanzas distintas pueden causar un choque cultural en los alumnos, pero es
un asunto que ciertamente van a divertirse estudiando al mismo tiempo que aprenden la
competencia tanto linglistica cuanto la intercultural.

c) Tradiciones.

Hablar de interculturalidad es hablar de cultura, donde cultura es tradicion. De esta
manera, nuestra tercera propuesta de tematica para clases con esta tematica es trabajar las
tradiciones de los pueblos. Repletas de significados, historias y frutos de la creacion de
importantes legados, las tradiciones hacen parte de todas las civilizaciones, por supuesto es una
cuestion indispensable para el aprendizaje de una segunda lengua, ain méas cuando se utiliza de
la interculturalidad para este fin.

En esta perspectiva, trabajar este tema, asi como los otros, no solo colabora para la
adquisicion de una lengua, pero ayuda también a expandir los conocimientos interculturales en

el ambiente escolar, lo que trae seguridad y un poco més de confianza a los estudiantes, lo que

10 A variagdo linguistica faz parte da construgdo democratica de uma sociedade, a qual mostra a identidade cultural
da comunidade e dos individuos em suas particularidades™ (Silva. 2015, p.24)
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es primordial, “generar espacios seguros en la escuela para el intercambio cultural, donde
expresiones de identidad y tradicion de cada territorio sean valoradas y reconocidas por igual
en una escena cultural escolar” (Gonzalez, Zapata, 2023, p. 1).

Una idea para trabajarse es proponer a los alumnos que hagan busquedas por las
tradiciones festivas, orales o artisticas de los paises hispanohablantes (Ej: las leyendas), puede
sugerirse que hagan incluso la presentacion de una pieza teatral, asi como una feria cultural
donde puedan expresar y presentar las tradiciones de tal manera que logren comprender y
romper las barreras de la diferencia cultural.

Esta ultima opcién abarca las otras dos y pueden ser trabajadas en conjunto, una
complementando la otra. El profesor puede hacer un cronograma para las clases, en cada
momento trabaja una de las tematicas y al final cierra toda con una pieza teatral o exposicion,
como sugerido anteriormente. Estas tematicas presentadas suelen ser opciones para que el
profesor tenga una direccion a seguir, es bueno destacar que por medio de las sugerencias el
profesor puede dejar su creatividad fluir, generando clases auténticas y adaptando los temas con

estrategias que vengan a suplir sus necesidades en su realidad escolar.

4. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

La interculturalidad es un asunto que esta cada vez mas cerca a los estudiantes de
lenguas extranjeras, es fundamental que el alumno al aprender una segunda lengua mantenga
contacto con la cultura de los pueblos hablantes nativos. Para tanto, los investimentos
interculturales en las clases buscan hacer que los alumnos sean mediadores y hablantes
interculturales por medio de los conocimientos linglisticos y culturales, visando el desarrollo
de las habilidades cognitivas y comunicativas frente al encuentro e interaccion con otra cultura

distinta de la suya, conforme apunta Antonio Mufioz Sedano (2001):

La competencia intercultural es definida como una capacidad de interacciéon que
incluye componentes afectivos cognitivos y de comportamiento. Los fines de una
educacion intercultural son: reconocer y aceptar el pluralismo cultural como una
realidad socias; contribuir a la instauracion de una sociedad de igualdad de derechos
y equidad; contribuir al establecimiento de relaciones interétnicas armoniosas.
(Mufioz, 2001, p. 101)

Mirando a estos factos, en esta investigacion nos dedicamos a una pesquisa
bibliografica y campo. Dicho lo anterior, creamos en el desarrollo de este trabajo, de modo
autoral, el juego de tablero “Acuérdate de mi”, que servira como propuesta concreta de nuestro
estudio, para la averiguacion de eficiencia de esta nuestra propuesta didactica realizamos una
encuesta con tres profesores que, por su vez, ayudaran en los analisis y resultados de nuestro

juego.
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Asi que, nuestra motivacion para esta pesquisa esta contextualizada en la necesidad de
destacar la importancia de la interculturalidad en el proceso de ensefianza-aprendizaje del
espafol como lengua extranjera en el Brasil. Para tanto, acentuaremos lo cuanto las
herramientas y recursos didacticos auxilian y contribuyen con este proceso, proporcionando la
unién entre la interculturalidad y el dinamismo de las clases innovadoras.

Con esta perspectiva, el objetivo en esta investigacion es acentuar los aspectos
interculturales, buscando sefialar su importancia en las clases de espafiol como segunda lengua,
frisando la necesidad de la creacion de clases con propuestas mas dinamicas e involucrando
recursos pedagdgicos para profesores y alumnos como el juego de tablero. En otras palabras,
objetivaremos nuestro trabajo resaltando el interculturalismo y las clases dindmico-pedagdgicas
como partes cruciales en el proceso de desarrollo del espafiol como lengua extranjera en las
escuelas de Brasil.

Como embasamiento tedrico, en este estudio realizamos una minuciosa busqueda
fisica y en linea de fuentes seguras para la obtencion de materiales bibliograficos, como libros,
articulos y estudios que nos concedieran una estructuracion segura para nuestra pesquisa. Entre
los autores en que nos embazamos para solidificar nuestro estudio destacamos como referencial
tedrico Kraviski y Bergmann (2006), Candau (2012) Ansina (2004) y Chacon (2008). Los
escritos de cada autor nos guiaran por una buena pesquisa educativa e intercultural, cumpliendo
el objetivo del referente estudio.

Por consiguiente, nuestra propuesta, el juego de tablero “Acuérdate de mi”, se
desarrollara de la siguiente manera: a principio haremos una breve explicacién de la tematica
tratado “el dia de loa muertos” haciendo una relacion intercultural de esta tradicion en los paises
Brasil y México; después presentaremos en detalles el juego y sus caracteristicas, del mismo
modo presentaremos sus objetivos, instrucciones, etapas, reglas, curiosidades, todo esto para
que el profesor que venga a utilizar este recurso logre tener éxito al aplicarlo.

En resumidas cuentas, el articulo y juego que creamos, es hecho para jugarse en 2
grupos de 3 a 4 personas; su tablero tiene 30 espacios en los cuales estan dispersos
aleatoriamente algunas tareas (adivinanzas, rompecabezas, cuestiones, laberintos y cartas con
de curiosidades), los grupos necesitan cumplir cada tarea solicitada de acuerdo con sus avanzos
en el juego; cada una de las etapas fue pensada visando mejorar las habilidades y competencias
de los alumnos, tanto linglisticas como cognitivas, considerando aspectos interculturales.
Haciendo un aporte mas especifico, esta actividad tiene el objetivo de desarrollar el espafiol por

medio de las competencias interculturales.
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Ademas, para la fundamentacion de esta propuesta realizamos una encuesta en linea
por medio la plataforma Google Forms, donde encaminamos el archivo del juego en PDF para
tres profesores de niveles diferentes de actuacion en la ensefianza (nivel fundamental, medio y
superior) y solicitamos que ejecutasen una evaluacion de nuestro material, los dichos maestros
que nombraremos de P1, P2, y P3, respectivamente. Cabe mencionar que, optamos por la
realizacion de una encuesta entre docentes por tratarse de una sugerencia de recurso ludico para
aplicacion en clases de ELE.

Asi, por medio de la encuesta contamos con la colaboracion y opinion de los dichos
profesores, los cuales postulamos que contestasen un total de 10 preguntas sobre el juego.
Opinamos, entonces, para analizar solamente 5 de ellas, las cuales son: 1. ;Cual el nivel de
desarrollo de las habilidades presupuestas en el juego?; 2. ;Cudl seria el nivel de eficacia del
juego como un recurso didactico para ensefiar espafiol?; 3. ¢Lograrias aplicarlo en una de tus
clases o tendrias alguna dificultad?; 4. ; Qué impacto crees que tiene el juego en la motivacion
para aprender espafiol?; 5. ;Recomendarias este juego para otros profesores? Los datos,
respuestas y graficos seran recopilados y generados por la misma plataforma en que fue
realizada la pesquisa, el Google forms.

Dentro de esta orden de ideas, en la proxima seccion seguiremos con un repase de
como ocurre la interculturalidad en la ensefianza-aprendizaje del espafiol partiendo de la teoria
a la practica, dando énfasis a la dinamicidad como parte crucial en cualquier aprendizaje,
incluso el espafiol. En seguida, haremos una introduccién a nuestro juego de tablero,
presentando su tematica y la relacién entre las culturas expuestas, y luego presentaremos el
paso a paso de la actividad, recordando siempre que el objetivo de esta propuesta es generar el
desarrollo de la lengua espafiola trasvés de la interculturalidad.

5. LA INTERCULTURALIDAD EN LA ENSENANZA APRENDIZAJE DEL ESPANOL
COMO LENGUA EXTRANJERA ENTRE MEXICO Y BRASIL: UNA PROPUESTA
DE ACTIVIDAD CON JUEGO DE TABLERO PARA PROFESORES Y ALUMNOS

Observando el escenario presentado anteriormente en los apartados 2 y 3, en cual
discutimos que la ensefianza aprendizaje de una segunda lengua por vias interculturales tiene
sus pros y contras, constatamos entonces la necesidad de la utilizacidn de estrategias didacticas
para mejor desarrollar las clases interculturales del espafiol como lengua extranjera en Brasil
para profesores y alumnos. Esto pues, el uso de estas herramientas pedagdgicas es indispensable

para el proceso de aprendizaje de cualquier contenido, incluso para los idiomas, la aplicacion
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de las clases conducidas por estos recursos es una forma de incentivo para los alumnos, que por
cuenta de las novedades de una actividad atipica suelen aprender mas rapido y con mas gusto.

Visto de esta forma, en medio al mar de posibilidades didacticas resaltamos al juego
ludico, él que es una importante herramienta para la ensefianza de cualquier asignatura, los
cuales en sus particularidades desafian el maestro a dejar su zona de conforto y apostar en la
creatividad y en su potencial facilitador, asi los alumnos van a tener la posibilidad de adquirir
en la practica determinados asuntos, por medio de los cuales, por supuesto, van a sentirse
motivados y con sed de aprender cada vez méas. Lo que podemos comprobar en la colocacion
de Chacon (2008):

La diversion en las clases deberia ser un objetivo docente. La actividad ludica es
atractiva y motivadora, capta la atencién de los alumnos hacia la materia, bien sea
para cualquier area que se desee trabajar. Los juegos requieren de la comunicacion,
provocan y activan los mecanismos de aprendizaje. La clase se impregna de un
ambiente ladico y permite a cada estudiante desarrollar sus propias estrategias de
aprendizaje. Con el juego, los docentes dejan de ser el centro de la clase, los “sabios”
en una palabra, para pasar a ser meros facilitadores-conductores del proceso de
ensefianza- aprendizaje, ademés de potenciar con su uso el trabajo en pequefios grupos
0 parejas. (Chacén, 2008. p, 2)

En concreto, en esta investigacion producimos un juego de tablero que es una
propuesta de actividad ludica que explotara como ensefiar la lengua espafiola utilizando de la
interculturalidad entre Brasil y México, por medio de la tradicibn mexicana del dia de los
muertos. Cada parte del juego fue calculada para remeter a algo de esta cultura de los
mexicanos, buscando destacar sus diferencias y similitudes con la cultura y costumbres de los
brasilefios para la misma data festiva, como punto central del juego adelante destacaremos

algunas particularidades sobre este dia en los dos referentes paises.
5.1. El dia de los muertos en México y Brasil.

La vida y la muerte, dos grandes misterios de la humanidad, sin dudas un asunto que
puede generar diversas y significativas interpretaciones, en lo que podemos afirmar que, cada
pais, cultura o hasta mismo cada persona trata de esta cuestion a su manera, todo depende de
sus raices y ensefiamientos provenientes de antiguos habitos y tradiciones. Luego, en este
articulo trataremos de la temética del dia de los muertos en la vision de los paises Brasil y
México, estamos delante de una gran dicotomia cuando se trata de este asunto, dos opiniones
que siguen extremos opuestos socioculturales.

En Brasil en general es conocido como un pais lleno de una vasta diversidad de
tradiciones y fiestas conmemorativas, que por su vez resaltan la alegria como parte de la cultura

del pais, pero este pueblo alegre hace sus homenajeas a los muertos de una forma distinta. El
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dia 2 de noviembre, es un dia donde la poblacién se dedica al recuerdo de sus muertos con
oraciones, pesar y tristeza; es costumbre de las personas en este dia visitaren al cementerio para
encender velas y llevar flores como sefial de recuerdo a sus queridos fallecidos.

Podriamos resumir esta data para gran parte de los brasilefios como un feriado no tan
feliz, es un dia de dolor para los que perdieran los que amaban para la dicha muerte. Segln la
vision de Brasil recordar este dia con dolor y permanecer reclusos, es como una sefial de
respecto con las almas. Mediante sus reflexiones sobre la vida y sus ciclos, la mayoria de los
brasilefios guardan el segun dia de noviembre entre lagrimas y la nostalgia de las memorias
construidas, en una pequefia mencién de Carvalho que describe como es vivenciado el dia de

los muertos en Brasil para la mayoria de la poblacion.

El dia de los muertos para los brasilefios, como muestran innimeras pesquisas, es un
momento de homenaje sobria a los muertos, sin fiestas alegres, sin comidas tipicas,
sin danzas o musicas, marcada por visitacion a los cementerios, encendimiento de
velas en los timulos, oraciones del rosario, lentas y silenciosas procesiones.
(Carvalho, 2023, p. 53)*

Para los mexicanos, al contrario del Brasil, el dia de los muertos es sinénimo de alegria,
en este dia se hacen grandes fiestas para la conmemoracion de la vida en cuanto se recuerda de
la muerte. Una curiosidad del dia de los muertos en el México es que ello es una tradicion muy
antigua, proveniente de la cultura de los pueblos indigenas originarios del Meéxico,
principalmente los mayas y aztecas. Actualmente esta tradicion es considerada Patrimonio
Cultural Inmaterial Mundial, por la Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacion,
Ciencia y Cultura- UNESCO?2,

Ademas, para los habitantes del México, esta data es muy aguardada, sucede de igual
manera al Brasil en el dia 2 de noviembre, en lo cual, en el México segun la tradicion indigena-
mexicana, las almas de los muertos vuelven a sus casas para visitar a sus parientes, los cuales
se dedican a preparar lo mejor para recibir a sus visitantes, como fiestas, ornamentacion de
flores, mucha musica y alegria. Haciendo un aporte mas amplio del escenario mexicano
mediante el dia de los muertos, Andressa Carvalho y Rafael Guimaraes (2023) en un articulo

sobre el dia de los muertos citan que:

Para los mexicanos la muerte no es un factor que debe ser temido, al hacer parte de
un ciclo natural de la vida humana, por lo tanto, debe ser encarada con celebracion,
mas alla del caracter ladico servir como un aporte de alivio a la tristeza generalmente

11 “0 Dia de Finados para os brasileiros, como mostram indmeras pesquisas, ¢ momento de homenagem soébria
aos mortos, sem festejos alegres, sem comidas tipicas, dangas ou musica, marcada por visitacdo aos cemitérios,
acendimento de velas nos timulos, rezas do tergo, lentas e silenciosas procissées”. (Carvalho, 2023, p. 53)

12 www.uepg.br/culturaplural/dia-de-los-muertos-a-tradicao-cultural-da-america-latina
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asociada a la pierda de entes queridos, realzando la relevancia de mantener viva las
memorias. (Guimaréaes, Carvalho, 2023, p.6):

Es comdn en esta cultura que, en este dia los familiares de los muertos les hagan altares
con elementos simbolicos tradicionales y objetos que recuerden al fallecido. Cada parte de estas
ofrendas tienen significados y hacen referencia a la vida y la muerte, asi como, mantienen vivas
los que por su vez ya murieran. Aun en el articulo citado anteriormente, de Carvalho y
Guimardes, podemos observar un poco de los costumbres, habitos y simbolismos de esta
tradicion:

Las “ofrendas”, popularmente conocidas como altares, son preparados en las entradas
de las casas y en los cementerios, cada “ofrenda” tiene un significado Gnico y personal
dedicado al fallecido contando un poco de su historia y gustos en vida. Son decorados
con fotografias, velas, incensio, bebidas, objetos personales, y también la flor del
muerto. La culinaria también es un pilar esencial en la festividad, una vez que se
acredita que los muertos retornen para desfrutar de los alimentos que adoraban durante
la vida, mé&s alla de los platos favoritos de los muertos, hay también los platos
tradicionales y dulces tipicos, como el pan del muerto. La mdsica se integra en una
parte del feriado, las bandas tradicionales mexicanas tocan musicas emotivas y alegres
en los eventos, cementerios y paradas que suceden en todo pais, durante la celebracion
en las calles son cercadas por danzas, coches, musicas y personas vistiendo trajes
tradicionales mexicanos y las ropas que se parecen con las “calacas”. Las personas
tienen la costumbre de pintar sus faces para quedaren se iguales a las calaveras y se
adornan con flores y papeles coloridos mesclados con negro, de modo a ser un
emblema de la fusion entre la vida y la muerte. (Guimaraes, Carvalho, 2023, p.7)%*

Mirando a las dos culturas, una cosa es clara, existe una oposicion en las ideas y la
vivencia de la celebracion de los muertos en los dos paises, Brasil y México. Mismo con las
similitudes como el dia en que es celebrado y las homenajes y recuerdos de los muertos, la
diferencia es gigante cuando se trata de la forma como este dia es visto, en el modo como es
celebrado y vivenciado por los respectivos pueblos, al mismo tiempo en que en el Brasil se
cubre de tristeza, el México vibra de felicidad. Es muy importante mencionar que mismo con

las distinciones debemos siempre tener en mente que ninguna de las culturas esta “equivocada”,

13 “A morte ndo é um fator que deve ser temido, ao fazer parte de um ciclo natural da vida humana, portanto deve
ser encarada com celebracdo, além desse carater ladico servir como um aporte de alivio a tristeza geralmente
associada a perda de entes queridos, real¢ando a relevancia de manter viva as memorias dos que ja partiram”.
(Guimaraes, Carvalho, 2023, p.6)

14 «As “ofrendas”, popularmente conhecidas como altares, sdo preparados nas entradas das casas e nos cemitérios
— cada “ofrenda” tem um significado unico e pessoal, dedicado ao falecido, contando um pouco da sua historia e
gostos em vida. Sdo enfeitados com fotografias, velas, incensos, bebidas, objetos pessoais, e também a flor de
muerto. A culinaria também é um pilar essencial na festividade, uma vez que se acredita que os falecidos retornam
para desfrutar dos alimentos que adoravam durante sua vida, além dos pratos favoritos do morto, ha também pratos
tradicionais e doces tipicos, como o pan de muerto. A mdsica se integra numa parte do feriado, as bandas
tradicionais mexicanas tocam mdsicas emotivas e alegres nos eventos, cemitérios e paradas que acontecem em
todo pais — que durante a celebracdo as ruas se enchem de dangas, carros, musicas e pessoas vestindo trajes
tradicionais mexicanos e roupas que se assemelha as “calacas”. As pessoas tém o costume de pintar os rostos para
se assemelharem as caveiras, e adornam-se com flores e tecidos coloridos mesclando com preto, de modo a ser um
emblema da fusdo entre a vida e a morte”. (Guimardes, Carvalho, 2023, p.7)
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por el contrario, las dos estan correctas de acuerdo con sus visiones. Podemos observar las

semejanzas y dicotomias existentes en la siguiente tabla:

Figura 1: Cuadro de la dicotomia entre Brasil y México

Brasil Meéxico
* Dia 2 de noviembre * Dia 2 de noviembre
* Recordar con fotos * Recordar con fotos
* Encender velas * Preparar un altar
» Tristeza por la Muerte * Alegria por la vida
» Silencio y oracion * Fiestas y desfiles

Fuente: elaborado por la autora

Es en este punto que queriamos llegar, el punto en que ya sabiendo un poco mas de
ambas culturas llegamos en la conciencia y saber que, mismo teniendo sus oposiciones, las dos
tradiciones son correctas y una no es “mas cultura que la otra”. Mirando a la coexistencia de
tantas culturas, tenemos que comprender que cada pueblo vive sus habitos y costumbres a su
modo y cabe a cada uno de nosotros respectar y admirar a cada raiz de cultura existente.

Pensando de esta forma, que creamos a nuestra propuesta de juego dinamico, como ya
mencionamos, es un juego de tablero que trata de ensefiar al espafiol para los brasilefios por
medio de la interculturalidad utilizando la conmemoracion del dia de los muertos en el México.
La interculturalidad en este juego ocurre en el momento en que al jugar entramos en contacto
con una cultura totalmente diferente y aprendemos a observar y analizar de modo critico y
social, entendiendo y respectando al espacio de expresion del otro y reflexionando sobre el
nuestro. A seguir, presentaremos nuestro juego, los objetivos, instrucciones, las fases, las reglas,

el modo de jugar y curiosidades sobre ello.
5.2. El juego de tablero “acuérdate de mi”: propuesta didactica para profesores y alumnos.

El juego de tablero “Acuérdate de mi” trata de la tematica del “Dia de los Muertos”,
es un juego que fue planeado visando facilitar la ensefianza aprendizaje de los estudiantes de
lengua espariola en Brasil. Al desarrollar de esta propuesta pedagogica, buscamos, por medio
de las corrientes interculturales, fortalecer los lazos de buena convivencia entre las culturas; es

una propuesta dindmica y pedagdgica que suele incentivar a los alumnos a tener mas interés en
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aprender a la cultural y el idioma hispano. Esta es una propuesta didactica para que los
profesores puedan trabajar de forma ludica y creativa con sus alumnos.

Este juego favorece la reflexion del aspecto intercultural en las clases de ELE por medio
del contacto mantenido entre las dos culturas citadas, brasilefia y mexicana, asi por medio de
las tareas desarrolladas presentes en el juego el alumno tendra esta nocién central. Para mejor
comprender, un ejemplo son las cartas de curiosidad (que veremos a seguir), por medio de ellas
los alumnos aprenden sobre la otra cultura y expanden sus conocimientos reflexionando el
proprio suyo.

Asi siendo, el juego fue elaborado para que sea accesible y comprensible para
profesores y alumnos de los distintos niveles de ensefianza, desde el fundamental hasta el
universitario. El paso a paso y los contenidos son de simples entendimiento, asi como las tareas
son sencillas y adaptables para diferentes realidades y ocasiones escolares. Con esta mirada, las
figuras, colores y caracteristicas visuales del juego son intencionalmente ludicas y atractivas
para llamar la atencién de los alumnos.

De este modo, una de las estrategias didacticas presentes en el juego es que él tiene su
disefio inspirado en la pelicula infantil “Coco- Viva la vida es una fiesta”, para los nifios este es
un sutil detalle que suele hacer gran diferencia, pues los debe incentivar y animar aun mas, por
tratarse de un disefio que llama la atencion de los alumnos. La estética visual es una importante
aliada cuando hablamos de interactividad en las actividades académicas y pedagdgicas,
entonces, la intencion del disefio de esta propuesta es asegurar que los alumnos mantengan su

concentracion en la actividad.

Figura 2: Tablero del juego “Acuérdate de mi”
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Fuente: elaborado por la autora
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Considerando estos fatos, los objetivos de nuestro juego, de modo general, son:
desarrollar las habilidades linglisticas de lectura'y habla en los alumnos a trasvés de los medios
interculturales, al mismo tiempo que se ensefia al espafiol y desempefia en estes estudiantes las
siguientes competencias interculturales: la consciencia sociocultural, el respecto hacia las
diferencias e identidad de cada pueblo, asi como, la interaccion entre las culturas y capacidad
de comunicacion igualitaria, donde sea posible por incentivo de las interacciones culturales
lograrse alcanzar al objetivo del aprendizaje de la lengua espafiola.

Para utilizar este juego y aplicarlo en clases el profesor necesita saber de algunas
informaciones referentes a su estructura, y como aplicarlos, abajo describiremos cada parte del
juego detalladamente, para que pueda ser comprendido, asi como, presentaremos nuestro

manual producido para los profesores;

Figuras 3 y 4: Folder de instrucciones, para profesores y alumnos

I7, CONTIENE; IMETRUCIONES: REGLAS DEL JUEGD:
I S o Sl i
> > N . e B e
s s o sl
' = i
Y ¥

Fuente: elaborado por la autora

Instrucciones;

e Cantidad de jugadores: acuérdate de mi es un juego de tablero pensado para ser jugado
por 2 grupos de 3 a 4 personas cada, esto puede ser adaptado caso el profesor que aplique
mire la necesidad aumentar o disminuir estas cantidades.

e El conjunto del juego contiene: 1 manual/folder, con informaciones del juego; 1 tablero
con 30 espacios, contando con los espacios de salida y llegada, que son las casas donde
el jugador va a caminar; 2 piezas, que seran los “jugadores”; 8 tarjetas con cuestiones;
8 laberintos; 18 cartas de curiosidad; 8 tarjetas de adivinanzas; 8 rompecabezas; 16
parejas de juego de la memoria; 1 dado y 1 bolsa con 130 monedas.

e Para avanzar el grupo debe jugar al dado, lo cual tiene sus numeraciones de 1 hasta el

4, en los dos lados equivalentes a los numeros 5 y 6 estan, respectivamente: una
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calavera, donde el jugador debe volver una casa del juego; y una moneda, en esta el

jugador se quedara parado en la misma casa, pero ira recibir una moneda bonus.

Figura 5: Dado del juego “Acuérdate de mi”

Fuente: elaborado por la autora

e En el tablero estan distribuidas algunas monedas, hay casas con 1, 2 0 3 monedas, asi
como también hay casas que no contienen ninguna, estas monedas estan dispersas de

modo aleatorio en el tablero.

Figura 6: Tipos de monedas para utilizarse en el juego

Fuente: elaborado por la autora

e Al avanzar las casas, los jugadores deben recoger las monedas presentes en el tablero y
en el dado, al final estas monedas seran contabilizadas y cada una de ellas sera
equivalente a un dulce (esto se queda opcional al profesor, puede ser balas/ chocolates/
dulces en general).

e El equipo que llegar primero al final del camino gana al juego y recibe una recompensa
por su vitoria (el profesor puede quedarse libre para elegir la recompensa del grupo
vencedor).

e Para las monedas que restaren al final del juego, el profesor puede sugerir una partida
de juego de la memoria, donde el grupo ganador recibe todas las monedas restantes (el

juego de la memoria fue pensado exactamente para esta finalidad).
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Figura 7 y 8: Cartas del juego de la memoria

Fuente: elaborada por la autora

a) Etapas del juego;

Para cruzar la linea de llegada los jugadores tendran algunos obstaculos en su camino
por el tablero, estos obstaculos iran desde las casas en que debe volver y las casas en
que se quedaran una ronda sin jugar, hasta las casas donde debera realizar pruebas para
poder avanzar, estos obstaculos y “pruebas” estan presentes en el tablero del inicio al
fin, puestas de forma aleatorias en el camino todo.

Al total son cinco tipos de pruebas presentes en tablero, siendo ellas: 4 casas con
cuestiones/preguntas; 7 casas con cartas de curiosidades; 4 casas con laberintos; 4 casas
con adivinanzas y 4 casas con rompecabezas. Cada una de estas etapas presentes en el
juego fueran creadas para desarrollar habilidades interculturales y cognitivas de los
alumnos.

En las casas con cuestiones/preguntas, los participantes tendran que elegir una de las
tarjetas y contestar a la cuestion presente en la referente tarjeta, en esta etapa los alumnos
desafiaran sus conocimientos sobre esta cultura mexicana e investiran en el intento de
hablar en espafiol, para hacer la contestacion. Esta tarea contribuye directamente para

el desarrollo intercultural entre las culturas de México y Brasil.

Figura 9y 10: Tarjeta de cuestion
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¢Cuales diferencias puedes
identificar entre el dia de los
muertos en México y en Brasil?
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Fuente: elaborado por la autora

Para las cartas de curiosidades, hay que elegirse una de las cartas de curiosidad y leer

en voz alta lo que esta escrito en ella, aqui los alumnos van a recibir informaciones y



26

conocer mas del asunto, asi como, desarrollardn su lectura y expandiran los

conocimientos interculturales entre los dos paises.

Figura 11y 12: Tarjeta de curiosidad

En la tradicidn, las fotos
son una ligacion entre el

mundo de los vivos y de los
muertos, sirven para que
las almas sean lembradas

Fuente: elaborado por la autora

En los laberintos, el grupo tendra que encontrar el camino correcto para llegar hasta el
otro lado del laberinto, entrenando su percepcion, coordinacion y su pensamiento
I6gico.

Figuras 13 y 14: Carton de laberinto

Fuente: elaborado por la autora

Para las tarjetas con adivinanzas, el equipo debe solucionar el enigma presente en la
tarjeta, hay que destacarse que en esta tarea quién debe leer la carta es el profesor o un
alumno que no esté jugando, pues las respuestas estan en las tarjetas. Esta prueba ira
contribuir para la adquisicion de conocimientos, como también, para la estimular la

interpretacion de texto de los alumnos.

Figuras 15y 16: Tarjeta de adivinanza
4 ™

Son hechas para iluminar,

en la fiesta de los muertos
guian las almas al altar.

{
¥

R: velas

N J
Fuente: elaborado por la autora
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e Rompecabezas, en esta actividad los estudiantes deben montarlo en el juego. Este
ejercicio sirve para ejercitar la coordinacion, raciocinio logico y habilidades visuales de

estos alumnos.

Figura 17: Rompecabeza

Fuente: elaborado por la autora

b) Reglas del juego;

e Durante la aplicacion el profesor asume el papel de facilitador, el responsable por
conducir el juego garantizando que todo suceda bien, pero sin interferir en el resultado
final.

e El alumno debe leer en voz alta el comando de las casas en que las “piezas/jugadores”
estuvieren, del mismo modo, deben leer las tarjetas, cartones y cartas del juego.

e Solo es valido un comando del tablero por cada ronda.

e Si el equipo no lograr cumplir la tarea solicitada por el tablero se queda una ronda sin
jugar, vuelve 3 casas y se lo devuelve 3 monedas.

e Todos las tarjetas, cartones y cartas del juego son elegidos a las ciegas por los jugadores
del equipo en el momento de realizar la tarea.

e Para la verificacion completa de cartas y del juego escanear el Cédigo-qr abajo:

Para complementar, un punto interesante para el desarrollo de la actividad “Acuérdate
de mi” es que, en las escuelas portadoras de los recursos audiovisuales, el profesor antes de

aplicar el juego, presente a los alumnos la pelicula “Coco- viva la vida es una fiesta”, la misma
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animacion que el disefio del juego fue embazado. En esta historia infantil es retratado la realidad
del dia de los muertos, la cultura es descrita de un modo simples y atractivo, lo que sin dudas
va a encantar los alumnos, pudiendo transformar la actividad y tornarla ain mas atractiva.

En efecto, es valido mencionar que el juego fue planeado pensandose minimamente
en los detalles, como, por ejemplo, en las escuelas sin los recursos de los medios tecnoldgicos
para la exposicién de la pelicula. En estas situaciones, el profesor puede hacer una pequefia
introduccion de la tematica y el juego lograra desarrollarse sin muchas intervenciones. De este
modo, para los multiplos casos, si el aplicador de la actividad efectla todas las etapas y sigue
las reglas correctamente es cierto que no tendré problemas con este recurso, que en su totalidad
es practico y accesible de trabajarse.

Hay que mencionarse también, que existen algunas curiosidades en nuestra actividad
que en sus pequefios detalles tienen explicaciones y significados implicitos, como por ejemplo:
las monedas que las equipos van a juntar y al final trocar por dulces, ellas simbolizas las
calaveras de azUcar que son un elemento tradicional del dia de los muertos en el México; de
igual manera tenemos otro elemento en el tablero recordando de la tradicion, que son las velas,
ellas estan puestas en el camino de la salida a la llegada representando la luz para conducir los
jugadores hasta el final, asi como las velas en la tradicion guian las almas a sus altares.

En suma, es conveniente fijar que a partir de esta actividad y del contacto intercultural
presupuestos en el juego el profesor puede expandir sus metas explorando un leque de
posibilidades que involucran, por ejemplo, el desarrollo de la oralidad y también una expansion
de las habilidades linguisticas de sus alumnos. Asi pues, el docente puede tomar el juego como
una inspiracion y por medio de ello trabajar las competencias y destrezas que considera
necesarias, de acuerdo con el escenario escolar en que esta incluido.

Para concluir, hay que reforzarse que las clases atipicas son esenciales en la ensefianza-
aprendizaje, tanto para salir un poco de la rutina establecida por las escuelas, cuanto para dejar
el aprendizaje méas sutil, agradable y motivadora. Nuestro juego busca exactamente esto,
presentar a los alumnos un segundo idioma utilizando de la interculturalidad entre los hablantes
nativos y los estudiantes de la lengua espafiola, generando interacciones entre ambas culturas
por medio de las tareas, todo esto con la dinamicidad del juego ludico-pedagogico, lo que
facilita la posibilidad de buenos resultados.

En el capitulo siguiente, haremos la realizacion de un anélisis para calcular la
eficiencia de este juego para las clases de espafiol, partiendo de una investigacion instructiva
con la participacion efectiva de tres profesores buscamos reflexionar y destacar las principales

potencias educacionales, bien como los posibles obstaculos, existentes en el juego. Los
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resultados de esta averiguacion servirdn para el beneficio y la culminacién de nuestra

herramienta didéactica.
6. ANALISIS Y RESULTADOS

El juego "Acuérdate de mi" fue desarrollado como una propuesta ladica para los
profesores, él trabaja con la temética "El dia de los muertos™ y tiene como objetivo principal
desarrollar la lengua espafiola por medio del contacto intercultural. Ademas, es por medio de la
celebracion del dia de los muertos y el contacto con la cultura mexicana que es posible
reflexionar sobre todo el aparato intercultural que involucra tanto nuestra cultura materna
cuanto a la ajena.

Mientras esto, para obtener resultados sobre la eficiencia de esta propuesta efectuamos
una encuesta en linea por medio de la plataforma digital Google Forms, en la dicha apuracién
contamos con la colaboracion de tres profesores, siendo ellos: P1 (Graduado y profesor de
ensefianza fundamental), P2 (Master y profesor de ensefianza media) P3 (Master y profesor de
ensefianza universitaria). Cada uno de estos maestros trabaja con un nivel diferente de
ensefianza en las ciudades de Cameta, Abaetetuba y Castanhal en el mismo orden.

Entre las preguntas hechas para estos profesores seleccionamos cinco de ellas para la
realizacion del analisis que contribuird para las discusiones de nuestros resultados, las
indagaciones fueron:

1. ;Cuéles aspectos del juego 'Acuérdate de mi' consideras mas Utiles para la

ensefianza-aprendizaje del espafiol?

2. ¢Cuél seria el nivel de eficacia del juego como un recurso didactico para ensefiar

espafol?

3. ¢Lograrias aplicarlo en una de tus clases o tendrias alguna dificultad?

4. ¢Qué impacto crees que tiene el juego en la motivacion para aprender espafiol?

5. ¢Recomendarias este juego para otros profesores?

En la primera pregunta elegida tratamos de los aspectos presentes en el juego que
suelen cooperar para el desarrollo de la lengua espariola, en esta cuestion indagamos los puntos
siguientes: comprension intercultural, comprension lectora, interaccion y comprension oral.
Los profesores podrian calificar estas habilidades evaluando su eficacia de 1 a 4 (siendo 1 poco
importante; 2 razonable; 3 esencial y 4 indispensable), las respuestas en general fueran buenas

y corresponden a lo que fue previamente pensado durante la creacion del juego.
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Adelante vamos a observar el grafico de la evaluacion hecha por los profesores

entrevistados seguido del andlisis de los datos:

Figura 18: Grafico elaborado por Google Forms con los resultados de las respuestas

1. ¢Qué aspectos del juego consideras mas Utiles para la ensefianza aprendizaje del
espafiol?

3

1 N2 3 B4

2

1

0

Conprensién intercultural Conprension lectora Interaccion Comunicacién oral

Fuente: Google Forms

Es posible mirar en este grafico la clasificacion efectuada por los participantes de la
encuesta, que por medio de la observacion del material propuesto pudieran evaluar los presentes
aspectos del juego mas Utiles para el desarrollo del espafiol. En los datos obtenidos visualizamos
que la comprension intercultural y la comprension lectora tuvieran la misma evaluacion que
fue: P1 (4), P2 (3) y P3 (4), asi como la interaccion y la comprensién oral que, de igual manera
tuvieran clasificaciones iguales, siendo: P1 (4), P2 (2) y P3 (3).

Los referidos nimeros apuntan que estas comprensiones fueran evaluadas por los tres
docentes y varian entre razonable (2), esencial (3) e indispensable (4), lo que suele ser positivo
para el juego y su garantia de eficiencia en las clases. Ademas, por medio de esta pregunta y
sus respuestas tuvimos acceso a una nocion mas amplia de los puntos fuertes de este juego de
tablero. Asi, concluimos que las comprensiones interculturales y lectoras se sobresalen sobre
las otras, siendo las habilidades principales a desarrollasen con la utilizacion de esta herramienta
didactica.

La segunda pregunta trata del nivel de eficacia del juego como un recurso didactico para
ensenar al espafiol. En esta cuestion los profesores pudieran opinar sobre la eficiencia del juego
en: razonable, buena y excelente. Destacamos que, esta indagacion es de suma importancia para

la promocién y valoracion del juego, considerando esto, en sus respuestas los profesores
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sefialaran la propuesta como: P1y P3 (excelente) y P2 (buena), como veremos en el grafico que
sigue:

Figura 19: Gréafico elaborado por Google Forms con los resultados de las respuestas

2. ¢Cual seria el nivel de eficacia del juego como un recurso didactico para ensefiar espafiol?
3 respostas
@ Razonable

@ Bueno
Excelente

Fuente:Google Forms

Como miramos en la primera pregunta, trabajar las comprensiones interculturales,
lectoras, interactivas y orales suelen ser considerablemente importante para el desarrollo de una
segunda lengua. Segun Garcia (2000. P. 178), si el estudiante trabaja en clase formas de poner
en préctica sus estrategias de comunicacion e interaccion, su eficiencia y éxito en aprender seré
mayor, sobre todo, si el profesor proporciona juegos y utiliza del ludico para un aprendizaje
amplio y eficaz.

Asi siendo, el juego se destaca por tener fuerte interaccion y por incluir los mas
distintos aspectos y comprensiones en su aplicacion, lo que garantiza su eficacia delante de las
mas distintas especificidades de ensefianza aprendizaje. Embazado en las respuestas de los
profesores P1y P3 (Excelente) y P2 (buena) podemos vislumbrar en esta segunda pregunta que
usualmente el juego en su generalidad es cualificado como promisor a la ensefianza, teniendo
asi un alto nivel de eficacia.

En la tercera pregunta cuestionamos a los profesores si después de observar y conocer
el juego lograrian aplicarlo en sus clases de esparfiol. Adicionalmente los preguntamos si en una
posible aplicacion ellos tendrian alguna dificultad por falta de comprension o instruccion. Con
efecto las contestaciones de los maestros fueran favorables, todos respondieran que si,
aplicarian el juego en sus clases y no indicaran ninguna complexidad o impedimento en la

utilizacion de este material. Adelante sigue las dichas respuestas de los 3 profesores:
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Figura 20: respuestas de la tercera pregunta

3. ¢Lograrias aplicarlo en una de tus clases o tendrias alguna dificultad?

P1:

Si, lo aplicaria en mi clase, es un juego que trabaja varios aspectos de la ensefianza-aprendizaje de
una segunda lengua. Involucra el habla, lectura, vocabulario y también el desarrollo intercultural,
creo que contribuird mucho para el desarrollo de nifios.

P2:
Son actividades que pueden ser aplicadas a diversos niveles de aprendizaje y las aplicaria, por
supuesto.

P3:
Si, lo aplicaria. Hasta mismo porque hace un abordaje distinto de la cultura hispanoamericana
basandose en estrategias ludicas e innovadoras de ensefianza y aprendizaje.

Fuente: Google Forms

En las respuestas el P1 destaca que el juego abarca distintos aspectos y habilidades del
aprendizaje del espafiol involucrando diferentes competencias del aprendizaje, sefiala también
la presencia de la interculturalidad como una fuerte contribucion para el crecimiento del
conocimiento de los nifios. EI P2 menciona que el juego y sus actividades son flexibles y
engloban varios niveles de la ensefianza. EI P3 resalta que esta propuesta trae un abordaje ludico
e innovador sobre la cultura hispanoamericana, lo que auxilia en una ensefianza mas estratégica.

Como podemos observar, en las tres respuestas obtuvimos resultados buenos, donde
los profesores no solo asumiran que aplicarian el juego en clases, como también destacaran los
puntos fuertes que la herramienta puede proporcionar al proceso de ensefianza-aprendizaje. En
términos similares, la opinién de los docentes y la buena aceptacion del juego es fundamental
para la apuracion del grado de calidad y mérito de este mecanismo pedagogico.

La cuarta pregunta tiene relacion con los impactos que el juego puede traer para la
motivacién en aprender espafiol. Esta pregunta es primordial cuando tratase de la aprobacion
del presente recurso para la ensefianza-aprendizaje del espafiol como lengua meta, esto pues,
aun mas que ser aprobado por los docentes el juego necesita ser atractivo e incentivar a los
estudiantes en una ensefianza dinamica e inmersiva. De esta forma, la herramienta tanto es un

recurso facilitador para maestros como un estimulo concreto para los aprendices.

Podemos agregar a esto lo que Hernandez y Rosell presentaran como una motivacion
educativa singular, que es primordial para alcanzar el éxito en el aprendizaje, considerado un

motor impulsor en el proceso del desarrollo del aprendiz, factor que influencia en el
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comportamiento, actitud, pensamiento y crecimiento de los alumnos mientras ellos aprenden
(Hernandez y Rosell. p. 569. 2022). Es cierto que, como ya vimos anteriormente, en nuestro
juego el estimulo por aprender es bien trabajado y busca expandir el conocimiento por medio
de un estudio ludico intercultural y trae consigo un abordaje dinamico y significativo. Abajo
podemos mirar las respuestas de los profesores referentes a los impactos motivacionales del
juego en el aprendizaje:

Figura 21: respuestas de la cuarta cuestion

4. ¢Qué impacto crees que el juego trae para la motivacion en aprender espafiol?

P1:
El juego es muy atractivo para los nifios, entonces, es una buena manera de despertar el aprendizaje
de la lengua espafiola, suele traer buenos resultados para la motivacion.

P2:
Un Gran impacto, pues la ludicidad es una gran herramienta de ensefianza/aprendizaje.

P3:
Un impacto muy positivo.

Fuente: Google Forms

Para esta cuestion, el P1 resalta la propuesta “Acuérdate de mi” como atractiva para
los nifios, los cuales, por cierto, se sentirdn motivados y despiertos a desarrollar la lengua
espafnola. El P2 destaca la grandeza de esta herramienta como una estrategia de ensefianza
aprendizaje, lo que por mucho podemos considerar como bueno en el ambito Educacional. El
P3 estima los impactos del juego en la motivacion en aprender como abundantes positivamente.

En la quinta y ultima pregunta cuestionamos a los tres profesores si, por ocasion,
indicarian el presente juego desarrollado a otros profesionales de la ensefianza-aprendizaje del
espafiol, esta pregunta es muy importante para la eficacia y validacion del juego, pues,
buscamos la aprobacién y ampliacion de esta herramienta, donde pasa a ser un recurso
compartido entre el medio educacional, ampliando sus espacios. En su totalidad las respuestas
de esta pregunta fueran propicias a la apreciacion del juego que, por su vez, embazado en las
respuestas, tendria un alto nivel de recomendaciones. Como veremos en el siguiente cuadro de

respuestas:
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Figura 22: respuestas de la quinta cuestién

5. ¢Recomendarias este juego para otros profesores?

P1:
Si, los juegos son atractivos y despiertan la curiosidad en los alumnos, podemos trabajar varios
conceptos de una sola vez, este juego en especifico estd muy bueno y aclarado para la ensefianza.

P2:

Por supuesto que si, pues son actividades sencillas, ludicas y que contribuyen para la union de los
alumnos.

P3:
Si. En virtud de la dindamica y tematica del juego. Haz con que los alumnos se interesen mas y se
gueden motivados para el estudio de lengua espafiola.

Fuente: Google Forms

En el referido cuadro de contestaciones podemos contemplar que el P1 ha aprobado el
juego y lo recomendaria a otros docentes, enfatiza también la atractividad del juego y la
incitacion de la creatividad que juntos generan aprendizajes especificos de los conceptos de la
lengua hispana. El P2 valida que haria la indicacion y sefiala las actividades y la propuesta como
contribuyentes para la union de los alumnos y conocimientos. El P3 discurre que si, indicaria
el juego, esto teniendo en vista la temética y dindmica propuestos que mezclados a la ensefianza
se quedan motivadores y animadores para el estudio.

Ademas, las relativas respuestas a esta pregunta fueran cruciales para la concretizacion
de la garantia de calidad del juego, donde mas alla de posibles indicaciones los profesores
también acrecentaran a esto los puntos claves de este material para el estudio del espafiol.
Siendo asi, con esta pregunta cerramos nuestro analisis de la encuesta con una mirada positiva
y optimista sobre el éxito del juego de tablero “acuérdate de mi”.

Para concluir, es valido enfatizar que el ludico del juego mesclado a la organizacion
activa de las tareas son como una tactica de desarrollo personal y colectivo para los estudiantes.
La clareza de las informaciones y la estética del trabajo también contribuyen para su éxito
educativo, luego, se queda explicito el desarrollo del espafiol por medio de la interculturalidad
entre Brasil y México bajo a la tematica “dia de los muertos” propuestos en el juego, este que
suele ser un recurso promisor para la ensefianza-aprendizaje del espafiol como lengua extranjera
en el Brasil.

En el capitulo siguiente, a modo de conclusidn, haremos un aporte general de nuestro
estudio, bien como, remplazaremos los resultados encontrados por medio de la pesquisa sobre

la temaética y la encuesta que acabamos de analizar. Asi, como ultimo apartado de nuestro texto
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obtendremos el parecer final de esta investigacion con respuestas tangibles sobre los problemas
y recomendaciones tratados en el caminar de la presente pesquisa.

CONSIDERACIONES FINALES.

Por tanto, este articulo buscdé enfatizar de qué manera la interculturalidad abordada por
medio de un juego de tablero puede auxiliar en la ensefianza aprendizaje del espafiol como
lengua extranjera en Brasil. Tomando nota de todo que hemos visto durante el camino que
trillamos hasta llegar al final de esta pesquisa podemos en fin fundamentar nuestros resultados,
los cuales por cierto contribuiran de modo muy significativo para nuestra investigacion y
futuros cuestionamientos relacionados a la tematica.

Como hemos estudiado, la interculturalidad es una parte esencial e indispensable en el
estudio de idiomas, sobre todo cuando tratase de una segunda lengua. Es cierto que el contacto
y la interaccion generados por los aspectos interculturales trae innumeros beneficios a los
estudiantes de LE, el intercambio es una prueba concreta de que el conocimiento de la cultura
ajena hace total diferencia en el aprender de una dicha lengua, en nuestro caso en especifico, el
espanol.

Sefialamos de igual importancia, la dinamicidad y los recursos ludicos, en especial los
juegos de tablero, que por su propria naturaleza hacen con que los nifios/alumnos siéntanse cada
vez mas motivados y con sed de conocimientos nuevos. Destacamos a los juegos educativos
como una luz para este tipo de aprendizaje, o sea, una herramienta crucial para el incentivo y
desarrollo personal y profesional de los individuos involucrados a este proceso de ensefianza
aprendizaje entre alumnos y profesores.

Con esta mirada, creamos como propuesta real y concreta de recurso pedagdgico para
la utilizacién de los maestros con el juego de tablero “Acuérdate de mi” que carga consigo la
tematica “dia de los muertos” buscando ensefiar el espafiol a los estudiantes brasilefios por
medio de la cultura mexicana y reflexionando el interculturalismo entre nuestra lengua materna
y la lengua meta. Podemos agregar a esto que con las nuevas metodologias de ensefianza los
profesores pueden ampliar sus horizontes educacionales, proporcionando clases atipicas y
estimulantes.

Segun Assis: “Ensefiar una LE es permitir nuevas formas de ver el mundo y crear la
oportunidad de vivir con lo diferente” ¥ (Assis. 2011. p. 63). Sobre esta vision, hicimos el envio

de nuestro juego para tres profesores de niveles distintos de ensefianza, que por su vez se

15 Ensinar uma LE é possibilitar novas formas de ver o mundo e dar a oportunidade de conviver com o diferente
(Assis. 2011. p. 63)
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encargaran de evaluar el desempefio y la eficacia de nuestra sugestion para la educacion y
desarrollo de los alumnos en las clases de espafiol en Brasil.

Esta evaluacion hecha por los profesores ha traido buenos resultados, por los cuales
pudimos mirar al alto nivel de eficiencia del juego en posibles aplicaciones en clases. Por medio
de esta aprobacion y parecer de los docentes investigados llegamos a la conclusion que el juego
de tablero “Acuérdate de mi” es una excelente manera de trabajarse la interculturalidad por
medio de la dinamicidad, potencializando el aprendizaje del espafiol de una forma distinta y
eficaz en las escuelas.

Ciertos de que este estudio asume un papel importante en la ensefianza aprendizaje del
espafol como lengua extranjera, nos volteamos para la pregunta que nos ha norteado en esta
pesquisa: ¢Cémo la interculturalidad mezclada a la dinamicidad puede auxiliar en el proceso
de ensefianza aprendizaje del espafiol como lengua extranjera para profesores y alumnos en
Brasil? Embazado en lo que fue desarrollado podemos afirmar que es por medio de los juegos
ludicos, como el juego de tablero “acuérdate de mi”, que la dinamicidad en juncion con la
interculturalidad amplia sus probabilidades de contribuir y favorecer el estudio del espafiol en
el Brasil, tornando el aprendizaje mas incentivador y eficaz tanto para profesores cuanto para
alumnos

A modo de conclusion, hay que mencionarse que la dinamicidad puede no solo auxiliar
este proceso, como puede también liderarlo incrementando las clases y tornandolas mas ludicas.
Luego, esta pesquisa es considerablemente significativa para la expansion de la ensefianza del
espafol en Brasil por vias interculturales, esto pues, presenta un aporte completo del estudio
intercultural creando, incluso, ofreciendo una satisfactoria propuesta de actividad, para uso de
los profesores y alumnos abarcando sus diversas realidades y niveles educativos.
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E juego "Acuérdate de mi" es una propuesta ludico-mexicana que trabaja con la
tematica "El dia de los muertos", él tiene como objetivo principal desarrollar la
lengua espanola por medio del contacto intercultural, dando énfasis en las
siguientes competencias interculturales: la conciencia sociocultural; el respecto
hacia las diferencias e identidad de cada pueblo; asi como, la interaccién entre las
culturas y la capacidad de comunicacion igualitaria. Ademas, es por medio de la
celebracidén del dia de los muertos y el contacto con la cultura mexicana que es
posible reflexionar sobre todo el aparato intercultural que involucra tanto nuestra
cultura materna cuanto a la ajena.

Esta propuesta es una sugerencia para los profesores que en sus distintas
realidades puedan desarrollar un ensenanza-aprendizaje ludico del espanol,
utilizando la interculturalidad como base estratégico del juego.

En el transcurrir del juego, los profesores también pueden explorar las habilidades
lingtiisticas de habla y lectura de los alumnos, ademas de esto puede se agregar el
desarrollo de habilidades como: razonamiento légico, atencidén, comprension e
interpretacion de texto, coordinacién motora y el trabajo en grupo.

El referente juego contiene:

1 Manual/Folder

1 Tablero

2 Piezas, que seran los "jugadores”
8 Tarjetas de cuestiones

8 Laberintos

18 Cartas de curiosidades

8 Tarjetas de adivinanza

8 Rompecabezas

16 parejas del juego de la memoria
1 Dado

2 hojas con monedas

El tablero, al total tiene: 4 casas con cuestiones/preguntas; 7 casas con cartas de
curiosidades; 4 casas con laberintos; 4 casas con adivinanzas y 4 casas con
rompecabezas (en el juego hay cartas y tareas a mas para que al jugar los alumnos
no tengan que repetir las mismas tareas que otros ya hicieron). Cada una de estas
etapas presentes en el juego fueran creadas para desarrollar habilidades
interculturales y cognitivas de los alumnos.
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Acuérdate de mi" es un juego de tablero hecho para ser jugado por 2 grupos de
3/4 personas cada, pero puede ser adaptado dependiendo de la cantidad de
alumnos en clase.

Para alcanzar la llegada, los jugadores van a jugar el dado y avanzar las casas del
juego, en el camino van a pasar por las tareas citadas anteriormente, ellas estan
dispersas de modo aleatdrio en el transcurrir del tablero, de modo mas detallado
ellas son:

CUESTIONES: Los participantes tendran que elegir una tarjeta con la cuestion y
constentarla, en esta etapa los alumnos desafiardan sus conocimientos sobre la
cultura mexicana e investiran en el intento de hablar en esparol, para hacer la
contestacion.

Pag. 7-8

CARTAS DE CURIOSIDAD: Hay que elegir una de las cartas con curiosidades y
leerlas en voz alta, -aqui los alumnos van a recibir informaciones y conocer mas del
asunto, asi como, desarrollardn su lectura.

En la tradicion, las fotos Pég 9_12

son una ligacion entre el
mundo de los vivos y de los
muertos, sirven para que
las almas sean lembradas

LABERINTO: Una de las personas del equipo tiene que encontrar el camino
correcto del laberinto en cuestidn, -entrenando su percepcion, coordinacion y su
pensamiento ldgico.

Pag. 13-17




ADIVINANZAS: El equipo en conjunto debe solucionar el enigma presente en la
tarjeta, esta prueba ird contribuir para la adquisiciéon de conocimientos, como
también para estimular la interpretacion de texto de los alumnos. En esta tarae
quién debe leer la carta es el profesor o un alumno que no estea jugando.

Pag.18-20

ROMPECABEZAS: en esta actividad los estudiantes deben montar las fotos de los
personajes, recordando las fotos que son recuerdos importantes en este dia, no
solo en México, pero también en Brasil. Esta dinamica sirve para ejercitar la
coordinacién, razonamiento légico y habilidades visuales de estos alumnos.

Pag. 22-23

Para avanzar las casas del juego, el grupo debe jugar el dado, lo cual tiene sus
numeraciones de 1 hasta el 4, que iran dictar las casas donde van a andar de
acuerdo con sus numeraciones; ya en los dos lados equivalentes a los ntiimeros 5y
6 estan respectivamente: una calavera, donde el jugador debe volver una casa del
juego; y una moneda, en esta el jugador se quedara parado en la misma casa, pero
ird recibir una moneda bonus. (Pag. 23)

En el tablero también hay algunas monedas dispersas de modo aleatdrio, estas
monedas que estan distribuidas por el tablero y el dado, deben ser recogidas por
los jugadores y al final seran contabilizadas; y cada una de ellas es equivalente a
un dulce, que mas alla de una recompensa también representa las calaveras de
azucar de la tradicidén del dia de los muertos. (Pag. 24)



para las monedas que restaren al final del juego, el profesor puede sugerir una
partida de juego de la memoria, donde el grupo ganador recibe todas las monedas
restantes (el juego de la memoria fue pensado exactamente para esta finalidad).

Pag. 25-27

Reglas del juego;

> Durante la aplicacidn, el profesor asume el papel de facilitador, el responsable
por conducir el juego garantizando que todo suceda bien, pero sin interferir en el
resultado final.

> El alumno debe leer en voz alta el comando de las casas en que las
“piezas/jugadores” estuvieren, del mismo modo, deben leer las tarjetas, cartones y
cartas del juego.

> Solo es valido un comando del tablero por cada ronda.

> Si el equipo no lograr cumplir la tarea solicitada por el tablero se queda una
ronda sin jugar, ademas de volver 3 casas y devolver 3 monedas.

> Todos las tarjetas, cartones y cartas del juego son elegidos a las ciegas por los
jugadores del equipo en el momento de realizar la tarea.

« Para mejor aplicacidon el profesor puede utilizar el folder del juego, disponible
en el cédigo QR abajo:
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Tarjetas de cuestiones



Cita una caracteristica del dia de
los muertos

Cita 5 cosas que no pueden faltar
en un altar

Parte trase

¢Cuales diferencias puedes
identificar entre el dia de los
muertos en México y en Brasil?

:Ya conocias la fiesta mexicana del
dia de los muertos?

Habla un poco de tus saberes de ella
y compara con los que conoces

¢Pra qué sirven las velas en el
altar?

;Qué entendiste de la tradicion
del dia de los muertos?

ra

;Qué cosas de la tradicion del dia
de los muertos mas te ha llamado
la atencion?

¢Para qué sirven las fotos en el dia
de los muertos tanto en Brasil como
en el México?

Tarjetas de cuestiones 8




Cartas de curiosidad



El Dia de los Muertos tiene
como objetivo hacer honor

y recordar a los entes
queridos fallecidos

Recordar los que ya se

fueron es mantenerlos
Vvivos en nuestras vidas.

Para los mexicanos no
debemos olvidarnos de
nuestros parientes
muertos

Parte trasera

Cartas de curiosidad

Cada pais tiene su forma
de celebrar la muerte, en

Brasil tenemos este dia
como triste y doloroso

Segun la cultura, las velas
son simbolos del amor y
guian las almas a sus
antiguos lares y al altar
hecho por sus parientes

En lugar del miedo, los
mexicanos celebran la
muerte como parte de la
vida



Los papeles picados
representan union entre la

vida y la muerte, son
llenos de color y disenos

En la tradicion, las fotos
son una ligacién entre el
mundo de los vivos y de los
muertos, pues sirven para
que las almas sean
lembradas

Por el altar son distribuidos
fotos, velas, calaveras de
azucar, frutas, flores, sal,

imagenes de santos, objetos

de afecto de la persona,
comidas y bebidas favoritas
de los muertos

Parte trasera

Cartas de curiosidad

El altar es un elemento
fundamental en el conjunto de
tradiciones del dia de los
muertos, tiene 7 andares
donde se pone como ofrenda
para los muertos: alimentos,
velas, agua, fotos, floresy
objetos de uso cotidiano del
difunto.

El Dia de Los Muertos es
reconocido por la UNESCO
como Patrimonio Cultural
Imaterial de la humanidad.

La fiesta de los muertos en el
México es un evento muy
emocionante. En este periodo
las calles son repletas de
musica y danza. Las personas
se reunen para participar de
desfiles, festivales y eventos
culturales que celebran la vida
en memoria de los que ya
partiran.

11



El dia de los muertos es
vivenciado en el dia 2 de

noviembre, tanto en Brasil
cuanto en el México

El dia de los muertos tiene
raices profundas de la
cultura indigena mexicana,
especialmente de los
mayas y astecas.

Cerca de 150 mil personas
participan de la gran
fiesta del dia de los
muertos en el México

Cartas de curiosidad

Desde 2016, la ciudad del
México hace un gran desfile
para comemorar el dia de los
muertos. El desfile incluye
coches alegéricos, danzarinos
con mascarillas y
representaciones coloridas de
esqueletos, celebrando la vida
en medio a la lembranza de la
muerte.

La fiesta del dia de los
muertos Mexicano puede
durar hasta una semana

La tradicion del dia de los
muertos nos recorda la
importancia de no
permitirmos que aquellos
que ya se fueron dejen de
existir, para esto, es preciso
honrar y lembrar de ellos

12



Parte delantera

Laberinto



Lleve el alma de Mama Amélia para encontrar el alma de Papa Héctor

Parte trasera

Parece que Miguel perdio su guitarra, lo ayude a encontrar el camino para llegar hasta ella

Laberinto

14



El dia de los muertos llegd, muestra a los Riveras fallecidos el camino para visitar su familia

Parte trasera

Muestre el camino para que esta alma encuentre la vela que la guiara hasta su casa

Laberinto

15



Parece que el alma de Dante se perdio de Miguel, traza el camino para el reencuentro

Parte trasera

iVamos celebrar la vida! Apunte el camino correcto para la mujer llegar al instrumento

Laberinto

16



No dejes que el pero se quede lejos de su dueiio, guia Dante hasta Miguel

Parte trasera

¢:Cudl de estos caminos la mujer tiene que hacer para llegar a su altar?

Laberinto

17



Parte delantera

Adivinanzas




\_

Unrecuerdo muy
valioso, en sus trazos se
cargan tesoros.

Se pone en el altar para
de los que amamos
recordar.

J

En la vida es esencial,
no vivimos sin poderla
tomar.

En el altar a nuestros
muertos la sed va
saciar.

\_

Parte trasera

-

En la fiesta del dia de los
muertos soy esencial, mis
partes sirven para todo
colocar.

tengo siete andares y en ellos
muchos recuerdos estan a
posar.

R: altar

~N

J

-

Ademas de su belleza, sus
colores vienen de la
naturaleza.

recuerda que la vida es rica
y nosremetenala
transicion de esta bonita
partida.

R: flores




~N

Son hechas para iluminar.

en la fiesta de los muertos
guian las almas al altar.

R: velas

\_ J

4 )

En Brasil es un dia de tristeza,
pero en el México se recuerda
lariqueza, el valor dela vida y
de sus bellezas.

Un gran razgo de cultura, que
mucho representa el México y
sus formosuras.

R: dia de los muertos

Parte trasera

4 )

Representan el viento, son
vibrantes como la vida, por
todos los espacios decoran y

atraen alegria.

son llenos de disennos y colores,
muy dificil de hacerlos por sus
cantidades de detalles y flores.

AN ~

R: papel picado

\_

4 )

Son nuestro bien mas precioso,
cuidan unos de los otros.

cuando buscamos refugio, para
casa volvemos y ellos
encontramos.

son ellos que recuerdan cuando
partimos y preparan la fiesta de
los muertos con buenos vinos.

T 4 \
re A

R: familia

\_










Dado

23






25

Juego de la memoria



26

Juego de la memoria



S S

Juego de la memoria 21



REFERENCIAS:

CNN Brasil. Qual é a histéria do Dia dos Mortos no México e por que é
comemorado?. 31 de octubre de 2023. disponible en:
nnbrasil.com.br/lifestyle /qual-e-a-historia-do-dia-dos-mortos-no-mexico-
e-por-que-e-comemorado/. Acceso en: 09 de Junio de 2024.

Diario AS S.L. México. Dia de Muertos 2023: ;Qué significan los
elementos del altar y cuando se prenden las velas?. disponible en:
https://mexico.as.com/actualidad/dia-de-muertos-2023-que-significan-

los-elementos-del-altar-y-cuando-se-prenden-las-velas-n/. Acceso en 13
de Junio de 2024.

Imagens dos personagens do filme | Pixar- Viva a vida é uma festa (Fonte:
Pixar Brasil Blog)

Universidade Estadual de Ponta Grossa. Projeto Cultura Plural. Dia de Los
Muertos: a tradicdo cultural da América Latina que vai muito além
do “Halloween”. 4 de noviembre de 2001. disponible en:
https://www?2.uepg.br/culturaplural /dia-de-los-muertos-a-tradicao-
cultural-da-america-latina-que-vai-muito-alem-do-halloween/.  Acceso
en: 20 de Junio de 2024.

Update. Curiosidades Sobre o Dia de los Muertos. disponible en:
https://www.useupdate.com.br/blog/curiosidades-sobre-o-dia-de-los-
muertos. Acceso en: 25 de mayo de 2024.



Producido por:
Gabriela Sarges




	f4e2cadb4c3db74ea0353903043b4bb5c4abc63e3738823c0f474f7a0aa5e950.pdf
	179001c56e1e3cfda208a9fb52fb9179c144ed1e8068cf2a865bd5bdefb2eb38.pdf
	f4e2cadb4c3db74ea0353903043b4bb5c4abc63e3738823c0f474f7a0aa5e950.pdf

