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Resumo

A Resolucao de Problemas faz parte do cotidiano, porém so teve reconhecimento de
sua importancia na escolarizagdo, a partir da década de 1970, especialmente na
Educacdo Matematica, como uma alternativa as abordagens tradicionais e
mecanizadas de ensino. Tal periodo marcado pelo inicio de uma transicao
metodoldgica, impulsionada por estudos e propostas internacionais. O objetivo desta
pesquisa foi compreender as estratégias utilizadas por estudante com Deficiéncia
Intelectual - DI no processo de Resolucdo de Problemas de Pensamento
Combinatdrio. Esta pesquisa foi realizada na rede municipal de ensino da cidade
Castanhal-Pa, com um discente com deficiéncia intelectual matriculado no 7° ano do
Ensino Fundamental, destacando os desafios enfrentados por ele em situacdes-
problema proposto pelo pesquisador. A pesquisa adotou uma abordagem qualitativa,
utilizando atividades e jogos para a busca das compreensdes e analises, assim como
a melhor abordagem como futuro docente no ambito escolar. Os resultados
mostraram que o estudo proporcionou um entendimento mais profundo do aprender
Matematica, pois ndo € somente com férmulas ou com calculos que resolvemos o0s
problemas, mas sim propondo estratégias, caminhos opinides que levam a um
pensamento de contagem que auxilia na solugdo. Ademais, ao solucionar um
problema é possivel desenvolver conceitos, técnicas, linguagem matematica e
comunicacdo abstrata. A pesquisa concluiu que o estudante com deficiéncia
intelectual foi capaz de resolver problemas matematicos do campo combinatdério e os
objetivos alcangados mostraram que nao importa a limitagdo ou a deficiéncia
intelectual, todos os estudantes sao capazes de aprender Matematica. Portanto, para
que tenhamos um ambiente escolar inclusivo, todos os professores, inclusive o de
Matematica, precisam a cada dia se adequar aos seus estudantes para que tenham
um processo educacional cada vez mais soélido e inclusivo.

Palavras-chave: Resolucdo de Problemas. Educacdo Matematica. Incluséo.
Deficiéncia Intelectual.
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INTRODUGCAO

A Resolucdo de Problemas matematicos que envolve o pensamento
combinatério € um dos pilares da légica quantitativa e do raciocinio em estudantes
dos primeiros anos da escola primaria. Combinatdria, pois € uma area da Matematica,
nao se limita a aplicagado de formulas ou algoritmos conhecidos, com a ressalva de
ser uma habilidade para analisar situagdes complexas, identificar padrées e criar
estratégias sistematicas para restringir as possibilidades. No entanto, para estudantes
com Deficiéncia Intelectual - DI, esses desafios podem ser ainda mais, exigindo
abordagens pedagogicas inclusivas.

O problema de pesquisa surgiu a partir do seguinte questionamento: De que
maneira o estudante com Deficiéncia Intelectual organiza e desenvolve o pensamento
matematico (métodos e estratégias de solugdo) diante de problemas que envolve o
pensamento combinatoério? As tarefas que exigem habilidades de raciocinio l6gico e
combinatérias sao desafiadoras e exigem do professor de Matematica estratégias que
engajem os estudantes na aula. Para isso, ele precisa planejar as atividades de forma
sistematica, definindo objetivos claros e relacionando as atividades propostas com os
conteudos matematicos a serem aprendidos.

Nesse contexto, esta pesquisa teve como objetivo compreender as estratégias
utilizadas por estudantes com DI no processo de resolugdo de problemas de
pensamento combinatério. Ao explorar a pratica e os obstaculos que ele deve
enfrentar, este estudo contribuira para a construgao de um ambiente de aprendizado
mais inclusivo e acessivel, no qual todos os alunos podem desenvolver suas
habilidades matematicas de maneira significativa e confortavel.

Esta pesquisa tem como eixo central a analise e compreensdo de como os
alunos com Deficiéncia Intelectual — DI se comportam e utilizam os métodos e
estratégias de resolugao para tais situagdes propostas, partindo deste estudo de caso,
Ao que o autor (Robert K. Yin, 2015) trata o estudo de caso como uma estratégia de
pesquisa que busca entender e explicar fenbmenos complexos contemporaneos,
onde sistematizou o processo, definindo-o como tipo de investigacdo empirica que

examina um fendbmeno atual dentro de seu contexto real. Em relagdo a isso, a



pesquisa empregou o jogo da Torre de Hanoi. Esse jogo exige que o jogador mova
discos de varios tamanhos entre trés pinos em determinadas condigdes e restrigdes,
e, por isso, é um jogo ideal para inspegédo de pensamento combinatorio, a uma vez
que apresenta diversas sequéncias possiveis de movimentos. Quando o jogo da Torre
de Handi é aplicado a um aluno com DI, ele pode ser solicitado a enfrentar problemas
que envolvem planejamento e resolugao de confrontos entre possibilidades distintas.
Nessa perspectiva, foi possivel obter informagdes sobre as estratégias e
processos de pensamento dos estudantes com DI, a ponto de aprofundar esta
pesquisa mostrou-se importancia para a formacao de professores de Matematica no
intuito de melhorar a abordagem pedagogica dada aos conteudos matematicos.

A metodologia de pesquisa utilizada consistiu em observagao das aulas de
matematica, assim como a observagéo aos métodos e estratégias de ensino usadas
pelo docente com relagédo a turma em geral e em especifico para com o aluno com DI,
aplicagao de jogo envolvendo o discente de maneira ativa nas participagdes e
constante reflexdo sobre as praticas de ensino aprendizagem. Essa abordagem
permitiu analisar e compreender de forma qualitativa o impacto das estratégias usadas
para ensinar a matematica de forma ludica e participativa tornando o aluno
protagonista em sala de aula, métodos diferentes assim como propondo novas
estratégias do o autor, sobre o aluno e, ao mesmo tempo, refletir sobre as
metodologias e praticas de ensino ministrados em sala de aula. Em ultima analise,
esta pesquisa contribuiu para a formacao de professores mais conscientes de suas
acdes em sala de aula, que estejam sempre priorizando o aluno, a turma como todo
e refletir sobre suas praticas e estratégias de ensino para que estejam preparados
para lidar com as diversas situagdes que surgem no dia a dia escolar.

Em resumo, o Estudo de Caso investiga como estudantes com Deficiéncia
Intelectual (DI) podem ser auxiliados na resolugao de problemas de pensamento
combinatoério, utilizando estratégias educacionais personalizadas e tecnologia
assistiva. A pesquisa busca compreender como o estudante com DI organiza métodos
e desenvolve estratégias para a solugao de problemas que envolvem o pensamento
combinatoério. A metodologia utilizada inclui observagao das aulas de matematica, das
estratégias de ensino do docente, aplicacdo de jogos e reflexdo constante sobre as
praticas de ensino-aprendizagem.

Portanto, espera-se, com esta pesquisa, contribuir para a formagao de

professores de matematica mais conscientes e preparados para lidar com as diversas
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situagcbes em sala de aula, priorizando o aluno e refletindo sobre suas praticas e

estratégias de ensino.

CAPITULO 1

RESOLUGAO DE PROBLEMAS NA PERSPECTIVA DA EDUCAGAO
MATEMATICA INCLUSIVA

Na perspectiva da educacdo matematica inclusiva, a solucido de problemas
percebe sua principal fungdo ao garantir as oportunidades para que todos os alunos
sejam ativos e significativos no processo de aprendizagem de maneira independente
de suas habilidades e necessidades. Assim, o ideal de sala de aula de resolucao
refere-se a reclamacédo da diversidade, ou seja, os alunos manifestam formas
singulares de entendimento e resolugdo de problemas matematicos. Segundo
Johnson et al. (1993) e Mercer e Sams (2006), a adogao de grupos colaborativos
heterogéneos tem sido viavel, visto que os estudantes podem compartilhar suas
ideias, explicar seu raciocinio e aprender aos seus pares permeando O
desenvolvimento tanto cognitivo quanto social.

Além disso, a integracdo de recursos didaticos acessiveis e outras
metodologias distintas, como materiais manipulaveis ou tecnoldgicos, oferecem aos
alunos com necessidades educacionais especiais maior acessibilidade na superagao
de barreiras e concepgao do entendimento como sujeitos capazes. Assim, a resolugao
de problemas sob perspectiva inclusiva ndo sé amplia os espacos de acesso ao
conhecimento, mas constitui ambiente ético e educativo equanime que valoriza as
potencialidades exclusivas. Portanto, essa abordagem valoriza a diversidade,
utilizando estratégias como trabalho colaborativo, materiais adaptados e tecnologias

assistivas, que tornam o aprendizado mais acessivel e equitativo (Moreira, 2014).

1.1 Resolugao de Problemas
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A resolugdo de problemas € uma parte essencial da Educagdo Matematica
Inclusiva, e muitos autores (Onuchic e Alevatto, 2014; Polya, 1945) destacam a quao
benéfica ela é para o desenvolvimento dos alunos. Para Polya (1945), por exemplo,
descreve a resolucdo de problemas como um processo que envolve entender a
situagao, planejar uma solugao, coloca-la na pratica e, por fim, avaliar o resultado.
Essa abordagem é especialmente importante em ambientes inclusivos, pois permite
que todos os estudantes, independentemente de suas habilidades, se envolvam
ativamente na aprendizagem. Além disso, o Conselho Nacional de Professores de
Matematica ressalta que resolver problemas deve ser uma pratica diaria na sala de
aula, criando um espacgo colaborativo onde diferentes estratégias e pontos de vista
sdo bem-vindos. Assim, a resolugdo de problemas ndo s6 ajuda os alunos a
aprenderem matematica, mas também contribui para construir uma cultura
educacional que respeite e valorize as diferengas, promovendo um ensino mais justo
e acessivel para todos.

A pratica de resolver problemas matematicos nas escolas traz uma série de
beneficios que vao muito além de apenas entender a matematica. Segundo a Teoria
da Aprendizagem Experiencial de Kolb (1984), as pessoas aprendem de forma mais
eficaz quando tém a chance de vivenciar a experiéncia, refletir sobre ela, formar
conceitos a partir do que observaram e, em seguida, testar esses conceitos em novas
situacdes. Essa teoria é bastante utilizada em ambientes educacionais, especialmente
em metodologias que valorizam o aprendizado ativo, como projetos, estudos de caso
e atividades praticas.

Para implementar essa abordagem em sala de aula, os educadores podem
criar oportunidades para que os alunos se envolvam em atividades praticas,
incentivando a reflexdo sobre suas experiéncias e a aplicagao do que aprenderam em
situagdes do mundo real. Essa pratica ndo s6 enriquece o aprendizado, mas também
estimula o engajamento e a retengao do conhecimento, preparando os alunos para se
tornarem pensadores criticos e solucionadores de problemas eficazes.

O aprendizado realmente acontece quando os alunos se envolvem ativamente
em atividades que desafiam suas habilidades de resolugdo de problemas. Essa
abordagem ajuda na construgdo do conhecimento através da pratica, permitindo que
os alunos se tornem protagonistas da sua propria aprendizagem. Além disso, resolver
problemas desenvolve habilidades cognitivas essenciais, como pensamento critico,

raciocinio logico e criatividade, que sdo fundamentais ndo s6 na matematica, mas em
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varias outras disciplinas. Vale ressaltar que, fora da sala de aula, a pratica de resolver
problemas matematicos tem um impacto significativo em situagdes do dia a dia.

O ensino de matematica contextualizada, conforme orienta os documentos
curriculares, mostra que os alunos se tornam mais engajados e motivados quando
conseguem aplicar conceitos matematicos em situagdes praticas. Essa aplicagao
ajuda os estudantes a desenvolverem uma mentalidade voltada para a solugédo de
problemas, algo vital tanto no ambiente profissional quanto na vida cotidiana. Portanto,
resolver problemas nao sé prepara os alunos para os exames académicos, mas
também os equipas com habilidades transferiveis que s&o essenciais para enfrentar
os desafios do século XXI, promovendo um aprendizado continuo e adaptavel.

Rusczyk (2003) defende que a importancia de resolver problemas desafiadores
na educacao matematica é realmente ampla. Em primeiro lugar, esses desafios
incentivam o pensamento analitico, permitindo que os alunos pratiquem a formulagao
de hipoteses, a identificacdo de padrdes e a construgado de argumentos logicos. Além
disso, enfrentar esses desafios matematicos ajuda a desenvolver a resiliéncia, pois os
alunos aprendem a lidar com a frustracao e a persistir mesmo quando as coisas ficam
dificeis. Essa experiéncia ndao s6 aprimora as habilidades matematicas, mas também
prepara os estudantes para enfrentar desafios em outras areas e na vida cotidiana,
cultivando uma mentalidade voltada para a solugao de problemas e a inovagao.

Nesse contexto, a integragdo do pensamento combinatério no ensino
matematica ao processo de resolugao de problemas € uma pratica bastante utilizada,
pois possibilita desenvolver o raciocinio l6gico e criativo dos alunos. Lockwood (2013)
afirma que o pensamento combinatério pode ser delineado em trés componentes de
base: pensamento dos trés processos; conjuntos de resultados e formulacdo de
expressao matematica.

O pensamento dos trés processos, no ambito do pensamento combinatdrio, diz
respeito a um conjunto de etapas que uma pessoa deve seguir para resolver
problemas desse tipo. Esses processos sao: contagem, organizagao e analise
(Lockwood, 2013). A contagem é sobre descobrir de quantas maneiras diferentes um
evento pode acontecer. Ja a organizacido exige que o aprendiz categorize e
sistematize as informagdes que coletou, o que ajuda a visualizar as varias opgoes
disponiveis. Por ultimo, a analise € a parte em que se interpretam os resultados e se
tiram conclusdes a partir das informagdes obtidas. Essa abordagem estruturada é

fundamental para que os alunos desenvolvam um raciocinio loégico e uma



13

compreensao mais profunda do problema, algo essencial para resolver questdes mais
complexas.

Os conjuntos de resultados sdo uma parte crucial do pensamento combinatério,
pois representam todas as possibilidades que podem surgir em um experimento ou
situagdo especifica. Esses conjuntos podem ser finitos ou infinitos e sao
frequentemente usados para mostrar a variedade de combinagdes possiveis.
Compreender os conjuntos de resultados ajuda os alunos a visualizarem e analisar
todas as opcdes disponiveis, facilitando a identificacido de padrdes e a aplicagao de
principios combinatérios (Lockwood, 2013). Além disso, essa nog¢ao contribui para o
desenvolvimento da habilidade de pensar criticamente sobre as interacdes entre
diferentes elementos, promovendo uma abordagem mais analitica na resolucéo de
problemas.

A formulacdo de expressbes matematicas € uma parte fundamental do
pensamento combinatério, pois transforma situacées do dia a dia em representacdes
matematicas que podemos manipular e analisar. Isso inclui o uso de notagdes e
férmulas especificas, como permutagdes e combinagdes, que nos ajudam a calcular
guantas maneiras existem para organizar ou escolher elementos de um conjunto.

A habilidade de criar e interpretar essas expressdes matematicas ndo so6
aprofunda nossa compreensdo dos conceitos combinatérios, mas também nos
capacita a aplicar esses conceitos em varias areas, como estatistica, probabilidade e
teoria dos jogos. Essa conexao entre a matematica e a resolugcéo de problemas do
cotidiano é vital para desenvolver uma mentalidade matematica forte.

Nessa perspectiva, o uso de uma metodologia que vai além da simples
aplicacao de féormulas, promovendo o desenvolvimento de habilidades criticas e
reflexivas sdo de suma importancia no ensino e aprendizagem dos educandos.
Onuchic e Alevatto (2014) destacam que ensinar matematica por meio da resolugao
de problemas é uma abordagem pedagdgica que realmente conecta teoria e pratica
de forma significativa. Elas defendem que essa metodologia ndo s6 ajuda os alunos a
entenderem melhor os conceitos matematicos, mas também os capacita a aplicar
esse conhecimento em situagdes do dia a dia, tornando o aprendizado mais relevante
e envolvente.

Ao resolver problemas, os estudantes desenvolvem habilidades essenciais,
como pensamento légico, criatividade e argumentacao, que sdo fundamentais para

formar individuos autbnomos e prontos para enfrentar os desafios da vida cotidiana.
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Essa abordagem também cria um ambiente colaborativo, onde os alunos podem
compartilhar ideias e estratégias, enriguecendo ainda mais o processo de
aprendizagem (ltacarambi, 2010).

Itacarambi (2010) defende que o ensino de matematica por meio da resolugéo
de problemas é visto como uma atividade de investigagdo, cujo foco da pratica
docente é fazer com que os alunos mobilizem habilidades de analise qualitativa acerca
da situacao-problema proposta. Na analise qualitativa, “os dados quantitativos deixam
de ter prioridade, o que obriga o aluno a compreender e interpretar a situagao proposta
no problema” (Iltacarambi, 2010, p. 13), aproximando-a de sua realidade.

Onuchic e Alevatto (2014) ressaltam a importancia da inclusdo no ensino da
matematica, ao mostrar que a resolugdo de problemas pode atender a diferentes
ritmos e estilos de aprendizagem. Ao apresentar desafios com diferentes niveis de
complexidade, os educadores tém a chance de criar oportunidades para que todos os
alunos, independentemente de suas habilidades iniciais, participem ativamente do
processo educativo. Essa pratica inclusiva ndo so valoriza a diversidade dos alunos,
mas também promove um ambiente onde cada um pode contribuir com suas
experiéncias e perspectivas. Assim, ao unir teoria e pratica na resolucido de
problemas, os professores ndo apenas ensinam matematica, mas também ajudam a
formar cidadaos criticos e colaborativos, prontos para atuar em uma sociedade plural
e dinéamica.

Primeiro, eles estao ligados um do outro e, em comparagéo, os alunos sao
capazes de explorar muitas maneiras de se aproximar de uma solugdo em um
contexto de resolugcao de problemas, no entanto, com um aprendizado mais profundo
e sistematico. Segundamente, a combinacgao é acessivel a alunos em qualquer nivel
de preparacgao pregressa, dado que algum fundamento prévio necessario a presenca,
assim, torna-se inclusivo e acessivel para todos (Lockwood, 2013).

Além disso, a resolugdo de problemas combinatoria incentiva os alunos a
colaborarem um com o outro devido as diferentes maneiras de interpretagcdo sem
solucdo que sustentada em adotar, permitindo que todos possam continuar a
contribuir considerando uma ideia estratégica. Assim, o pensamento combinatério nao
s6 fortalece as competéncias dos alunos, mas igualmente instigada equidade ao
tornar a ampliagdo da matematica que € da qual os alunos nao estdo sendo capazes.

1.2 A Aprendizagem da Pessoa com Deficiéncia Intelectual
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A Deficiéncia Intelectual (DI) € uma condigdo especifica por limitagdes
especificas no funcionamento intelectual e no comportamento adaptativo, que se
manifestam durante o desenvolvimento, impactando a capacidade de aprendizagem,
se comunicar e interagir socialmente. Segundo a Associagdo Americana de
Deficiéncias Intelectuais e do Desenvolvimento (AAIDD), o DI é definido por um
Quociente de Inteligéncia (Ql) inferior a 70, associado a dificuldades em habilidades
adaptativas, como autocuidado e habilidades.

Teoricamente, a DI pode ser compreendida através das lentes do modelo
biopsicossocial, que considera ndo apenas os aspectos biolégicos, mas também
fatores sociais e ambientais que influenciam o desenvolvimento e a aprendizagem do
individuo (OMS, 2001). Essa perspectiva enfatiza a importancia de um suporte
educacional e social adequado para promover a inclusao e maximizar o potencial de
aprendizagem dos individuos com DI, alinhando-se ao pensamento de Vygotsky
(1978) sobre a importancia do contexto social na aprendizagem.

Segundo Vygotsky (1978), em sua teoria historico-cultural, traz uma visao
incrivel sobre como as pessoas com deficiéncia aprendem. Ele destaca que o
desenvolvimento humano acontece através das interacbes sociais e culturais.
Acredita-lhe que as mesmas regras que se aplicam ao desenvolvimento de pessoas
sem deficiéncia também se aplicam aquelas que tém alguma limitagéo, ressaltando a
importancia do ambiente social e da mediagado pedagodgica para o crescimento das
fungdes psicoldgicas superiores.

Um dos conceitos mais importantes da sua teoria € a Zona de Desenvolvimento
Proximal (ZDP), que sugere que o aprendizado acontece quando ha uma conexao
entre 0 que a pessoa ja sabe e o que pode aprender com a ajuda de um mediador,
como professores ou colegas. Essa abordagem € especialmente relevante na
educacao inclusiva, pois mostra que as barreiras fisicas ou cognitivas podem ser
superadas com estratégias pedagodgicas adequadas e ambientes colaborativos
(Vygotsky, 1978).

Além disso, Vygotsky (1978) argumenta que a deficiéncia ndo deve ser
encarada como um obstaculo intransponivel, mas sim como uma caracteristica que
pede adaptacdes no processo de ensino. Ele defende que as ferramentas culturais e
os recursos pedagogicos tém o poder de transformar as condigdes de aprendizado
para pessoas com deficiéncia. Por exemplo, pesquisas recentes baseadas em sua

teoria mostram como materiais adaptados, como jogos educativos e recursos tateis,
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ajudam a promover a inclusdo e a facilitar o desenvolvimento cognitivo de criangas
com deficiéncia visual ou auditiva. Logo, a mediagdo pedagogica e a criagcdo de
ambientes inclusivos permitem que esses alunos participem ativamente do processo
educacional, desenvolvendo habilidades sociais e cognitivas através da interagdo com
seus colegas e professores.

A Deficiéncia Intelectual pode ser um desafio ao professor de matematica.
Segundo Lookwood (2013), estudantes com DI apresentam dificuldade de
compreensao de conceitos e procedimentos matematicos, exigindo do professor
estratégias que facilitem a aprendizagem deles. Por isso, € vital que os educadores
percebam o que se torna uma barreira a esses estudantes para encontrar solugdes
adicionais. De acordo com Vygotsky (1978), tornou-se claro a importadncia das
interagcOes para a aprendizagem; que um ambiente do apoio e colaboragao poderia
mudar tudo o que faz diferengca. As chances de sucesso aumentam quando os
professores, os alunos e suas familias juntos montam, enfim, um espago acolhedor.

Desse modo, a resolugao de problemas no ensino de alunos com deficiéncia
intelectual é fundamental para promover tanto o desenvolvimento cognitivo quanto a
autonomia desses estudantes. Essa abordagem permite que os educadores adaptem
atividades matematicas a partir de situagcdes concretas e significativas, facilitando a
compreensao dos conceitos. Ao trabalhar com problemas contextualizados, os alunos
conseguem visualizar e aplicar o conhecimento em situag¢des do dia a dia, tornando o
aprendizado mais acessivel e, ao mesmo tempo, estimulando a motivagédo e o
engajamento (Onuchic e Alevatto, 2014). Assim, a resolu¢ao de problemas incentiva
o raciocinio l6gico e a tomada de decisdes, habilidades essenciais que ajudam a
construir uma base soélida em matematica.

Outro aspecto importante € a promocéao da inclusdo e da socializagéo entre os
alunos. Ao envolver estudantes com deficiéncia intelectual em atividades de resolugao
de problemas, cria-se um ambiente colaborativo onde eles podem interagir com seus
colegas, compartilhar estratégias e construir conhecimentos juntos. Essa interagao
social é crucial para o desenvolvimento de habilidades sociais e emocionais, que sao
igualmente importantes no processo educativo.

Por meio da resolugdo de problemas, os alunos aprendem nao apenas
matematica, mas também a importancia do trabalho em equipe, do respeito as
diferencas e da valorizagdo da diversidade, preparando-os para uma participacao
ativa e significativa na sociedade. Sobre isso, Tomlinson (2001) defende a ideia de
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gue a educacgao deve ser adaptada as formas de aprender dos estudantes porque é
através destas abordagens que podem descobrir sua propria maneira.

Mantoan (2003) destaca que a educagao precisa ser moldada de acordo com
as diferentes maneiras de aprender dos alunos, pois essa personalizacido é
fundamental para que cada um encontre seu préprio estilo de aprendizado. Métodos
como a diferenciacéo de instrucéo, que envolve adaptar o conteudo, o processo e 0s
resultados de aprendizagem as necessidades individuais, sdo essenciais nesse
cenario.

Lima (2015) a Educacdo Matematica Inclusiva busca garantir que todos os
alunos, independentemente de suas habilidades cognitivas, tenham acesso a um
curriculo matematico que atenda as suas necessidades e poténcias e suas
capacidades. Vale ressaltar que, a diferenciagdo pedagdgica é fundamental para
atender a diversidade na sala de aula, permitindo que os educadores adaptem suas
abordagens de ensino de modo a considerar os diferentes estilos de aprendizagem,
ritmos e interesses dos alunos.

A inclusdo escolar, conforme defendido por Vygotsky (1978), deve ser
entendida como um processo que nao apenas acolhe a diversidade, mas também
utiliza essa diversidade como um recurso para enriquecer o ambiente de
aprendizagem. Assim, a Educagcao Matematica Inclusiva deve promover praticas que
reconhegam e valorizem as contribui¢des individuais, possibilitando que alunos com
deficiéncia desenvolvam competéncias matematicas em um contexto de apoio e
colaboracéo.

Conclui-se que, a Educacao Matematica Inclusiva ndo deve se restringir ao
ensino de conteudos, mas também deve-se considerar o desenvolvimento de
habilidades praticas e a construcdo de uma identidade positiva em relagcdo a
matematica. Isso implica em criar um ambiente de aprendizagem que seja acolhedor,
desafiador e adaptado as necessidades individuais, permitindo que todos os alunos
se sintam valorizados e capazes de alcangar seu potencial maximo tanto em sala de

aula como em outros ambientes.
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CAPITULO 2

ASPECTOS METODOLOGICOS DA PESQUISA

Esta pesquisa assumiu uma abordagem de natureza qualitativa e do tipo
exploratoria. A pesquisa qualitativa é compreendida como forma de investigagédo que
busca entender fendmenos sociais pela perspectiva dos participantes, explorando
significados, experiéncias e contextos (Minayo, 2016). Essa abordagem foi crucial
nesta investigagao, pois proporcionou uma visdo aprofundada sobre comportamentos,
sentimentos e interacdes do participante deste estudo.

A escolha metodoldgica foi fundamental para explorar significados e interpretar
a realidade da sala de aula. Por meio das observagdes, foi possivel captar nuances e
detalhes sobre o0 uso da Torre de Handi nas atividades de pensamento combinatorio.
Dessa forma, a abordagem qualitativa nao s6 enriqueceu este trabalho, mas também
ajudou a desenvolver uma pratica pedagogica inclusiva.

Além disso, conforme o objetivo desta investigacao, tratou-se de um estudo
exploratério, ou seja, uma pesquisa que visou aprofundar a compreensao do
fendmeno escolar estudado. Desse modo, foi possivel identificar variaveis, formular

hipéteses e construir uma compreensao sobre o tema (Gil, 2010).
2.1 Contexto da Investigacao e o Estudo de Caso

O Contexto de investigacdo refere-se a uma turma do 7° ano do Ensino
Fundamental onde tem um aluno com Deficiéncia Intelectual (DI). Essa turma faz parte
de uma escola da rede publica municipal de Castanhal-PA. A escolha dessa instituicéo
de ensino deu-se devido ao numero crescente de alunos com deficiéncia, pois a

escola possui um ambiente acessivel e inclusivo para todos, desde a entrada até a
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sala de aula. Os profissionais sao qualificados para as fungdes, professores que
possuem uma formacdo continuada em que sdo assistidos pela secretaria de
educacao do municipio e pela direcdo da escola com todos os meios possiveis para
que o ensino-aprendizagem de todos seja garantido. Ademais, a instituicdo esta
crescendo e se tornando uma das referéncias para tais educandos com deficiéncia
assim como para tantos outros que procuram ensino de qualidade e acessibilidade.

O educando, que chamaremos pelo nome ficticio de Lucas, estava matriculado
no 7° ano do ensino fundamental possui diagnéstico de deficiéncia intelectual leve,
confirmado por lado médico e acompanhado pela equipe de Atendimento Educacional
Especializado (AEE). Ele necessita de um tempo maior para o desenvolvimento das
atividades escolares e precisa de apoio constante para realizar tarefas de leitura e de
matematica mais complexas. Assim, a escolha de Lucas como participante desta
pesquisa justifica-se por ele concordar em participar deste estudo, ser aluno de escola
publica e estar cursando os anos finais do Ensino Fundamental.

Uma caracteristica do participante € o interesse nas atividades praticas e
ludicas, especialmente aquelas que envolvem jogos, manipulacdo de objetos
concretos e desafios em grupos. Ele se comunica bem verbalmente e escreve com
alguns erros conforme as regras normativas da lingua portuguesa falada no Brasil.
Em atividades que necessitam explorar a memoria, é preciso dar “pistas” de
aprendizagem, contudo isso nao interfere na sua vida escolar.

O participante se relaciona bem com os colegas e ndo apresenta resisténcia
nas atividades coletivas, pelo contrario, ele € acolhido pelos colegas de turma,
participando das aulas com entusiasmo. Seu Plano de Atendimento Educacional
Individualizado (PAEI) inclui adaptagdes curriculares e 0 uso de recursos visuais e
concretos para facilitar o entendimento dos conteudos.

Além disso, o interesse e engajamento de Lucas em atividades praticas e
desafiadoras possibilitou a ele se beneficiar de propostas didaticas que envolvessem
raciocinio combinatério de forma acessivel e significativa. A pesquisa ofereceu
subsidios importantes para a elaboracdo de metodologias inclusivas, que
considerassem as potencialidades e necessidades de Lucas, contribuindo para uma

aprendizagem matematica equitativa e inclusiva.

2.2 Métodos e Técnicas da Pesquisa
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Neste estudo, para construir as informagdes ou levantamento de dados, foi
utilizado o método de observacido participante. A observagdo participante € uma
técnica de coleta de dados na qual o pesquisador se insere no grupo ou no contexto
estudado, participando de suas atividades cotidianas ao mesmo tempo em que
observa os fenébmenos que deseja compreender (Gil, 2010).

As observagdes foram realizadas durante o desenvolvimento das atividades
matematicas com o uso da Torre de Handi, sobretudo, os aspectos e as estratégias
relacionadas ao raciocinio combinatorio. Essas observacgdes foram registradas em um
diario de pesquisa.

A primeira atividade de pesquisa foi realizada a partir do Jogo Torre de Hanoi.
Para isso, foi desenvolvida com pecas reais de tamanhos diferentes e cores variadas,
colocadas em trés pinos de madeira presos a uma base. O objetivo era passar todas
as pecas de um pino inicial para outro, usando o pino do meio como apoio, seguindo
estas regras: mover s6 uma pega de cada vez; e ndo pér uma pega maior em cima de
uma menor. Esperava-se nessa atividade que Lucas ampliasse habilidades mentais
importantes para o desenvolvimento do raciocinio légico e combinatério, como
planejar, usar a memoria, organizar passos e resolver problemas tentando varias
opcgoes.

A segunda atividade consistiu em situagdes-problema de contagem. Esses
problemas envolviam pensamento combinatério simples. Algumas perguntas foram
copiadas no quadro com o intuito de ambienta-lo ao conteudo da pesquisa, as quais
foram:

Problema 1: De quantas maneiras diferentes da para combinar 2 camisetas e
3 calgas?

Problema 2: Quantas duplas diferentes dao para fazer com 4 amigos?

As perguntas tiveram como suporte desenhos para que o aluno pudesse
entender melhor.

Em relacao ao método de analise, foi escolhido uma abordagem qualitativa-
interpretativa. Para Minayo (2016), esse método de analise qualitativa-interpretativa
consiste em um processo hermenéutico-dialético, isto €, envolve tanto a interpretacao
dos significados atribuidos pela observacao e registros das atividades quanto a busca
de compreender as estratégias e procedimentos utilizados para resolver os problemas

de raciocinio combinatério.
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Esse método segue as seguintes etapas de analise: ordenacdo dos dados;
classificagao dos dados; e analise interpretativa. A ordenac¢ao dos dados consistiu na
leitura das observagdes registradas no diario de pesquisa e a sistematizagdo dos
registros feitos pelo participante no processo de solugado dos problemas de raciocinio
I6gico. Na fase da classificagcdo dos dados, foi o momento de construgdo das
categorias empiricas e analiticas que permitiram agrupar as informagdes construidas
de acordo com sua relevancia e sentido.

Desse modo, foram construidas duas categorias empiricas analiticas, a saber:
Categoria 1: apresentacéo do jogo Torre de Hanoi:

o Conhecimento da origem do jogo;
o Tempo necessario para completar o desafio com e sem aukxilio;
o Compreensao e cumprimento das normas definidas;
Categoria 2: a exploragdo do pensamento combinatorio:
o Estratégias utilizadas (teste e erro, repeti¢do, planejamento prévio);
o Estratégias cognitivas utilizadas (listagem, ilustragdo, organizagao);
o Atitude perante os desafios apresentados (autonomia, decepgéo, incentivo).

Ap0s a criagao das categorias, deu-se inicio a ultima fase do método de analise,
o processo interpretativo. Nesse momento foi realizado o dialogo entre as informacgoes
construidas ou dados coletados e o referencial tedrico, buscando compreender o
raciocinio combinatério do participante.

Destaca-se que esta pesquisa aconteceu em momentos concomitantemente
as aulas de matematica na sala de aula comum, conforme os conteudos que eram
trabalhados pelo professor de matematica. O aluno tinha uma mediadora , que
contribuiu para que ele participasse ativamente das atividades de pesquisa. Contudo,
vale ressaltar que em alguns momentos as atividades de pesquisa foram realizadas
fora do horario da aula de matematica, visto que poderia ser mais produtiva devido a
falta de estimulo concorrente (excesso de tarefas, barulho na sala, principalmente).

Na fase inicial, foi apresentado ao discente a lenda do jogo Torre de Handi,
partindo dessa premissa foi possivel conceituar suas caracteristicas e funcionalidades
de regras que ele possui. Ademais, uma atividade explorando tanto a lenda como as
regras foi posto ao aluno, partindo do pensamento de contagem. Também foi proposto
um exercicio de calculo da quantidade de movimentos minimos seriam necessarios

para alcancar o objetivo do jogo, transferir a torre de uma haste para a terceira haste.
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Entdo, foi apresentada a lenda da Torre de Handi, creditada ao matematico
francés Edouard Lucas. Para abordar a lenda, o primeiro passo foi contextualiza-la,
apresentando sua origem, as diferentes versdes da narrativa e sua conexdo com o
guebra-cabeca matematico. Vale ressaltar, que foi fundamental examinar como a
lenda foi utilizada ao longo da pesquisa para ilustrar conceitos de matematica
recreativa, l6gica e algoritmos, além de explorar sua presenga em diversas culturas e
adaptacgdes ao redor do mundo.

Em seguida, foram explicadas as regras do jogo, permitindo que os alunos’
interagissem com o material (sendo ele fisico ou virtual) para se acostumarem com o
desafio. Depois, foi sugerido que eles tentem resolver o problema usando diferentes
quantidades de discos, comecando com um numero menor e aumentando aos
poucos. Isso ajudou a descobrir 0 padrdo de movimentos minimos necessarios e
estimular o pensamento investigativo, dedutivo e recursivo, do qual era usado dois
tempos de aula de matematica para fazer a aplicagdo do jogo. Destaca-se a
participacdo efetiva do professor de matematica, que incentivou todos os alunos

passarem o disco para a terceira haste.

" A atividade foi realizada na sala comum com todos os alunos da turma.
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CAPITULO 3

RESULTADOS E DISCUSSOES

O jogo Torre de Hanoi é uma ferramenta pedagdgica que possibilita
desenvolver o raciocinio combinatério, isto é, um processo cognitivo necessario para
aprender matematica. Nesse jogo, os jogadores movem um conjunto de discos de
tamanhos diferentes entre trés hastes, seguindo suas regras: apenas um disco pode
ser movido por vez e discos maiores nao podem ser colocados sobre discos menores.
Ao tentar resolver o quebra-cabeca, os estudantes formulam seu conhecimento de

matematica em termos de combinacao, permutacao e recursividade.
3.1 Apresentagao do jogo Torre de Hanéi

Para criar um ambiente propicio a aprendizagem matematica, o jogo Torre de
Handi foi apresentado a partir da seguinte lenda.

Em um antigo templo no Vietna, existia uma torre colossal, composta
por 64 discos de ouro puro, que eram de diferentes tamanhos. Essa
forre estava localizada em uma sala sagrada, onde monges dedicados
passavam seus dias meditando e resolvendo problemas matematicos.
Acreditava-se que o movimento desses discos na torre era parte de
um ritual sagrado que representava a passagem do tempo e a
evolugédo do universo.

Os monges tinham a tarefa de mover todos os 64 discos da torre
original para uma nova torre, respeitando trés regras: Somente um
disco poderia ser movido por vez; um disco maior ndo poderia ser
colocado sobre um menor; 0s discos s6 podiam ser movidos entre trés
torres. Quando completassem o enigma o mundo terminaria e uma
nova era comecgatria.

Apos apresentagao do jogo e o resumo das regras, propds-se uma atividade
fundamental para fomentar a compreensao sobre o desenvolvimento antes da pratica
do jogo, ressaltando que a composi¢cédo do exercicio se deu pela descricao da lenda.
Inicialmente, foi apresentado um quadro sobre a quantidade de movimentos

necessarios para cada disco.
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Quadro 1: Relacdo entre os discos e os movimentos

N 1 2 3 4 5 6
My 2 3 7 15 31

Fonte: Os pesquisadores, 2025.

Apos essa ilustragdo no quadro e posteriormente a explicacao foi aplicada a
atividade a qual o estudante conseguiu desenvolver os calculos propostos no
exercicio. Observou-se que ele compreendeu, analisou e desenvolveu o movimento
de cada pega a seu numero minimo de movimentos. Ademais, apds a resolucao desta
atividade ele sentiu-se apto para resolver o problema do jogo.

Na pratica do jogo, observou-se que o educando desenvolveu as tarefas com
facilidade nos primeiros quatros discos, porém a partir da quinto apresentou-se uma
dificuldade, pois combinava os movimentos que realizou nos ultimos discos. Ademais,
da forma que aumentava os numeros de discos os numeros de movimentos cresciam
exponencialmente, de forma que que o grau de dificuldade também crescia.

Vale ressaltar que no quinto disco ele tentou trés vezes e ndo conseguiu
realizar a solugdo, mas nao desistiu e algo que vale destacar é que ele ficava
movimentando as maos de modo a recuperar os movimentos para poder aplicar da
melhor forma para resolver com o numero minimo de mexidas e disse — “hoje néo
consigo, mas amanha vou resolver” (Fala do participante, Diario de Pesquisa) e no dia
seguinte resolveu o jogo com uma rapidez, pois colocou a mesma estratégia de
memorizar os movimentos ja realizados anteriormente para juntar com alguns
movimentos adicionais.

Pode-se inferir que o trabalho com o jogo Torre de Handi permitiu que o
desenvolvimento de varias maneiras de resolver o problema proposto: colocar os

discos na terceira haste, conforme a figura 1.
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Figura 1: Primeiras interacbes com a torre
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Fonte: Diario de Pesquisa, 2025.

A figura 1 ilustra os primeiros movimentos e estratégias para solucionar o
problema proposto. Para isso, foi necessario usar estratégias e uma destas estava
relacionado diretamente ao pensamento de combinatério. Vale ressaltar que, antes
dos quatro discos, ele resolveu rapidamente com um, dois e trés discos. A partir da
inser¢ao do quarto disco, percebeu-se maior atengcdo aos movimentos e as estratégias
para solucionar o jogo. Com o aumento do numero de discos, a complexidade do jogo
foi crescendo exponencialmente, ou seja. exigiu do participante uma atengao a mais
durante seus movimentos, tais locagbes precisaram ser pensadas de forma a
combinar-se.

Durante a aplicagdo observou-se que o estudante na maioria das vezes
utilizava as méaos para efetuar alguns calculos que exigia um pensamento de
contagem, pois a medida que as criangas resolvem problemas relacionados a
matematica, elas devem ser encorajadas a usar uma variedade de abordagens
informais e estratégias de resolucao de problemas com a intencao de orienta-las, a
medida que sua compreensao aumenta, em direcao as estratégias mais eficazes; elas
devem ser encorajadas a falar e comparar suas estratégias com aquelas usadas por
outros, e as experiéncias de aprendizagem devem ter como alvo ideias criticas, ou
seja, onde mudangas conceituais sao necessarias.

Na perspectiva da educagdo matematica inclusiva e resolugao de problemas a
torre de Handi proporcionou ao estudante a possibilidade de criar, organizar e
executar estratégias e métodos para solucionar situagdes-problema e pensar de forma
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estratégica. Destaca-se, com esta atividade, o desenvolvimento do raciocinio
combinatério, a trabalho coletivo, compreensdo de procedimentos matematicos,
estimulo a autoestima e a autonomia nas aulas de matematica.

Nesse contexto, destaca-se que a resolugdo de problemas de pensamento
combinatério foi um desafio ao participante, mas também uma oportunidade para
fomentar a inclusado escolar, a colaboragcao e o desenvolver habilidades matematicas.
Vygotsky (1978) destaca a importancia da mediagéo social no processo de ensino-
aprendizagem, elemento essencial para garantir o acesso a aprendizagem.

Percebeu-se que quando os estudantes trabalharam em grupo, o estudante
com DI teve a chance de explorar conceitos de combinagao e permutacdo de maneira
mais eficaz, aproveitando a troca de ideias e estratégias entre colegas como um
caminho para construir conhecimento. A op¢ao em trabalhar em grupo teve como
intencionalidade oferecer um ambiente educativo que permitisse aos alunos terem
caminhos distintos para solucionar o problema a partir das solugbes apresentadas
pelos colegas (Onuchic e Alevatto, 2014).

Na perspectiva da Educacdo Matematica Inclusiva quando falamos em alunos
com deficiéncia intelectual, as atividades de contagem devem ser adaptadas para
promover a inclusdo de todos os alunos na situagcdo proposta. Essas atividades
podem ser segmentadas e contextualizadas, permitindo que esses alunos
desenvolvam suas habilidades matematicas de forma acessivel e criar autonomia nos
alunos. Por isso, o professor de matematica precisa planejar atividades de resolugéo
de problemas combinatoérios a partir do uso de materiais manipulativos, que ajudam a
tornar as abstragdes matematicas mais acessiveis.

Durante o desenvolvimento do jogo observou-se que o aluno utilizava
estratégias como guardar informacées e memorizar movimentos, assim como as
maos para contar a quantidade de mexidas foram realizadas. Isso demonstrava mais
confianga e autonomia para solucionar os problemas propostos. Percebeu-se que
esse jogo foi uma ferramenta crucial para o desenvolvimento social e cognitivo do
aluno, pois ao jogar, ele aprendeu a negociar, a colaborar e a desenvolver habilidades
de resolucdo de problemas. Entdo, compreende-se que a utilizacdo de atividades
ludicas foi de suma importancia para que os alunos aprendessem e desenvolvessem

suas habilidades matematicas.
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3.2 A Exploragao do Pensamento Combinatério

Esta pesquisa possibilitou compreender que o trabalho pedagégico com o jogo
Torre de Handi facilitou o desenvolvimento do pensamento combinatério do aluno com
DI, sobretudo ao que se refere a resolugdo de problemas, visto que ao exigir que ele
movesse o0s discos entre as hastes, respeitando as regras do jogo, era necessario
construir estratégias de solugdo do problema e identificar novos padrdées de

movimentos, conforme a figura 2.

Figura 2: Movimentos com os discos

Fonte: Registro de Bordo, 2025
No documento curricular (Brasil, 2018), a orientacdo € que o pensamento

combinatoério seja desenvolvido durante toda a Educagao Basica, e espera-se que 0s
alunos identifiquem padrbes, compreendam regularidades e cosntroem algoritmos.
Diante disso, percebeu-se que o trabalho pedagdgico com o jogo Torre de Hanoi
atendeu as orientag¢des curriculares, pois permitiu ao aluno explorar sequéncias de
movimentos a partir da formula geral para o niumero minimo de movimentos: 2" - 1,
onde n é o numero de discos.

No contexrto da resolucdo de problemas, os resultados desta pesquisa
possibilitaram inferir que o ensino de matematica deve ser centrado na proposicao de
situagdes-problemas (Onuchic e Alevatto, 2014). Ao utilizar o jogo Torre de Handi,

notou-se que a cada nova tentativa de solugdo ou de movimentagao dos discos, o
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aluno era motivado a participar da aula e estimulado em relagdo ao raciocinio l6gico
por meio da exploragao da criatividade e da autonomia dele.

Destaca-se também que, segundo Polya (1945), o jogo Torre de Handi nao é
apenas um jogo, mas um problema matematico que desafiou o aluno a formular
hipbteses, testar estratégias e revisar suas ag¢des. Observou-se que foi possivel
explorar as etapas que se alinham com os quatro passos classicos propostos por
George Polya, ou seja, compreender o problema, elaborar um plano, executar o plano
e revisar a solugao.

Os resultados possibilitaram compreender que as atividades de resolugido de
problema utilizando a Torre de handi transformou a aula de matematica em um
momento de investigagdo. Na figura seguinte, o aluno tenta resolver o desafio por

meio de tentativa e erro.

Figura 3: Aplicando o Pensamento Combinatério de Movimentos

Fonte: Registro de Bordo, 2025
A figura 3 mostra que ao tentar resolver o desafio proposto com diferentes

numeros de discos, o aluno foi levado a observar regularidades dos movimentos,
formular hipoteses e generalizar uma solugao, isto &, praticas que desenvolveram o
pensamento combinatoério de forma natural e significativa.

Destaca-se que o erro, nesta pesquisa, nao foi considerado como sinbnimo de
nao aprendizagem, visto que a aprendizagem matematica foi considerada como um
movimento de tentativas e de conjecturas. No contexto da resolu¢ao de problemas, “o
erro nao € apenas uma resposta incorreta, ou algo falso a ser corrigido, envolve, antes,

todo um processo de pensamento” (Iltacarambi, 2010, p. 17), que precisa ser levado
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em consideracao e discutido com os alunos. Para isso, foi proposta atividades em que
o aluno precisava registrar os movimentos para fins de reconhecimento de padrbes e
de planejamento estratégico, aspectos inerentes ao pensamento combinatoério e a

resolugao de problemas.

Figura 4: Registro dos movimentos dos discos
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Fonte: Diario de Campo, 2025.

Os registros dos movimentos (fig. 4) possibilitou ao aluno perceber a
generalizagdo matematica (2" — 1). Esse € um aspecto fundamental para o
desenvolvimento do pensamento combinatorio. Assim a organizagao e registros das
informacgdes adquiridas durante o processo de movimentagdo dos discos fez total
diferenga para os futuros deslocamentos dos discos nas hastes.

Nesse contexto do jogo, ao chegar nos ultimos movimentos dos discos na Torre
de Hanodi, notou-se a satisfagdo e a empolgagao do aluno ao solucionar o desafio
proposto. Contudo, isso foi possivel devido a promogédo de um ambiente educacional
mais acessivel e inclusivo para todos em sala de aula.

A promocao da Educagao Matematica Inclusiva, especialmente quando se trata
de resolver problemas matematicos, exigiu uma investigagcao constante e profunda
que levasse em conta as diversas necessidades dos alunos. A pesquisa mostrou que
a habilidade de resolver problemas foi fundamental, ndo apenas para a aprendizagem
matematica, mas também no desenvolvimento do aspecto social entre os alunos. Por

isso, é vital que as futuras investigagdes se dediquem a metodologias e praticas que
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consigam integrar todos os alunos, incluindo aqueles com necessidades educacionais
especiais, em experiéncias de resolucdo de problemas. Portanto, faz-se necessario
novas pesquisas sobre abordagens diferenciadas no processo de ensino de
matematica, utilizacdo de tecnologias assistivas e fortalecimento da formagao de
professores.

Portanto, os resultados mostraram que, ao se envolver em atividades ludicas
de contagem, o aluno ndo sé melhorou suas habilidades matematicas de resolver
problemas, como conseguiu compreender o principio multiplicativo envolvido no jogo
Torre de Handi. Essa pratica contribuiu para a criagdo de conexdes entre o

pensamento combinatoério e a resolu¢ao de problemas como atividade investigativa.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Esta pesquisa possibilitou refletir sobre o processo de inclusdo de um aluno
com DI nas aulas de matematica mediadas pelo jogo Torre de Handi e sobre a
importancia de o professor de matematica criar e proporcionar um ambiente de
aprendizagem inclusivo e colaborativo onde o aluno com deficiéncia pode melhorar
sua confiangca e autonomia nas aulas. Desse modo, percebeu-se que o0 uso da Torre
de Handi fez com que toda a turma fosse incentivada a criar e aplicar estratégias de
contagem para resolver o problema proposto.

Destaca-se que a escola do século XXI tem apresentado maiores desafios aos
professores de matematica, entre eles, saber conduzir o processo de ensino-
aprendizagem da matematica considerando a diversidade em sala de aula. Por isso,
mesmo na formacgao inicial, deve-se proporcionar aos futuros docentes discussodes,
componentes curriculares e praticas de ensino voltadas ao trabalho com os alunos
com deficiéncia.

Vale ressaltar que durante o desenvolvimento das atividades propostas os
alunos enfrentaram dificuldades em interpretar as informagdes proposta em cada
enunciado, sobretudo aquelas em que tiveram que realizar registros sobre os
movimentos dos discos e depois interpreta-los qualitativamente. No entanto, essas
dificuldades foram superadas com a mediagdo do pesquisador por meio de uma
abordagem pedagdgica ludica e inclusiva.

Além disso, os resultados mostraram que ao se envolver em atividades ludicas
e manipulativas o estudante com DI ndo s6 aprimorou suas habilidades de resolugao
de problemas, mas também ganhou mais confianga em suas habilidades
matematicas, tendo autonomia para fazer as atividades com mais empenho e
dedicacado na resolugao de problemas matematicos a partir do jogo apresentado e
desenvolvido pelo discente em questéo.

Esta pesquisa ressaltou que o uso de estratégias de contagem, como a
contagem dos dedos das maos para auxiliar nos calculos das operag¢des que cada
situagcado proporcionava, assim como tragos, bolinhas, palitinhos e a mediagado do
professor, quando explanava o conteudo com clareza e objetividade para alcancar a
compreensao dos discentes, das quais foram fundamentais para ajudar os alunos a

superarem desafios e se engajar ativamente no processo de aprendizagem tornando-
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os capazes de realizar calculos independentes de suas adversidades enfrentadas no
dia a dia.

Vale ressaltar também as limitagcdes desta pesquisa. A amostra foi restrita a um
unico aluno de uma escola publica, o que pode nao refletir a diversidade de
experiéncias e contextos que outros estudantes com DI enfrentam. Somado a isso,
depender apenas de jogos como estratégia pedagogica pode restringir a exploragao
de outros métodos que também poderiam beneficiar esses alunos. Assim, futuras
pesquisas devem considerar ampliar a amostra e incluir diferentes abordagens
pedagdgicas para enriquecer a compreensao sobre a aprendizagem de alunos com
DI.

A realizacao desta pesquisa na area da educacdo matematica inclusiva, na
perspectiva da resolugao de problemas com discentes que possuem deficiéncia, foi
fundamental para a minha formacdo como futuro professor de matematica, pois
permitiu aprofundar, melhorar e buscar a compreensao sobre metodologias de ensino
de matematica que possam proporcionar um ambiente escolar acessivel e inclusivo.
Essa investigagdo nao s6 enriqueceu meu conhecimento tedérico, mas também me
proporcionou ferramentas para aplicar conceitos de forma pratica e eficaz em sala de
aula, visto que como futuro docente preciso entender que devo me adaptar aos meus
alunos e nao o aluno a mim.

Ressalta-se ainda que a formacgao continuada dos professores de matematica
€ crucial para que eles estejam prontos para desenvolver estratégias inclusivas de
forma eficaz. Em resumo, esta pesquisa reforgcou a ideia de que todos os alunos,
independentemente de suas limitagdes, tém o potencial de aprender e resolver
problemas matematicos, e que o ambiente escolar deve ser um espago que valorize
a diversidade e promova a inclusao.

Esta investigacao trouxe a tona a importancia de adaptar constantemente as
praticas pedagodgicas para atender as necessidades especificas de cada aluno.
Portanto, € essencial que os educadores continuem a explorar o uso de jogos e
atividades ludicas, mas também que integrem outras metodologias que incentivem a

interacao e a colaboragao entre os alunos.
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