. . S l[:: II :: Nl Teorias da Educac¢dao Matemdatica na
A ' Poce % [[1] ‘r2 " prdatica de sala de aula

S, 6 e 7 de outubro de 2021

Apoio

Weea case D & MT

AVERIGUACAO SOBRE A PRATICA DO USO DE SOFTWARE NA
EDUCACAO MATEMATICA, ATRAVES DAATUACAO DE UM
PROJETO DE EXTENSAO

Cristina Neves da Silva
Universidade Federal do Para

ufpacristina@gmail.com

Prof. Dr. Adriano Aparecido Soares da Rocha
Universidade Federal do Para

adrianoasr37@gmail.com

RESUMO

Muito tem se debatido e pesquisado sobre o uso de tecnologias no ensino de matematica, suas possibilidades de
contribuicdo e como ferramenta de ensino, mas, partindo da teoria, buscamos aqui relatar e analisar a pratica desse
novo modelo de ensino através dos softwares para o ensino de matematica pelo projeto de extensao estudado neste
trabalho, o qual foi projetado para trabalhar com alunos e cooperar com professores do ensino fundamental para
explorar softwares educacionais para o ensino de matematica, realizando por meio de agdes, possibilidades de
contribuir para o desenvolvimento de conceitos matematicos, na formacéo de professores e a relevante integracéo
da tecnologia no curriculo de matematica desses professores e alunos, uma vez que o projeto visa familiarizar os
professores de matematica com 0s recursos da tecnologia digital, observando especificamente os softwares
trabalhados. Neste contexto, 0s objetivos desse artigo sdo: 1) tracar e discutir os objetivos do projeto, 2) citar e
analisar as agdes ja& desenvolvidas no mesmo. Pretende-se, assim, averiguar a potencialidade (ou ndo) dele
enquanto projeto de cunho intervencionista. Para tanto, partimos de uma pesquisa de carater bibliogréfico.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino de matematica; Software; Projeto de extenséo.

Introducéo

As TIC’s nos possibilitam varios caminhos, porém, exige de nds um preparo e
conhecimento destes para que esse caminho seja percorrido, por exemplo, de maneira individual
cada ser humano busca ferramentas tecnoldgicas para seu consumo, seja de um simples
calendario digital, calculadora... substituindo a tecnologia manual pela digital. Desta forma, o
uso de softwares no ensino da matematica segue a mesma ideia, entretanto, quando se fala em
ensino, esses softwares tem que contemplar o conjunto dos envolvidos e ndo somente um

individuo, e é ai que entra o desafio de sua utilizacdo e aplicacdo, uma vez que sera trabalhado
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em comum, e precisa ser acessivel a todos, bem como a manipulacéo destas ferramentas devem

ser dominadas pelos executores.

“O uso do computador no ensino de Matematica é uma necessidade atual e deve, cada
vez mais, ligar-se a rotina didatica dos professores e & escola em geral.” (HENDRES,
2005, p.26).

Com isso, o0 projeto designado: “O uso de softwares para 0 ensino de matemaética:
pensando a inclusdo digital a partir da realidade marajoara”, foi regido sob perspectiva do Edital
n°04/2019, que regulamenta a apresentacdo de propostas vinculadas a Programas e Projetos de
Extenso, no ambito do Programa de Extensdo Inclusiva Avancada - PROEXIA MARAJO.
Aprovado em 26.06.2019. Onde foi desenvolvido a partir de discussdes sobre o uso de
tecnologia educacional no ensino da matematica, considerando a realidade da regido do Marajo
perante as dificuldades do acesso a tecnologias. Onde poucas escolas possuem laboratérios de
informética ou disponibilizam dispositivos alternativos como smartphones e tablets, onde
aborda também as dificuldades voltadas para a formacdo de professores, pois, segundo
observacBes no comportamento escolar, ainda existe um grande nimero de professores que se

sentem inseguros ao utilizar esses recursos nas aulas de matematica.

No que concerne & aprendizagem da matematica, os softwares mais proveitosos
seriam aqueles que permitem uma grande interagdo do aluno comos conceitos ou
idéias matematicas, propiciando a descoberta, inferir resultados, levantar e testar
hipoteses, criar situacdes-problema (MISUKAMI, 1986, citado em GLADCHEFF;
ZUFFI; SILVA, 2001).

Os softwares trabalhados pelo projeto buscam a capacidade de ser dindmico e de facil
manipulacdo para o aluno/professor, no que tange a autonomia do conhecimento, e validacao
de conceitos matematicos formais. Uma vez que o conhecimento € construido através de pratica
e experiéncias, que o acompanham ao longo da vida.

Foi escolhido justamente um projeto de extensdo para ser 0 meio de estudo deste

trabalho, uma vez que:

“Formar profissionais competentes para atuar em situacdes complexas, produzir
conhecimento cientifico, elaborar materiais instrucionais para socializar
conhecimentos, sdo desafios que nos propomos a encarar a partir do ensino-pesquisa-
extensdo, tendo como principio articulador o trabalho pedagdgico” (CHAVES;
GAMBOA, 2000, p. 164).



Tendo ciéncia de que um projeto de extensdo é planejado e eventualmente pensado a
partir da realidade do publico alvo que se deseja alcancar, podemos compreender que seus
principios visam um retorno nao sé para a comunidade, como para 0s executores envolvidos no
projeto, construindo assim uma visdo mais madura e fundamentada de seus conhecimentos e
perspectivas futuras, e consequentemente a atuagcdo desses profissionais no ensino da
matematica em sala de aula.

No que se refere a estrutura desse trabalho, em um primeiro momento, apresentamos, e
discutimos os objetivos do mesmo. Apds a apresentacdo do projeto, iremos discutir sobre suas
acoes, tracando e discutindo comportamentos e questdes, refletidas através de suas praticas,
elencaremos as atividades desenvolvidas pelo projeto e analisaremos 0s pontos positivos e
negativos das mesmas. E, por ultimo, trazemos as conclusdes, apresentando suas perspectivas
e propostas de convite ao engajamento de alunos e professores, no que se refere as questdes de

abordagem do projeto, bem como a efetivacao de intervencgéo, objetivos e metas do mesmo.

O uso de softwares para o ensino de matematica: pensando a

inclusdo digital a partir da realidade marajoara.

O projeto nomeado: “O Uso de Softwares para o ensino de matematica: Pensando a
inclusdo digital a partir da realidade marajoara”, ¢ voltado para pratica do uso de softwares para
0 ensino de matematica, foi idealizado pelo corpo docente da faculdade de matematica do
campus de Breves, e coordenado pelo Prof. Dr. Adriano, junto a equipe técnica composta por
8 professores para articulacdo de debates e acbes, bem como para suporte tedrico para 0s
envolvidos, 2 bolsistas responsaveis para assisténcia aos professores, organizagéo,
comunicagdo e planejamento/execucdo dos trabalhos a serem desenvolvidos, 1 bolsista
voluntario para apoiar e ajudar no que for demandado pelo projeto, cuja é autora deste trabalho.

Ainda sobre o projeto, ele se formou estrategicamente, pois, 0 campus universitario do
Marajo possui atualmente um laboratorio de educagdo matematica, onde contém recursos
tecnoldgicos para efetivacdo das propostas de atividades, com isso, seria possivel buscar
enfatizar as possibilidades de implementacdo de politicas voltadas para a avaliacdo da
tecnologia escolar na cidade de Breves. Porém, devido ao cenario da Pandemia, ao longo de
sua vigéncia teve que se adaptar, de maneira que mesmo sem a pratica neste espaco, fosse

possivel levar a proposta a comunidade.



De acordo com o que consta no projeto, 0 mesmo tem como objetivos: Avaliar as
potencialidades de alguns softwares utilizados no ensino da matematica a partir da realidade do
Marajo, pois sabe-se que o Marajo encontra-se em desenvolvimento, e com a educagéo nédo é
diferente, inclusive ja se tem modelos de escolas totalmente equipadas e voltadas para o ensino
digital, e pensando também nas escolas publicas, buscou oportunizar a estes alunos um acesso
para o contato com os softwares que exploram contelildos matematicos, seja através do proprio
aparelho celular, uma vez, como ja foi dito, 0 ndo cumprimento de outros objetivos foi
consequéncia da pandemia que assolou 0 mundo em 2020, e segue firme em 2021, no Brasil,
ressaltando esse fator, os outros objetivos especificos sdo: Estimulare capacitar os professores
do ensino basico do Marajo a usarem softwares matematicos em sala de aula; Estimular a
comunidade de Breves a empregar planilhas do Excel para uma melhor organizacdo de seu
orcamento, seja familiar, de uma igreja ou de um pequeno estabelecimento, por exemplo;
Possibilitar tanto a alunos como professores da educagdo basica momentos de estudo e
reflexdo, tanto sobre contetidos especificos de mateméatica como sobre a potencialidade de
ambientes tecnoldgicos que possam ser inseridos na realidade de suas escolas.

A averiguacdo sobre a pratica do uso de software na educacdo matematica, através da
atuacdo de um projeto de extensdo, surgiu do interesse de se explana o papel que um projeto
intervencionista exerce, apresentando seu desenvolvimento e como se comporta sua
implementacao e atividades executadas, como a pratica dessas a¢des idealizadas a partir de uma
perspectiva tedrica e de aplicacdo de ferramentas, podem somar com desenvolvimento do
ensinar e do aprender da matematica.

A partir das informacdes resultantes da pratica da acOes de extensdo constantes no
processo, foi possivel adequar estratégias pedagdgicas a partir de uma ferramenta de ensino que
no caso sdo os softwares de ensino de matematica, construindo entre o projeto e a comunidades
conhecimentos que vao se moldado ao longo da duracdo do projeto, cuja este contribui com a
garantia do direto ao acesso ao conhecimento cientifico académico, e a comunidade contribui
com a sua critica e reflexdo dos resultados as acdes de acordo com a realidade em que se

encontra. E neste projeto se constatou evidente essas mudancas de realidade.

A extensdo universitaria passa a ser integrante na dindmica pedagdgica do processo
de formacdo académica, expandindo a producdo de conhecimento. Uma nova visao
que permite o dialogo entre professores e alunos, oportunizando uma flexibilidade no
curriculo, e possibilitando ao aluno a obtencdo de uma formagdo mais critica e
construtiva (JEZINE, 2004).



No que se faz relacdo ao académico em formacdo, a extensdo possibilita, uma
experiéncia, bem como identificar suas limitacdes enquanto formando, pensando em como esté
se desenvolvendo sua formacao e quais as limitacdes que se tem, que perante a sua atuacao em
um projeto de extensdo se pode ser trabalhado, a troca de experiéncias entre 0os académicos e a
comunidade propicia a melhor compreensdo da realidade dos envolvidos nestes projeto em

questéo.

Softwares educativos no ensino de matematica — ac¢des desenvolvidas

Foi possivel realizar as acGes propostas antes do inicio da quarentena que, por sua vez,
ainda encontra-se ativa no Brasil. Com relacdo aos objetivos cumpridos, no quese refere ao
objetivo de oportunizar aos alunos um acesso para 0 contato com os softwares que exploram
contetdos matematicos, foi contemplado em todas as a¢des através dos minicursos e oficinas
elaboradas.

Os integrantes do projeto, realizaram reunides, leituras e discursdes sobre as atividades
que iriam realizar, criando assim um planejamento de atividades, que futuramente foram
reformuladas para ser desenvolvido nas limitagGes exigidas pelo ministério da satde e medidas
preventivas contra o Covid -19.

Em 06 a 08 de Novembro de 2019, no Congresso Amazonida Marajoara de Matematica,
foi ministrado o minicurso: “O Uso do software Winplot para o ensino da fung¢do do 1° grau”.
O Winplot que é um gerador de fungdes gréaficas especialmente projetado para o estudo visual
de uma série de equacdes matematicas, podendo gerar graficos de equacbes explicitas,
paramétricas, implicitas e cilindricas, gerar curvas simples, tubos e até representar equacoes
diferenciais em dois e em trés eixos. Houve uma demanda grande de alunos inscritos,
ultrapassando a quantidade minima de 40 participante, o que nos leva a reafirmar que o interesse
e a curiosidade que o software instiga é de grande valor para o incentivo da préatica e aplicacédo
da ferramenta como ensino e estudo.

Em 14 de margo de 2020, a aplicagao do curso intitulado: “Estatistica utilizando 0
Excel”, que teve alunos da rede publica de ensino nivel fundamental e médio, académicos da
UFPA e professores, sendo ministrado no laboratorio com demanda de 29 participantes e carga
horéaria de 20hs, apds alguns médulos estudados o curso teve que ser suspenso, iniciou o periodo
de pandemia, e todas as atividades foram interrompidas, apos alguns meses de reformulacao, a

equipe de execucdo, entrou em contato com os alunos, verificando a possibilidade de



continuarem o minicurso de maneira online, alguns continuaram, outros ndo, devido a falta de
equipamento ou internet, apesar das aulas serem gravadas e disponibilizadas, com a utilizagéo
da sala virtual, a internet € um fator desafiador no Marajo devido sua baixa qualidade. Houve
assim novas vagas, e se concluiu entre 23 de novembro de 2020 a 06 de dezembro 2020. Abaixo
podemos visualizar a interface da sala virtual e um exemplo de atividade desenvolvida pelo
aluno,onde se € possivel observar a estrutura que foi organizado o mini curso, e ao lado a

atividade propostas para uma aluna, que foi entregue respondida, de acordo com o que se
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Arquivo pessoal

Com relagdo aos objetivos cumpridos, no que se refere a oficina: “Utilizagdo dossoftwares
soroban para o ensino de matematica: Sorocalc 2.0 e Soroban 13”, realizado em 31 de Marc¢o de 2021,

com carga horaria de 4 horas, com 193 participantes, onde emsua maioria eram professores de varias



regides, pois, a oficina foi aberta para todos os professores participarem, onde possibilitou estimular e
capacitar os professores dos ensinos béasico, fundamental e pesquisadores a usarem softwares
matematicos em sala deaula, uma vez que o soroban, por exemplo, € utilizado desde os anos iniciais,
para a realizagdo das 4 operacdes, podemos observar nos feedbacks dos participantes alguns

questionamentos e discurséo sobre o que foi realizado nesta oficina, como mostra as imagens a seguir:

Josiane Reis 2 de abr

1) As contribuicdes sdo muito
positivas, pois permite a manipulagdo
e a visualizag@o mais pratica de como
se dar cada operacdo, observando
também a sua estrutura.

2) Os softwares utilizados sao
praticos, de inicio apresenta um
certo grau de dificuldade para
aprender a manipular, porém quando
é compreendido, percebe-se sua
praticidade.

Hé muitos professores querendo
tornar sua aula dinamica nesse
periodo de aulas remotas, pois
quando presencial, eles podiam

usar alguns objetos manipulaveis, e
encontra-se nesses softwares uma
excelente alternativa para deixar

as aulas online dinamicas, com
conteudo e produtiva, pois os alunos
podem usar nos seus celulares. E
interessante que os professores
fagam uso dessa ferramenta nas
suas aulas.

@

Sirlene Serafim 2 de ab

1) A Matematica ainda é temida por
varios estudantes em diversas idades
escolares. A utilizagdo de recursos
que fagam com que as operagdes
fundamentais sejam concretas pode
auxiliar numa compreensao mais
rapida do contetido. O Soroban

faz isso. Ele torna as operagoes
concretas onde o estudantes pode
nao apenas pensar ou escrever, como
também 'tocar' nos numerais e nas
operagoes. Sua utilizagdo é um algo
que deveria ser aproveitado em todas
as idades escolares.

2) Pontos positivos:

> facil acesso, visto que grande parte
dos estudantes tém celular;

> o nivel de dificuldade médio
podendo variar de acordo com a
idade do estudantes;

> pode ser adaptado, como por
exemplo, em uma mesa o estudante
pode usar diversas tampas de garrafa
e fazer seu Soroban

Pontos negativos:
> ainda ha estudantes que nao
possuem celular ou computador;

] @ <

Jessica nunes 3 de abr

1- 0 Soroban como ferramenta de
ensino ajuda a introduzir a logica
em todos os alunos, mas facilita
principalmente para os alunos
deficientes visuais, pois poderiam
tocar no material auxiliando-0s no
aprendizado as quatro operacdes
basicas.

2- Achei os videos bem explicativos,
0 que ajudou muito na compreensao
do material, eles também estavam

com uma boa qualidade. Acredito que

seria sim eficaz para o ensino remoto
e chamara a atengdo doa alunos para
algo diferente do dia a dia.

Arquivo Pessoal

Como podemos observar nas falas dos participantes, o0 projeto proporcionou uma
reflexdo sobre o uso de softwares de matematica de modo geral, a sua importancia
principalmente no cenério atual em que a educacéo se encontra, e a relevancia de se investir na
formacéo dos professores e recursos para essa pratica ser efetivada demaneira permanente.

A questdo levantada pelo projeto sobre avaliar as potencialidades de alguns softwares
utilizados no ensino da matemaética a partir da realidade marajoara se fez presente de um
extremo a outro, ndo sé por ter sido executado em dois momentos, mas pelo fato de alcancar
seu publico e oferecer a eles a qualidade do conhecimento e pratica. Em relacdo aos softwares
trabalhados no minicurso: “Estudo de conceitos de funcdo e suas caracteristicas a partir de
analise grafica no geogebra”, realizado no dia 30 de Abril de 2021, com carga horéria de 6
horas, tendo 193 participantes, sendo 54 participantes concluintes. Houve uma grande procura,
e até mesmo solicitagdo deste mesmo publico alvo, que séo alunos e professores, sabemos que
o0 estudo de fungbes ainda tem algumas lacunas que so a partir da manipulacdo do Geogebra se
consegue preencher essa lacuna, pois, ele possibilita o proprio aluno a interagir e entender
como se comporta tal conceito. Vejamos abaixo alguns comentarios sobre a execucao deste

minicurso.



~

Davi Batista Lopes 2 de mai

Curso matematica na ufms e adorei

o mini curso. Estamos fazendo

um trabalho que envolve fungoes

e 0 geogebra e o mini curso foi
maravilhoso. Nossa professora tutora
que indicou e agregou muito para a
gente. Muito obrigado!!!!

€ 0 respostas

Elias Vieira dos Santos 2 de mai
Considero o software Geogebra
como uma importante ferramenta
no ensino-aprendizagem de
Matematica, pois permite ao aluno
manipular o software, tendo uma
visao mais concreta de conceitos
muitas das vezes abstratos. Vejo

o uso de controles deslizantes de
extrema importancia para que o
estudante tenha acesso ao que de
fato se altera nos graficos alterando
parametros da fungao, de forma
muito mais efetivado do que em uma
aula tradicional em lousa, onde se
trabalha com desenhos estaticos.
Sou graduando em Licenciatura

em Matematica e apesar de ja
~anhacar n enfhwara n nracanta

)= @ «

®

augusto damiano 2 de mai

O aplicativo é excelente, esse
minicurso foi muito revelador

para que possamos aprender a
utilizar ferramentas interessantes
para a visualizagdao de muitas
coisas matematicas que sao mais
abstratas ou mesmo de ter uma
visao melhor sobre coisas que
estamos familiarizados no dia a

dia. Apos o minicurso a minha

visdo ndao muda muito em relagéo
as fungdes pois ja me utilizava de
outros aplicativos(Wolfram Alpha)
para visualizar melhor fungoes, porém
acredito que para quem nao tivesse
acesso a outros apps pode enxergar
as fungGes de outra maneira.

€ 0 respostas

NOEMIA SENZAKI 2 de mai

Sempre bom rever conceitos. Ha
comandos nas ferramentas que nao
lembrava mais. Muito bom. Obrigada
pela iniciativa e vamos aproveitar
esta maravilhosa ferramenta,
universal e gratuita. Gratidao.

Arquivo Pessoal

® Emanuele Rocha 1 de mai

Tenho experiéncia com o regra

e compasso, mas o GeoGebra
parece muito mais simples de usar,
as fungdes sdo parecidas mas a
forma de utilizacdo € bem sucinta
e mais dinamica. Entender formas
geomeétricas e estudar fungdes
documentos complexo e aberto a
possibilidades.

€ 0 respostas

Cleide Maia 1 de mai

gostei muito do software geogebra
ele tem uma funcionalidade
espléndida tudo muito bom, vou
praticar pois como uma futura
professora pretendo utilizar muito o
programa. as fungdes sao multiplas
entdo € muito interessante esse
processo de diversificar as mesmas
de formas aptas e simples para que
aja uma aprendizagem ampla, entao
agora maos a obra!

.‘Ell.

Doris Tupacyupanqui 2 de ma

Buen dia profesores, aunque el
idioma me complica un poco, son
muy didacticos los videos los cuales
los estoy estudiando y utilizando para
ensefar funciones, gracias

€ 0respostas

Neiva Gomes 2 de ma

0 software GeoGebra é uma
ferramenta bastante versatil no qual
podemos utiliza-lo para trabalhar de
maneira mais dinamica e atrativa os
contetidos da geometria e da algebra.
Assim o estudo destes conceitos fica

menos massante, pois 0 GeoGebra
tem 11ma intarfara hem diferenciadn

B ® e

Arquivo Pessoal

Neste feedback dos participantes, se pode perceber o quanto um software bem

elaborado, simples e acessivel pode ampliar a visdo dos alunos sobre 0s conceitos matematicos,



as possibilidades de utilizacdo, a observagédo de resolugdes com mais calma e cuidado. Este
software se torna um dos grandes referenciais e sugestdes para o ensino e utilizagdo em sala de
aula, podendo ser manipulado em qualquer aparelho.

Ressalto nesta analise de retorno dos participantes perante o objetivo alcancado através
da elaboragcdo do minicurso, a notavel acessibilidade que um software livre permite para se
alcancar e formar conhecimento democrético e de qualidade.

A ultima oficina realizada pelo projeto, denominada “Introdug¢ao Ao Software Maxima:
Explorando Possibilidades Algébricas e Graficas”, obteve 99 inscritos. Segundo o Google,
“Maxima ¢ um sistema de manipula¢do de expressdes simbolicas e numéricas, incluindo
diferenciacdo, integracdo, expansdao em série de Taylor, transformadas de Laplace, equacGes
diferenciais ordinarias, sistemas de equacdes lineares, vetores, matrizes e tensores. Maxima
produz resultados de alta precisao usandofracfes exatas, nUmeros inteiros de precisdo arbitraria
e nimeros de virgula flutuante com precisdo varidvel. Pode ainda tragar gréaficos de funcgdes e
dados em duas ou trés dimensoes”.

Nesta oficina podemos destacar contetdos mais complexos que envolve a matematica,
os conteudos abordados foram: Introducdo ao Software Maxima e primeiros comando; Lista;
Bésico sobre Matrizes; Sistemas de Equacfes Lineares e Algébricos no Maxima, Introdugédo
aos graficos e sua plotagem. Estes conteidos possibilitou a pessoas que nunca tiveram contato
com esse software a conhece-lo, mas conseguiram concluir o que se pede como atividade

pratica, como vemos a seguir:

553 (Windows 7 (5011d 7601 Service Pack 1), 61-5% caition) [ Actidsdi LUSMETAA wam T = >

Pronto para entrada de ususno

#

Arquivo Pessoal
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T2Z.=7.727

lista6:(10,1,-6]
[10,1.-6]

Amatrix(listal lista2,listad)

Pronto para entrada do ususrio

Arquivo Pessoal

) | Actviad USMERLA varne cl[@®

[
&

nila o} v ) [ 0

GroecLetes x H N
«epybel 10 1 -

npoTy "Calcuiando A+B'

Robson Ferreira
29 de ma

[
@ 29 demai

VY Parabéns aos organizadores, muito

proveitosas as atividades do Maxima.

Adicionar comentario da turma

Nova atividade:

Insobve([c+24=5, 2.x+y=4] ) Atividade no Maxim

Ie=ty=2l 28 de mai (editado em 28 de m

Insohve([2:4+3y-2=0, 4 x#y#2=T, -2 ey2=4), oyl Adicionar comentari aturma

PR P (=] B 2
2 |

Mural Atividades Pessoas

| Fllcoke | God
| gy

] @® <

o

nde s wilaira Prrts e etz o

Arquivo Pessoal

Como visto até aqui, através das acOes realizadas através do minicurso e oficina,este
projeto de extensdo alcangou seu objetivos propostos, apesar de serem objetivos que eram
voltados apenas para 0 Marajo, houve a abrangéncia através da continuacdo em plataforma
online, alcancar professores e alunos de varias regides do Brasil, bem como de outros paises, 0
que torna possivel o dialogo e troca de experiéncia entre 0s participantes, ocasiona aos
professores, no caso, marajoaras a suscitar a pratica em sala de aula, de maneira envolvente e
oferecer para os alunos a autonomia de se permitir conhecer e descobrir conteidos matematicos,
e domina-los através da préatica e observacao de suas aplicacdes.

Dos resultados, dos pontos positivos, podemos observar que apesar de uma
reformulacdo do projeto em curso, conseguiu-se alcancar seus objetivos propostos desde de o
inicio, porém, com um publico para além do Maraj6. No que diz respeito aos pontos negativos,

ele se acentua na limitacdo do saber cientifico basico de alguns participantes, uma vez que
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alguns se depararam com contetudo nunca visto antes, e 0 projeto, pensando em primeiro
momento que seus participantes ja teriam nocdo dos contetdos abordados, ndo houve por parte
do mesmo a preparacdo de uma revisdo. Outro ponto negativo € do notdrio saber, e a questdo

dos aparelhos de acesso aos aplicativos e caréncia da internet.

Conclusao

Consta-se através da analise e observacgdes realizadas, o0 quanto é importante se investir
em projetos de extensdo que envolvam as tecnologias na educa¢do matematica, uma vez que
ainda se tem muitas insegurancas e falta de conhecimento sobre suas aplica¢Bes, um projeto
que invista na formacéo do professor, no acesso gratuito e de qualidade aos alunos.

Vale lembrar, que muitos desses cursos ofertados para o conhecimento desses softwares
sd0 pagos, mesmo que sejam softwares livres e gratuitos. 1sso consequentemente é uma das
barreiras para se dedicar a inovacGes que vem sendo criadas para ajudar no ensino e
aprendizagem.

Este projeto nos apresentou também a percepcao de quanto mais um software é usado,
mais é indicado, isso pois ja parte de alguém com conhecimento prévio, entende-se que para se
praticar algo é necessario conhecer, e 0 projeto se fez realizado neste sentido, uma vez que a
partir de suas ofertas, as demandas, em especial para a oferta de outras oficinas que envolvam
0 Geogebra, por exemplo, para o estudo de integral.

Sendo assim, podemos validar que o projeto “O Uso de Softwares para o ensino de
matematica: Pensando a inclusdo digital a partir da realidade marajoara”, se mostrou produtivo
em seus objetivos e propostas, lembrando que em seu curso de execucado teve de adaptar—se a
nova realidade de um mundo atingindo pela pandemia, utilizando de recursos alternativos e
apoio de meios de comunicacgdo para que a mensagem e acoes realizadas por ele chegassem em
seus publicos-alvos e em especial, alunos e professores.

Em relacdo a intervencdo se pode contar que a pratica e a organizacao de projetos que
integralizam a teoria e a pratica de maneira efetiva de atuacéo, nos faz repensar sobre a pratica
e formacdo docente, para além de capacitacao esta se possibilitando uma nova experiéncias e
conseguintemente novas ideias que venham a somar com a efetivacdo de um ensino de
qualidade perante a realidade posta naquele ambiente de aprendizagem.

Em relagdo a educacdo em termos gerais, execucao de projetos como este, tem sido uma

via de aplicacOes de propostas que melhore o senéario da educagdo no Brasil, ndo de maneira
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total, mas significante, em especial na vida dos envolvidos, o conhecimento produzido pode ser
repassado a tantos outros, como vemos no exemplo do minicurso do Geogebra, cuja as
experiéncias e sugestdes relatadas por professores de diferentes localidades , se agrega de tal
maneira a se contribuir com a educacdo matematica e desenvolvimento educacional uma vez
que através de sua aplicacdo se demostra de maneira concreta a importancia e finalidades de
um estudo coerente com a geragao que Se vive.

O publico alvo, gque estdo sendo beneficiados, perceberam o quanto € importante a
elaboracdo de projetos e a execucdo de atividades, por profissionais tanto da educacao
matematica como de outras areas que contribui para o aperfeicoamento das atividades, como
os desenvolvedores dos softwares, do sistema de multimidia que possibilita acfes através de
plataformas virtuais, do conhecimento cientifico dos elaboradores do projeto, a articulacdo e
comunicacdo, no dialogo entre aequipe técnica e de apoio, sdo pequenos elos que constroi um
conjunto de possibilidades, que através da averiguacdo deste projeto se mostrou possivel e
fundamental para o avan¢o da desmistificacdo e lacunas da matematica.
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