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RESUMO

Este trabalho analisa a utilizagdo de mangés e animes como recursos didaticos para o ensino de
Geografia no Ensino Fundamental - Anos Finais em 2025. O objetivo é desenvolver uma
metodologia inovadora que utilize esses recursos para abordar os impactos socioambientais,
alinhando-se com as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC). A pesquisa adota
uma abordagem qualitativa e quantitativa, fundamentada em teorias sobre novos métodos
didaticos. Foram aplicados questionarios aos professores e profissionais da area pedagdgica
para avaliar a eficiéncia desses recursos. Além disso, foi realizada uma analise de contetdo de
um manga e trés animes que abordam temas sociais e ambientais relevantes. Os resultados
mostram que a proposta metodoldgica “Sequéncia Didatica”, elaborada para essa monografia,
foi bem recebida pelos professores e equipe pedagogica, indicando sua viabilidade para
aplicacdo em sala de aula. Os mangas e animes selecionados demonstraram ser eficazes em
retratar diversos impactos socioambientais, contribuindo para o desenvolvimento critico e
reflexivo dos estudantes. A proposta didatica promove a integracdo de contetidos de Geografia
com outras disciplinas, conforme a BNCC, e incentiva a participacdo dos alunos nas discussdes
propostas. Conclui-se que o objetivo da monografia foi alcangado ao demonstrar a viabilidade
e eficacia dos mangas e animes como recursos didaticos para o ensino de Geografia no Ensino
Fundamental - Anos Finais. A pesquisa contribui para a inovacdo no ensino, promovendo uma
abordagem holistica e contextualizada da tematica socioambiental, alinhada com as diretrizes
da BNCC.

Palavras-chave: Recursos didaticos; Geografia Escolar; Mangas; Animes; Base Nacional
Comum Curricular (BNCC).



ABSTRACT

This paper analyzes the use of manga and anime as teaching resources for Geography in
Elementary School - Final Years in 2025. The objective is to develop an innovative
methodology that uses these resources to address socio-environmental impacts, in line with the
guidelines of the National Common Curricular Base (BNCC). The research adopts a qualitative
and qualitative approach, based on theories about new teaching methods. Questionnaires were
applied to teachers and professionals in the pedagogical area to evaluate the efficiency of these
resources. In addition, a content analysis was carried out of one manga and three animes that
address relevant social and environmental themes. The results show that the methodological
proposal “Didactic Sequence”, developed for this monograph, was well received by teachers
and the pedagogical team, indicating its viability for application in the classroom. The selected
manga and anime proved to be effective in portraying various socio-environmental impacts,
contributing to the critical and reflective development of students. The didactic proposal
promotes the integration of Geography content with other subjects, according to the BNCC,
and encourages student participation in the proposed discussions. It is concluded that the
monograph purpose was achieved by demonstrating the viability and effectiveness of manga
and anime as didactic resources for teaching Geography in Elementary School - Final Years.
The research contributes to innovation in teaching, promoting a holistic and contextualized
approach to socio-environmental themes, aligned with the BNCC guidelines.

Keywords: Didactic resources; School geography; Manga; Anime; National Common
Curricular Base (BNCC).
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1. INTRODUCAO

A utilizacdo de mangés e animes como recursos didaticos para 0 ensino
fundamental - anos finais em 2025 é uma proposta inovadora e relevante, capaz de engajar 0s
estudantes de forma ludica e acessivel. A importancia desse tema para o ensino da Geografia
escolar reside na necessidade de tornar o aprendizado mais atrativo e significativo para os

alunos, incentivando a formacéo de cidadaos conscientes e responsaveis.

Segundo Callai (2015), o objetivo da Geografia escolar é tentar explicar e
compreender o mundo, de situar o educando no contexto socioespacial onde vive. Durante 0
ensino fundamental devemos considerar como as criangas e adolescentes podem observar os
seus lugares de vivéncia, isso significa que é interessante estudar a realidade com elas, mas sem
desconsiderar o que faz parte do universo deles. Esse universo contribui para entender o real e
na perspectiva geografica pode passar pelo estudo do lugar e do espaco vivido. Santos (1996)
analisou diferentes teorias sobre a ciéncia geografica. O autor citado retratou a geografia como
uma ciéncia que busca compreender a relacdo entre 0s seres humanos e o espaco geografico,
abordando temas como a distribuicdo dos recursos naturais, 0s processos de urbanizacgdo, a

organizacao territorial e os impactos ambientais.

Deste modo, pode-se afirmar que a teoria dos autores citados demonstra que a
Geografia tanto como ciéncia ou como disciplina escolar ndo se limita apenas ao estudo
cartografico, como leitura de mapas, mas também explora as interagdes entre os diferentes
elementos do ambiente natural e humano, ou seja, obtém como ensinamento a dindmica do
espaco para auxiliar nas possiveis a¢fes da humanidade, promovendo uma visdo holistica e

integrada do mundo.

A proposta de utilizar os mangas e as animagdes audiovisuais® japonesas como
recursos didaticos para o ensino de geografia é particularmente interessante porque esses
géneros textuais sdo capazes de transmitir informacgdes complexas de maneira visualmente
atraente e com narrativas envolventes. Além disso, a interdisciplinaridade € uma caracteristica
intrinseca dos mangas e animes, que frequentemente abordam temas que transcendem os limites

das disciplinas tradicionais.

' Segundo a Academia Internacional de Cinema (2021) “[...] O audiovisual é um meio de comunicagdo em que
ha a utilizagdo conjunta de elementos visuais e sonoros, ou seja, que pode ser vista e ouvida a0 mesmo tempo.
Dentre as midias audiovisuais destacam-se a televisdo, cinema e videos para a internet”



Portanto, com essa tematica para desenvolver este trabalho buscou-se reunir
informagdes e coletar dados com o proposito de responder ao seguinte problema de pesquisa:
Como os mangas e animes podem ser utilizados como recursos didaticos para abordar tematicas
como os impactos socioambientais em aulas de Geografia do Ensino Fundamental - Anos Finais
em 2025, considerando as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e as

caracteristicas especificas desses géneros textuais?

No decorrer da monografia, percebe-se que a natureza desempenha um papel
fundamental na manutencdo da vida na Terra, proporcionando uma série de beneficios
essenciais para a humanidade e para todos os seres vivos. No entanto, a acdo humana, ou seja,
a sua interferéncia com a utilizagdo dos recursos naturais, tem causado impactos
socioambientais notaveis, resultando em consequéncias durante e ap0s 0 USO excessivo e
inadequado desses recursos. A retratacdo desses temas em mangas e animacdes japonesas pode

ser uma ferramenta desafiadora para a educacéo tradicional brasileira.

Além disto, a resisténcia a mudancas metodoldgicas por parte de professores e o
corpo pedagogico pode ser um obstaculo, pois muitos estdo acostumados com métodos de
ensino tradicionais. A falta de recursos tecnologicos e materiais adequados em algumas escolas

também pode limitar a implementacdo eficaz desses recursos didaticos.

A formacdo docente é outro desafio crucial, pois muitos professores podem néo ter
a formag&o ou o conhecimento suficiente sobre como utilizar mangas e animes como recursos
didaticos, exigindo talvez um treinamento ou estudo adicional. A diversidade de conteudo €
outro fator a ser considerado, pois nem todos 0s mangas e animes sdo adequados para todas as
faixas etarias ou abordam temas relevantes para a Geografia escolar, exigindo uma selecdo

cuidadosa do material.

No entanto, a utilizagdo dos mangas e animes como recursos didaticos no ensino de
Geografia pode apresentar algumas vantagens pedagogicas capazes de transformar a relacéo
dos alunos com o conhecimento geografico, integrando aspectos culturais, criticos e
interdisciplinares. Essas producfes, enraizadas na cultura contemporanea, funcionam como

pontes entre o universo discente e temas complexos.

Por exemplo, 0 manga Attack on Titan (2009-2021), que permite discutir conflitos
territoriais e dinamicas urbanas a partir de tramas que contextualizam nogdes abstratas de

espaco e poder, facilitando a compreensao de conceitos como fronteiras, hierarquias urbanas e



10

mobilidade populacional. Este exemplo permite que os alunos vejam a Geografia em contexto,
facilitando a compreenséo de conceitos abstratos por meio de narrativas e exemplos concretos,

0 que promove uma aprendizagem mais contextualizada.

Os mangas e animes abordam questdes ambientais e geopoliticas com profundidade
analitica, servindo como metéforas para debates urgentes. Princesa Mononoke (1998), do
Studio Ghibli, por exemplo, ilustra tensGes entre exploragéo florestal e preservacao,
incentivando reflexdes sobre sustentabilidade e justica socioambiental. J& obras como Your
Name (2016) exploram contrastes entre metropoles e areas rurais, articulando temas como
globalizagdo e identidade cultural. Essas narrativas ndo apenas simplificam conceitos abstratos,
mas também estimulam a construcdo de criticas, ao relacionar ficcdo com problemas reais,

como mudancas climaticas ou desigualdades regionais.

A interdisciplinaridade surge naturalmente nessas producdes, conectando a
Geografia a campos como Histéria, Sociologia e Biologia. O Vento Levanta (2013), também
do Studio Ghibli, permite cruzar a industrializacdo japonesa pés-guerra com impactos
ambientais. Essa transversalidade amplia o repertorio dos alunos, preparando-os para
interpretar fendbmenos multicausais, como migracdes ou crises de recursos naturais, de forma

integrada.

A incorporacédo desses recursos alinha-se as competéncias da BNCC, ao promover
técnicas, como analise cartografica de mapas ficticios que podem ser vistos no anime One Piece
(1999 - atual). Essa metodologia ndo apenas moderniza o ensino, tornando-o mais relevante
para as novas geracfes, mas também cultiva cidaddos capazes de ler o mundo através de
maltiplas perspectivas, essenciais para os desafios do seculo XXI. Portanto, 0s mangas e animes
podem tornar o aprendizado mais acessivel para alunos com diferentes estilos de aprendizagem,
incluindo aqueles que sd@o mais visuais ou auditivos, ao oferecerem uma variedade de formatos

e abordagens.

Tratando-se dos assuntos debatidos em salas de aulas, um dos beneficios que a
natureza oferece sao 0s servigos ecossistémicos, que tornam-se essenciais para a vida humana
e a biodiversidade. Entre esses beneficios, destacam o fornecimento de recursos naturais como
agua, oxigénio, alimentos e minerais, que sdo fundamentais para o desenvolvimento

socioeconémico. Segundo Ferraz, et. al. (2019),

O conceito de servicos ecossistémicos (SE) ou servigos ambientais (SA),
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ultrapassando os limites dos meios académicos e cientificos, vem se tornando, cada
vez mais, visivel nas agendas de governo e nos debates e iniciativas das organizacGes
civis que atuam na mitigacdo dos conflitos entre a sociedade humana e o meio
ambiente. Além disso, o carater objetivo e pratico do conceito dos servigos
ecossistémicos o coloca em destaque na esfera dos debates sobre 0 meio ambiente,
economia e sustentabilidade, na medida em que evidencia as relacfes entre o
funcionamento dos ecossistemas e as demandas de subsisténcia e bem-estar da espécie

humana. (Ferraz, et. al., 2019)

Ramos (2008) afirma que a regulacéo do clima, ou seja, 0s ecossistemas naturais,
como florestas e oceanos, desempenham uma funcionalidade indispensavel na regulacdo
climéatica numa escala global, durante o processo de fotossintese que € a absorcéo de dioxido
de carbono (CO) e liberacéo de oxigénio (Oz), alem de influenciarem nos padrdes de chuva e
temperatura, e este processo estd sendo afetado por causa dos servigos socioecondmicos que
administram 0 uso excessivo dos recursos naturais e geram produtos ndo renovaveis,
“agredindo” mais 0 meio Ambiente, sendo que, a manutencdo da diversidade bioldgica é

importante para a estabilidade e a prestacdo de servi¢cos ecossistémicos.

Apesar dos beneficios que a natureza oferece, a agdo humana tem causado impactos
sociais e ambientais, resultantes do uso inadequado dos recursos naturais. Milano (2012) expde
que,

De tudo que ja foi possivel entender da evolugdo da vida na terra através das
evidéncias mais remotas tratadas cientificamente, o0 homem foi sempre um fator de
impacto sobre a natureza, com consequiéncias [sic] sobre suas prdprias populacdes.
Mas foi apenas nos tempos mais recentes que a a¢do humana passou a ser também
uma forca ou fator de mudanca do planeta como um todo. O impacto humano,
originalmente restrito e localizado aumentou em conformidade com a evolucéo
tecnoldgica e o adensamento demografico da humanidade. Hoje, a considerar a
capacidade de ocupacao e alteracdo do espago, em particular em termos de mudancas

climaticas, a humanidade é um inconteste fator de mudanca geofisica e
geomorfoldgica do planeta, algo inimaginavel até recentemente. (Milano, p. 8, 2012)

Entre esses impactos, podemos destacar o desmatamento para a expansao agricola,
construcdo de areas urbana e instalacdes de fabricas industriais, fato que resulta na perda de
habitats naturais, ameacando a biodiversidade e alterando os ecossistemas. Com a expansao da
urbanizacdo industrial para as areas rurais ela provém com consequéncias como a polui¢ao por
causa dos residuos sendo descartados de maneira inadequada nos rios, 0s agrotoxicos em
plantacdes ou alagamentos que ocorrem normalmente em cidades com hidroelétricas. Esses
acontecidos comprometem a qualidade dos recursos naturais, da sadde humana e dos seres
vivos, podendo levar ao que se pode denominar como esgotamento dos recursos naturais e

comprometendo a sustentabilidade futura.

Sendo assim, este trabalho de pesquisa aborda a importancia que é debater sobre 0s
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Impactos socioambientais descritos anteriormente nas escolas e como 0 uso de recursos
didaticos podem auxiliar os professores dentro de sala de aula a retratarem este cenério para 0s
estudantes. A integracdo desses recursos didaticos no planejamento metodoldgico pode ajudar
a desmistificar as disciplinas da area de Ciéncias Humanas, tornando-as mais acessiveis e
relevantes para os estudantes e promovendo um aprendizado mais significativo e duradouro.
Com esta proposta podemos trabalhar com objetivos que podem ser usados para o

desenvolvimento desta pesquisa.

O objetivo geral desta monografia € desenvolver uma metodologia com estratégias
pedagogicas inovadoras que utilizem mangas e animes como recursos didaticos para auxiliar
no ensino de Geografia, abordando o0s impactos socioambientais em turmas de ensino
fundamental — anos finais. Para alcancar esse objetivo, serd necessario dividir em etapas, ou
seja, para alcancar resultados é preciso dividir objetivo geral e coloca-los em trés etapas
especificas que sera: Investigar os impactos socioambientais retratados nos mangas e animes
selecionados. Promover a conscientizacdo e a reflexdo critica sobre questdes ambientais
alinhando-se com as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC). E Coletar e
analisar as percepc¢des dos professores da area de Ciéncias Humanas sobre a eficacia desses

recursos didaticos.
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2. METODOLOGIA

A pesquisa em questdo foi conduzida através de uma abordagem qualitativa e
quantitativa, tendo como caracteristica principal fundamentacdes tedricas que apresentaram
teorias cruzadas para possiveis elaboragdes metodoldgicas destinadas ao ensino basico. Nesse
sentido, foi realizada a aplicagdo de um questionario para os professores e profissionais da area
pedagogica com o objetivo de obter a avaliacdo desses profissionais da area educacional sobre
0s recursos didaticos propostos. Foi feita uma analise do contedo de um manga e trés animes
que abordam temas socioambientais relevantes, sendo apresentados na proposta didatica
mostrando possiveis atividades pedagdgicas que integrassem esses recursos ao plano

pedagogico das aulas de Geografia e outras disciplinas.

A abordagem tedrica foi desenvolvida através de leituras de autores que defenderam
a utilizacdo de novos métodos didaticos durante o ensino pedagdgico tradicional e o que as
diretrizes da base nacional comum curricular descreveram sobre o uso de novas propostas
didaticas para o ensino fundamental (anos finais) e quais assuntos de geografia poderiam ser
trabalhados, fazendo o uso de mangas e animes de acordo com a BNCC, além de desenvolver
linhas conceituais para o ensino da Geografia escolar sobre a tematica impactos
socioambientais. Para relacionar esses levantamentos tedricos da pesquisa, foram abordados
exemplos da Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017) e autores como Freire (1968),
Paro (2014), Dantas Junior e Goes (2018), Almeida et al. (2023), Funakura (2023), Marx (1804
apud Andrioli 2008), Silva et al. (2021) e Rocha (2009).

Apbs a coleta de informacdes teoricas, iniciou-se a parte de selecionar animes e
mangas adequados para serem abordados dentro de sala de aulas, pois assim como todo tipo de
entretenimento tem suas classificacGes de faixa etaria para o publico, destacando que esses tipos
de géneros textuais também possuem suas classificacGes e diferentes pablicos-alvo. Sendo
assim, foi analisado o manga “Nausicad no Vale do Vento” que tem ilustracdes e escrita mais
abrangente e de facil enredo para trabalhar com as criancas tanto das turmas de 6° ano, como

os adolescentes do 9° ano do ensino fundamental.

Os animes foram selecionados apenas filmes do Studio Ghibli?, pois é um estudio

2 0 Studio Ghibli fundado por Hayao Miyazaki, Isao Takahata e Toshio Suzuki, é um estidio japonés de animacao
reconhecido por sua narrativa poética, estética detalhista e criticas sociais. As obras combinam fantasia e realidade,
questionando modelos de desenvolvimento modernos enquanto celebram a conexdo humana com o meio ambiente
e a tradi¢do. Sua abordagem humanista influenciou globalmente a animagao, transcendendo fronteiras culturais.
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que produz animagfes com pautas sociais, ambientais, romances, sustentabilidade, respeito e
sem a necessidade de expor contetdos sexuais e dublagens sem palavreados de baixo caldo e a
producdo retrata conflitos como guerras e discussdes de maneira educativa. Nos animes
selecionados, apresentaram-se exemplos sobre as mudancas climaticas, o desmatamento
florestal, os conflitos de espago entre o habitat natural e os impactos das acdes humanas,
retrataram a expansdo da urbanizacdo e industriais, além de ressaltarem a importancia da

preservacdo ambiental em todas as obras que sdo langadas.

Em seguida a selecdo de midias audiovisuais e propostas de leituras, foi formulada
uma proposta didatica seguindo o modelo elaborado por Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004)
para apresentar aos professores e profissionais da area pedagdgica detalhes da proposta, que foi
vinculada a um questionario com perguntas autorais para obter informacgdes do corpo
pedagdgico sobre o que estava sendo evidenciado na proposta, se estariam dispostos a trabalhar
com esses recursos, além de obter avaliaces e opinides pessoais desses profissionais sobre o
uso de mangas e animes como recurso didatico sobre a tematica impactos socioambientais para

0 ensino fundamental.
2.1  Proposta de Sequéncia Didatica a partir de animes e mangas

A Sequéncia Didatica a seguir foi elaborada seguindo o modelo proposto pelos
autores Joaquim Dolz, Michéle Noverraz e Bernard Schneuwly (2004), que definiram a
Sequéncia Didatica como um “conjunto de atividades escolares organizadas, de maneira

sistemdtica, em torno de um género textual oral ou escrito.” (DOLZ, NOVERRAZ E

SCHNEUWLY, 2004. Apud. MARCUSCHI, 2008, p. 213).

Figura 1: Estrutura da sequéncia didatica

APRESENTA({AO —» PRODUGAO
DA SITUACAO

Médulo PRODUCAOQ

INICIAL 1

Fonte: Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004)

A Sequéncia Didatica (APENDICE B) intitulada como “Uso de mangés e animes
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como recursos didaticos para o ensino de geografia sobre a tematica impactos socioambientais”
foi elaborada e apresentada aos professores e profissionais da area pedagdgica do Colégio
Nossa Senhora da Anunciacdo. A proposta didatica foi desenvolvida com base no referencial
teorico estudado e dividida em quatro etapas principais que serdo apresentadas nos quadros 3,

4 e 5, a sequir, todos contendo 0s objetivos e a duracgdo de cada etapa.

Quadro 1: Etapa | — Sequéncia Didatica

Etapa I

Objetivo: Introduzir os estudantes ao tema
sobre os impactos socioambientais € como
ocorre esse fendmeno a partir da acdo do
homem, bem como a utilizagdo de mangas e
Contextualizacio e Apresentacio animes como recursos didaticos para abordar
essa tematica.

Duragdo: 45 min. (30 minutos para a
explicacdo e 15 min para esclarecimento de
davidas)

,Fonte: Quadro Autoral

Nesta etapa | serdo apresentadas em forma de figuras e textos o conteido que o
mangd e os animes selecionados contém, tendo em vista demonstrar como essa nova
metodologia pode auxiliar na discussdo sobre como os diversos impactos socioambientais
interferem na sociedade, como as consequéncias do uso excessivo dos recursos naturais € como
isto pode ser prejudicial a nivel global. Para esse fim foram selecionados os seguintes mangas

e episddios de animes:

1) Manga “Nausicad do Vale do Vento” (1982)

Este manga de 1982 possui 7 volumes publicados, Hayao Miyazaki, Diretor do
Studio Ghibli, publicou 0 manga que retrata um mundo pds-apocaliptico onde a humanidade
luta para sobreviver em um ambiente hostil. A historia explora temas como a relacéo entre os
seres humanos e natureza, a importancia da preservacdo dos ecossistemas e 0os impactos das
guerras e da poluicdo. Na figura 6 est4 a ilustragdo da primeira capa do volume 1 do mangé que

estd sendo proposto a ser usado como recurso didatico em sala aula.



Figura 2: Capa do manga vol 1 em 1982

NAUSICAA
e 1 B

Hayao Miyazaki

L

Fonte: editora Tokuma Shoten (1982)

Figura 3: Cena da protagonista do mangéa e como é a estrutura dele.

Fonte: editora Tokuma Shoten (1982)
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No cenério da figura 7, pode-se observar a dindmica de leitura de um manga e como
pode ser descrito e desenhado. Este manga é relevante para ser usado como um dos recursos
didaticos por causa da facilidade de leitura visual, pois a proposta é para a o ensino fundamental
do 6° ao 9° ano, tendo em vista que sdo criancas e adolescentes entre 10 e 15 anos, faixa etaria
na qual se da o desenvolvimento da imaginacdo, o que € muito aprimorado e pode ajudar na

interpretagdo da dinamica.

2) Anime ‘Nausicaa do Vale do vento’

As figuras 8, 9, 10, 11 e 12, a seguir, sdo cenas que retratam a versdo animada do
manga anterior (figuras 6 e 7). Este anime contém um desenvolvimento mais resumido do que
no manga, porém a conversacdo dos personagens e as explicagdes mais contextualizadas em
palavras, pode facilitar a interpretacdo sobre a tematica que estamos tentando abordar nos
objetivos propostos nesta pesquisa. Nas figuras abaixo serdo mostrados os trechos da animacéo

retratando 0s impactos sociais e 0s impactos ambientais.

Figuras 4 e 5: Imagens que mostram os conflitos durante o anime.

Fonte: Studio Ghibli/ Netflix



Figura 6: Foco no uso de méscara, pois o oxigénio da floresta era toxico para o0s

humanos.

Fonte: Studio Ghibli

Figuras 7 e 8: Cenas que retratam as modificacGes paisagisticas da fauna e flora.
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Fonte: Netflix / editora JBC

No cenario das figuras 10, 11 e 12 é notavel a mudanca na paisagem da fauna e
flora, retratando como as mudancas que ocorreram neste ambiente foi prejudicial para os seres
humanos e os animais. Além dos conflitos (figuras 8 e 9) que é destacado e pode-se comparar
com os fatos que ocorrem na contemporaneidade, que traz uma observagdo para as guerras
politicas e os conflitos territoriais entre 0 homem e a natureza, que também acontece no mundo
atualmente. Sendo assim, coloca-se em destaque que pode ser possivel utilizar animes e mangas
dentro de sala de aula, seguindo as diretrizes da base nacional comum curricular de geografia e
0 contetdo das midias propostas. Pois 0 conteudo visto neste anime atrai a atencdo para
conscientizacao sobre a importancia da preservacdo ambiental e mostrar que 0 uso exagerado

dos recursos naturais pode causar consequéncias para todos 0s seres Vivos.

A préxima etapa desta Sequéncia Didéatica (Quadro 4, Etapa 1) converge com um
dos objetivos desta monografia, que é promover a conscientizacao e a reflexdo critica sobre o

USo excessivo dos recursos que a natureza produz e possui.
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Quadro 2: Etapa Il — Sequéncia Didatica

Objetivo: Analisar criticamente as narrativas
e personagens dos mangds e animes
selecionados, identificando os impactos
socioambientais retratados.

Duragdo: 90 min, dois tempos de 45 minutos
(45 minutos para organizagdo dos grupos,
Analise e Discussao )
concentragdo de leituras de mangas e/ou
assistir e analisar os trechos dos animes que
sdao importantes para o desenvolvimento do
conteudo e 45 minutos para elaborarem

mapas conceituais e identificar o que foi

repassado no inicio da aula).

Fonte: Quadro Autoral

Conforme o quadro 4, nesta etapa serdo analisados criticamente as narrativas e
personagens dos mangas e animes selecionados, identificando os impactos socioambientais
retratados. A seguir apresentamos 0s animes que serdo citados na etapa Il desta Sequéncia
Didatica, pois sdo animac6es que podem ser debatidas com a tematica proposta, os impactos

socioambientais.
3) Anime “Princesa Mononoke” (1997)

O diretor do studio Ghibli, Hayao Miyazaki, traz para 0 mundo da animagdo um
anime que aborda o conflito entre a industrializacdo e a preservacdo da natureza, destacando a
importancia dos ecossistemas e a necessidade de encontrar um equilibrio entre progresso e
sustentabilidade. Ou seja, um anime que tem assunto que pode relatar a expansao industrial
para as areas de preservacdo ambiental e como a acdo do homem sem limite é prejudicial para
0S recursos naturais e animais. Nas figuras abaixo destaca os cenarios que sdo abordados
durante a dramatizacdo desde anime e como a temética é abordada em um contexto

cinematogréfico.
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Figura 9: Personagem “princesa mononoke” e seu lobo protetor, ambos protegem a

floresta dos avancos prejudicias (fabrica de ferro) e da violéncia humana.

Fonte: Studio Ghibli / Netflix

Figura 10: Industrializacdo (fabrica de ferro)

Fonte: Studio Ghibli / Netflix
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Figura 11: Movimentagdo no comércio proximo a Fabrica de Ferro.

Fonte: Studio Ghibli / Netflix

Figuras 12 e 13: Floresta apds os avancos industriais localizado aos arredores da fabrica

e demonstragdo do desmatamento e os impactos ambientais causados.
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Fonte: Studio Ghibli / Netflix

Nas figuras 16 e 17 pode-se notar a mudanca paisagistica e os impactos ambientais
da producéo de ferro, que é retratada na animacé&o, e ocasiona a polui¢do dos rios. Neste anime
pode-se notar o desequilibrio entre o progresso industrial e a preservacdo ambiental, apesar da
evolucdo no mercado local, nota-se a devastacéo que o processo causa, em virtude do descarte
inadequado dos residuos de ferro, além das mudancas de convivéncia entre sociedade e

natureza.
4) Anime “Ponyo: Uma Amizade que Veio do Mar” (2008)

Um filme de animacéo do Studio Ghibli dirigido por Hayao Miyazaki, aborda temas
ambientais importantes como desastres naturais, poluicdo e impactos socioambientais. A
historia retrata tempestades que causa um tsunami, simbolizando a vulnerabilidade das
comunidades costeiras e a frequéncia crescente de desastres naturais devido ao aquecimento
global. A poluicdo marinha € evidenciada por cenas de lixo no oceano e Ponyo, que € um peixe,
fica presa em um frasco de vidro, destacando o impacto devastador da poluigdo no ecossistema
marinho. O filme também explora a interconexao entre natureza e cultura, mostrando como as
acoes humanas podem desequilibrar o ecossistema. Este anime incentiva a reflexdo sobre a
importancia de proteger o meio ambiente, e as consequéncias entre 0s impactos ambientais

causados pelos humanos e os fendmenos naturais, como é visto nas figuras (18 e 19) a seguir.



Figura 14: Cena com a proposta de evidenciar a polui¢gdo no mar.

Fonte: Studio Ghibli / Netflix

Figura 15: Cena retratando o tsunami chegando ao litoral

Fonte: Studio Ghibli/ Netflix
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Figura 16: ""Pangeia’ sendo retratada como uma sala

Fonte: Studio Ghibli/ Netflix

Nas figuras que demonstram o contetido do anime “Ponyo” discute-se a importancia
da preservacdo ambiental maritima e como o descarte indevido dos lixos produzidos pelos
humanos chega aos mares e prejudica a vida marinha. Sendo um dos animes que traz uma critica
para este lado que, mesmo sendo um assunto visivelmente questionado na realidade, torna-se
uma abordagem obsoleta quando é discutida e abordada em sala de aula, pois a poluigdo na area
rural destaque-se por estar mais proximo da realidade da maioria dos alunos. Além dos temas
em destaque no anime, o mesmo pode favorecer o estudo geografico do continente “Pangeia”,

que é citado no enredo do anime.

A partir do exposto, pode-se evidenciar que 0s mangas e animes selecionados
contém histdrias relevantes, com conteddo que podem ser usados para auxiliar nas aulas,
utilizando o audiovisual e estimulos para a leitura, em especifico, nas aulas de Geografia com
a tematica sobre educacdo social e ambiental, como descrito na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC).

No quadro 5, a seguir, apresentam-se as atividades das etapas 3 e 4 desta Sequéncia

Didatica, que contemplam a continuidade das atividades préticas e a avali¢ao.
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Quadro 3: Etapa Il1 e 1V- Sequéncia Didatica
Objetivo:  Aplicar os  conhecimentos
adquiridos em atividades praticas que
Producio Final promovam a reflexdo e a conscientizagdo
sobre os impactos socioambientais.

Duragdo: 45 minutos
ETAPA IV |
Objetivo: Avaliar o aprendizado dos alunos e

promover a reflexdo sobre os temas
abordados. E as avaliagdes escolares
incluirdo imagens de mangés e animes para
demonstrar a eficiéncia da sequéncia didatica
Avaliacio e Reflexao
em fixar o conteido, refor¢ando a
aprendizagem de forma visual e
contextualizada.

Duragdo: 90 min. Dois tempos de 45

minutos.

Fonte: Quadro Autoral

Na etapa 3 serdo propostas a cria¢do de projetos de conscientizacdo ambiental, como
apresentacdes multimidias e a realizacdo de debates e simulacfes de situacdes ambientais.

Na etapa 4, as avaliagdes se dardo da seguinte maneira: as turmas de 6° ano seréo
avaliadas com atividades em sala de aula e elaboragdes de cartazes destacando os impactos
socioambientais que analisaram durante as leituras e trechos do animes, e explicardo a tematica
no entendimento de cada aluno, podendo ser uma apresentacdo em grupos de 3 alunos.

Para as turmas de 7°, 8° e 9° ano vdo escrever relatdrios ou resumos individuais sobre 0s
impactos socioambientais discutidos em sala de aula e aplicacdo de seminarios em grupo para
avaliar a compreensdo dos conceitos. Podendo utilizar cartazes, slides e quadro se for necessario
para auxilia-los durante as apresentacdes. Para um trabalho coletivo, é sugerido a formacéo de
8 grupos com 5 alunos cada, a duracdo de apresentacdo para cada grupo sera de 10-15 minutos
no maximo.

Dessa forma, para os periodos avaliativos das escolas, as avaliagdes elaboradas pelos
professores incluirdo imagens de mangas e animes selecionados. Essas imagens servirdo para

demonstrar que a sequéncia didatica aplicada em sala de aula pode ser um método eficaz para
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fixar o contetdo, proporcionando uma abordagem visual e contextualizada que reforca a
aprendizagem dos alunos.

Concluimos que, a partir da elaboracdo da Sequéncia Didatica, é possivel promover a
compreensdo dos impactos socioambientais causados pelas atividades humanas por meio de
atividades baseadas nos géneros textuais manga e anime, fazendo uso desses géneros textuais
como ferramentas pedagdgicas, para facilitar a integracdo de contetidos de Geografia com
outras disciplinas, conforme a BNCC, promovendo-se, assim, uma abordagem holistica e
contextualizada da tematica proposta em vista do engajamento e da participacdo dos alunos nas
discussbes propostas, como preconizou Freire (1987), em sua proposta de valorizacdo do
contexto e dos conhecimentos que os alunos trazem consigo para a sala de aula no processo de

ensino-aprendizagem.
2.2 Instrumento de coleta de dados

Neste topico sera exposto o objetivo do formulario (APENDICE A), direcionado
ao corpo pedagogico da institui¢do de ensino privado "Colégio Nossa Senhora da Anunciacgéo",
localizado no municipio de Ananindeua, Estado do Para. Fundado pela “Congregac¢ao das Irmas
Servas da Anunciagdo”, em 1948 como “Escola Doméstica Nossa Senhora da Anunciacao”, a
instituicdo passou por adaptacdes estruturais e pedagdgicas ao longo de suas sete décadas de
atuacéo, consolidando-se atualmente como centro educacional que abrange a Educacéo Infantil

e 0 Ensino Fundamental (anos iniciais e finais).

A opc¢do metodoldgica por restringir a coleta de dados exclusivamente aos docentes
e gestores — excluindo os discentes do processo investigativo — fundamenta-se no carater
tedrico-analitico da pesquisa, que prioriza a avaliacdo de pressupostos curriculares e formacéo
docente. Caso houvesse participacao discente, seria necessaria a implementagdo empirica de
intervencdes pedagdgicas em ambiente escolar, o que extrapolaria os limites dos objetivos deste

estudo de natureza exploratéria.

O formulario foi postado atraves do Google forms, respondidos entre os dias 10 e
15 de margo de 2025, tendo como principal objetivo obter informacdes sobre o conhecimento
dos profissionais diante do recurso didatico proposto e se haveria opinides contrarias, pois esta
pesquisa pode encontrar desafios para a implementagdo de mangas e animes como recursos
didaticos no ensino de Geografia e em outras disciplinas tambem, enfrentando diversos desafios

que impactariam sua possivel eficacia e aceitacao.
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Além disso, os professores e 0 corpo pedagdgico poderiam ser resistentes a
mudancas metodoldgicas, especialmente se estavam acostumados com métodos de ensino
tradicionais. Essa resisténcia pode ser um obstaculo, uma vez que requer uma disposicao para
experimentar novas abordagens pedagogicas. Neste caso, o questionario foi compartilhado para
obter conhecimento sobre esses desafios e encontrar positividades de quem esté na ativa com

os alunos de 6° ao 9° do ensino fundamental.
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3.  FUNDAMENTACAO TEORICA

Neste capitulo abordaremos alguns tedricos brasileiros que refletem sobre o uso de
recursos didaticos para auxiliar no ensino tradicional, utilizando-se de mangas e as animacdes
japonesas, amparando-se nas bases educacionais brasileiras dispostas na base nacional comum
curricular (BNCC). A sec¢do esta dividida em cinco partes: na primeira, abordam-se os métodos
de ensino tradicionais da educacdo bésica no Brasil; na segunda, explora-se a historia dos
mangas e animes e seus impactos na cultura ocidental; na terceira, debate-se sobre os mangéas
e animes como recursos didaticos durante as aulas de geografia; na quarta, discute-se a
importancia do desenvolvimento socioambiental de acordo com a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), bem como, as formas como os recursos didaticos podem auxiliar no
desenvolvimento educacional para o ensino de geografia no ensino fundamental - anos finais;
e, Na quinta, discute-se a importancia da geografia ambiental a partir de situacdes retratadas em

mangas e animes.

A pesquisa seré pautada na Base Nacional Comum Curricular (2017) e nos estudos
dos autores como Freire (1987), Paro (2014), Dantas Junior e Gdes (2018), Almeida, Marafon
e Gherardi (2023), Funakura (2023) e entre outros.

3.1  Educacéo pedagogica tradicional brasileira

Durante a leitura do livro “Pedagogia do Oprimido” de Paulo Freire (1987), é
descrito a educacdo tradicional que teve inicio no territorio brasileiro em meados do século
XIX, reproduzia a desigualdade social e mantendo os alunos em uma posicao de submissao ao
professor, sem um didlogo entre ambas as partes dentro das salas de aula, e isto é uma realidade
vista nos tempos do século XXI também.

Para Freire (1987), a educacdo € uma pratica de liberdade que deve capacitar os
individuos a transformarem sua realidade. O citado autor defende também uma educacdo que
promova a autonomia e a capacidade de agéo dos alunos, preparando-os para serem agentes de
mudanga em suas comunidades. Ou seja, € defendida uma educacdo participativa de ambos os
sujeitos que estdo presentes dentro de uma sala de aula.

A educacdo tradicional é uma aprendizagem denominada como passiva, pois 0
método tem foco nas repeticdes e memorizagdo, com conteldo apenas teérico. Freire (1987)
construiu uma critica para a educacéo tradicional brasileira, que ele denominou de "concepcao

bancaria". Nesse modelo, os estudantes sdo colocados como se fossem "contas bancarias", ou
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seja, os professores sdo os individuos que "depositam" conhecimentos e o alunos apenas
recebem o contetdo tedrico, sem poder expor a sua opinido.

Freire argumenta que essa abordagem desumaniza o0s estudantes que estdo
aprendendo a ter suas proprias opinides. De acordo com o educador, aprender e dialogar €
complemento da formacdo do sujeito como humano. Com esse pensamento, ele destaca que a
educacéo tradicional estaria negando ao alunado a capacidade de pensar criticamente e de serem
sujeitos ativos no processo de aprendizagem. E este argumento é defendido por autores da

atualidade também, por exemplo, Paro (2014)

Para a imensa maioria das pessoas a aparéncia da relagdo entre dois individuos que se
comunicam é que acaba por prevalecer, e se acredita que educacdo (ou ensino) € a
simples “passagem” de conhecimentos e informagdes de quem sabe pra quem néo sabe.
Mesmo quando se trata de desenvolvimento de condutas e de aquisi¢do de valores, a
forma de educar consiste predominantemente na “passagem” verbalizada (oral ou
escrita) de conhecimento e de informacbes de quem educa para quem é educado. (Paro,
2014)

Neste topico, € importante destacar que a educacdo (escola) tradicional ainda é
presente mesmo estando no século XXI, porém, ha educadores e profissionais que buscam
atualizar seus métodos de ensino e, com isto, 0 &mbito escolar foi modificando-se também e as
instituicbes de ensino, na sua grande maioria, aceitaram novos recursos didaticos como
complemento para o tradicional. A geracdo atual que ingressar no sistema de ensino, seja
‘ensino basico’ ou ensino superior, ¢ diferente da geracdo dos séculos XIX e XX, periodos em
que iniciou a educacao tradicional no Brasil. Esses séculos que se passaram foram periodos de
grandes transformacdes na sociedade, assim como estd acontecendo hodiernamente. Freire
(1987) também enfatiza a importancia do didlogo na relagdo entre docente-discente. Ele
argumenta que o dialogo ¢ essencial para uma educacdo mais didatica, conteudista, dialogada,
democratica e libertadora. Na educacdo tradicional, essa relacdo € hierarquica e autoritaria,

restringindo a participacdo ativa dos alunos, ou seja, € um ensino limitado.

Paro (2014, p.23) destaca “[...] se observamos uma aula tipica de um curso de
doutorado e compararmos com uma aula tipica do primeiro ano do ensino fundamental,
percebemos a vigéncia da mesma forma de relacéo entre educador e educandos [...]”. Ou seja,
a estrutura é a mesma, o professor como principal que possui 0 conhecimento, e 0 grupo de
alunos, ambos dentro de uma sala com quadro branco na parede, todos juntos durante um
periodo de horas, isto contado em periodos de apenas um turno, ja que temos escolas e

instituicOes de ensino superior que tem periodos integral também.

Freire (1987) propde uma relacdo mais horizontal, onde professores e alunos
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aprendem juntos, trocando conhecimentos e experiéncias, € que torna o tempo que estdo
confinados na sala, possa ser um momento dindmico e ndo uma rotina repetitiva, como por
exemplo incluir novos recursos didaticos para ingressar durante a educacéo tradicional que é

aplicada dentro de sala de aula.
3.2 Mangas e Animes como recursos didaticos

Na educacdo béasica novos recursos didaticos sdo um método de ensino mais
dindmico e com participacdo ativa dos alunos. Sendo assim, trata-se de uma maneira de
compartilhamento entre o educador e o educando, ensinar com novos modelos de leitura e
conhecimento, como o uso do audiovisual, que é inovador para a geracdo que estad sempre

envolvida com o uso de novas tecnologias.

De acordo com Nazareno e Reisdorfer (2022), é possivel utilizar os mangas como
instrumentos de auxilio nos estudos e na formacdo social. Eles podem ser utilizados para
introduzir praticas de leitura, interpretacdo e conteudos relacionados a sociedade. Neste sentido,
pode-se acrescentar também a importancia de retratar os impactos ambientais e sociais
abordados em mangas e animes, e como esse feito pode fazer parte da formacdo educacional

bésica dos estudantes.

No quadro 1 destaca-se o objeto de conhecimento e habilidades da area de ciéncias
humanas, que descrevem possiveis alinhamentos de estudos na sala de aula utilizando os

mangas e animes.

Quadro 4: Base Nacional Comum Curricular, area de ciéncias humanas - linguagens e lingua
portuguesa no ensino fundamental — anos finais: objeto de conhecimento e habilidades.

6°E 7° ANO

OBJETO DE CONHECIMENTO HABILIDADES

(EF67LP27) Analisar, entre os textos
literarios ¢ entre estes ¢ outras manifestacoes
artisticas (como cinema, teatro, musica,
artes visuais ¢ mididticas), referéncias
Relag@o entre textos explicitas ou implicitas a outros textos, quanto
aos temas, personagens e recursos literarios e
semioticos
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(EF67LP28) Ler, de forma autonoma, e
compreender - selecionando
procedimentos e estratégias de leitura
adequados a diferentes objetivos e levando
em conta caracteristicas dos géneros e
suportes —, romances infantojuvenis, contos
populares, contos de terror, lendas brasileiras,
indigenas e africanas, narrativas de
Estrategias de leitura Apreciagdo e réplica | aventuras, narrativas de enigma, mitos,
cronicas, autobiografias, historias em
quadrinhos, mangas, poemas de forma livre e
fixa (como sonetos e cordéis), video-poemas,
poemas visuais, dentre outros, expressando
avaliacdo sobre o texto lido e estabelecendo
preferéncias por géneros, temas, autores.

(EF67LP29) Identificar, em texto dramatico,

Reconstrucgio da textualidade personagem, ato, cena, fala e indicagdes

Efeitos de sentidos provocados pelos usos | cénicas € a organizagiio do texto: enredo,

de recursos linguisticos e conflitos, ideias principais, pontos de vista,
multissemioticos universos de referéncia.

Fonte: Brasil (2017). Grifos autorais.

No quadro 1 pode-se notar que de acordo com as diretrizes da BNCC, ¢ valido a
utilizacdo de novos géneros textuais durante o ensino basico. E com isso destaca-se a teoria de
Almeida, et. al., (2023) que salientam “[...Jos mangas apresentam relevancia social, uma vez
que propiciam ao aluno desenvolver seu senso critico, imaginacdo, nocao de preservacao
ecologica, entre outras habilidades que vao além do ambiente escolar [...]”. Mostrando que essa
‘nova’ metodologia auxiliar pode desenvolver uma ampla evolucdo durante a fase de
conhecimento dos alunos dentro e fora da instituicdo de ensino, ou seja, € um recurso didatico

que vai alavancar conhecimentos dos alunos dentro das salas de aulas e no cotidiano.

Utilizar mangas e animes em sala de aula requer metodologias que possam auxiliar
os alunos no processo de ensino-aprendizagem. E importante que os professores utilizem as
praticas metodol6gicas que integrem essas midias ao curriculo escolar de forma significativa.
Apresentar os conteudos de forma ladica e interativa podendo facilitar a assimilagdo dos

conhecimentos e tornar o aprendizado mais prazeroso e eficaz.
3.3  Histdria dos mangas e animes japoneses

O desenvolvimento das histérias em quadrinhos (mangas) e animacGes japonesas

sempre esteve contextualizado nos diversos momentos historicos pelas quais passava a
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sociedade japonesa. Segundo Carvalho (2007), 0 manga (assim chamadas as historias em
quadrinhos japonesas) teve suas origens no periodo Edo® (1603-1868), com a obra "Hokusai
Manga" em 1814 do autor Katsushika Hokusai (1760-1849). Nas figuras 1, 2 e 3 podemos
observar como era 0 primeiro manga japonés e como ¢ ilustrado na versao digital e encontrado
em sites de pesquisas, plataformas digitais e sites de venda de livros online.

Figura 17: Capa do mangé como pode ser encontrado atualmente.

Hokusal
Katsushika

Fonte: Hokusai Manga vol.1 (English Edition) — eBook Kindle

8 Periodo de isolamento politico e econdmico, governado pelos ‘Xoguns’ (chefes militares).
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Figura 18: Katsushika, Hokusai (B ffidt#,) manga denshin kaishu hokusai, v1

Figura 19: Demonstracao do contetddo do primeiro mangé no século X1X

Fonte: Smithsonian Libraries

Esta obra, denominada como o primeiro manga (figuras 1,2 e 3), continha varios

esbocos que ilustravam cenas do cotidiano e da natureza local, mas também caricaturas
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humoristicas e tracos exagerados. De acordo com Mianutti (2019), hodiernamente, o manga
moderno, que conhecemos atualmente, desenvolveu-se no inicio do século XX, e teve

influéncia dos formatos ocidentais de quadrinhos, as famosas HQs (Histdrias em quadrinhos).

Foi ilustrado nos mangas, uma formacgéo mais original, contendo a cultura japonesa
e um diferente estilo cinematografico com caracteristicas mais orientais. Osamu Tezuka (1928-
1989), conhecido como "pai do manga moderno", foi um grande influenciador no mundo dos
mangas e animes que conhecemos na atualidade e criador do primeiro manga moderno, Astro

boy (8kMBE 7 kL)% que fez sucesso no ocidente.

Na figura 4 esta a capa do primeiro manga publicado por Osamu Tezuka em 1952,
historia em quadrinho da qual foi a primeira oportunidade oriental que fez sucesso no continente

americano, especificamente nos Estados Unidos da América (EUA).

Figura 20: Primeiro manga moderno em meados do século xx.

>

Primeiro volume de ‘Astro Bo’ (8B 7 b L) nacapada
revista Weekly Shonen em abril de 1952.

4Nome do manga em japonés, na tradugido romanizada ficaria ‘Tetsuwan Atomu’.
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Diferente das historias em quadrinhos (HQs) do ocidente, 0 manga (figura 4) possui
uma leitura diferente, iniciada folheando-se o livro da esquerda para a direita, ou seja, de tras
para a frente. Outras caracteristicas presentes nesse género textual sdo: predominam desenhos
em preto e branco; as obras sdo lancadas por capitulos, conhecidos também por volumes;
apresentam uma Unica histdria, composta, normalmente, por diversas aventuras, curiosidades e

historias secundarias com o protagonista, contudo, sem abandonar do enredo principal.

Dantas Junior e GGes (2018, p. 4) ressaltam que “[...] Desde o surgimento do manga
até a atualidade, esse bem cultural passou por diversas transformac6es para ter a forma que
possui, seja por influéncia orientais, ocidentais ou por “exigéncia” do contexto. [...]”. Neste
caso, podemos afirmar que, 0 género manga evoluiu, passando por varias modificacdes e

adaptacOes até se chegar ao formato conhecido na atualidade.

Esta afirmacdo nos assegura que, conforme o enredo das histérias, 0 manga é
recheado de informac6es, podendo ser visuais como os desenhos que sdo a base de qualquer
histéria em quadrinhos, mas também, textuais, pois 0s personagens tém didlogos e
pensamentos. Os animes, versdes televisivas dos mangas, sao historias resumidas das historias
em quadrinhos japonesas, mas mantém sua esséncia. Eles possuem suas proprias narrativas e
desenvolvimentos, mesmo que de maneira mais descontraida e sdo igualmente importantes.

Além disso, animes tém um publico-alvo mais amplo.

As animagdes japonesas, conhecidas como animes, surgiram no inicio do século
XX, com o primeiro filme langado em 1917, segundo Nagado (2021). Mas a industria de animes
comecou a se consolidar nas décadas de 1960-70, diferente dos mangéas que se consolidou no
final da Segunda Guerra Mundial (1939-1945). Foram épocas marcantes para a construcdo do
reconhecimento dessas midias que hoje sdo mundialmente conhecidas. Como citado no
decorrer da leitura, havia diversos acontecimentos durante o desenvolvimento dos mangas e as

animacoes.

De acordo com Funakura (2023) “[...]Jos mangds modernos comegaram a ser
publicados em revistas periddicas, abrangendo uma variedade de géneros, desde historias
infantis até mangas mais adultos e tematicos. [...]”, ou seja, os mangas e animes podem estar

nas maos de varias pessoas de diferentes idades e géneros.



37

3.4  Diretrizes socioambientais para o Ensino Fundamental — anos finais

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para o ensino fundamental foi
homologada em dezembro de 2017 e para o ensino médio em 2018, essas diretrizes tém a
importancia de uma educacdo padronizada e de qualidade para todos os estudantes brasileiros,
os professores sdo fundamentais para o desempenho da BNCC com os alunos na sala de aula.
Neste trabalho destacaremos especificamente a funcionalidade para o Ensino Fundamental -
anos finais, que é entre 0 6° e 9° ano. Conforme estabelecido pelo Ministério da Educacao
(MEC), ¢ definido os conhecimentos essenciais que todos os alunos devem adquirir ao longo
de sua formacédo bésica.

No contexto de Ciéncias Humanas - Geografia, a BNCC busca desenvolver com os
estudantes uma compreensdo critica e contextualizada do espaco geogréafico, da relacdo
socioambiental, e dos processos de transformacgdes que o mundo contemporaneo esta passando,
sem esquecer de contextualizar o que j& passou também.

O quadro 2 destaca os topicos que sdo de acordo com a tematica que podem
interligar conteddos com o desenvolvimento socioambiental para o ensino fundamental — anos
finais, que os professores devem abordar dentro de sala de aula, de acordo com o Ministério da
Educacéo (MEC).

Quadro 5: Base Nacional Comum Curricular (BNCC), area de ciéncias humanas - geografia
no ensino fundamental — anos finais: unidades tematicas, objetos de conhecimento e
habilidades.

ENSINO FUNDAMENTAL - | UNIDADE OBJETO DE
ANOS FINAIS TEMATICA | CONHECIMENTO HABILIDADES

Propde-se a  retomada da (EFO6GEOL) - Comparar

. . . modificacdes das
identidade  sociocultural, do .. . . ¢
. O sujeito e seu Identidade paisagens nos lugares de
reconhecimento dos lugares de . e
A . ) lugar no mundo sociocultural vivéncia e os usos desses
vivéncia e da necessidade do | diferent
. ugares em iferentes
estudo sobre os diferentes e £
tempos.

desiguais usos do espago, para
uma tomada de consciéncia sobre
a escala da interferéncia humana
no planeta. Aborda-se também o

(EFO6GEO04) Descrever o

. . ciclo da agua,
desenvolvimento de conceitos N
. . ~ Relagdes entre os comparando 0
estruturantes do meio fisico Conexoes ¢ . .
componentes fisico- | escoamento superficial no
natural, destacadamente, as escalas . .
~ N naturais ambiente urbano e rural,
relagdes entre os fenomenos no .
reconhecendo os principais
decorrer dos tempos da natureza e
componentes da

as profundas alteragdes ocorridas . .
p ¢ morfologia das bacias e das
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no tempo social. Ambas sdo
responsaveis pelas significativas
transformag¢des do meio e pela
producdo do espago geografico,
fruto da ag¢do humana sobre o
planeta e sobre seus elementos
reguladores. Trata-se, portanto, de
compreender o conceito de
natureza; as disputas por recursos
e territorios que expressam
conflitos entre os modos de vida
das sociedades originarias e/ou
tradicionais; e o avango do capital,
todos retratados na paisagem local
e representados em diferentes
linguagens, entre elas o mapa
tematico. O entendimento dos
conceitos de  paisagem e
transformagdo ¢ necessario para
que os alunos compreendam o
processo de evolucdo dos seres
humanos e das diversas formas de
ocupagdo espacial em diferentes
épocas. Nesse sentido, espera-se
que eles compreendam o papel de
diferentes povos e civilizagdes na
producdo do espago ¢ na
transformagao da  interagdo
sociedade/natureza.

redes hidrogréficas e a sua
localizagdo no modelado da
superficie terrestre e da
cobertura vegetal.

Transformacao das

(EFO6GEO06) Identificar as
caracteristicas das
paisagens transformadas
pelo trabalho humano a
partir do desenvolvimento
da agropecuaria e do

Mundo do . . processo de
trabalho paisagens ngturam ¢ | industrializa¢io.
antropicas

(EFO6GEO07) Explicar as

mudancas na interacao

humana com a natureza a

partir do surgimento das
cidades.

(EFO6GEI11) Analisar

distintas interacoes das

sociedades com a

natureza, com base na

Biodiversidade e ciclo | distribui¢do dos

hidrologico componentes fisico-

naturais, incluindo as

Natureza, transformacoes da

ambientes ¢ biodiversidade local e do
qualidade de mundo.

vida

Atividades humanas e
dinamica climatica

(EF06GE13) Analisar
consequéncias, vantagens
e desvantagens das
praticas humanas na

dindmica climatica (ilha
de calor etc.).

7° ANO
ENSINO FUNDAMENTAL - UNIDADE OBJETO DE
ANOS FINAIS TEMATICA CONHECIMENTO HABILIDADES
Os objetos de conhecimento (]?FOYG].EO_“) An.alis.ar a
abordados partem da formacio distribuicao territorial da
territorial do Brasil, sua ) popqlacao ‘?”'S‘!e‘”"
c oA . Conexdes ¢ Caracteristicas da considerando a diversidade
dinamica sociocultural, - . L. .,
A . ‘e . escalas populagdo brasileira | étnico-cultural (indigena,
econdmica e politica. Objetiva-se . .
africana, europeia e
o aprofundamento e a ol .
R ) asidtica), assim como
compreensdao dos conceitos de aspectos de renda, sexo e
Estado-nacdo e formacao idade nas

regioes
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territorial, e também dos que
envolvem a dindmica fisico-
natural, sempre articulados as

acoes humanas no uso do
territorio. Espera-se que os
alunos compreendam e

relacionem as possiveis conexdes
existentes entre os componentes
e as multiplas
escalas de analise, como também
entendam o processo socioespacial
da formacao territorial do Brasil e
analisem as transformagdes no
federalismo brasileiro e os usos
desiguais do territorio.

fisico-naturais

ENSINO FUNDAMENTAL -
ANOS FINAIS

brasileiras.

Populagao, circulagdo

Mundo do
e consumo de
trabalho .
mercadorias
8°ANO
UNIDADE OBJETO DE
TEMATICA CONHECIMENTO

(EF07GE06) Discutir em
que medida a producio, a
circulacio e o consumo de
mercadorias  provocam
impactos ambientais,
assim como influem na
distribui¢do de riquezas,
em diferentes lugares.

HABILIDADES

Nessa dire¢do, explora-se, uma

analise mais profunda dos
conceitos de territorio e regido, por
meio dos estudos da América e da
Africa. Pretende-se,
possiveis  analises, que o0s
estudantes possam compreender a
formacdo dos Estados Nacionais e
as implicagdes na ocupacdo e nos
usos do territério americano e

africano. As relagdes entre como

com as

ocorreram as ocupagdes € as
formagdes territoriais dos paises
podem ser analisadas por meio de
comparagdes, por exemplo, de
paises africanos com paises latino-

americanos, inserindo, nesse
contexto, 0 processo
socioecondmico brasileiro.

Destaca-se também a relevancia
do estudo da América do Norte,
com énfase no papel dos Estados
Unidos da América na economia
do pobs-guerra e em sua
participagdo ~ na  geopolitica
mundial na contemporaneidade.
Nos estudos regionais, sejam da
América, sejam da Africa, as
informacdes geograficas siao

O sujeito e seu
lugar no mundo

Distribui¢ao da
populagdo mundial e
deslocamento
populacional

(EFO8GEO1) Descrever as
rotas de dispersio da
populacio humana pelo
planeta e os principais

fluxos migratérios em
diferentes periodos da
historia, discutindo os
fatores histéricos e
condicionantes fisico-
naturais  associados  a

distribui¢do da populagdo
humana pelos continentes.

Diversidade e
dinamica da
populacdo mundial e
local

(EFO8GE04)
Compreender os fluxos de
migracio na América
Latina (movimentos
voluntarios e forcados,
assim como fatores e areas
de expulsdo e atragdo) e as
principais politicas
migratérias da regido.

Natureza,
ambientes e
qualidade de

Identidades e
interculturalidades
regionais: Estados

(EFO8GE21) Analisar o
papel ambiental e
territorial da Antartica
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analisar
dados
culturais e

fundamentais para
geoespacialmente  os
econdomicos,
socioambientais — tais como
GINI, IDH, saneamento ciéncias
humanas — geografia ensino
fundamental basicos, moradia,
entre outros —, comparando-os
de pequenas e
magnitudes, como

tsunamis e
devidos a
e falta da
cobertura vegetal. Considera-se
que os estudantes precisam
conhecer as diferentes
concepcdes dos usos dos
territorios, tendo como
referéncia diferentes contextos
sociais, geopoliticos e
ambientais, por de
conceitos como classe social,
modo de vida, paisagem e
elementos fisicos naturais, que
contribuem para
aprendizagem mais significativa,
estimulando o entendimento das
abordagens da
realidade, incluindo a leitura de

com eventos
grandes

terremotos,
desmoronamentos

chuvas intensas

meio

uma

complexas

representacdes cartograficas e a
elaboragdo de mapas e croquis.

ENSINO FUNDAMENTAL -
ANOS FINAIS

no contexto geopolitico,
sua relevancia para os
paises da América do Sul e
seu valor como drea
destinada a pesquisa e a
compreensao do ambiente
global.

HABILIDADES

E dada atengdo para a constituigio
da nova (des)ordem mundial ¢ a
emergéncia da
globalizagdo/mundializagao,

assim como suas consequéncias.
Por conta do estudo do papel da
Europa na dindmica econdmica e
politica, ¢ necessario abordar a
visdo de mundo do ponto de vista
do Ocidente, especialmente dos
paises europeus, desde a expansao
maritima e comercial,
consolidando o Sistema Colonial
em diferentes regides do mundo. E
igualmente importante abordar

vida Unidos da América,
América espanhola ¢
portuguesa e Africa
9° ANO
UNIDADE OBJETO DE
TEMATICA | CONHECIMENTO
.. As manifestagoes
O sujeito e seu . -
culturais na formagéo
lugar no mundo .
populacional

(EF09GEO03) Identificar
diferentes manifestacoes
culturais de minorias
étnicas como forma de
compreender a
multiplicidade cultural na
escala mundial,
defendendo o principio do
respeito as diferengas.

(EF09GE04) Relacionar
diferencas de paisagens
aos modos de viver de
diferentes  povos na
Europa, Asia e Oceania,
valorizando identidades e
interculturalidades
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outros pontos de vista, seja o dos
paises asiaticos na sua relacio
com o Ocidente, seja o dos
colonizados, com destaque para
o papel econémico e cultural da
China, do Japio, da India e do
Oriente Médio. Entender a
dimensao sociocultural e
geopolitica da Euriasia na
formacao e constituicdo do
Estado Moderno e nas disputas
territoriais  possibilita
aprendizagem com énfase no
processo geo-historico,
ampliando e aprofundando as
analises geopoliticas, por meio
das situacdes geograficas que
contextualizam os temas da
geografia regional. Espera-se,

uma

assim, que o estudo da Geografia
no Ensino Fundamental — Anos
Finais possa contribuir para o
delineamento do projeto de vida
dos jovens alunos, de modo que
eles compreendam a produgdo
social do espago e a transformacao
do espaco em territorio usado.
Anseia-se, também, que entendam
o papel do Estado-na¢do em um
periodo histdrico cuja inovagdo
tecnologica ¢ responsavel por
grandes transformacgdes
socioespaciais, acentuando ainda
mais a necessidade de que possam
conjecturar as alternativas de uso
do territorio e as possibilidades de
seus proprios projetos para o
futuro. Espera-se, também, que,
nesses estudos, sejam utilizadas
diferentes representacdes
cartograficas e linguagens para
que os estudantes possam, por
meio delas, entender o territorio,
as territorialidades e 0
ordenamento territorial em
diferentes escalas de analise.

Conexoes e
escalas
Oceania

Intercdmbios
historicos e culturais
entre Europa, Asia e

regionais.

(EFO9GEOR) Analisar
transformacoes
territoriais, considerando
0 movimento de
fronteiras, tensoes,
conflitos e  multiplas

regionalidades na Europa,
na Asia e na Oceania.

(EFO9GE09) Analisar
caracteristicas de paises e
grupos de paises europeus,
asiaticos e da Oceania em
seus aspectos
populacionais, urbanos,
politicos e econdmicos, e
discutir suas
desigualdades sociais e
econdmicas e pressoes
sobre seus ambientes
fisico-naturais

Diversidade
Natureza,

ambientes e
qualidade de
vida

ambiental e as
transformagdes nas
paisagens na Europa,
na Asia e na Oceania

(EF09GE16) Identificar e
comparar diferentes
dominios morfoclimaticos
da Europa, da Asia ¢ da
Oceania.

(EF09GE17) Explicar as
caracteristicas fisico-
naturais e a forma de
ocupaciio e usos da terra
em diferentes regides da
Europa, da Asia e da
Oceania.

Fonte: Adaptado de Silva e Moura-Fé (2020). Apud Furtado, Valdati e Gomes (2023)

Fonte: Brasil (2017). Grifo autoral.

No quadro 2, pode-se observar as tematicas que falam sobre os impactos sociais e
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ambientais, mas tendo em vista que a proposta de pesquisa envolve a dindmica metodoldgica
do uso de mangas e animes como recursos para auxiliar no conteido programatico da educacgao
basica, a BNCC possibilita a busca de informacGes que envolva o contexto geopolitico,
identidade regional e conhecimento entre as diversidades mundial e global. Sendo assim,
observa-se que a BNCC propde que € valido buscar diversas maneiras de abordar estes assuntos,
como é citado no quadro 1, no topico anterior.

O conceito de desenvolvimento socioambiental refere-se a integracdo de praticas e
politicas que promovem a sustentabilidade ambiental e a convivéncia social do ser humano.
Este conceito é fundamental para a formacdo de cidaddos conscientes e responsaveis, capazes
de compreender e atuar frente aos desafios ambientais e sociais do século XXI.

Jacobi (2003) diz que a dimensdo ambiental se configura crescentemente como uma
questdo que envolve um conjunto de atores do universo educativo, potencializando o
engajamento dos diversos sistemas de conhecimento. Com isso a BNCC de Geografia para o
Ensino Fundamental enfatiza a importancia de abordar temas como a relagao entre sociedade e

natureza, a gestdo dos recursos naturais, e a promocao de praticas sustentaveis.
35 Geografia ambiental retratada nos mangas e animes

Neste topico abordaremos a importancia da educacdo ambiental que esta presente
na area de estudos do componente curricular de Geografia, da qual estuda as interacdes entre a
sociedade e 0 meio ambiente, 0os impactos sobre os ecossistemas, a acdo do homem e as
consequéncias nas mudancas climaticas atualmente e nas praticas de sustentabilidade.
Buscando compreender como 0S processos naturais € 0S processos humanos que pode
influenciar no espago geogréfico. E abordar sobre a exploracdo dos recursos naturais, que
ocorre no Brasil, mesmo essencial para atender as necessidades humanas e fornecer servicos e
bens & sociedade, a superexploracdo da natureza tornou-se um grave problema ambiental que
ameaca a manutencdo das reservas de recursos ndo renovaveis. De acordo com as teorias de
Marx (1844 apud Andrioli, 2008).

O ser humano vive da natureza significa que a natureza é seu corpo, com o qual ele
precisa estar em processo continuo para ndo morrer. Que a vida fisica e espiritual do
ser humano estd associada a natureza ndo tem outro sentido do que afirmar que a
natureza esta associada a si mesma, pois o ser humano é parte da natureza (Marx, 1844
p. 516).

Para debater um assunto ambiental, pode-se destacar que a natureza néo faz parte
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de uma fonte ilimitada para a exploracéo e vendas comerciais, mas que tem seus limites e as
acdes humanas usufruindo dos recursos naturais esté trazendo diversas consequéncias, assim
como é debatido na citacdo anterior e colocamos em palavras mais resumida, a natureza € o
corpo para a vivéncia humana, e com 0 uso excessivo em algum momento pode-se alcancar o
limite deste “corpo” e este fato dever ser trazido para as salas de aula e trabalhar a

conscientizagdo ambiental.

No topico anterior sobre as diretrizes socioambientais para o ensino fundamental,
destacamos a base nacional comum curricular (BNCC) e as suas habilidades que destaca o
ambito do qual os estudantes vivem, como esses processos podem ser gerenciados para
promover a sustentabilidade e a qualidade de vida de acordo com os objetos de conhecimento

descritos.

Silva et. al., (2021) afirmam que a tematica da educacdo socioambiental tem sido
amplamente debatida no campo da educacdo, devido a sua relevancia na formacdo dos
estudantes em relacdo aos desafios ambientais. Por tanto, os recursos didaticos que é proposto
neste trabalho de pesquisa envolve essa tematica, ou seja, uma metodologia mais acessivel e

gue possa acrescentar informac6es além da tradicional.

Os mangas e animes sao formas de expressao cultural japonesas que desde a década
de 1950 e 1960, tém ganhado popularidade mundial. Eles abrangem uma ampla diversidade de
géneros e tematicas, incluindo ficcdo cientifica, vivéncia escolar, bullying, fantasia, aventura,

romance, esportes e questdes sociais e ambientais.

Através de narrativas audiovisuais (videos como filmes e animaces) e textuais, 0s

mangas e animes tém a capacidade de abordar temas complexos de forma acessivel e

envolvente, tornando-se uma ferramenta importante para a educacao e a conscientizagao para

todos. Além de ser um recurso didatico interdisciplinar para a educagdo. De acordo com Rocha
(2009), a autora ressalta que

O olhar para essas praticas nos ajudaria a compreender de que modos o0s(as) jovens tém

aprendido a construir significados fora da sala de aula, o que iluminaria uma reflex&o

sobre as praticas consideradas legitimas na escola. No que tange a questdo das

identidades, as praticas de letramento oriundas da cultura pop japonesa revelam grande

potencial para discutir questdes de género/sexualidade, um debate que a escola tem se
esforcado para manter ausente das salas de aula. (Rocha, 2009, p. 6).

Os mangas e animes frequentemente exploram temas ambientais, mesmo quando o foco

da histéria ndo seja literalmente sobre meio ambiente. Aos mangas e animes que falam sobre a
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teméatica ambiental, os autores sempre buscam retratar e refletir sobre as preocupactes
contemporaneas sobre a sustentabilidade, a preservacdo dos ecossistemas e 0s impactos das
mudancas climaticas. Essas obras podem ser utilizadas como recursos didaticos para ilustrar
conceitos sobre a educacdo ambiental que sdo ensinadas durante o ensino basico e promover a

conscientizacdo sobre os impactos ambientais que estdo sendo debatidos ha muito tempo.
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4. DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Essa secdo apresenta a analise dos dados coletados na pesquisa através do
questionario (APENDICE A) aplicado aos educadores e gestdo pedagdgica do ensino
fundamental do Colégio Nossa Senhora da Anunciacdo da cidade de Ananindeua, institui¢éo
que trabalha com ensino infantil e com ensino fundamental (anos iniciais e anos finais). As
questBes serdo analisadas tendo como base principal a fundamentacédo tedrica que se encontra
na terceira secdo dessa monografia. E a proposta didatica (APENDICE B) que foi vinculada,
em forma resumida, ao questionario com objetivo de mostrar como seria a aplicacdo desta
metodologia em sala de aula de acordo com o planejamento pedagdgico e a BNCC. No topico
a seguir, apresentamos detalhadamente a Sequéncia Didatica elaborada neste estudo.

4.1  Analise dos graficos coletados no questionario

A seqguir serdo apresentados 8 graficos resultantes das respostas as questfes do
questionario aplicado, aos professores de Geografia, Histdria, Filosofia, Artes e os profissionais
do corpo pedagogico (bibliotecaria e coordenacdo pedagdgica), que deixaram suas percepcdes

sobre a temética proposta.

Nos gréficos 1, 2 e 3, é analisada a faixa etaria, o perfil de estudos dos profissionais,
e a area de atuacdo de cada um deles. Os graficos a seguir tém como objetivo apresentar para
analise os resultados coletados acerca do grau de estudo, a rea de cada profissional entrevistado

na institui¢do de ensino, levando-se em conta as faixas etarias dos colaboradores.

Grafico 1: Faixa Etaria
60
50
40
30
20

10

De 20a29anos De 30a39anos 40 a 50 anos

Fonte: Dados da Pesquisa (2025)



46

Gréfico 2: Grau de Instrugéo

@ Graduagao

[ ] Especializagéo lato sensu
Mestrado

@ Doutorado

Fonte: Dados da Pesquisa (2025)

Gréfico 3: Area de Atuacdo

@ Geografia
@ Historia
Filosofia
@ Ciéncias Fisicas e Bioldgicas
@ Lingua Portuguesa e Redagéo
® Artes
® Biblioteconomia
® Coordenagio Pedagégica

Fonte: Dados da Pesquisa (2025)

De acordo com os graficos apresentados, foi constatado que a maioria dos
profissionais possui nivel de estudos em graduacdo. Além disso, observou-se que 50% deles
enquadra-se na faixa etaria de 40 a 50 anos. Verificou-se que 100% dos profissionais que
responderam ao questionario sdo da area de ciéncias humanas e que tém mais de 40 anos, como

se pode observar nos graficos 1 e 2.

No gréfico 3, que evidencia a coleta de dados da questdo 5, referente a area de
atuacdo de cada professor e membro da equipe pedagogica que respondeu ao questionario, que
inclui quatro professores e duas pessoas da equipe pedagdgica, totalizando seis pessoas que
participaram da entrevista. Os professores que responderam sdo das areas de Historia,
Geografia, Filosofia e Educacdo Artistica e da equipe pedagdgica que responderam, foi a
bibliotecaria e um membro da coordenacdo pedagogica. No entanto, ndo obtivemos respostas
dos professores de Lingua Portuguesa e Ciéncias, Fisica e Bioldgicas, que eram esperados para

contribuir com suas perspectivas.

O grafico 4, a seguir, demonstra que 100% dos profissionais entrevistados
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conhecem os recursos didaticos propostos (mangas e animes).

Gréfico 4: Profissionais que sabem o que sdo animes e mangas

® Sim
@ Nao

Fonte: Dados da Pesquisa (2025)

Ao se analisar os dados do grafico 4, acima, supunhamos que um percentual
consideravel dos profissionais entrevistados desconheceria 0s géneros textuais propostos como
recursos didaticos (animes e mangas), porém o resultado foi o contrério, ja que 100% deles
responderam afirmativamente a questdo. O que favoreceu a coleta dos dados das questdes 7 e
8, sobre a possivel aplicacdo desses géneros textuais como recurso didatico sobre a tematica
dos impactos socioambientais, bem como sobre a utilizagdo desses recursos em suas areas de

atuacdo. O que se pode observar nos graficos 5 e 6, a seguir.

Grafico 5: A proposta pode ser atil para o ensino sobre Impactos Socioambientais

® sim
® Nao

Talvez

Fonte: Dados da Pesquisa (2025)
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Gréfico 6: A proposta didatica é atil para a &rea de atuagdo de cada professor

® Sim
® Nso

Talvez

66,7%

Fonte: Dados da Pesquisa (2025)

Observando-se o gréfico 6, verifica-se que 66,7% dos profissionais entrevistados
afirmam que a proposta didatica pode ser util na sua area de atuacdo. No campo de sugestdes
da questdo 10, os professores de Historia, Filosofia, Educacao Artistica e a Bibliotecaria fizeram

0s seguintes comentarios:

“Acredito que seja totalmente valido o uso destes recursos para 0 ensino-

aprendizagem de Historia e de outras disciplinas.” - Professor de Historia

“Primeiramente, incluir o ensino religioso na area de atuacao da pesquisa, o qual
participo. Segundo, sendo um trabalho da éarea da geografia creio que outros
temas como cosmovisdo e pontos como geopolitica podem também ser
elementos a serem trabalhados junto a animes e mangas.” — Professor de

Filosofia

“Por experiéncia sei que o uso das HQ's (Historias em Quadrinhos), Mangas e
até os Animes, atrai muito a atencdo dos estudantes, dos jovens, o que € bem
positivo para abordar qualquer tema e envolver os estudantes” — Bibliotecéria

“Com o 8° ano por exemplo, usar como recurso para ensinar o teatro N6 da
cultura japonesa, e como suas mascaras influenciam nos animes e mangés.” —

Professora de Educacdo Artistica

A partir dessas sugestdes depreende-se que 0s entrevistados em questdo concordam
gue a proposta didatica pode ser desenvolvida, inclusive em outras disciplinas, obviamente com
uma selecdo de animes e mangés apropriados as tematicas propostas, o que deve ser feito a luz
do conteudo programatico disposto nas diretrizes da Base Nacional Comum Curricular, como

discutimos na se¢éo 3.
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No gréfico 7, a seguir, elaborado sobre a questdo 9 do questionario aplicado,
observam-se 0s percentuais das respostas sobre as estratégias de ensino mais adequadas para

integrar animes e mangas como recursos didaticos.

Graéfico 7: Estratégias de ensino adequadas para integrar animes e mangas

Discussao em sala de aula

Atividades praticas para a
criagéo de animes e mangas

Atividades de Pesquisa

Atividades de leitura integrado a

0,
biblioteca 5 (83,3%)

Socializagdo de pesquisas em
seminarios e feiras

Fonte: Dados da Pesquisa (2025)

Analisando-se os resultados obtidos no gréfico 7, verifica-se todas as estratégias
foram consideradas adequadas, porém a que mais se destacou, com percentual de 83,3%, foi a
estratégia de “Atividades de leitura integrado a biblioteca”, o que se justifica pelo fato de que
0 manga é um tipo de histéria em quadrinhos japonesa, e 0s géneros de histérias em quadrinhos
sdo conhecidas por ajudar no desenvolvimento da leitura, especialmente entre as criangas e 0s
adolescentes. Além disso, 0 género anime também pode ser considerado como texto

audiovisual®, portando, passivel de leitura.

No gréafico 8, a seguir, verificam-se os resultados acerca das avaliagbes dos
profissionais entrevistados sobre a Sequéncia Didatica proposta (APENDICE B).

® De acordo com a Secretaria de educagéo do Parana (2021), “A linguagem audiovisual é composta por outras trés
linguagens - verbal, sonora e visual - que, conjugadas, transmitem uma mensagem especifica. A leitura dessa
linguagem pressupde o conhecimento dos seus elementos, seus codigos e processo de construcdo. Dessa maneira,
este espago tem como principal objetivo sistematizar e oferecer maiores informagdes ao professor que deseja
introduzir essa linguagem em sua sala de aula, trabalhando com a leitura de imagens e sons a partir do Cinema, do
Video, da TV ou da Web. [...]”
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Gréfico 8: Avaliacdo para a Sequéncia Didéatica

5 (83,3%)

0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) 1(16,7%)

Fonte: Dados da Pesquisa (2025)

Como se pode observar no grafico 8, a Sequéncia Didatica elaborada para este
estudo foi bem avaliada, sendo 1 a 5 as notas atribuidas pelos profissionais entrevistados,
verifica-se que a maioria (83,3%) atribuiram nota maxima (5), e 16,7% atribuiram a nota 4 ao
instrumento didatico construido sobre a tematica proposta, a utilizacdo de mangas e animes para

tratar o tema dos “impactos socioambientais”.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa teve como objetivo geral desenvolver uma metodologia com
estratégias pedagogicas inovadoras que utilizem mangas e animes como recursos didaticos para
auxiliar no ensino de Geografia, abordando os impactos socioambientais em turmas de ensino
fundamental — anos finais em uma escola privada. Com base nos resultados encontrados a partir
das entrevistas com docentes e equipe pedagdgica da escola Nossa Senhora da Anunciacéao, por
meio do google forms, pode-se indicar que o objetivo proposto foi alcan¢ado, uma vez que se
contemplaram os trés objetivos especificos propostos, quais sejam: Investigar os impactos
socioambientais retratados nos mangéas e animes selecionados; promover a conscientizagdo e a
reflexdo critica sobre as questdes ambientais e alinhando-se com as diretrizes da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC); coletar e analisar percepcbes dos professores da area de ciéncias

humanas sobre a eficacia desses recursos didaticos.

Para alcancar o primeiro objetivo especifico, buscou-se selecionar os animes e
mangas que tem abordagem de acordo com a temética da pesquisa e ter cuidado com as
classificacbes de idade e conteldo para serem sugeridos como recursos didaticos. Para o
segundo objetivo, foram abordadas as diretrizes da base nacional comum curricular que
abordam a conscientizacéo e reflexdo sobre o meio ambiente, e em terceiro foi coletado dados
em uma instituicdo de ensino privado, buscou-se saber opiniGes dos profissionais do corpo
docente e pedagdgicos, para obter resultados sobre uma possivel eficacia da proposta de

pesquisa.

Dentre os principais resultados obtidos, destaca-se a avaliacdo dos professores e da
equipe pedagdgica que analisaram a Sequéncia Didatica elaborada neste estudo, que avaliaram
positivamente, indicando a possibilidade de aplicacdo da mesma em suas respectivas areas, €
em atividades interdisciplinares. Os resultados aqui apresentados oferecem evidéncias de que
0S mangas e animes selecionados podem ser usados como uma proposta didatica, pois retratam
bem diversos impactos socioambientais. Assim, este estudo contribui para o desenvolvimento
critico e reflexivo dos estudantes do ensino fundamental-anos finais sobre a preservagédo

ambiental e acdes prejudiciais a0 meio ambiente promovidas pela humanidade.

Salientamos que esta pesquisa coletou dados em apenas uma instituicdo de ensino
privado. Contudo, o estudo incita a continuidade da pesquisa incluindo um nimero maior de

profissionais, incluindo-se os atuantes na rede publica de ensino, o que possibilitara
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intercomparagdo de dados, podendo revelar outras dificuldades e possibilidades em ambas as

instituicoes.

Por fim, ressaltamos que as atividades propostas neste estudo coadunam a pratica e
as reflexdes que Freire (1987) defendeu em seu livro “Pedagogia do Oprimido™, que preconiza
a elaboracéo de aulas que priorizem o ldico e o prético, o contexto e a historia de vida dos
alunos, em uma relagéo de trocas de conhecimento entre educando e educador, contribuindo-se
assim para uma aprendizagem mais eficiente e para o desenvolvimento de um senso critico nos

alunos.
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7. APENDICE A

Questionario destinado aos profissionais da area pedagdgica através do Google Forms
PESQUISA SOBRE O USO DE ANIMES E MANGAS COMO RECURSO DIDATICO

O objetivo deste questionario é obter opinides dos profissionais pedagdgicos sobre o uso de
animes e mangas como recursos didaticos para tratar a tematica sobre os impactos
socioambientais no ensino fundamental - anos finais (6° ao 9° ano).

* Indica uma pergunta obrigatdria

Nome completo *

—
T
o
o
@
™
W
(=]
0
[+i]
o
a
[+t

Qual seu grau de instrugédo? *

Graduagéo
Especializagdo lato sensu
Mestrado

Doutorado



Qual sus &rea de atuagio? *
Geografia

Histdria

Filo=sofia

Ciéncizs Fisicas e Biolégicas
Lingua Portuguesa & Redagio
Artee

Biblioteconomia

cC OO0 O O O O O

Coordenagdo Pedagdgica

Voce sabe o gque 530 animes e mangas?*

{:}Sim
) Nio

Tendo em vista oz seguintes conceitos:

Anime & um termo gue se refere a animagdes japonesas, que podem ser desenhadas & méo
ou por comiputador.

Mangas =80 historias em guadrinhos japonesas.

Vioo# acredita gue animes & mangas podem ser Uteis como recurso didaético para o enging da
tematica sobre os impactos socicambientais no ensino fundamental - anoz finais?

{:}Sim
) Mo

() Talvez

Vooé acredita que animes & mangés podem ser Uteis como recurso didstico para o engino na *

sua area de atuagdo no enzino fundamental - anos finagis?
l:::l Sim
T

() Talvez
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Ma sua opinido, quais das esfratégias de ensino sdo meis adequadas para integrar oz animes *

e mangds ao ensino da tematica sobre os impactos socioambientais no ensing fundamental -
anos finais?

[7] Discussio em sala de aula

[] Atividades praticas para 2 crizgio de animes & mangés

|:| Atividades de Pesqguisa

|:| Atividades de leitura integrado a biblioteca

[] Socializagio de pesquisas em semindrios e feiras

Ma sua opinido, quais os pontos negativos que pode surgir durante o ensino por causa do uso *
de animes e mangas no ensino fundamental - anos finais?

Texto de resposta longa

& -r &

Apos responder as perguntas e tendo em vista que voce ja saiba o que 80 mangas e animes.

Leia a Sequéncia Didatica (click aqui) que foi elaborada para desenvolver este recurao
didatico e deixe sua avaliagdo de 1 a 5 para esta proposta.

Deixe no espaga sbaixo sugestfes ou comentérics sobre o uso de animes & mangds coma ©

recurso didatico no ensino fundamental - anos finais.

Texto de resposta longa
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8. APENDICE B

SEQUENCIA DIDATICA

USO DE MANGAS E ANIMES COMO RECURSOS DIDATICOS PARA O ENSINO DE
GEOGRAFIA SOBRE A TEMATICA IMPACTOS SOCIOAMBIENTAIS.

1. APRESENTACAO:

A presente sequéncia didatica apresenta um recurso didatico a ser integrado a

disciplina de Geografia para os anos finais do Ensino Fundamental (6° ao 9° ano). A tematica

central abordada é a dos impactos socioambientais, um conteddo ja contemplado no

planejamento programatico anual das instituicdes de educacdo basica. Este documento esta

vinculado ao trabalho de conclusdo de curso intitulado “Impactos Socioambientais Retratados

em Mangas e Animes: Um Recurso Didatico para o Ensino Fundamental — Anos Finais”,

desenvolvido na Universidade Federal do Para, Faculdade de Geografia, campus Ananindeua,
no ano de 2025.
2. OBJETIVOS:

V.

. Compreensdo dos Impactos Socioambientais: Promover a compreensdo dos

impactos socioambientais causados pelas atividades humanas, utilizando mangéas e

animes como ferramentas pedagdgicas.

. Desenvolvimento de Competéncias Criticas: Incentivar o desenvolvimento de

competéncias criticas e reflexivas sobre questbes ambientais e sociais

contemporaneas.

Integracdo Interdisciplinar: Facilitar a integracdo de contetdos de Geografia

com outras disciplinas, promovendo uma abordagem holistica e contextualizada.

Engajamento dos Estudantes: Utilizar a narrativa visual e envolvente dos
mangas e animes para aumentar o engajamento e a participacdo dos alunos nas

discussoes sobre temas ambientais.

3. ESTRATEGIA DE DESENVOLVIMENTO METODOLOGICO

A proposta de utilizagdo de mangas e animes como recursos didaticos para o ensino

de Geografia sobre a tematica impactos socioambientais deve ocorrer de maneira presencial,

durante as aulas semanais, ao longo do periodo semestral. Essa metodologia pode ser adaptada
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ndo apenas para a tematica proposta, mas também para outros temas que o professor da
instituicdo possa escolher abordar durante suas aulas. A implementacdo pode acontecer tanto
dentro da sala de aula quanto na biblioteca da escola, onde serdo exibidos animes e realizadas
leituras de mangas selecionados, alinhados aos contetudos programaticos descritos e planejados
no inicio do ano letivo com o plano de aula da disciplina de Geografia, organizado pela
coordenacdo pedagogica e os docentes.

Nas reunides de planejamento, sera discutida a producdo dos materiais a serem
repassados para 0s alunos do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental, selecionando quais animes
e mangas sdo mais adequados para cada turma. Essas reuniées também serdo um momento para
os professores explorarem a interdisciplinaridade, buscando temas que possam ser trabalhados
em conjunto com outras disciplinas, como proposto nesta sequéncia didatica. Dessa forma, a
metodologia ndo apenas enriquece o ensino de Geografia, mas também promove uma
abordagem holistica e integrada do curriculo escolar, contribuindo para o desenvolvimento de
competéncias criticas e reflexivas nos alunos. Ao adotar essa abordagem, as escolas podem
oferecer uma educacdo mais dindmica e envolvente, preparando os alunos para enfrentar os
desafios socioambientais contemporaneos com consciéncia e responsabilidade.

Esta sequéncia didatica foi elaborada seguindo o modelo proposto pelos autores
Joaquim Dolz, Michele Noverraz e Bernard Schneuwly (2004), que definiram a sequéncia
didatica como um “conjunto de atividades escolares organizadas, de maneira sistematica, em
torno de um género textual oral ou escrito.” (DOLZ, NOVERRAZ E SCHNEUWLY, 2004. In
MARCUSCHI, 2008, p. 213).

A figura a seguir mostrar a estrutura desta sequéncia didatica

APRESENTACAO |_, PRODUGAO Médulo PRODUGAO
DA SITUACAO
INICIAL FINAL

Fonte: Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004)

A seguinte sequéncia didatica sera estruturada em quatro etapas principais:



61

Etapa I - Contextualizacédo e Apresentacao

Objetivo: Introduzir os estudantes ao tema sobre os impactos socioambientais € como ocorrem
esse fendmeno com a acdo do homem e a utilizacdo de mangas e animes como recursos
didaticos abordando essa tematica.

Atividades: Apresentacdo de slides com exemplos de impactos socioambientais globais e
locais, explicando as diferencas de ambos e exibir trechos de animes e mangas que abordam
questdes de preservacdo ambiental e as consequéncias que a a¢cdo humana causa a natureza.

Duracdo: 45 min. (30 minutos para a explicacdo e 15 min para esclarecimento de ddvidas)

Etapa Il - Analise e Discussao

Obijetivo: Analisar criticamente as narrativas e personagens dos mangas e animes selecionados,
identificando os impactos socioambientais retratados.

Atividades: Leitura e discussdo em grupo de capitulos de mangas e episddios de animes.
Elaboracdo de mapas conceituais para identificar e categorizar os impactos socioambientais
apresentados nos slides e nos trechos de animes.

Duracdo: 90 min, dois tempos de 45 minutos (45 minutos para organizacdo dos grupos,
concentracdo de leituras de mangas e/ou assistir e analisar os trechos dos animes que séo
importantes para o desenvolvimento do conteGdo e 45 minutos para elaborarem mapas

conceituais e identificar o que foi repassado no inicio da aula).

Etapa I11 — Producéo Final

Objetivo: Aplicar os conhecimentos adquiridos em atividades praticas que promovam a
reflex&@o e a conscientizagdo sobre 0s impactos socioambientais.

Atividades: Criacdo de projetos de conscientizacdo ambiental, como apresentacdes
multimidias. Realizacdo de debates e simulacGes de situagdes ambientais.

Duracdo: 45 minutos

Etapa IV - Avaliacdo e Reflexdo

Objetivo: Avaliar o aprendizado dos alunos e promover a reflex&o sobre os temas abordados.
Atividades: As turmas de 6° ano serdo avaliadas com atividades em sala de aula e elaboracdes
de cartazes destacando os impactos socioambientais que analisaram durante as leituras e trechos
do animes, e explicardo a tematica no entendimento de cada aluno, podendo ser uma
apresentacdo em grupos de 3 alunos.

Para as turmas de 7° 8° e 9° ano vao escrever relatérios ou resumos individuais sobre os
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impactos socioambientais discutidos em sala de aula e aplicacdo de seminérios em grupo para
avaliar a compreensdo dos conceitos. Podendo utilizar cartazes, slides e quadro se for necessario
para auxilia-los durante as apresentacdes. Para um trabalho coletivo, € sugerido a formacéo de
8 grupos com 5 alunos cada, a duracdo de apresentacdo para cada grupo serad de 10-15 minutos
no Maximo.

Duracdo: 90 min. Dois tempos de 45 minutos.

4. RECURSOS NECESSARIOS

Mangés e Animes Sugeridos:

Exemplos de obras que abordam questdes ambientais, manga "Nausicad do Vale do Vento" e o

anime "Princesa Mononoke". Ambos sdo do Studio Ghibli e abordam temas socioambientais.

Materiais Didéticos: Slides, videos (animes), mapas conceituais, papel, canetas, quadro branco,

pincel para quadro, notebook, projetor, computadores para pesquisas e uso do espaco de leituras

(sala de informatica e biblioteca)

S. DIFICULDADES E POSITIVIDADES QUE PODEM SER ENCONTRADAS

DIFICULDADES:

I. Resisténcia a Mudanca: Professores e administradores escolares podem ser

resistentes a mudancas metodoldgicas, especialmente se estdo acostumados com
métodos de ensino tradicionais.

Il. Falta de Recursos: Nem todas as escolas tém acesso a tecnologia ou materiais
necessarios para implementar o uso de mangas e animes de maneira eficaz.

I1l. Formacdo Docente: Professores podem n&o ter formagdo ou conhecimento
suficiente sobre como utilizar mangas e animes como recursos didaticos, o que pode
exigir treinamento adicional.

IV. Diversidade de Contetdo: Nem todos os mangas e animes sdo adequados para
todas as faixas etarias ou abordam temas relevantes para a Geografia escolar,
exigindo uma selecéo cuidadosa do material.

V. Avaliacdo de Aprendizagem: Pode ser dificil desenvolver métodos de avaliagdo
gue mensurem efetivamente o aprendizado quando se utiliza esse tipo de recurso

didatico.
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Engajamento dos Alunos: Mangas e animes sdo formas de midia visualmente

atraentes e narrativamente envolventes, o que pode aumentar o interesse e a

participacao dos alunos.

. Aprendizagem Contextualizada: Esses recursos permitem que os alunos vejam a

Geografia em contexto, facilitando a compreensdo de conceitos abstratos por meio

de narrativas e exemplos concretos.

Relevancia Curricular: De acordo com a base nacional comum curricular é

possivel alinhar o contetdo dos mangas e animes com as diretrizes curriculares

estabelecidos. A seguir verificamos um quadro com os objetos de conhecimento e

habilidades da area de ciéncias humanas (linguagens — lingua portuguesa), que

descrevem este possivel alinhamento com os mangas e animes.

Objeto de Conhecimento

Habilidade

Relacao entre textos

(EF67LP27) Analisar, entre os textos
literarios e entre estes e outras
manifestagoes artisticas (como cinema,
teatro, musica, artes visuais e
midiaticas), referéncias explicitas ou
implicitas a outros textos, quanto aos
temas, personagens e recursos literarios e
semidticos

Estratégias de leitura Apreciagdo e
réplica

(EF67LP28) Ler, de forma auténoma, e
compreender — selecionando
procedimentos e estratégias de leitura
adequados a diferentes objetivos e
levando em conta caracteristicas dos
géneros e suportes —, romances
infantojuvenis, contos populares, contos
de terror, lendas brasileiras, indigenas e
africanas, narrativas de aventuras,
narrativas de enigma, mitos, cronicas,
autobiografias, histérias em quadrinhos,
mangas, poemas de forma livre e fixa
(como sonetos e cordéis), video-poemas,
poemas visuais, dentre outros,
expressando avaliagdo sobre o texto lido
e estabelecendo preferéncias por géneros,
temas, autores.

Reconstrucao da textualidade
Efeitos de sentidos provocados pelos
usos de recursos linguisticos e

(EF67LP29) Identificar, em texto
dramatico, personagem, ato, cena, fala e
indica¢des cénicas e a organizacdo do
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multissemioticos texto: enredo, conflitos, ideias principais,
pontos de vista, universos de referéncia.

Fonte: Brasil (2017). Grifos autorais.

IV. Desenvolvimento de Competéncias Socioemocionais: Atraves de historias que
abordam questdes sociais e ambientais, os alunos podem desenvolver empatia e
cooperagdo com os proprios habitos.

V. Interdisciplinaridade: Mangas e animes frequentemente abordam temas que
transcendem os limites das disciplinas tradicionais, promovendo uma abordagem
interdisciplinar que pode ser enriquecedora para o ensino de Geografia e outras
disciplinas da area de Ciéncias Humanas.

VI. Acessibilidade: Esses recursos podem tornar o aprendizado mais acessivel para
alunos com diferentes estilos de aprendizagem, incluindo aqueles que s&o mais
visuais ou auditivos.

VII. Conscientizacdo Ambiental: A utilizacdo de mangas e animes pode ajudar a
conscientizar os alunos sobre a importancia da preservacdo ambiental e 0s perigos

dos impactos ambientais causados pela humanidade.

Implementar um projeto como "Uso de mangas e animes como recursos didaticos para o ensino
de geografia sobre a tematica impactos socioambientais” nas escolas requer planejamento
cuidadoso e consideracdo de ambos os desafios e beneficios. No entanto, quando bem
executado, pode proporcionar uma experiéncia de aprendizado enriquecedora e significativa

para os alunos.



