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RESUMO

Este trabalho apresenta os resultados de uma pesquisa destacando pontos
relevantes sobre a utilizagdo da ludicidade como ferramenta facilitadora no processo
de leitura no ensino fundamental. As ideias aqui apresentadas baseiam-se em
autores como Vigotsky (1987, 1998 e 2001), Piaget (1996 e 1997). Morais (2012),
Freire (2007), Ferreiro (2004) e outros em que ressaltam a importancia da ludicidade
para formarmos alunos leitores. A pesquisa enfatiza sobre como € importante a
utilizacdo da ludicidade nas praticas de sala de aula. Trata de uma reflexdo em
autores sobre 0 processo de construcdo de conhecimento durante o periodo de
formacéo e aprendizagem, bem como as transformacdes ocorridas na atualidade. O
estudo permitiu entender como a reflexdo deve esta na vida deste profissional.
Desenvolvida através de leituras bibliograficas de carater qualitativo e observacdes
de campo contudo caminhando para uma melhor compreensdo do fenémeno social
na qual esta inserido o ensino fundamental. Desta forma a pesquisa faz conceito de
ludicidade bem como o resgate historico das metodologias tradicionais as atuais no
processo de ensino aprendizagem. Discute-se sobre o papel pedagogico que a
ludicidade deve ter no ensino fundamental, baseada na préatica pedagdgica e a
formacdo do professor que € de extrema importancia, destacando como relagéo ao
ensino e o brincar. Destacando que todo o atendimento deve acontecer de maneira
lidica e dindmica para que a criangca possa alcancar em seu processo de
aprendizagem o desenvolvimento integral e social. Os resultados da pesquisa
apontam a importancia dos profissionais trabalharem com qualidade para formacao
de alunos leitores.

Palavras-chave: Pratica pedagogica, ludicidade, desenvolvimento e aprendizagem.



ABSTRACT

This paper presents the results of a research highlighting relevant points about the
use of playfulness as a facilitating tool in the reading process in elementary school.
The ideas presented here are based on authors such as Vigotsky (1987, 1998 and
2001), Piaget (1996 and 1997). Morais (2012), Freire (2007), Ferreiro (2004) and
others emphasize the importance of playfulness to train student readers. The
research emphasizes how important it is to use playfulness in classroom practices. It
deals with a reflection on authors about the process of knowledge construction during
the period of training and learning, as well as the transformations that occur in the
present time. The study allowed us to understand how the reflection must be in the
life of this professional. Developed through bibliographical readings of qualitative
nature and field observations, however, moving towards a better understanding of
the social phenomenon in which the elementary school is inserted. In this way the
research makes a concept of playfulness as well as the historical rescue of the
traditional methodologies to the present ones in the process of teaching learning. It
discusses the pedagogical role that playfulness should have in elementary school,
based on pedagogical practice and teacher training that is extremely important,
highlighting how it relates to teaching and playing. Emphasizing that all care should
happen in a playful and dynamic way so that the child can achieve integral and social
development in their learning process. The results of the research point out the
importance of professionals working with quality for the training of student readers.

Keywords: Pedagogical practice, playfulness, development and learning.
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INTRODUCAO

Na atualidade, a sociedade vive em constantes mudancas, onde novas
tecnologias e conquistas surgem e fazem com que os individuos estejam em busca
de acompanhar tais mudancas a fim de se apropriar de outras tecnologias. Na
educacdo ndo seria diferente. Uma dessas mudancas € a utilizacdo da ludicidade no
processo pedagdgico, o que faz despertar o interesse das criangas em aprender,
preparando nossos educandos para enfrentar os desafios que aparecem, pois se
percebe o quanto o ludico deve se fazer presente no desenvolvimento humano a

partir das praticas docentes.

O presente trabalho académico foi desenvolvido com o objetivo de
reconhecer, identificar e analisar como esta sendo apresentada a ludicidade como
instrumento facilitador do processo de leitura de um professor do 2° ano da Escola
Municipal de Ensino Infantil e Fundamental Semente do Saber no municipio de
Ponta de Pedras/Marajé/Para. Obijetiva refletir sobre a importancia do lidico no
processo de alfabetizagdo, bem como de conscientizar os educadores que o
problema de aprendizagem esta relacionado as praticas educativas. Portanto, a

ludicidade tem contribui¢des significativas para a vida dos educandos.

A referida pesquisa é de cunho bibliografico com uma abordagem qualitativa,
pois engrandece a capacidade e o entendimento acerca do tema trabalhado. A
pesquisa bibliografica oferece suportes favoraveis para a construcdo de tal trabalho.

O método utilizado na pesquisa foi a abordagem qualitativo, pois de acordo
Chizzotte (2001, p.79):

A abordagem qualitativa parte do fundamento de que h& uma relacdo
dindmica entre o mundo real e o sujeito, uma interdependéncia viva entre o
sujeito e o objeto, um vinculo indissocidvel entre o mundo objetivo e a
subjetividade do sujeito. O conhecimento ndo se reduz num rol de dados
isolados conectados por uma teoria explicativa; o sujeito observador é parte
integrante do processo de conhecimento e interpretar os fendmenos
atribuindo-lhes um significado.

O trabalho contou com a pesquisa de campo que enriqguece a bagagem

cognitiva, pois o contato direto com as pessoas possibilita mais entendimento ao

pesquisador.



Buscou-se a partir dessa temética provocar nos educadores uma acao
reflexiva sobre as implicagcdes vivenciadas entre aqueles que fazem parte do
processo de ensino-aprendizagem. “Na formacédo permanente dos professores, 0
momento fundamental é o da reflexdo critica sobre a pratica. E pensando
criticamente a pratica de hoje ou de ontem que se pode melhorar a proxima pratica”
(Freire, 1996, p.39), dessa forma contribuir para redimensionar as acdes e atitudes
do educador, baseadas nas possibilidades de intervencéo ladica na sua pratica, a
fim de criar alternativas para o sucesso da aprendizagem, possibilitando assim a

promogéao do educando.

A presente pesquisa busca responder a seguinte situacdo problema: O ludico
€ um instrumento facilitador para o processo de alfabetizacdo?

Portanto, € notavel o papel da escola para as criancas, consiste em
proporcionar a aprendizagem e de maneira prazerosa. Entdo cabe ao professor a
articulacéo das dimensdes que é trabalhar o processo de aprendizagem. Para tanto,
€ necessario ter profissionais bem formados e conscientes da importancia da
associacdo do desenvolvimento cognitivo de maneira ladica, integrada ao processo

de ensino aprendizagem.

Nesse entendimento Vygotsk (1987), enfatiza que a aprendizagem e o
desenvolvimento estdo estritamente relacionados, sendo que as criancas se inter-
relacionam com o meio objeto e social, internalizando o conhecimento advindo de

um processo de construgéo.

Portanto, refletir sobre a importancia da ludicidade na pratica pedagdgica
como instrumento facilitador do processo de alfabetizag&o, tendo como foco principal
implantar a ludicidade, bem como de reconhecer as dificuldades dos educadores em
trabalhar atividades ludicas na sala. O ludico pode ser utilizado por nossos
educadores como forma de incentivar uma aprendizagem mais significativa e
prazerosa, dessa forma o ludico constitui um dos recursos mais eficazes de ensino

para que a crianga adquira conhecimento sobre a realidade.



1-CAPITULO: A IMPORTANCIA DA LUDICIDADE NO ENSINO FUNDAMENTAL

A aprendizagem ludica tem um papel fundamental nas praticas pedagdgicas.
Os alunos aprendem de maneira mais prazerosa e espontanea, sdo estimulados, ou
seja, convidados a uma aprendizagem mais significativa. Através do ludico o
professor enriquece seu repertdrio de praticas visando a construgcédo do saber a partir
de metodologias inovadoras. Portanto é notavel o quanto os jogos e brincadeiras

enriguecem e proporcionam a aprendizagem significativa.

Diante desse contexto Luckesi (2000, p.57) afirma:

Uma educacdo que leve em consideragdo a ludicidade € um fazer humano
mais amplo, que ndo se relaciona apenas a presenca das brincadeiras ou
jogos, mas também a um sentimento, atitude do sujeito envolvido na agéo,
gue se refere a um prazer de celebragdo em funcdo do envolvimento
genuino com a atividade, a sensacdo de plenitude que acompanha as
coisas significativas e verdadeiras.

O lddico tem valor educativo, basta que cada professor se aproprie dessa
pratica que da certo, ela deve ser utilizada como ferramenta facilitadora no processo
de aprendizagem. A partir de interacGes a crianca é convidada a desenvolver-se.
Compartilhando desse entendimento Machado (1986, p. 28) destaca que: “brincar

ajuda a crianca a se ajustar ndo s6 no ambiente fisico, mas também ao meio social

[.].

Portanto A LUDICIDADE com obijetivo direcionado a aprendizagem precisa
estar articulada com aquisicdo do conhecimento, a partir das brincadeiras e jogos a
crianca tem uma participacdo coletiva trabalhando o aspecto afetivo, social e
cognitivo, ou seja, o desenvolvimento integral dela e uma maneira eficiente e
produtiva da crianca aprender. A escola pode e deve proporcionar através da

ludicidade o desenvolvimento pessoal das criancas.

1.1Ludicidade: Uma pratica possivel no processo de aprendizagem

As transformacfes na educagdo nos ultimos tempos tém causado muitas
mudancas, o Ministério da Educacgéo (2012) destaca que:
A educacao brasileira, nesta Ultima década, passou por transformacoes

intensas, relativas, sobretudo, ao ingresso das criancas na Educagéo
Bésica. A entrada aos seis anos no Ensino Fundamental desafiou os
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educadores e definir mais claramente o que se espera da escola nos anos
iniciais de escolarizacdo. A divulgagdo publica dos resultados de avaliagdes
em larga escala, como a Prova Brasil, também provocou aos gestores a
explicitarem, de modo mais objetivo as estratégias para melhorar a
aprendizagem dos discentes e, consequentemente, a qualidade no ensino.

(p.06)

Hoje frequentam as salas de aula de primeiro ano do Ensino Fundamental de
Nove Anos, criancas que até pouco tempo faziam parte da Educacao Infantil. Esse
processo de transi¢cdo provocou e ainda provoca implicacdes, indagacdes e opinides
de apoio ou contrdrias ao Ensino de Nove Anos. Partindo desse entendimento
Miranda (2005) considera que ha a auséncia de uma nova discusséo clara sobre os
fundamentos dos ciclos e em que a maior parte das publicacbes sobre o tema esta
orientada para a sua justificacdo e ndo de uma explicacdo sobre 0 que se deseja

com os ciclos.

A implantagdo do Ensino Fundamental de Nove Anos se concretizou, sem
que o planejamento e condi¢cBes necessarias de acesso ao atendimento de criangas
gue nele estdo inseridas fossem efetivamente estabelecidos. As mudancas sejam
elas fisicas, humanas e materiais estdo sendo adequadas de maneira timida. Diante
das séries de mudancas e reformulacdo do ensino além da preparacao das criancas
para a nova forma de ensino. O Governo implantou como forma de “suporte” ao
professor a formagdo continuada e orientacdo para todos que fazem parte do
contexto escolar através do PNAIC (Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na ldade

Certa) bem como destaca como deve ser este ambiente alfabetizador.

O PNAIC foi assumido pelo Governo Federal, estados, municipios com o
compromisso de alfabetizar as criancas até no maximo 8 anos de idade, ao final do
ciclo de alfabetizac&o que vai do 1° ao 3° ano do Ensino Fundamental de Nove Anos
“ Busca-se, para tal, contribuir para o aperfeicoamento da formacao de professores
alfabetizadores. Este Pacto € constituido por um conjunto integrado de acdes,
materiais e referéncias curriculares e pedagdgicas a serem disponibilizadas pelo

MEC” (BRASIL, 2012). As acOes do Pacto consiste em quatro eixos de atuacao:

1-formacéo continuada presencial para os professores alfabetizadores e seus

orientadores de estudo;

2-materiais didaticos, obras literarias, obras de apoio pedagodgico, jogos e

tecnologias educacionais;
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3-avaliacdes sistematicas;
4-gestao controle social e mobilizacao.

Fica explicito que para a ampliacdo do ensino para nove anos, varias sao as
atribuicbes e contrapartidas que devem ser estabelecidas para que se tenha um
bom desempenho das escolas, essa formacdo continuada deve ser bem mais
aprofundada fazendo principalmente o professor perceber que o objetivo do EF de
nove anos ndo é uma antecipacdo de escolarizagcdo e sim de garantia da
aprendizagem de nossas criangas, ele deve perceber que precisa ser um professor
alfabetizador deve compreender e interpretar o conceito de alfabetizacdo com o

objetivo de fundamentar sua pratica, capaz de alfabetizar nossas criancas.

No entanto para se alcancar tal objetivo, ou seja, a Alfabetizacdo na Idade
Certa é necessario que o professor utilize ferramentas necessarias para auxiliar no

processo de alfabetizacdo, e uma dessas ferramentas é a ludicidade.

A ludicidade é uma pratica possivel e eficaz no processo de aprendizagem na
alfabetizacdo de nossas criancas, ela ja faz parte da vida delas, o professor sé

precisa adequa-la e direciona-la de maneira correta e objetiva.

A pratica docente que envolve a ludicidade no processo educativo esta cada
vez mais presente e se fazendo necesséario no ato de ensinar, pois se modifica de
acordo com as transformacdes desse mundo dinamico no qual estamos inseridos. A
pratica docente deve ser inovadora para acompanhar o dinamismo dessa sociedade

gue se transforma a cada dia.

Para tanto, o trabalho com a ludicidade nas salas de aulas precisa estar
presente como instrumento facilitador da aprendizagem, que cada vez mais vem se
aperfeicoando e trazendo varias discussdes importantes destacando sua grande
contribuicdo como instrumento de apoio para o educador. Acredita-se que a partir de
atividades ludicas as criancas aprendem de maneira mais prazerosa e aprendem a

conhecer seus proprios limites, bem como buscam novas experiéncias e interages.

Nesse entendimento, o educador precisa se apropriar de tais praticas,

desenvolvendo o processo ludico em suas atividades a fim de buscar uma nova



12

forma de ensinar mais interessante e espontanea que chame a atencdo das

criancas. Para Gomes (2004):

[..] o ludico representa uma oportunidade de reorganizar a vivéncia e
reelaborar valores, os quais se comprometem com determinado projeto de
sociedade. [...] o ludico pode colaborar com a emancipagao dos sujeitos, por
meio do dialogo, da reflexdo critica, da construcéo coletiva e da contestacao
e resisténcia a ordem social injusta e excludente que impera em nossa
realidade (GOMES, 2004, p. 146).

Portanto, o ludico traz grandes contribuicdes para as criancas, pois a partir de
atividades ladicas as criancas aprendem valores, interacdes, reflexdes que as fazem
exercer o seu verdadeiro papel na sociedade, que muitas vezes € excludente e
discriminatéria, mas se as criancas desde pequenas se apropriarem de

conhecimentos necessarios poderéo fazer a diferenca em seu meio social.

Nesse entendimento, a préatica da ludicidade é uma necessidade em nossas
salas de aula, elas precisam ser organizadas e elaboradas com objetivos
pedagogicos que facilitem a aprendizagem bem como o desenvolvimento integral da
crianca. As atividades ludicas trabalham integracdo das diversidades de alunos que
0 educador recebe.

As atividades ladicas compdem brincadeiras, jogos e atividades que
desenvolvem as habilidades fisicas, afetivas sociais e intelectuais. A criatividade, a
autonomia, a responsabilidade e o respeito a diversidade. Promove adaptacdes

sociais, favorece o processo de comunicacao, potencializando a socializagao.

As brincadeiras devem fazer parte do mundo escolar de nossas criancas, a
partir delas as criangas sdo motivadas para usar o saber que elas tém, nota-se mais
espontaneidade por parte das criangas. De acordo com Piaget (1998, p.62) “o
brinquedo ndo pode ser visto apenas como divertimento ou brincadeira para
desgastar energia, pois ele favorece o desenvolvimento fisico, cognitivo, Afetivo e

moral”.

Portanto, as brincadeiras ndo podem ser uma forma de passar o tempo
apenas, mas sim uma ferramenta facilitadora no processo de aprendizagem de
nossas criangas. Varios aspectos sdo desenvolvidos quando utilizamos os

brinquedos, brincadeiras e jogos na sala de aula, através deles nossos alunos
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desenvolvem o cognitivo, coordenagcdo motora, integracdo social da turma e outros

aspectos importantes para o desenvolvimento integral do aluno.

De acordo com Vygotsky (1984):

A brincadeira cria para as criangas uma “zona de desenvolvimento proximal’
gue ndo é outra coisa sendo a distancia entre um nivel atual de
desenvolvimento, determinado pela capacidade de resolver independente
um problema, e nivel atual de desenvolvimento potencial, determinado
através de resolucdo de um problema sob orientacdo de um adulto ou com
a colaboracéo de um companheiro mais capaz. (VYGOTSKY, 1984, p. 97)

Diante do exposto, fica explicita a grande importancia das brincadeiras bem
como 0s jogos para o desenvolvimento da aprendizagem no ensino fundamental.
Elas também trabalham as relacbes de interacdo professor-aluno e aluno-aluno,
trazendo grandes contribuicdes como: producdo do conhecimento de maneira mais
consistente e atrativa, interagdo social e emocional da crianca com o meio além de
proporcionar aprendizagens significativas a ludicidade também atua como atividade
diagnéstica do nivel de aprendizagem bem como de possiveis dificuldades de
aprendizagens. As atividades ludicas proporcionam nas crian¢cas experiéncias de
afetividade, social e cognitiva e assim a producdo de conhecimentos necessarios

apara aprendizagem de nossas criancas.

A garantia de um espaco que proporcione a educacdo de forma ladica no
contexto escolar é a possibilidade de educacdo da crianca em uma perspectiva
criadora, voluntaria e consciente. A escola obrigatéria que ndo é ludica ndo se
mantém atrativa para seus alunos, porque eles ndo veem nela algo que lhes sera
bom para o futuro, com um sentido que eles nem sabem direito 0 que sdo ou

significam.

O professor, através da ludicidade, ou seja, dos jogos e brincadeiras, deve
proporcionar conhecimento formal para a ampliagdo dos conceitos de nossas
criancas. Toda crianga pode construir e ampliar conceitos através da interagdo com
outras criancas ou individuos mais experientes, ou seja, com a mediacdo do
professor, conceitos estes que talvez ela n&o tenha condi¢cdes de realizar sozinha.
Dessa forma, as brincadeiras assumem papel importante e diferente nos varios

periodos do desenvolvimento.
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Nesse entendimento, é notavel o desenvolvimento das criancas a partir dos
jogos e brincadeiras, eles sao capazes de desenvolver uma variedade de problemas
de forma incrivel, promovendo a aprendizagem de forma significante, tendo seu
mediador (professor) para ajuda-lo a superar as dificuldades de aprendizagem,

superar os desafios que lhes sédo propostos no contexto escolar.

Diante de toda essa discussdo, € importante ressaltar que a insercdo das
atividades ladicas, ndo exclui os conceitos de portugués, matematica, ou seja,
aguelas disciplinas inseridas no curriculo escolar. Pelo contrario as atividades
lidicas servirdo de suporte para se alcancar melhores resultados na aprendizagem

destas disciplinas. Segundo Freire (1997):

Compreender a capacidade infantil capacita o professor a intervir para
facilitar o desenvolvimento da crianga. Isso contribuiria para reforcar a ideia
de que a escola, na primeira infancia, deve considerar as estruturas
corporais e intelectuais que dispdem as criancas, utilizando o jogo simbdlico
e as demais atividades motoras préprias da crianga nesse periodo. (1997,
p.44).

A partir da proposta ladica na pratica educativa, nota-se que as criangas
participam com mais motivagdo e interacdo, tendo reflexo nos momentos de
desenvolver suas atividades, elas conseguem ter mais autonomia nos momentos

das atividades e uma participacdo mais ativa na sala de aula.

A utilizacéo e uso das brincadeiras e jogos educativos com fins pedagdgicos,
nos leva a refletir a importancia desse instrumento para mediacédo do professor nas

situacdes de ensino-aprendizagem dos nossos alunos do ensino fundamental.

Utilizar a ludicidade na educacéo traz uma aprendizagem mais prazerosa,
ativa e motivadora. A utilizacdo de tais praticas possibilita uma condicdo de
ampliacdo do conhecimento, possibilitando o0 acesso a varios tipos de

conhecimentos e habilidades.

Portanto, podemos dizer que as propostas pedagdgicas que envolvem
atividades ladicas que permitem prazer, interacdo e aprendizagem séo eficazes ao
contrario das atividades escolares mais frequentes. Por isso, precisa se ter um olhar
mais especial por todos nds educadores, como um instrumento facilitador com o

objetivo da alfabetizagdo na idade certa. O ludico é essencial para uma escola que
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tenha como seu principal objetivo a formacéo do cidaddao uma aprendizagem em

todas as dimensdes seja ela social cognitiva ou pessoal.

2 - CAPITULO: METODOLOGIAS DE ENSINO

As metodologias de ensino demonstradas sédo ferramentas importantes que o
professor utiliza para desenvolver em seus alunos a aprendizagem. Entende-se,

portanto que h& dois sujeitos inseridos nesse processo: professor e aluno.

2.1 Métodos de Alfabetizacdo Tradicional aos atuais

Os métodos de alfabetizacdo sdo enfoques de discussbes ao longo dos
tempos. Muitos educadores procuram entender e buscam responder as indagacdes
gue cercam e fazem parte da educacdo, os meétodos tradicionais de alfabetizacdo
vigentes eram o analitico e o sintético. Apesar de termos na atualidade o modelo

construtivista ainda se prevalece em algumas salas de aula o método tradicional.

Esse tipo de ensino tradicional visava o aluno como mero receptor e
reprodutor de conteddos. Nesse entendimento Morais (2012, p. 27) diz que:
Segundo tal perspectiva, o aprendiz € uma tabula rasa e adquire novos
conhecimentos (sobre o alfabeto) recebendo informacdes prontas do
exterior (explicagbes sobre as relagdes entre letras e sons) que, através da
repeticdo do gesto gréfico (copia) e da memorizacao (das tais relacdes
entre letra e sons), passariam a ser suas. A aprendizagem € vista como um
processo de simples acumulacdo das informagfes recebidas do exterior,
sem que O sujeito precisasse, em sua mente, reconstruir esquemas ou

modos de pensar, para poder compreender os conteudos (sobre letras e
sons) que alguém (a escola, a professora) estava lhe transmitindo.

7

Portanto € explicito que método tradicional trabalhava apenas a coépia, a
reproducdo. Os conteldos eram decorados e ao pedir que as criancas lessem elas
liam, pois tinham decorado através da repeticdo; era uma aprendizagem receptiva e
mecanica. Nesse método predominava a autoridade do professor como o Unico
capaz de transmitir o conhecimento: o que o professor dizia era a mais pura verdade
nao poderia em momento algum ser questionado. Nao se levava em consideragao
os conhecimentos do aluno muito menos a realidade social dele, [...] todos os
métodos tradicionais de alfabetizacdo enxergam a escrita como um mero cédigo de

transcricdo da lingua oral: uma lista de simbolos (letras) que substituem fonemas
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que ja existiram como unidades “isolaveis” na mente da crianga ainda nao
alfabetizada [...] Morais (2012, p. 27).

Mas o método que historicamente mais influenciou a alfabetizacdo brasileira

foi o sintético que esta dividido em trés correntes: alfabéticos, fénicos e silabicos. De

acordo com Morais (2012, p.28) séo eles:

1.

Por tras dos métodos alfabéticos (‘B com A, BA”, “B com E, BE” etc.) existe a
crenca de que o aprendiz jA compreenderia que as letras substituem sons e
que, memorizando “casadamente” os nomes das letras, ele poderia ler
silabas. [...];

Por tras dos métodos fonicos esta a crenca de que os fonemas existiriam
como unidades na mente do aprendiz (que poderia ndo sé pensar neles, mas
sem muito esforco, pronunciar /s/ /a/l I/ /il para a palavra-chave).
Reivindicando que os nomes das letras (usadas pelos defensores dos
meétodos alfabéticos) ndo traduzem os sons que as letras assumem, propdem
gue o aprendiz seja treinado a pronunciar fonemas isolados e a decorar as
letras que a eles equivalem, para juntando mais e mais correspondéncias
fonema-grafema, possa ler palavras e, um dia, ler textos;

Por tras dos métodos silabicos (“BA, BE, Bl, BO, BU...BAQO”), esta a crencga de
gue o aprendiz ndo s6 compreenderia que algumas poucas letras juntas
substituem silabas das palavras que falamos, mas que ele acreditaria que
coisas escritas apenas com duas letras poderiam ser lidas. Decorando as

silabas e “juntando-as”, ele chegaria a ler palavras e... um dia ele leria textos;

Outro método tradicional é o analitico. Nele temos trés grupos principais: a

palavracdo, a sentenciardo e o método global (ou dos contos, ou historietas). Para
Mortatti (2016, p.07) o método:

[...] baseava-se em principios didaticos derivados de uma nova concepgao —
de carater biopsicofisiologico — da crianga, cuja forma de apreensdo do
mundo era entendida como sincrética. A despeito das disputas sobre as
diferentes formas de processuacao do método analitico, o ponto em comum
entre seus defensores consistia na necessidade de se adaptar o ensino da
leitura a essa nova concep¢éao de crianga.

No procedimento de palavracdo, palavras relacionadas séo exibidas em

agrupamentos retiradas de um texto ou de uma historia e os alunos aprendem a

partir da visualizagdo e pela forma grafica, ou seja, o proprio faz a semelhanca da
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palavra com a imagem formando uma analise dos dois elementos [...] (por exemplo,
um semestre letivo), os alunos sdo ensinados a identificar e copiar um repertorio de
palavras para, s6 depois, comecarem a partir as palavras em silabas e as silabas

em letras e fonemas. Morais (2012, p.30).

Além do procedimento de palavracdo temos o de sentenciacdo, o qual utiliza
0 processo de comparagdo das palavras, no entanto, ela encerra os elementos
distinguidos dela aumentando, assim, o vocabulario. [...] a cada unidade didatica ou
licdo, as criancas memorizariam (de modo a poder identificar e copiar) sentencas
completas, para, em seguida, tratar isoladamente suas palavras e, depois,

analisarem tais palavras em partes menores. Morais (2012, p.30).

J4 o processo global baseia-se em pequenas histérias, em seguida
decompdem-se do texto frases, as frases em palavras, as palavras em silabas, para
o final, a formacédo de novas palavras com as silabas estudadas. [...] O “grande
todo”, o texto, seguiria, entdo, os passos do método anterior: suas frases seriam
trabalhadas isoladamente e, do interior das mesmas, seriam selecionadas algumas
palavras, cujas silabas ou relagcbes fonema-grafema seriam enfocadas. Morais
(2012, p.30).

Portanto fica explicito que é necessario romper com os paradigmas que por
muito tempo se fizeram presentes na acao educativa, confundindo-se ensinar com
transmitir conteddo, onde o aluno era o agente passivo da aprendizagem e o
professor um mero transmissor de conhecimentos, 0 que se constitui, hoje, numa

contradicéo frente as novas exigéncias do ensinar e do aprender.

Para o profissional que realmente estd compromissado com a educacéo e de
qualidade, o entendimento da constituicdo e desenvolvimento da aprendizagem
lidica é de fundamental importancia, pois provoca uma reflexdo sobre seu real valor
e possiveis erros cometidos anteriormente, que ndo poderdo ser copiados. Almeida
(1998, p. 37) alerta que: N&o existe ensino sem que ocorra aprendizagem e esta néo
ocorre se nao for pela transformacdo do educando pela acdo facilitadora do
professor, no processo de busca e construgdo do conhecimento que deve ser

despertado no aluno. E nesse contexto que o ludico ganha forca.
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Faz-se necessério ressaltarmos que o ludico contribui em muito para a
formacéo do eu, que se torna capaz de criticar, pensar, ou seja, de ser participativo

e € responsavel pela iniciativa pessoal de seu contexto historico cultural.

Nesse sentido a escola pode e deve proporcionar um ambiente capaz de
desenvolver o cidadao critico e isso € possivel a partir da ludicidade com jogos e
brincadeiras, onde esses podem ser usados como instrumento facilitador a
aprendizagem. Para Almeida (1998, p.57):

A educacao ludica, além de contribuir e influenciar na formacgéo da crianca e
do adolescente, possibilitando um crescimento sadio, um enriquecimento
permanente, integra-se ao mais alto espirito de uma pratica democratica
enquanto investe em uma producdo séria do conhecimento. Sua prética
exige a participacdo franca, criativa, livre, critica promovendo a interagdo

social e tendo em vista o forte compromisso de transformacdo e
modificacdo do meio.

Nesse entendimento, lancar médo de desafios que estimulem a criatividade
dos alunos e de atividades ludicas como, por exemplo, jogos, faz de conta e
brincadeiras, € imprescindivel para que a aquisicdo de conhecimentos
sistematizados seja considerada prazerosa e atrativa para nossas criangas. A
utilizacdo de jogos e brincadeiras de maneira pedagégica em sala de aula pode
instigar os alunos a construcdo do pensamento de forma significativa e a
convivéncia social, pois, ao atuarem em equipe eles se socializam e percebem a
importancia de interagir com todos. Os jogos e brincadeiras também podem ser
usados como estratégia didatica antes da apresentacdo de um novo contedado, com
a intencdo de despertar o interesse do aluno, ou como atividade de apoio do

conteddo ministrado.

As metodologias de ensino a partir da aprendizagem ludica tém o carater de
enriquecer as praticas escolares. O aluno se sente mais estimulado para aprender
se o estudo for atraente e tiver associagdo com metodologias que primem pela
construcdo do saber.

Nessa perspectiva Morais (2012, p.114) enfatiza que:

Nossa inten¢do, portanto, ndo € prescrever uma metodologia miraculosa de
alfabetizar, subentendendo que todas as demais seriam inadequadas ou
inferiores. Como afirmamos em outra ocasido (MORAIS, 2006 a), os que
abracamos um ideal construtivista precisamos recordar que, em diversos
paises-Cuba € um bom exemplo-, as criancas continuam sendo
alfabetizadas com métodos sintéticas e os indices de fracasso na
alfabetizacdo sdo inexpressivos. Interpretamos, portanto, que a adocéo de
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um enfoque construtivista tem a ver com a crenca de que essa perspectiva
€ a que, hoje, melhor explica, de forma geral, 0 que é a escrita alfabética e
como os individuos dela se apropriam, e que nos permite pér em pratica, no
interior da escola, certos principios de ordem filoséfica.

Nesse sentido, percebe-se a necessidade de utilizacdo de metodologias
inovadoras tendo em vista proporcionar situacdes de aprendizagem efetivas e
significativas. O aluno, dentro do contexto escolar, deve ser percebido como
principal agente no processo de construgdo do saber. A efetivagdo de novos
métodos de ensino leva o aluno a interpretacdo do meio, favorece a vivéncia
cotidiana, promove experiéncias partiihadas que fundamentam a reflexdo,
interagindo e formando. Para Vigotsky (2001) o ponto de partida para desenvolver
um conhecimento critico € a pratica social inicial, uma vez que o ser humano se
constréi socialmente. Fora desta premissa ndo ha possibilidade de socializacao.

Diante do exposto cabe ao professor ser o mediador desse processo.

O importante € dominar o método de ensino que possibilitard a construcdo do
conhecimento, projetar mecanismos proprios, utilizar recursos que possam analisar
inserir a criatividade na prética social e na produgcdo de conteudos, sedimentando
atitudes constantes, criativas, levando em conta suas capacidades, modos de criar
uma forma de apontar possiveis solucdes que levem os alunos e professores a uma

reflexao critica dos fatos.

Cunha (1994) em sua pesquisa ‘0o bom professor”, entre outros aspectos,
analisa que a relacao professor e aluno passam pela forma com que ele se relaciona
com sua area de conhecimento, por sua satisfacdo em ensinar e por sua
metodologia (p. 70 a 71). Esse entendimento nos leva a refletir sobre o papel que a
escola tem diante das metodologias aplicadas, bem como o olhar atento do
coordenador pedagdgico em relacdo ao uso das praticas pedagogicas dos
professores, mas ndo basta sé ter o olhar, € preciso acompanhar o processo, ajudar
nas dificuldades encontradas bem como de fornecer assessoramento na efetivagao
do ensino. O potencial criativo varia muito e estd diretamente ligado as

oportunidades e aos estimulos para desenvolvé-lo, a capacidade de solucionar

problemas, de usar o pensamento e a imaginacao de modo original e inovador.

Enfatizamos assim, que a metodologia utilizada pelo professor € essencial

para um ensino de qualidade que estimule os alunos a construir uma aprendizagem
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significativa por meio da aprendizagem ludica, pois é no brincar que o individuo pode
ser criativo. Vale lembrar que, aprender é construir significados e ensinar €
oportunizar esta construgdo. Se para a crianca for dada a possibilidade de aprender
a partir de métodos inovadores na sala de aula, entendendo essa acdo como um ato
educativo, ter-se-4 no ambito escolar a interacdo que possibilita descobertas e
conhecimentos sobre si mesmo, sobre o outro, sobre o mundo que o rodeia. Sendo
assim, ressaltamos que as interacdes sao fundamentais no processo de
desenvolvimento e aprendizagem do ser humano. Para a crianga, além da interacao
com o adulto, que é fundamental, entre criancas é igualmente importante. As
criangas aprendem muito umas com as outras, pois as levam a confrontarem seus
pontos de vista e suas informacdes, a argumentar e negociar para chegar a um
acordo. A crianca € incapaz de resolver uma situacdo-problema sozinha aprende

com a participacao do outro, alguém que seja o0 mediador desse processo.

Diante de todo esse processo de ensino a crianga deve ser instigada ao
processo de alfabetizacdo, que deve ser iniciado “no final da educagao infantil, um
ensino que permita as criangas nao so6 conviver e desfrutar, diariamente, de praticas
de leitura e producdo de textos escritos, mas refletir sobre as palavras, brincando,

curiosamente, com sua dimensado sonora e grafica” MORAIS (2012, p. 116).

3-CAPITULO: O ATO DE LER

Na atualidade fazem-se necessarios termos alunos leitores. O héabito da
leitura deve ser visto como agente de mudanca no contexto social do aluno.
Destaca-se uma reflexdo sobre a importancia na vida das pessoas e recomendando
novas metodologias para a rotina da escola, como forma de abrir os olhos para o
encanto que é o mundo da leitura, desenvolver no aluno a conscientizagdo dessa
necessidade no dia-a-dia e estimula-lo ao habito de ler, sempre que possivel.
Espera-se que assim as escolas terdo mais possibilidades de aplicar as atividades
de leitura de forma mais dinamica, inserindo seu aluno nesse momento para que ele
possa compreender 0 quanto a leitura lhe € necessaria bem como perceber o quanto

ela é importante e passe a desfrutar de todo o beneficio que ela é capaz de

proporcionar ao cidadéo tornando-o consciente de seus atos.
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3.1 Aformagéo do aluno leitor

Pensando na formacgdo de alunos leitores, conscientes e criticos, falaremos
sobre quem deve ser o mediador de tal pratica. Este sera responsavel em fazer a
mediacao a partir de estratégias para que ocorra de fato a formacéo do aluno leitor.
O professor deve concretizar sua pratica, pois sabemos que na maioria das escolas
essa pratica ndo é efetiva, ou seja, ndo acontece de fato.

Entdo, como mediador desse processo de mudanca de habitos, o professor
devera conscientizar seus alunos que, ao ler, ele estara fazendo um exercicio amplo

de raciocinio, tornando-nos individuos praticantes leitores, sujeitos criativos.

Mas para que o professor seja este mediador € preciso ter preparo, pois o0 que
notamos € que a maioria dos profissionais pouco conhece os textos em movimento,
carentes de recursos para instigar seus alunos ao caminho da leitura, desprovidos
de técnicas e metodologias adequadas para ministrar suas aulas. Como mediador
desse processo, devera propiciar atividades praticas que fundamentem o ato de ler,
criando variados contextos de leitura pautados em estratégias capazes de promover

o letramento.

Magda Soares (2009, p.47) diz que “alfabetizar e letrar sdo duas acdes
distintas, mas ndo inseparaveis, ao contrario: o ideal seria alfabetizar letrando, ou
seja, ensinar a ler e escrever no contexto das praticas sociais da leitura e da escrita”.
Ela também mostra a distin¢cdo entre ser alfabetizado e ser letrado:

[...] a pessoa que aprende a ler e a escrever — que torna alfabetizada — e

gue passa a envolver-se nas praticas sociais de leitura e de escrita — que se
torna letrada — é diferente de uma pessoa ler ou escrever — € analfabeta —

ou sabendo ler e escrever, ndo faz uso da leitura e da escrita — €&
alfabetizada, mas néo é letrada, ndo vive no estado ou condicdo de quem
sabe ler e escrever e pratica a leitura e a escrita. (SOARES, 1998, p.36).

Fica notavel o esforco que o professor deve fazer para ser esse mediador. Ele
precisa se apropriar de ferramentas capazes de promover o universo letrado para
seus alunos, na verdade deve-se também ser um profissional leitor. Para tanto é
preciso desenvolver-se como pessoa e profissional, a fim de proporcionar aos

alunos uma sociedade mais critica e justa.
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Quando o profissional busca novas préticas pedagogicas, ele estara se
renovando, melhorando a seu repertorio de ferramentas significativas e eficazes
para utilizar no seu dia-a-dia da sala de aula, bem como aperfeicoar 0s
conhecimentos, pois vivemos em constantes mudancas e contextos sociais.
Precisamos também saber selecionar nossos materiais de leitura, para que estes
sejam relacionados ao contexto de seus alunos, pois isso favorecerd sua
capacidade de criar, inovar e se ressignificar diante desse mundo dinamico e de

contextos sociais diversos.

Nesse entendimento Freire (1996, p.39) diz que [...] na formacdo permanente
de professores, o0 momento fundamental € o da reflexdo critica sobre a pratica. E
pensando criticamente sobre a préatica de hoje ou de ontem que se pode melhorar a

préxima pratica [...].

Isso significa dizer que o verdadeiro professor é aquele que busca se formar e
um dos caminhos € por meio da reflexdo. Portanto, a pratica docente tem que ser
objeto de reflexdo permanente, mas esta reflexdo tem que ser fundamentada

teoricamente, ou seja, o professor precisa iluminar seu olhar em relacéo sua pratica.

Para quem mostra compromisso com a educacao, levando os alunos para o
caminho das palavras de maneira alguma tera incredibilidade sobre sua postura
como alguém que denomina o conhecimento nessa area como profissional. Tao

importante quanto ensinar a ler, e formar um leitor critico e interpretativo.

Vivenciar nossa sociedade nos dias de hoje, o acelerado crescimento de
estratégias e mudancas, nos faz refletir que devemos submeter-nos a implantacao
de novas préaticas pedagdgicas, que visem atender os interesses e necessidades
das criancas. Apesar de tantas transformacdes, elas dominam habilmente as novas
tecnologias, mais até que nds professores, por isso devemos despertar nelas o
interesse pela leitura, uma leitura com perfis diferentes daqueles que idealmente a
escola vem trabalhando ha décadas. Sendo assim, deve-se provocar hdo somente o

resgate pelo ato da leitura, mas também em especial, a compreenséo do que se |€.

Dessa forma, o professor identificara interesses e dificuldades do ato de ler
em seus alunos. Com isso reforgara a leitura, frente as modificagbes modernas. Nos

dias atuais a formacdo do aluno leitor tem sido um dos grandes desafios das
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escolas. Para que nossos alunos entrem em contato com os bens culturais, faz-se
necessario o uso da leitura, pois o ato de ler abre novas perspectivas, permitindo-

Ihes melhor conhecimento da realidade de seu contexto social.

Segundo Freire (1997, p.11):

“a leitura do mundo precede a leitura da palavra, dai que a posterior leitura
desta ndo possa prescindir da continuidade da leitura daquele. Linguagem e
oralidade se prendem dinamicamente. A compreensdo do texto a ser
alcancada por sua leitura critica implica a percepcao das relages entre o
texto e o contexto”.

De acordo com o autor fica explicito a necessidade de desenvolver em nossas
criancas o ato de ler, trabalhando a partir da experiéncia pessoal do aluno para dar
um sentido mais significativo para as literaturas trabalhadas em sala,
proporcionando dessa forma a compreensao das variadas fun¢des sociais do ato de
ler, mas ndo so ler e sim ser capaz de compreender o que se |€, pois a leitura faz

parte do dia-a-dia, do contexto em que estamos inseridos.

A leitura deve desenvolver o lado critico do aluno é preciso que o professor
estabeleca uma variedade de géneros textuais, ou seja, uma aula de leitura, o que
levard o aluno e professor a compreenderem a rigueza da pratica da leitura. Por
iss0o, construir um espaco cheio de opinides criticas e variadas leituras em busca do
saber e da liberdade é tarefa e responsabilidade que todo professor deve assumir
com o objetivo de formarmos de fato criancas capazes de fazerem a diferenca em

seu contexto social.

Mas, para a crianca desenvolver a leitura de fato ela precisa estar
alfabetizada. Para Ferreiro (2003, p. 14)

“Alfabetizagdo tem inicio bem cedo e ndo termina nunca. Nés nao somos
igualmente alfabetizados para qualquer situacdo de uso da lingua escrita.
Temos a facilidade de lermos determinados textos e evitamos outros. O
conceito também muda de acordo com as épocas, as culturas e a chegada
da tecnologia”.

Nesse entendimento, alfabetizar preparar a criangca para participar
diretamente das decisdes dinAmicas da sociedade, e ter a capacidade de formar os

conceitos sobre aquilo que estéo lendo.

Leal, Mendonga, Morais e Lima, no fasciculo 5 do Pro-Letramento de
Alfabetizacdo e Linguagem (2008, p. 6), ressaltam que: “entende-se alfabetizacéo
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como o processo de apropriacdo do sistema alfabético de escrita e letramento como
0 processo de insercao e participacdo na cultura escrita”. Nesse entendimento, faz-
se necessario que a escola ofereca aos alunos, desde os primeiros anos de
escolarizacdo, oportunidades de contato com a leitura de maneira que ela

futuramente possa ler e produzir diferentes textos com autonomia.

Nesse sentido, 0 professor precisa promover tanto a apropriagéo do Sistema
de Escrita Alfabética quanto as préticas de leitura, escrita e oralidades significativas
na alfabetizacdo e no ensino da lingua materna. Os autores destacam uma proposta
de “alfabetizar letrando” e trazem uma ideia vasta, motivando, para qualquer acéo
pedagdgica no campo da alfabetizacdo, a importancia da nocdo de praticas de
letramento:

Ao mesmo tempo em que a crianga se familiariza com o Sistema de Escrita
Alfabética, para que ela venha a compreendé-lo e a usa-lo com
desenvoltura, ela j& participa, na escola, de praticas de leitura e escrita, ou
seja, ainda comecando a ser alfabetizada, ela jA& pode (e deve!) ler e
escrever, mesmo gque ndo domine as particularidades de funcionamento da
escrita. Na verdade, hoje ndo se pretende mais que o aluno primeiro se
alfabetize e, s6 depois de “pronto”, possa usar a escrita para ler e escrever,
e formular hipéteses sobre a organizagdo do sistema de escrita alfabética;

espera-se que 0s dois processos ocorram  simultinea e
complementarmente. (LEAL, MENDONCA, MORAIS e LIMA, 2008, p. 6)

E preciso, portanto, reconhecer que a escola tem como fungédo principal
orientar de forma sistematica os processos de alfabetizacao e letramento, para que
a crianca aproprie-se formalmente do sistema alfabético e das praticas de leitura de
maneira letrada. Cabe ao professor estimular os alunos, pois o incentivo é o
principio de tudo e deve ser alimentado nesse processo de alfabetizagdo. Alunos
estimulados se envolvem mais facilmente nas atividades relacionadas a esse
processo, consequentemente, estdo mais dispostos a aprender. A alfabetizacdo é
um processo que vai além de decodificacdo de palavras e memorizacdo de
simbolos. Consiste em um conjunto de estruturas de pensamentos e capacidades
psicomotoras que possibilita a compreensédo de natureza conceitual e das formas de
representacao grafica da linguagem.

Mas muito se discute sobre como alfabetizar, que método trabalhar. Varios
sao os autores que dialogam sobre o tema, mas citaremos Morais (2012 p. 44 a 45)
gue baseado no método da psicogénese teoria criado por Emilia Ferreiro e Ana

Teberosky [...] tem insistido em dois pontos que nos parecem essenciais, para
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entendermos porque a tarefa do alfabetizando ndo é aprender um cédigo, mas, sim,

se apropriar de um sistema notacional.

Nesse entendimento Morais (2012, p.48) ainda destaca dois momentos para
entendermos:
Em primeiro lugar, precisamos reconhecer que para o aprendiz da escrita
alfabética, as “regras de funcionamento” ou propriedade do sistema nao
estéo ja “disponiveis”, “dadas” ou “prontas” na sua mente. De inicio, ele ndo
sabe como as letras funcionam, ou tem uma visdo ainda diferente de que
nés, adultos alfabetizados, adotamos como se fosse a Unica possivel; Em
segundo lugar, a teoria da psicogénese da escrita mostra que, assim como
a humanidade levou muito tempo para inventar o sistema alfabético, apos
ter usado outros sistemas de escrita( sistemas pictograficos, ideograficos,
sildbicos etc.), a internalizacdo das regras e conveng8es do alfabeto nédo é

algo que se da da noite para o dia, nem pela mera acumulagdo de
informacdes que a escola transmite prontas, para o alfabetizando.

Algumas escolas ja desenvolve os métodos da psicogénese o que notamos é
gue o método € eficaz para a aprendizagem das criancas, consegue-se perceber os
niveis de alfabetizacdo que as criancas se encontram para assim dar continuidade a

fase de desenvolvimento dessa criancga.

Na fase de alfabetizacdo, o aprender pode ser uma maravilhosa aventura,
onde a crianga se lanca num mundo magico desempenhando atividades com

seriedade e motivacao, mas isso sé sera efetivo se o professor inovar suas praticas.

O professor precisa se preocupar com as metodologias, pois elas devem ser
de maneira que estimulem o aluno a curiosidade, pois esta € a melhor forma de
promover a aprendizagem. As criancas constroem o conhecimento em sala de aula
desde cedo, numa interacdo com o0s objetos que as cercam, sobre as sequéncias de
acOes, nas experiéncias vividas com os outros e através da mediacdo do professor.
Por esse motivo que as praticas devem ser instigadoras. Esse conhecimento tem

caracteristicas que vao se transformando ao longo do desenvolvimento.

Silviane Barbato (2008, p. 21) ressalta a importancia da insercdo de

atividades ludicas como suporte para a aprendizagem:

As criangas de 06 anos constroem seu conhecimento, utilizando
procedimentos ludicos como suporte para a aprendizagem. O lidico nao se
refere somente as brincadeiras livres, como as do recreio, ou planejadas
como as elaboradas por professores com fins didaticos; ele é utilizado como
suporte pelas criancas: a imaginacdo é um processo que possibilita a
construgdo do conhecimento de forma diferenciada e € um instrumento de
aprendizagem das crian¢cas menores.
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A formagédo do aluno alfabetizado tem como processo diversos
conhecimentos para que haja de fato a aquisicdo de saberes sistematizados na vida
da crianca. Envolve varias areas de seu cognitivo como concentracao,
memorizacao, resolucdo de problemas e situacdes-problemas. Para resolucdes, a
imaginacdo € um fator indispensavel porque proporciona solu¢des. A crianca se
envolve sem medo no mundo da imaginagéo levando em consideracao seus erros e

acertos de forma livre e intencional.

De acordo com Emilia Ferreiro (2004), deve-se iniciar o processo de
alfabetizacdo valorizando o conhecimento de seu contexto, ou seja, da interacéo
social e familiar que o aluno traz consigo. Para ela, o aluno ndo vem para a escola
sem saber de nada, ele traz consigo um aprendizado importante que deve ser
aprimorado e contextualizado para promover condicbes favoraveis as suas

necessidades cotidianas.

Dessa forma a crianca tera oportunidade de estar inserida no ato de ler como
leitor de fato, ou seja, um aluno letrado a partir das atividades inovadoras bem como
lddicas. O ludico pode e deve estar inserido nas praticas pedagdgicas a fim de
formar alunos leitores conscientes, criticos e capazes interferir em suas proprias
acOes. Fica claro que a ludicidade como é o instrumento facilitar para desenvolver a

leitura em nossas criancas.

3.2 Experiéncias de um professor do 2° ano

A partir das observacdes do trabalho de uma professora do 2° ano da Escola
de Ensino Fundamental Semente do Saber, percebi as dificuldades que os alunos
tinham para ler e compreender as atividades trabalhadas. No decorrer das
observacdes ficou mais notavel que a participacdo dos alunos é mais proveitosa
quando as atividades propostas sao desenvolvidas com a ludicidade através de

jogos e brincadeira.

Notou-se que nessa turma o ladico ndo é trabalhado frequentemente, mas
nota-se o esforco que a professora faz para incluir quando possivel. Em alguns
momentos ainda prevalece nas metodologia da professora o método tradicional de
ensino, mesmo assim nota-se em seu alunos uma participagdo uma interagdo com o

conteudo desenvolvido pela professora, a escola trabalha com dinamicas e
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brincadeiras mas essas séo frequentes na sexta feira todas as turmas tiram s6 um
dia para trabalhar a ludicidade, alguns professores até tentam incluir a ludicidade em
seu dia a dia mas ha uma resisténcia da direcdo da escola ter que cumprir os
conteudos. Com a fiscalizacao e orientacdo do PNAIC o professor se esforca mais
para desenvolver atividades ludicas, mas a falta de material didatico e até mesmo
pela quantidade de alunos por turma e o fato da professora trabalhar sozinha com

25 criancas as vezes acaba desmotivando o professor a buscar o novo.

Diante desta analise fica perceptivel que a escola também tem parcela de
culpa nesse processo e a meu ver 0s problemas citados acima contribui em parte a
professora de realizar um trabalho mais dindmico com os alunos. Este foi um dos
problemas que foi constatado em minhas observagdes. Mas sabemos que o
problema néo esta somente nisso, sabemos também que ha uma resisténcia desses
profissionais, tais como: falta de informacdes atualizacdo, pois vivemos em uma
sociedade que sofre mudancas constantemente principalmente pelos avangos
tecnoldgicos. Antunes (2000) diz que:

O professor do século XXI| precisa se adequar as transformacgfes
tecnolégicas, adquirindo novas competéncias e habilidades para que possa

ndo sé ensinar como também “aprender a conhecer”, “aprender a fazer”,

“aprender a viver junto”, “aprender a ser” (p.74).

Assim, fica explicito o quanto nossos professores precisam se qualificar,
adequando ao dinamismo da sociedade em constantes mudancas, pois as criangas
também estdo inseridas nesse processo e tem uma aceitacdo bem melhor que a

nossa. Dessa forma € necessario que nés envolvamos neste processo.

Nesse entendimento, percebe-se que a alfabetizacdo tem que conter o
método construtivista, ndo deve ser mais aceito com o método tradicional de ensino,
gue a alfabetizacdo seja para nossos alunos um momento prazeroso e eficaz, que
nossos professores compreendam a ludicidade como instrumento facilitador da

aprendizagem.

Com base nas respostas do questionario aplicado com a professora do 2° ano
e as respostam foram bastante interessante. As respostas da professora servirdo de
base para se perceber que a ludicidade tem efichcia no desenvolvimento da

aprendizagem e que ela pode e deve esté inserida em sala de aula.
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A primeira pergunta do questionario: Vocé vé na ludicidade uma ferramenta
facilitadora da aprendizagem? Justifique? “sim, quando trabalho uma atividade
lidica os alunos se interessam e interagem bastante com o conteudo, trocam ideias

e eles pedem para repetir mais vezes aquela forma de ensinar”.

Diante do exposto fica claro a eficacia da ludicidade no processo de
aprendizagem os professores precisam cada vez mais se apropriar dessa
ferramenta em sala de aula para que a aprendizagem seja mais efetiva e para que
nossos alunos recebam as atividades como conhecimentos significativos nas

atividades que estdo sendo trabalhadas em sala de aula.

Levando em consideracdo a responsabilidade que o professor tem em sala de
aula para desenvolver seu aluno, ele precisa se apropriar das ferramentas que lhes
sao colocadas em sala de aula para promover atividades prazerosas para esse a fim

de despertar nele o prazer em aprender.

Outra questao levantada a professora: Em que sentido a ludicidade favorece
a aprendizagem da crianca? “No sentido de aprendizagem mesmo, pois a ludicidade
ja faz parte da crianca a partir das brincadeiras e quando a gente promove
atividades que interagem com o meio deles, eles conseguem aprender com mais
satisfacéo”. A resposta da professora muito contribuiu comigo, pois pude perceber
gue ela tem uma visado de que a ludicidade € capaz de desenvolver nossos alunos.
Foi possivel notar que ela precisa é sé de “empurrdozinho” para tomar consciéncia e

se abrir para o novo.

Dando continuidade as perguntas outro questionamento foi: Qual o resultado
vocé alcanca apos uma aula ludica? “resultados positivos como ja citei noto o
entusiasmo deles e o resultado na aprendizagem € bem significativo, eles participam
com mais vigor e logo aprendem mais, acredito que consiga alcancar o objetivo da

aula com mais eficacia”.

Diante dos questionamentos podemos nota a for¢ca de vontade da professora
e ao responder ao ultimo questionamento podemos tirar melhores questionamentos
do fazer pedagogico de nossos professores. Outro questionamento foi: Quais as
dificuldades para trabalhar com o lidico na sala de aula? “as dificuldades séo tantas

gue nao consigo expressar, uma que a sala esta muito lotada, os recursos
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disponiveis na escolar s&o minimo do minimo, o apoio e orientacdo da coordenacao
sao poucas, as dificuldades familiares e sociais de nossas criancas dificultam nosso
trabalho, pois sdo criangas que precisam muito de orientacdo, em fim séo varias as

dificuldades que tento superar no meu dia a dia em sala de aula”.

Portanto € notavel o esforco da professora, que mesmo com as dificuldades
sempre esta com sorriso no rosto para receber seus alunos, apesar de que a escola
ndo oferece uma estrutura fisica adequada muito menos 0s materiais necessarios,
mesmo assim ela faz o possivel para que a aprendizagem dos alunos nao seja

prejudicada pelos fatores descritos.

As atividades ludicas segundo a professora sdo motivadoras, elas fazem com
gue os alunos sejam incentivados a participarem das atividades, de forma que o0s
mesmos figuem motivados a aprender. A ludicidade € muito importante nas salas de
aula e o carisma dos professores também faz com que nossas criancas se

aproximem do contexto escolar.

Sabemos das dificuldades que o professor encontra para colocar em pratica o
gue gostaria em sala de aula, mas a realidade e essa e precisamos a aprender
trabalhar com as ferramentas que estdo disponiveis e usarmos nossa criatividade

para contextualizarmos nossas aulas.

Entendo também que ndo ha uma férmula pronta para a eficacia do processo
de aprendizagem, cabe ao professor mesmo com dificuldades desenvolver
atividades motivadoras que seja capaz de despertar em nossos alunos o interesse

pela escrita e leitura e assim promover uma aprendizagem significante.

O professor tem como missdo fundamental construir um novo conceito de
metodologia de ensino, nds precisamos compreender que nossas acodes
pedagdgicas sdo capazes de transformar nossas criancas em seres pensantes e

capazes de viverem de maneira critica e reflexiva.

Para tanto, a escola € o lugar de apropriacdo de conhecimento, por isso ela
nao pode deixar de fomentar nos alunos o processo de aprendizagem, portanto cabe
a ela possibilitar recursos metodoldgicos que venham despertar a curiosidade e a

capacidade de cada aluno.
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CONSIDERACOES FINAIS

A atividade ludica constitui uma estratégia importantissima como ferramenta
facilitadora para o desenvolvimento da crianga no processo de alfabetizacdo, as
atividades a partir de brincadeiras e jogos desempenham um papel fundamental na
aprendizagem, por isso elas devem estar presentes no contexto escolar de nossas

criangas.

Os jogos e brincadeiras sempre existiram na vida de nossas criancas, mas
com o passar do tempo foram ficando esquecidos principalmente influenciados pelas
tecnologias, bem como por uma series de atividades que muitos pais disponibilizam
para as criancas que fazem com que elas acabem né&o tendo mais disponibilidade

para brincar deixando de haver uma interacdo social entre as criancas.

Neste sentido cabe a escola inserir em sua pratica pedagdgica o ludico
proporcionando a seus alunos socializagdo, interacdo e desenvolvimento e é
importante explicitar o quanto a ludicidade oferece a aprendizagem seja ela no
aspecto fisico, motor, social ou cognitivo. Portanto o ludico deve estar contido nas
vivéncias de nossos educadores tornando a sala de aula um lugar atraente e

agradavel para nossos alunos.

Os professores devem ser os mediadores desse processo, devem
oportunizar a aprendizagem de acordo com seu nivel escolar, cada professor deve
dar sequéncia nas atividades de maneira ladica, pois sabemos que a aprendizagem
€ um processo constante e continuado, deve ser em um ambiente de interacfes
sociais e de mdultiplas aprendizagens. Mas vale ressaltar que o professor deve
desenvolver as atividades ludicas com objetivo pedagdgico e ndo como forma de
passar o tempo ou até mesmo com o sentido de apenas brincar, ela deve ser uma

possibilidade de ensino.

Confirma-se dessa, a concepcdo de aprendizagem significativa, prazerosa,
por isso se chama a atencao de nossos professores para a utilizacao das atividades
lidicas a fim de que o processo de aprendizagem se torne cada vez mais ladico e 0
ensino cada vez menos tradicional. Nesse sentido acreditamos que este estudo

proporciona o debate e a reflexdo dos mediadores do conhecimento, permitindo
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repensar o0 processo de ensino aprendizagem em nossas escolas, procurando
construir um contexto educativo que seja qualitativo, participativo, dialégico e
interativo, pois sempre é tempo de aprender, ensinando com alegria, dialogo, prazer,
cooperacao e interacdo em sala de aula alcancando dessa forma uma educacao de

qualidade.

Portanto, entende-se que as atividades ludicas no contexto escolar abrem um
leque de caminhos formando alunos leitores e autdnomos, possibilitando a cada

sujeito condicfes de enfrentar com mais forca suas dificuldades.
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