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RESUMO

Este artigo aborda a tematica do ludico na pratica pedagdgica no ambito da Educacéo Infantil,
trazendo a reflexdo sobre a acdo pedagdgica no espaco da sala de aula, a partir do didlogo
realizado por meio da aplicacdo de um projeto de intervencdo em uma Unidade de Educacéo
Infantil, em Belém do Pard, na disciplina Estagio Supervisionado na Educacdo Infantil, do
curso de Pedagogia da Universidade Federal do Pard. A metodologia utilizada para elaboragéo
desta pesquisa partiu da abordagem qualitativa, em que se usou a observacao da realidade e
do registro em diario de campo. Onde tais registros se complementam com a pesquisa
bibliogréfica, a cerca de autores e de documentos oficiais da legislacdo brasileira que tratam
da Educacédo Infantil. Os resultados apontam que a ressignificacdo de saberes, bem como a
importancia em compreender o papel do ludico enquanto pratica educativa, onde a crianga é
vista como um sujeito ativo e interativo no que diz respeito ao processo do desenvolvimento
cognitivo, social e afetivo, contribui também no que tange as relagbes interpessoais com
professores e profissionais da escola, pais/responsaveis e principalmente com as criancas,
além de respeitar as individualidades de cada sujeito nesta etapa inicial do processo de ensino-
aprendizagem das criancas, a Educacdo Infantil.

Palavras chave: Ludico. Pratica Pedagogica. Projeto de Intervencdo. Estagio Supervisionado.
Educacao infantil.

ABSTRACT

This article addresses the theme of the ludic in pedagogical practice in the context of Child
Education, bringing to the reflection on the pedagogical action in the space of the classroom,
starting from the dialogue realized through the application of an intervention project in a Unit
of Child Education, in Belém do Para, in the discipline Supervised Internship in Child
Education, of the Pedagogy course of the Federal University of Pard. The methodology used
for the elaboration of this research started from the qualitative approach, in which the
observation of reality and the record in Field Diary, where such records complement with
bibliographical research, authors and in addition to the official documents of the Brazilian
legislation dealing with the Child Education. The results indicate that the redefinition of
knowledge, and the importance in understanding the ludic role as an educational practice
where the child is seen as an active and interactive subject with regard to the process of
cognitive, social and emotional development, also contributes in relation to interpersonal
relationships with teachers and professionals of the school, parents/guardians and especially
with the children; in addition to respecting the individualities of each subject in this initial
stage of the teaching-learning process of children, the Child Education.

Keywords: Ludic. Pedagogical Practice. Intervention Project. Supervised internship. Child
education.
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O LUDICO NA PRATICA PEDAGOGICA: UM DIALOGO A PARTIR DA
APLICACAO DO PROJETO DE INTERVENCAO DE ESTAGIO NA EDUCACAO
INFANTIL?

Joyce Morais da Silva®
1. INTRODUCAO

O propdsito de realizar a construcdo deste artigo como Trabalho de Concluséo de
Curso de Licenciatura em Pedagogia, pela Universidade Federal do Pard, surgiu a partir das
minhas experiéncias educacionais como aluna que fui na educacéo basica e discente no ensino
superior, quanto académica do curso de Pedagogia na disciplina Estagio na Educacéo Infantil,
e com essas vivéncias percebi o quanto ainda sdo usadas atividades pouco atrativas, como a
repeticdo diéria das mesmas brincadeiras e historias, sem haver uma variagdo que estimulasse
o0 desenvolvimento pleno das criangas.

Esta pouca variacdo de procedimentos Iudicos e atraentes que motivem as criancas a
participar mais efetivamente das aulas na Educacédo Infantil perdura em todas as esferas, quer
na rede de ensino publico ou privado, assim como na formacdo continuada dos profissionais
da educacdo, o que faz com que possamos refletir e trazer a discussdo possibilidades de
atividades mais produtivas, na busca pelo desenvolvimento das criancas no espaco da sala de
aula na Educacdo Infantil nos dias atuais.

Por muitas vezes esse momento de ludicidade em sala ¢ tido como “um momento
para passar o tempo” por proprios professores, gestores € comunidade escolar, o que ¢ um fato
totalmente errdneo sobre a pratica desses profissionais que assim utilizam tais recursos
durante as aulas, pois conforme pauta a LDBEN (BRASIL, 1996), e dialogando com o
Froebel (1782-1852), que foi um dos primeiros educadores a considerar o inicio da infancia
como uma fase de importancia decisiva na formacéo dos individuos, ideia hoje consagrada
pela Psicologia e pela Pedagogia, Froebel considerava a Educacdo Infantil indispensavel para
a formacdo da crianga, e essa ideia foi aceita por grande parte dos tedricos da educacdo que
vieram depois dele.

Pesquisar sobre meios didaticos que envolvem a ludicidade na Educacdo Infantil é
um assunto pertinente, e faz com que este partilhamento de saberes contribua com a

Faculdade de Educagdo (FAED), consequentemente para o curso de Pedagogia da
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Universidade Federal do Pard, e para os discentes da area da educacéo de uma maneira geral,
afim de que também possam refletir e disseminar novos olhares para as questdes sobre o
ludico em sala de aula, visto que professores em formacéo, estardo entrando no mercado de
trabalho publico ou privado.

Os profissionais ao se depararem com a pratica em sala de aula da Educacéao Infantil,
oferecida em creches (0-3 anos) e em pré-escolas (4-6 anos), a Educacao Infantil, por forca do
artigo 29, passou a ser considerada a “primeira etapa da Educagdo Basica”, dando inicio
portanto a educacdo que devera se completar em tese aos dezoito anos, 0 que ja estava
assegurado como direito na Constituicdo Federal, Brasil (1988) e reafirmado no Estatuto da
Crianca e do Adolescente — ECA, Brasil (1990) e na LDBEN, Brasil (1996), possam néo
somente se adequar as “padrdes” ja estabelecidos pela sociedade ou pelo sistema de ensino
vigente no espaco escolar, mas que possam atuar de maneira ludica e diversa em suas
concepgdes didaticas com as criangas nesta etapa tdo importante de suas vidas.

A expressdo Educacdo Infantil (EI) e sua concepcdo inicial da Educacdo Basica esta
pautada na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional — Lei 9394/96 — a magna lei da
educacdo do pais (LDBEN), sancionada em 20 de dezembro de 1996. Onde destinou uma
secdo especial as criangas de 0 a 6 anos. No cenério atual da Educacédo Brasileira, além das
premissas do “cuidar” e “educar”, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) destaca ainda
como direitos na Educagdo Infantil das criangas: conviver, brincar, explorar, participar,
expressar-se e conhecer-se. Esses direitos estdo relacionados as dez Competéncias Gerais que
regem todo o documento.

Neste cenario, o0 presente estudo aborda as praticas de intervencdo realizadas no
estagio supervisionado na Educacdo Infantil, como disciplina obrigatéria do curso de
Licenciatura em Pedagogia, pela UFPA, que ocorreu no periodo do segundo semestre do ano
de 2015, com uma turma do Jardim I, na creche UEI Providéncia. Sendo realizado no primeiro
momento um levantamento de dados por meio da observacgéo sobre o trabalho desenvolvido na
turma, posteriormente a partir da observacéo, foi desenvolvido um projeto de intervencao que
foi executado na mesma turma. Tal producéo subsidia este relato como artigo cientifico.

A escolha da tematica para o projeto se deu em virtude das experiéncias vivenciadas
no decorrer do estagio, onde pode ser constatado que o ludico era usado em tempo limitado e
com atividades diariamente repetitivas, isso tornava evidente o desinteresse das criangas,
contrapondo essa questdo, as criancas demonstravam felicidade ao perceber que novas
atividades seriam realizadas ou que poderiam realizar suas préprias brincadeiras, diante deste

exposto, questionei “porque ndo usar esta pratica como instrumento a favor da estruturacéo de



atividade mais atrativa para ser desenvolvidas com as criangas no dia-a-dia?”, possibilitando
assim, maior participacao e interesse dos mesmos pelas atividades.

A abordagem do ludico na educacdo das criancas pequenas estd presente desde
Froebel (1782-1852), em seus estudos e atividades nos jardins-de-infancia, cujo objetivo era
possibilitar brincadeiras criativas. As atividades e o material escolar eram determinados de
antemd&o, para oferecer o maximo de oportunidades de tirar proveito educativo da atividade
ludica. No Brasil, a partir da Lei de Diretrizes e Base da Educacdo Nacional aprovada em
1961, ocorre a inclusdo da educacdo infantil no sistema de ensino, o que nos valida como uma

modificacdo de extrema importéncia, tal lei determinava segundo Oliveira (2007, p.02):

Art.23- A educacdo pré-primaria destina-se aos menores de até 7 anos, e sera
ministrada em escolas maternais ou jardins-de-infancia. Art.24- As empresas que
tenham a seu servico mées de menores de sete anos serdo estimuladas a organizar e
manter, por iniciativa prépria ou em cooperacdo com 0s poderes publicos,
institui¢des de educagao pré-priméria.

Desde a primeira LDBEN, Brasil (1961), as especificidades da Educacdo Infantil
foram consideradas: afetivas, emocionais, sociais e cognitivas das criangas de zero a sete anos
a época, atualmente o Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil (RCNEI)
aprovado em 1998, e as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacédo Infantil (DCNEI),
em 1999 refletem o esforco em assegurar o direito a educacdo, bem como a tentativa de
direcionar e organizar a natureza educacional para todas as criancas de 0 (zero) a 06 (seis)
anos de idade, com uma pratica educativa e constru¢cdo de um curriculo com a qualidade

embasada nos seguintes principios. Como se identifica em Brasil (1998, p. 13):

O respeito a dignidade e aos direitos das criangas, consideradas nas suas

diferengas individuais, sociais, econdmicas, culturais, étnicas, religiosas etc.;

e O direito das criancas a brincar, como forma particular de expressao,
pensamento, interacdo e comunicacao infantil;

e O acesso das criangas aos bens socioculturais disponiveis, ampliando o
desenvolvimento das capacidades relativas a expressdo, & comunicagdo, a
interacdo social, ao pensamento, a ética e a estética;

e A socializagdo das criancas por meio de sua participacdo e insercdo nas mais
diversificadas praticas sociais, sem discriminagdo de espécie alguma;

e O atendimento aos cuidados essenciais associados & sobrevivéncia e ao

desenvolvimento de sua identidade.

Atualmente, dialogando com a Base Nacional Comum Curricular - BNCC (BRASIL,
2017), considerando que, na Educacdo Infantil, as aprendizagens e o desenvolvimento das
criangas devem ser articulados nestas premissas, a Base traz como eixos estruturantes as
interacbes e a brincadeira, assegurando-lhes os direitos de conviver, brincar, participar,

explorar, expressar-se e conhecer-se.



Neste preAmbulo, a organizacdo curricular da Educagdo Infantil na BNCC esta

estruturada em cinco campos de experiéncias, conforme destacamos abaixo:

* O eu, o outro, o nds

* Corpo, gestos e movimentos

* Escuta, fala, pensamento ¢ imaginag&o

* Tragos, sons, cores ¢ imagens

* Espacos, tempos, quantidades, relacfes e transformagfes (BRASIL, 2017).

O campo “O eu, o outro e ndés” é o campo da experiéncia, no qual devem ser
valorizados os conhecimentos prévios das criangas, pois € na Educacdo Infantil que tais
experiéncias precisam ser valorizadas, como as brincadeiras e brinquedos desenvolvidos nas
praticas pedagogicas.

Este artigo segue a organizagdo em unidades e subunidades para facilitar o
entendimento do leitor. Na unidade 1- Introducdo, que apresenta a justificativa do trabalho,
tal como sua problemética e seus objetivos. Na unidade 2— Fundamentagdo Teorica, que por
sua vez foi dividida em trés subunidades, que sdo: 2.1 Apresentacdo das compreensdes de
autores que tratam sobre a infancia e seu desenvolvimento ao longo da historia, bem como o
ludico e seu avango em consonancia com a educacdo; 2.2 Trata sobre a aplicabilidade do
ludico no processo educacional e como tal pratica pode ser entendida para facilitar o
desenvolvimento pleno das criancas, e 2.3 Neste ponto sdo mostrados os relatos a cerca das
intervencdes a partir do Projeto de Intervencdo aplicado junto a turma da creche locus de
estagio.

Na unidade 3— Metodologia, na qual foi utilizada a abordagem qualitativa usada para
producdo deste artigo, com o propoésito de evidenciar a observacdo do dia-a-dia no estagio,
culminando com registros em diario de campo e posteriori pesquisa bibliografica. Ao avancar
para a unidade 4— Resultados e Discussdes, sdo apresentadas as seguintes subdivisdes: 4.1
Estdo destacados os desafios encontrados no decorrer do estagio e aplicacdo do projeto de
intervencdo, bem como os pontos positivos dos mesmos; 4.2 Destaco a relacdo da teoria
estudada na universidade a pratica desenvolvida no decorrer do estagio, bem como a
relevancia do mesmo na formacéo docente. Na unidade 5— Concluséo, trago a finalizagéo do
trabalho, com ideias sobre a relevancia do mesmo para os agentes envolvidos, bem como
andlises que podem proporcionar reflexdes sobre as a¢des desenvolvidas em salas de aula, por
fim, Unidade 6— Referéncias, neste ponto estdo listadas as referéncias dos autores e obras
utilizadas na composicdo de fundamentacédo deste trabalho.

Neste contexto, este artigo tem por objetivo destacar a relagdo e a contribuicdo das

atividades ludicas no processo educacional na Educagdo Infantil, além de promover a



ludicidade aplicada as criancas do Estagio Supervisionado nessa etapa escolar, tendo como
base o projeto de intervencdo denominado “O Ludico na Educag@o Infantil: brincadeira que
ensina”, em que a ludicidade pedagdgica e o brincar direcionado foram utilizados como
instrumento didatico, considerando a importancia do brincar, dos brinquedos, do jogo, o

tempo, o espaco e o ludico com as criangas na Educacao Infantil.
2. FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 A DESCOBERTA DA INFANCIA E A LUDICIDADE COMO PRINCIPIO
FORMATIVO.

Para que ocorra um envolvimento diante da importancia do lidico no processo
educacional, é necessario destacar como historicamente a crianca e infancia foram vistas e
compreendidas socialmente. No periodo que corresponde a Idade Média, a crianca era tratada
como um adulto, ndo lhes sendo permitido o brincar, o aprender. Ele era visto como uma
pagina em branco para se escrever, competindo a md ou ama, a responsabilidade de
transmitir valores e costumes, todos de forma muito adulta, para que ele pudesse viver em
sociedade.

Sobre isso Ari¢s (2006, p. 99) diz que “por essa razdo assim que a crianga tinha
condigOes de viver sem a solicitude constante de sua mée ou de sua ama, ela ingressava na
sociedade dos adultos e ndo se distinguia mais destes”, assim a crianga era vista como um
adulto em miniatura, ndo havia distin¢do entre ele e um adulto, ambos eram vistos da mesma
forma e até mesmo, com capacidades semelhantes, nada havia que ela ndo pudesse exercer
como um adulto e sua constituicdo diminuta ndo era uma justificativa para ndo ser membro
ativo profissionalmente. Permitindo que os responsaveis tivessem nas criancas uma forma de
aumentar a renda familiar, pois ganhavam outro membro no mercado de trabalho, apesar
disso, destaco que o conceito de infancia que se conhece hoje passou a ser reconhecido e
estimulado também na Idade Média.

Segundo Aries (2006, p. 25-26):

Assim, embora as condigdes demogréaficas ndo tenham mudado muito do século XIII
ao XVII, embora a mortalidade infantil se tenha mantido num nivel muito elevado,
uma nova sensibilidade atribuiu a esses seres frageis e ameagados uma
particularidade que antes ninguém se importava em reconhecer: foi como se a
consciéncia comum sé entdo descobrisse que a alma da crianca se ligava a uma
cristianizacdo mais profunda dos costumes. [...] A descoberta da infancia comegou
sem duvida no século XIII, e sua evolugdo pode ser acompanhada na histéria da arte
e na iconografia dos séculos XV e XVI. Mas os sinais de seu desenvolvimento
tornaram-se particularmente numerosos e significativos a partir do fim do século
XVI e durante o século XVII.
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O desenvolvimento sobre o conceito de infancia ganha forga a partir dos séculos XVI
e XVIII, com a colaboragéo de trés maneiras distintas na mudanca do olhar para a infancia
antigamente. Primeiro, fez a separacdo de uma parte do processo da vida como um estagio
imaturo, que precisava desenvolver; por segundo, a separacdo fisica daqueles que se
encontravam na fase imatura para que fossem submetidos aos cuidados de especialistas para
se desenvolverem e o terceiro, outorgar a familia a responsabilidade de monitorar esta fase
educacional.

Conforme Gelis (1991, p. 314-315)

A primeira infancia era a época das aprendizagens, aprendizagem do espago da casa,
da aldeia, das redondezas. Aprendizagem do brinquedo, da relacdo com as outras
criangas: criancas da mesma idade ou maiores, que sabiam mais e ousavam mais.
Aprendizagem das técnicas do corpo, aprendizagem das regras de participacdo na
comunidade local, aprendizagem das coisas da vida. Pai e mae tinham um papel
importante nessa primeira educagao.

Durante os séculos XV e XVI surgiram modelos educacionais com o intuido de
enfrentar e ultrapassar 0s obstaculos implantados na Europa por sua populacdo, a qual
estavam em meio ao desenvolvimento do progresso cientifico, comercial e artistico advindos
do Renascimento, diante deste momento foi fundamental o surgimento de percepcbes acerca
da crianca e sua forma de ser educada.

Para Pinto (1997, p.44):

[...]- A infancia constitui uma realidade que comecga a ganhar contornos a partir dos
séculos XVI1 e XVII. [...] As mudancas de sensibilidade que se comecam a verificar
a partir do Renascimento tendem a deferir a integracdo no mundo adulto cada vez
mais tarde e, a marcar, com fronteiras bem definidas, o tempo da infancia,
progressivamente ligado ao conceito da aprendizagem e de escolariza¢do. Importa,
no entanto, sublinhar que se tratou de um movimento extremamente lento,
inicialmente bastante circunscrito as classes mais abastadas.

A compreensdo que se tem hoje sobre o conceito de infancia € resultado das
transformacbes ao longo da histéria na sociedade; compreender esta construcdo, nos
possibilita entender o processo de mudancas ao qual a infancia foi submetida, deste modo,
perpassando de uma concepcdo na qual a infancia ndo era considerada, em que a crianga era
vista com capacidade ao trabalho, para uma ideia que valoriza a natureza singular da crianca
como sujeito de direito.

A partir deste avango histérico a infancia passou a ser conhecida e vista, de modo
diferenciado da vida adulta, obtendo um espaco dentro da educacéo e da sociedade, como um
ser delicado, reconhecido suas especificidades e capacidades. Por volta do século XVIII e do
século XIX, a crianga comecou a ser o vista pelos adultos como centro de interesse

educacional. Sobre isso, Oliveira (2005, p.62), discorre que:
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[...] a [crianca] comegou a ser vista como sujeito de necessidades e objeto de
expectativas e cuidados situados em um periodo de preparagdo para 0 ingresso no
mundo dos adultos, o que tornava a escola [pelo menos para os que podiam
frequenta-la] um instrumento fundamental.

Desta forma, o processo educacional especificado na etapa da primeira infancia,
nasce no ideario de Friedrich Froebel (1782 — 1852), na Alemanha, em que 0 mesmo com
atitude precursora, criou o que se chamou de Kindergarden, em traducdo literal para o
portugués, o que se entende hoje por jardim de infancia, esta denominagéo se deu em clara
referéncia ao jardineiro que é vigilante a planta desde sua fase diminuta, perpassando por
todo seu crescimento, para que a mesma se desenvolva com vigor e pronta para a vida adulta,
esta mencao se esclarece haja vista que o ser humano quando crianga tem em seus momentos
iniciais de vida o ponto primordial de desenvolvimento para curto e longo prazo.

O pioneiro Froebel acreditava que as atividades ludicas precisam ser mais utilizadas
nesta fase, pois entendia a significacdo ativa dos movimentos realizados nos jogos como
grande agente de desenvolvimento sensério-motor, possibilitando aperfei¢oar as habilidades
através da ludicidade, subsidiando tal contexto Conrad (2000, p. 45), mostra que:

O jardim-de-infancia de Froebel foi sustentado pelo pressuposto de que a comunhédo
das criangas pequenas entre si ja oferece grande potencial educativo. A educagdo
escolar deve ser antecipada pelo cuidado especial das forcas mentais da crianca
pequena, Froebel d& continuidade aos pensamentos de Pestalozzi de uma educacéo
materna. Ele estuda e pesquisa leis da natureza e tenta com isto interpretar o
desenvolvimento do homem. Como filésofo e pedagogo procura aplicar ao homem
a vida da natureza. Todas as aparéncias representam uma totalidade divina, que por
sua vez se desenvolve nas particularidades. Somente quem chegou a conhecer o
todo, pode se dedicar as partes, em que ele enxerga a totalidade ultima.

Neste contexto a infancia é caracterizada pelo periodo no qual, brincadeiras e jogos
acontecem de formas espontaneas, através delas as criancas expressam suas emogdes e se
colocam no mundo. Por esses motivos ao longo de toda a vida escolar das criangas, as escolas
podem e devem usar em seu dia a dia o ludico como aliado, haja vista que 0 mesmo tem
relacdo direta com a vida dos agentes envolvidos no cotidiano escolar, pois possibilita as
criancas imersdo em atividades com regras e objetivos estabelecidos e mesmo quando
realizada de forma “livre” 0 participante se vé diante de ideias que fundamentam a acdo
desenvolvida, assim como vistas em modos de interacdo e convivéncia da sociedade, logo tem
uma funcdo sociocultural.

Atualmente, a Educacéo Infantil é oferecida em creches (0-3 anos) e em pré-escolas
(4-6 anos), desde 1996 no pais, 0 que estabeleceu um marco na historia da educacédo
brasileira, pois até entdo sua existéncia era devido a programas criados para combater a

pobreza e atuava de forma compensatdria e assistencialista, desde entdo, ela passa a fazer
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parte do processo educativo. Educar, ndo s cuidar, é o grande desafio a ser enfrentado pelos
professores da Educacdo Infantil, que na LDBEN Brasil (1996) é tratada na Secéo I, do

capitulo Il (Da Educacdo Basica), nos seguintes termos:

Art. 29 A educacdo infantil, primeira etapa da educacéo béasica, tem com finalidade
o desenvolvimento integral da crianca até os seis anos de idade, em seus aspectos
fisico, psicolégico, intelectual e social, complementando a acdo da familia e da
comunidade.

Art. 30 A educacdo infantil serd oferecida em: | — creches ou entidades equivalentes,
para criancas de até trés anos de idade; Il — pré-escolas para criangas de quatro a seis
anos de idade.

Art. 31 Na educacdo infantil a avaliagdo far-se-a& mediante acompanhamento e
registro de seu desenvolvimento, sem o objetivo de promocao, mesmo para 0 acesso
ao ensino fundamental.

Nesse sentido, é importante destacar, a necessidade de que a Educagdo Infantil
promova o desenvolvimento da crianga em todos 0s seus aspectos, de forma inteira, integral e
integrada, constituindo um alicerce para o pleno desenvolvimento das mesmas. Nesse
movimento inclusivo ndo pode ser desconsiderado como importantes conquistas: a expansao
das matriculas; as alteragBes na legislagdo em documentos e resolucbes que impactaram
diretamente na atencdo e exigéncia desta etapa do ensino; na estrutura; na obrigatoriedade; na
melhoria da infraestrutura e o financiamento dessa faixa etaria, com a criacdo/ampliacdo de
programas e projetos no ambito federal com foco na Educacdo Infantil.

A ludicidade ndo se delimita apenas aos jogos, as brincadeiras e aos brinquedos, ela
esta relacionada a toda atividade livre e prazerosa, podendo ser realizada em grupo ou
individual. Portanto a ludicidade apresenta sua relacdo e contribuicdo com a escola no
aumento do interesse em participacdo por parte das criangas nas atividades propostas, pois a
brincadeira é caracteristica dessa fase, a infancia, no qual jogos e brincadeiras acontecem de
maneira espontanea, neste contexto, o lidico se revela como uma proposta proficua no
processo educacional infantil, para envolver as criangas nas atividades pedagogicas.

O dicionario Aurélio conceitua a ludicidade como “qualidade do que é ludico”, ja
para Ferreira (1999), “ludicidade é atividade de carater livre”, deste modo, segundo Huizinga
(1996 apud DARIDO e RANGEL, 2003, p. 51) “O jogo é uma atividade ou ocupacdo
voluntéria, exercida dentro de certos e determinados limites de tempo e de espago”, logo, sem

a obrigatoriedade de participacdo por parte da crianga, havendo a livre escolha para isso.

2.2 JOGOS E RECREACAO NA PRATICA DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Desde o nascimento a crianga ja ¢ “naturalmente” um ser brincante e ¢ na infancia

gue esta caracteristica fica predominante, deste modo, se mostra como fundamental no
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desenvolvimento humano. Assim sendo, é perceptivel na Educacgdo Infantil a importancia que
a brincadeira e 0 jogo realizam na vida destas criancas, como foi observado na turma de
estagio deste estudo.

Os jogos e as brincadeiras podem ser utilizados como recursos e instrumentos com o
intuito de otimizar o dialogo junto a acdo didatica, de modo que objetive o desenvolvimento
das criangas nesta primeira etapa da escolariza¢do, promovendo assim, uma formacao integral
e 0 equilibrio emocional das criangas. O ludico quando usado na educacdo infantil contribui
na promocdo do desenvolvimento da crianga, através do ato de brincar, ela desenvolve a
capacidade de representar o0 mundo concreto.

Frente a esta concepcdo Kishimoto (2004, p. 15) ressalta, o tradicionalismo de jogos
enriquecidos por determinadas culturas, que exprime peculiaridades, calhando a transmissédo
ao logo das geracdes, e que passa por mudancas em funcdo do tempo, mas mantendo sua
carga cultural, de forma a possibilitar continuidade por meio de herangas de tais jogos as
futuras criancas.

Diante das mudancas nas sociedades, os jogos sofreram influéncias, passiveis a
receber novas ideias e mudangas, como destaca Kishimoto (2004, p. 63) “A compreensdo das
brincadeiras e recuperacdo do sentido lidico de cada povo depende do modo de vida de cada
agrupamento humano, em seu tempo e seu espaco”. O ser humano em tempos antigos ja se
valia de brincadeiras e jogos, dispondo desse processo caminhado historicamente junto as
civilizacdes, com o passar dos anos essas atividades ludicas mantiveram presenca junto as
sociedades, se adequando e sobrevivendo perante novos tempos.

Dentro da conjuntura de aliar o ladico com préticas educacionais, € papel do professor
ter a capacidade de ponderar sua pratica em sala de aula e a partir dessa analise efetuar ajustes
em sua metodologia. Sobre este aspecto, Freitas e Aguiar (2012) explicam que o real objetivo
de jogos no cenario escolar é ser aliado do processo educacional, e essa alianca impulsiona o
desenvolvimento da crianca em suas variadas areas. Diante disso, Ferrari, Savenhago e
Trevisol (2014, p. 16) afirmam que “a aprendizagem ¢é algo que caracteriza o ser humano, é
um processo, ou seja, ndo ocorre repentinamente e é uma necessidade que inicia desde o
nascimento se estendendo até a morte”, assim, o lidico é o instrumento ideal para este
processo, se encontrando ao logo de toda a vida.

As brincadeiras e os jogos nem sempre foram vistos de forma positiva no meio
educacional. Na modernidade noto que este € um expediente que vem ganhando destaque e,
consequentemente, adquirindo mais espaco no ambito escolar, tendo como escopo, ser

utilizado como instrumentos das atividades didaticas. A ludicidade pode ser empregada como
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fomentador da educacdo nos expedientes escolares, facilitando a aproximagéo das criangas
com 0s mais variados tipos de informagdes. Deste modo segundo Azevedo e Neves (2009) a
ludicidade € reconhecida com merecimento, como instrumento viabilizador do
desenvolvimento na esfera escolar. Além destes, outros autores também tratam o ludico como
ferramenta importante na motivacdo em ambito educacional. Nesta premissa, Brasil (1998, p.
27) mostra que:

[...]- Nas brincadeiras as criancas transformam os conhecimentos
que ja possuiam anteriormente em conceitos gerais com 0s quais
brinca. [...], no ato de brincar que a crianca estabelece os
diferentes vinculos entre as caracteristicas do papel assumido,
suas competéncias e as relagdes que possuem com outros papéis,
tomando consciéncia disto e generalizando para outras situacdes.

Vale indicar, por ter grande relevancia, a necessidade no entendimento de que
as criancas ndo devem ser igualadas a seres 0ciosos e vazios, ja que todos sdo capazes
de alcancar informagdes ao receber estimulos que provoque a curiosidade, com isso, 0
ludico é de grande valia para sair do caminho de aulas pouco motivadoras.

Nesse aspecto, € importante dizer que a escola necessita estar devidamente
pronta para incluir em seu contexto essa nova perspectiva do ludico como instrumento
educacional. Para permitir que professores levem para as aulas jogos e brincadeiras séo
necessarios planejamentos, pois sem estes, a ludicidade até entdo pleiteada, perde
novamente o seu sentido de fomentar o desenvolvimento das criangas na escola.

Assim, se for levado em consideracdo a fase de infancia, as criancas passam a
maior parte do tempo inseridos/engajados em brincadeiras, desse modo infere-se que ao
incluir atividades ludicas em sala, é criado um campo favoravel ao desenvolvimento
das criancas envolvidas. Para tal, é papel do professor, identificar qual jogo/brincadeira
pode estar agregado no seu ambiente escolar, em qual momento e a partir do
planejamento apresentar para as criangas essa novo instrumento a ser usado junto as
acOes didaticas durante as aulas.

O desenvolvimento integral serd sempre o objetivo final no contexto da
Educacao Infantil, todavia, a forma como isto sera alcancado no cenério escolar, é que
conquista novos caminhos, assim, a inclusdo do ludico facilita nessa estruturagdo, como
observei com a aplicacdo do projeto de intervencdo “O Ludico na Educagdo Infantil:
brincadeira que ensina”, na UEI Providéncia, em Belém do Para. Nesta conjuntura, a
escola devera oferecer para o corpo docente, 0s possiveis meios de trabalho e formacao
continuada, 0s quais poderdo esta expressas nas diretrizes do préprio Projeto Politico

Pedagogico da escola (PPP).
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2.3 O PROJETO DE INTERVEN(;AO: UM RELATO DE EXPERIENCIA

Nesta Unidade, apresento o relato das intervencdes didaticas a partir do Projeto de
Intervengdo “O Ludico na Educacdo Infantil: brincadeira que ensina”, que foi aplicado em
uma turma do Jardim I, na creche da Unidade de Educacéo Infantil Providéncia, em Belém do
Para, no ano de 2015, como resultado da atividade integradora Estagio Supervisionado na
Educacao Infantil, no curso de Pedagogia da UFPA, bem como apresentar as contribui¢fes
promovidas pelo projeto ao longo das praticas realizadas com as criangas, que reagiram de
forma interativa e colaborativa a cada brincadeira, brinquedo, jogo e materiais apresentados e
usados em sala de aula.

Como metodologia do projeto de intervencdo utilizou-se 0s seguintes passos: (1)
Pesquisa Qualitativa, com uso dos seguintes instrumentos na constru¢do do trabalho: a
observacdo e registro no Diario de Campo com a coleta de dados sobre o comportamento das
criancas e as atividades desempenhadas pela professora; (2) Elaboracdo do Projeto de
Intervencdo sob a supervisdo da professora-orientadora da UFPA; (3) Apresentacdo de
brincadeiras, jogos e brinquedos com as criangas por meio de contextualizacdo e atividades
desenvolvidas; (4) Desenvolvimento das atividades em classe, sempre em equipes como
estimulo a colaboracdo e interacdo; (5) Observacdo, registros e acompanhamento dos
comportamentos das criangas em relacdo as atividades desenvolvidas para elaboracdo do
relatorio de estagio; (6) Atividade avaliativa: producdo de desenho, pintura e/ ou mdsicas -
referentes a cada brincadeira e jogo realizado.

O desenvolvimento das atividades planejadas ocorreram seguindo 0 mesmo principio
da participacdo coletiva em todos os dias, por meio da realizacdo de dinamicas ludicos
educativas direcionadas ao tema central de cada proposta diaria, sendo cada plano de aula
reservado para execucdo em dois dias, havendo diferenciacdo nas atividades desenvolvidas
em cada dia, sendo que apenas uma musica era estabelecida para cada plano de aula.

Durante a realizacdo do estagio obrigatdrio supervisionado, foram realizadas 09
(nove) aulas com as atividades voltadas a propiciar as crianc¢as brincadeiras que contribuissem
para 0 desenvolvimento integral das mesmas. Valendo-se desse modo da ludicidade para
tornar esse momento mais prazeroso, interessante e sobretudo, sem se desvincular da
realidade daquelas criangas, no qual esse momento fosse mais significativo para 0s mesmos.
Assim, as atividades tiveram como objetivos o uso do ludico para:

e Estimular o conhecimento corporal das criangas através de atividades ludicas
monitoradas;
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o Desenvolver e estimular a fala das criangas sobre questdes ambientais através de
uma brincadeira dirigida de completar frases de improviso;

e Promover o desenvolvimento psicomotor das criangas a partir da ludicidade;

e Despertar interesse das criancas referente a relacdo meio ambiente e 0 homem;

e Avaliar 0 conhecimento das criancas em relacdo aos conceitos de educacao
ambiental no seu dia a dia;

e Desenvolver através das brincadeiras lldicas e do brinquedo um aprendizado
recreativo sobre o cuidado e a preservacdo do meio ambiente;

e Estimular as criancas a trabalharem ecologia de modo coletivo, por meio de
jogos e brincadeiras sobre a preservacdo ambiental,

e Promover troca de ideias sobre questdes ambientais, sociais e de valores. (A
AUTORA - PROJETO DE INTERVENCAO, 2015)

Exemplifico o que ocorreu nos primeiros encontros de atividades praticas. As aulas 1
e 2 com os seguintes temas abordados: lixo, descaso ambiental e educacdo ambiental, cujo
objetivos foram: desenvolver através de praticas ludicas uma preocupacao de preservacao do
meio ambiente em nossa sociedade, fazendo uma reflex&o do descaso do lixo na casa e ruas;
despertar o interesse sobre a relacdo meio ambiente e seres vivos através de uma cancgdo
educativa ambiental “Pombinha Branca”, e estimular a fala das criancas sobre questdes
ambientais através de uma brincadeira dirigida de completar frases de improviso.

Para que a atividade pudesse ser adaptada a realidade da turma, realizei uma analise
diagnostica com as criancas a cerca de seus conhecimentos com relacédo a coleta e tratamento
do lixo. Posterior a esta etapa, as criangas foram informadas sobre a importancia de jogar cada
tipo de lixo em seu devido lugar, ou seja, de fazer a coleta seletiva.

Mediante a estas fases, foram entregues a cada crianca um papel contendo quatros
retangulos, sendo que ao lado de cada, havia 0 nome da cor da lixeira e 0 material para o qual
se destinava, e alguns outros papéis com figuras variadas, como por exemplo, sacola plastica,
copos de vidro, caderno, entre outros, assim, as criancas deveriam organizar cada material em
seu local adequado. Destaca-se que as criangas foram orientadas de como proceder.

Outra atividade realizada com a turma foi o jogo de completar frases, nesta ocasido
as criancas foram divididas em dois grupos, sendo responsabilidade do professor ficar ao
meio da sala com objetivo de realizar as perguntas e quando alguma crianga de qualquer
equipe soubesse responder, a mesma iria a0 meio da sala e respondia. Assim, 0 jogo
proporcionou aquisi¢cdo de informacgdes por meio do lddico, pois como afirma Kishimoto
(2003, p.37).:

A funcdo ludica na educacdo: o brinquedo propicia diversdo, prazer e até desprazer,
quando escolhido voluntariamente a fun¢éo educativa, o brinquedo ensina qualquer
coisa que complete o individuo em seu saber, seus conhecimentos e sua apreensdo
do mundo. O brincar e jogar e dotado de natureza livre tipica de uns processos
educativos. Como reunir dentro da mesma situagdo o brincar e o educar. Essa e a
especificidade do brinquedo educativo.
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Apos este primeiro momento, foram feitos questionamento do tipo: Quando estou em
um parque, eu gosto de? As respostas variaram, algumas criancas falaram que gostavam de
brincar no parque, outras de correr e comer doces, outras que gostam de olhar os animais, etc.

Algumas indagacGes foram surgindo no decorrer da atividade, mediada pela
discente-estagiaria que coordenava a pratica com as criangas. Assim foi explicado as criangas
sobre a importéncia de cuidar da natureza, cuidar dos animais e ndo jogar lixo no chéo.

Outra pergunta: Quando entro em um ambiente sujo, com muito lixo no chao, eu
penso? “feio, que cheira mal, com baratas”, disseram eles e alguns recordavam da aula
anterior que abordou sobre a importancia de descartar o lixo no lugar certo para néo deixar o
ambiente sujo e com isso atrair insetos. Apds o término da atividade, todos demonstraram
interesse em cantar a can¢do da pombinha branca, mesma cangdo cantada na aula anterior.

Durante as aulas 3 e 4 com o0s seguintes temas abordados, tipos de lixo, tempo de
decomposicdo de materiais e reciclagem, além de psicomotricidade, buscou-se como
objetivos: promover o desenvolvimento psicomotor das criangas a partir da ludicidade;
despertar interesse das criangas referente a relacdo meio ambiente e seres vivos através de
uma canc¢do educativa ambiental (Histdria da Serpente), e analisar como o desenvolvimento
relacionado aos conceitos de educacdo ambiental se da por meio de desenhos produzidos
pelas criangas.

Inicialmente observei algumas dificuldades nas criancas, entretanto foi importante no
decorrer da aplicacdo das atividades a metodologia utilizada, bem como as etapas de
explanacdo, do objetivo e do contexto para transpor a atividade para as criancas, de forma
ludica, criativa e de facil entendimento. Assim, o desenvolvimento das criancas foi construido
com a soma de varios fatores que proporcionaram um momento em sala mais pratico e
proximo da realidade assimiladora da crianca. E importante que o professor identifique o
melhor caminho a percorrer na busca do desenvolvimento de habilidades e competéncias para
0 processo de suas criangas, e uma delas, pode ser o resgaste do que 0 a mesma ja sabe, 0 que
ele traz de conhecimento de casa, de sua comunidade, de seu percurso escolar.

No desenvolvimento das aulas 5 e 6 com o0s seguintes temas abordados,
conhecimento corporal, degradacdo ambiental e preservacdo da biodiversidade, os objetivos
foram: estimular o conhecimento corporal das criancas através de atividades ludicas
monitoradas; despertar o interesse das criancas referente a relacdo meio ambiente e seres
vivos atraves de uma cangdo educativa ambiental (Cavalos Trotando) e desenvolver através
de uma brincadeira lGdica, um aprendizado recreativo sobre o cuidado e a preservacdo dos

animais na natureza e ambiente.
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Nas aulas 7 e 8 com os seguintes temas abordados, preservacdo do ambiente, valores
e reciclagem de materiais. Os objetivos foram: estimular as criancas a trabalharem ecologia de
modo coletivo, por meio de uma dinamica que abordou valores e preservacdo ambiental;
despertar o interesse referente a relacdo meio ambiente e seres vivos atraveés de uma cancao
educativa ambiental (Periquito Supapd) e trabalhar a reciclagem de materiais, através da
confec¢do de bandeirinhas, baldes e chapéus decorativos com papéis de jornais e revistas
reutilizados.

Na aula 9 foi realizado a dindmica de contacdo de historias espontaneas, onde 0s
objetivos foram: estimular as criancgas a usarem a criatividade; apresentar de maneira ludica o
tema meio ambiente e natureza e estimular a oralidade e expresséo corporal das criancas. Este

momento foi muito importante na finalizacdo das atividades praticas com as criancas.

3. METODOLOGIA

A abordagem empregada neste artigo foi a pesquisa qualitativa, a qual ndo se prende a
representacdo em numeros, tendo como principio a dedicacdo e compreensdo de um
determinado grupo social. A utilizacdo deste tipo de pesquisa é a busca de explicacBes dos
porqués dos acontecimentos socias, sem quantificar os valores simbolicos, buscando
preocupar-se com aspectos da realidade ndo quantificaveis, focando no entendimento e
explicacdo das relagcdes sociais, a pesquisa qualitativa ocupa-se com o ambito de sentidos,
motivos, crencas e atitudes. As caracteristicas deste tipo de pesquisa sdo pautadas na
objetivacdo do fenbmeno, precisao das relagdes em determinado fenémeno.

Para Minayo (2001, p.14):

A pesquisa qualitativa trabalha com o universo de significados, motivos, aspiragdes,
crengas, valores e atitudes, o que corresponde a um espaco mais profundo das
relagdes, dos processos e dos fendmenos que nao podem ser reduzidos a
operacionalizacdo de variaveis. Aplicada inicialmente em estudos de Antropologia e
Sociologia, como contraponto a pesquisa quantitativa dominante, tem alargado seu
campo de atuacdo a areas como a Psicologia e a Educacdo. A pesquisa qualitativa é
criticada por seu empirismo, pela subjetividade e pelo envolvimento emocional do
pesquisador.

Este trabalho usou como instrumento de pesquisa a observacao, que teve como fundo a
realidade em sala de aula, no qual se verificou o uso de métodos que ndo instigavam as
criangas a participarem das aulas, sendo somente em momentos limitados o uso do ludico,
mesmo estes se mostrando mais eficaz quando usado com variedade e tempo maior, entdo o
que explicaria manter uma didatica pouco atraente frente a praticas cujo resultado nitidamente
era mais satisfatorio?, diante de tal davida no decorrer do estagio, a observagdo deixou de ser

mero detalhe e passou a ser base para investigacdo e intervencdo, como afirma Severino,
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2007, p.102: “observamos fatos, ja estamos problematizados, sentindo alguma dificuldade [...]
estamos querendo exatamente saber por que tais fatos estdo ocorrendo dessa maneira. Por
18so, ndo basta ver, é necessario olhar”.

Tal observacdo culminou com registros em diario de campo relacionados as leituras,
estudos e pesquisas bibliograficas que abordam sobre a pratica pedagdgica do ludico,
também, a relevancia do estagio na constituicdo do pedagogo, colaborando em instrugdes
pedagdgicas direcionadas a Educacdo Infantil, permitindo subsidio para provocar a
curiosidade das criancas por meio de jogos e brincadeiras.

Neste contexto, foi organizada uma de reflex&o e tentativa de resolugcdo embasada no
conhecimento tedrico e nas experiéncias vivenciadas no estagio supervisionado, utilizando a
observacao do dia-a-dia com a producdo do diario de campo, que é elaborado atraves de todos
0s registros realizados durante a pratica do estagio no periodo de observacdo e intervencéo.

O trabalho auxilia docentes acerca dos métodos de estruturacdo e restruturacdo do
conhecimento, possibilitando com isso tornar familiar por meio de préaticas ludicas assuntos
até entdo aplicados em linhas convencionais, pois as criancas estdo em maturacdo cognitiva,
em formacdo e precisam descobrir 0 mundo e € papel do professor ser facilitador dessa
descoberta, assim as criangas sdo “(...) seres capazes de saber, de saber que sabem, de saber
que ndo sabem. De saber melhor o que ja sabem, de saber o que ainda nao sabem” Freire
(2000, p.40).

Para elaboracdo deste estudo optei por uma pesquisa bibliografica, onde segundo Gil
(2007, p. 44), as demonstracdes mais peculiares desse tipo de pesquisa sdo a cerca de
investigacBGes sobre ideologias ou aquelas que se propdem a analise das diversas posicdes
acerca de um problema.

Fonseca (2002,p .32):

A pesquisa bibliografica é feita a partir do levantamento de referéncias
tedricas ja analisadas, e publicadas por meios escritos e eletrénicos, como
livros, artigos cientificos, paginas de web sites. Qualquer trabalho cientifico
inicia-se com uma pesquisa bibliogréafica, que permite ao pesquisador
conhecer o0 que ja se estudou sobre o assunto. Existem porém pesquisas
cientificas que se baseiam unicamente na pesquisa bibliografica, procurando
referéncias tedricas publicadas com o objetivo de recolher informacdes ou
conhecimentos prévios sobre o problema a respeito do qual se procura a
resposta.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

Durante os anos na escola, 0 ser humano passa por diversas fases, quase sempre

regidas pelo ensino tradicional no qual a crianga precisa compreender para seguir adiante em
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outras turmas, e isso gera um desconforto e desestimula a crianga a ir com vontade a escola,
por este motivo, buscar novas estratégias metodoldgicas é importante. A adesdo do ludico
como meio promotor de desenvolvimento da crianca na Educacéo Infantil é crucial, pois este
€ 0 mundo das criancas.

Desde seu primeiro momento no mundo, a crianca esta imersa em informacdes e
cercada por pessoas com ideias, crengas e pensamento diferentes o que permite a0 mesmo um
constante processo de conhecimento e desenvolvimento, no entanto, ao se deparar com a
realidade escolar e seus procedimentos usados no dia a dia, a crianga acaba por ndo encontrar
o0 estimulo necesséario para continuar a caminhada, o que torna a realidade escolar de sala de
aula ndo atraente aos mesmos. Fazer uso do ludico é de fundamental importancia, sendo uma
ferramenta imprescindivel, haja vista ser importante realizar atividades diarias com alegria, e
as vivéncias escolares ndo se mostram diferentes, como afirma Sneyders (1996, p. 36) “educar
¢ ir em direcdo a alegria”.

Ao realizar uma reflexdo sobre o trabalho pedagogico desenvolvido no decorrer do
estagio, considero que a metodologia utilizada favoreceu e trouxe contribui¢des importantes
para as criancas e para o bom desenvolvimento do projeto.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil, Brasil (1998),
apresentam as premissas para uma intervencdo eficaz e significativa junto as criancas durante
a realizacdo das atividades, o que foi seguido com o mesmo formato em todos os dias, sendo
um aporte teorico e pratico sobre o ludico direcionado no dia-a-dia das criancas da Educacao
Infantil, foi através desta que as criancas estiveram em contato maior acerca da abordagem
sobre lixo, meio ambiente, preservacdo e natureza, dessa forma contribuindo no modo de
observar, pensar e compreender sobre os graves problemas ambientais e quais atitudes
poderiam ser tomadas para preservar e contribuir com a natureza.

As atividades desenvolvidas tiveram um direcionamento claro, 0 meio ambiente e
preservacdo do mesmo, em que a organizacdo apresentada se aproximou ao longo dos dias,
variando apenas em funcao das atividades apresentadas e realizadas, 0 que garantiu que cada
dia de execucdo do projeto fosse de maneira singular, o objetivo em cada aula era de instigar a
curiosidade daquelas criancas, contribuir para o desenvolvimento psicomotor, bem como
estimular a criatividade de cada um.

Com isso, foram realizadas atividades praticas, criativas e dindmicas, aproximando
as mesmas 0 maximo possivel com a realidade das criangas, para que pudessem compreender,
significar e auxiliar no seu desenvolvimento integral. Assim, analisando os dados coletados a

luz dos teoricos, apresento de que forma o trabalho educativo e pedagogico por meio da
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ludicidade contribui para a formagdo das criancas na Educacdo Infantil, bem como o dialogo
acerca da tematica do ludico no espaco escolar, além da formacdo docente para esta pratica
em sala de aula.

A primeira etapa foi essencial e importante para a pratica, pois a partir do que foi
observado, registrado e coletado é que foi construido o projeto, o qual deixa uma alegria em
visualizar como a acdo didatica ocorreu conforme planejado. Deste modo, posso destacar o
conhecimento compreendido como dialogo entre a formacéo na teoria e formacéo na pratica,
alimentada por maultiplos olhares e com uma analise inter-multidisciplinar das agdes, assim
oportuniza ndo so a reflexdo sobre a estruturacdo e préatica nas escolas de ensino publico,

como também a producdo de outras ideias e instrumentos, favorecidos pelo questionamento.

4.1 A PRATICA LUDICA E A FORMAGAO: DESAFIOS E CONQUISTAS NO ESTAGIO
SUPERVISIONADO

Ao me deparar com um ambiente novo, ao qual nunca tive contato, estive diante de
uma situacdo de impacto, a sensacdo era de que descobertas estavam por vim, assim como
desafios também. A dificuldade no envolvimento com as criangas se deu no primeiro
momento pela falta de experiéncia e convivéncia. Sobre esse respeito, Almeida (2001, p. 85)
afirma que “O conflito faz parte da natureza, da vida das espécies, porque somente ele é capaz
de romper estruturas prefixadas, limites predefinidos. O conflito atinge os planos sociais,
morais, intelectuais e organicos”.

A adaptacdo junto as criancas e eles a mim, aconteceu com o passar do tempo e
convivio entre si, deste modo o relacionamento entre as partes comecou a ser estreitado, e isso
fez com que o desenvolvimento do trabalho tivesse ganhado um novo agente facilitador, a
aceitagdo das criangas, “a experiéncia pedagogica — 0 ensinar e 0 aprender — é desenvolvida
no vinculo: tem uma dimensdo histdrica, intersubjetiva e intra-subjetiva” destaca Valdez
(2002, p.24).

A partir dessa dificuldade inicial que pude compreender como é importante esse
momento conhecido como estagio supervisionado para a formacgdo docente, apesar do curto
periodo de tempo destinado para tal, pode ser inferido que o mesmo proporcionou um
enfrentamento entre a teoria e pratica deste modo complementando o processo de
desenvolvimento académico.

A priori o estreitamento de lagos com as criangas permite formas diferenciadas de

tratamento para as mesmas, no entanto com o decorrer do tempo de atuagcdo com elas, percebi
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a importancia de direcionar um tratamento igual para todos, mantendo o profissionalismo

frente aos obstaculos. Como bem afirma Freire (1996, p.159-160):

[...] Na verdade preciso descartar como falsa a separacdo radical entre seriedade
docente e afetividade. N&o é certo, sobretudo do ponto de vista democratico, que
serei tdo melhor professor quanto mais severo, frio, mais distante e “cinzento” me
ponha nas minhas relagdes com os alunos, no trato dos objetos cognosciveis que
devo ensinar. A afetividade ndo se acha excluida da cognoscibilidade. O que nédo
posso obviamente permitir é que minha afetividade interfira no cumprimento ético
de meu dever de professor no exercicio de minha autoridade.

Durante a efetivacdo do projeto, foram varias as dificuldades encontradas, que véo
desde problemas estruturais a problemas de ordem extraordinarias (greve dos rodoviérios,
problemas pessoais que me impossibilitaram de comparecer a UEI nos dias estabelecidos,
falta de aula por motivos diversos, etc.), motivos estes que influenciaram negativamente na
execucdo das atividades conforme os dias definidos em cronograma, assim sendo,
descontinuo o procedimento de aplicacdo das mesmas, além de quebrar a sequéncia de
estreitamento de lago com as criangas.

Os educadores da Educacdo Infantil formados atualmente pelos cursos de Pedagogia
ou afins, no Brasil, saem da academia graduados para atuarem nas séries inicias e comumente
com ideias inovadoras a serem aplicadas no transcorrer do trabalho, no entanto ao
ingressarem no mercado de trabalho se deparam com profissionais, pais e estruturas
educacionais que divergem dessa abordagem, esse conflito afeta o desenvolvimento de
atividades ludicas. Tal formacdo garantida e regulamentada em lei nem sempre permite a
liberdade necessaria ao professor em sala de aula. Em resposta a esse debate a LDB nos diz

em seu Art. 62 que:

A formagdo de docentes para atuar na educacdo basica far-se-4 em nivel superior,
em curso de licenciatura, de graduacdo plena, em universidades e institutos
superiores em educacdo, admitida como formacdo minima para o exercicio do
magistério na educagdo infantil e nas quatro primeiras séries do ensino fundamental,
a oferecida em nivel médio, na modalidade Normal.

Quando se toma como referéncia a Educacdo Infantil, a ludicidade é fundamental,
Santos (2007) afirma “a ludicidade ¢ uma necessidade do ser humano em qualquer idade e
ndo pode ser vista apenas como diversdo.” Parte dos educadores ainda possui certa resisténcia
e ndo reconhecem a importancia do “brincar”, como agente facilitador do desenvolvimento,
contribuindo em todos os aspectos da crianga (social e cultural). No entanto, alguns
documentos importantes apontam para a importancia desta acdo, dentre os quais destaca-se 0
Estatuto da Crianga e do Adolescente que assegura as criangas o direito de brincar, dai

(13

educadores e futuros educadores precisam reconhecer e valorizar essa pratica ladica, “as
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criangas recriam aquilo que sabem sobre as mais diversas esferas do conhecimento, em uma
atividade espontanea e¢ imaginaria” Brasil (1998, p. 29).

Utilizar a ludicidade foi um momento de equilibrio na atuacdo com as criancas,
assim como na resolucéo de alguns conflitos gerados interno e externamente, valorizando as
subjetividades e a individualidade de cada criangas. Como afirma Kishimoto (2011, p.32) “ao
atender necessidades infantis, o jogo tornar-se forma adequada para a aprendizagem [...]”
diante de certas intempéries que ocorrem em sala de aula. Durante o ato de brincar a crianca
cria descobre possibilidades, através de acdes que favorecam o desdobrar de algum fator
problema, esse momento se apresenta como agradavel a cada participante a medida especifica
de cada um. Assim, a ludicidade aplicada na Educagdo Infantil, tem como intuido
proporcionar o pleno desenvolvimento das criancas.

O Referencial Curricular Nacional, Brasil (1998, p.28) afirmar que: “pela
oportunidade de vivenciar brincadeiras imaginarias e criadas por elas mesmas, as criangas
podem acionar seus pensamentos para a resolugao de problemas”. L0go, sem essa motivacao
(ludica), as criangas estardo sujeitas ao desinteresse no ambiente escolar, sentindo vontade de
permanecer em casa, em meio a um contexto mais familiarizado e pertencente a sua realidade
ocasionando em alguns casos futuros ao longo dos anos a evasdo de jovens e adolescente.
Diante deste fator, a aproximacdo do contexto escolar ao cotidiano natural e real da crianca é
importante, e isso pode ser planejado e estimulado a partir das brincadeiras e atividades
ludicas, pois o prazer encontrado nas diversdes da infancia proporcionam maior interesse na
realizacdo de determinada atividade.

Destaco que a dificuldade de desenvolver atividades com criancgas é real e presente,
no aparente problema que algumas criangas acabam apresentando inicialmente, o0 medo de
falar ou falar pouco, e até mesmo ter uma fala pouco desenvolvida, bem como o nivel de
desenvolvimento da escrita. Neste contexto, torna-se necessario estimular cada vez mais o
interesse da crianca para que, embora carregado de significados, o seu desenvolvimento néo
se perca no curso do tempo. A crianca aprende se desenvolvendo e se desenvolve aprendendo.

Portanto, a aplicacdo das atividades de intervencdo direcionadas com as criancas foi
definida com objetivos especificos a serem alcangados, como exemplos as dindmicas ‘A
chamada e Musicas Cantadas’, que estimulavam a fala e escrita, sendo fundamental para os
desenvolvimentos das mesmas, como afirma Junqueira (2001, p. 141) "[...] na educagéo
infantil, estaremos, em processo, lendo e escrevendo com as criangas, ou seja, comegaremos a

exploracdo da linguagem escrita com elas e continuaremos a fazé-lo".
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Ao associar os aspectos envolvidos no desenvolvimento da escrita e da oralidade
com a relevancia de oportunidades que a acdo ludica propicia por meio da leitura de historias
infantis, explorando outras atividades e realizaces no decorrer da aplicacdo do projeto,
observo a relevancia de se buscar a aproximacdo com a fase a qual a crianca esta vivendo,
estreitando lago e estimulando o seu crescimento. Vale ressaltar que o estdgio colaborou de
forma singular para minha formagdo académica enquanto discente do curso de pedagogia e
futura educadora, mediante as atividades desempenhadas e pela observacdo do papel de um

profissional da educacéo, que busca formar cidad&os criticos e conscientes na sociedade.
4.2 EDUCAC}AO INFANTIL E O LUDICO: UM ELO DE APRENDIZAGEM

O trabalho com o lddico como instrumento, objetiva um desenvolvimento
humanizado, emancipador e significativo para as criancas através de acdes educativas. Diante
disso, a ludicidade foi o norte deste percurso académico, usados didaticamente, exercem
relevante funcéo no avanco da capacidade de compreensdo da crianga. Assim, a aplicabilidade
do projeto de intervencdo com as criancas da creche UEI Providéncia foi uma experiéncia de
extrema relevancia para analisar a consonancia da ludicidade com o processo de
desenvolvimento dessas criancas que estdo na primeira etapa da Educacéo Basica.

O presente projeto foi idealizado a partir das dificuldades e lacunas que encontrei
numa diagnose referente a observacéo prévia da primeira etapa de estagio, em que observei o
desanimo das criancas ao perceberem que realizariam as mesmas atividades ludicas de sempre
e a alegria e interesse que elas demonstravam quando observavam mudanca nas atividades, ou
até mesmo quando era permitido que brincassem de modo livre.

Assim sendo, no decorrer de cada atividade desenvolvida, foi percebido o valor da
ludicidade, deste modo, o ludico como elo de crescimento € um Otimo auxiliador no
desenvolvimento cognitivo e motor das criancas. O brincar, os brinquedos e 0s jogos se
tornam excelentes instrumentos no desenvolvimento da crian¢a, a curiosidade as move para
cada jogo estabelecido e a vontade de ganhar também é um dos motivos para o empenho
delas, é uma maneira de aprender, se divertindo.

As atividades desenvolvidas com a aplicagdo do projeto de intervengédo “O Ludico na
Educacdo Infantil: brincadeira que ensina”, em que a ludicidade esteve presente no brincar
direcionado para o desenvolvimento integral como concebe a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional — LDBEN Brasil (1996), considerando a importancia do brincar, dos
brinquedos, do jogo, do tempo e do espago da crian¢a na Educacgéo Infantil foram proveitosos

neste curto espagco de tempo do Estdgio Supervisionado, foi uma experiéncia que fez a
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professora-regente da turma observar a importancia e comprometer-se em realizar mais
momentos ludicos e diversificar as atividades com as criancas.

Os discentes que atuaram nesta etapa de formacao, o estagio, terdo as lembrancgas e
certeza da importancia desta fase académica, em especial a aplicacdo dos projetos de
intervencdo, pois, a cada momento do projeto aplicado, a importancia se mostrou ndo apenas
para as criangas, como também para mim enquanto futura educadora, sendo um exemplo de
desenvolvimento unico, mutuo e gratificante para todos os envolvidos.

Ao se fazer debates tedricos de autores que discutem a educacdo infantil e seus
processos em sala de aula, alguns aportes relatam a necessidade para a construgdo de uma
acdo educacional, na medida em que vai se integrando ao dia-a-dia no chdo da escola, ndo é
somente uma teoria e uma préatica, ndo como duas vertentes distintas, mas sim, como, duas
vertentes que se complementam, que se integram e se correlacionam na “praxis” pedagogica
do profissional comprometido com a qualidade do desenvolvimento educativo.

Assim, a realizacdo do projeto de intervengdo “O Ludico na Educagdo Infantil:
brincadeira que ensina” da disciplina estagio supervisionado na Educacdo Infantil, teve como
objeto de investigacdo, questdes relacionadas ao momento do brincar e do desenvolver, em
que foi possivel efetuar uma analise da relacdo da ludicidade com o desenvolvimento das
criancas por meio de materiais ladicos facilitadores, mediando e construindo o progresso
cognitivo.

No que se refere ao desenvolvimento na realizacdo do estagio, podemos analisar
como inigualavel diante de outras atividades extraclasse, apesar das dificuldades que a
realidade dos discentes possuem para exercer seus estagios, principalmente os estudantes do
turno da noite, pois, a maioria trabalha em turnos estafantes que consomem nao s6 0 seu
tempo, mas também, sua carga fisica, realidade essa, que, muitos professores da academia ndo
levam em consideracdo na hora de avaliar e acompanhar o discente na sua pratica de estagio,
deixando inclusive de reconhecer tais dificuldades para esta realizacéo.

Apesar desses pontos negativos acima citados, o estagio pode ser descrito como
instrumento de aprendizagem e formacdo académica. Pér em pratica um projeto de
intervengdo € um passo para a atuagdo profissional, a cada semana que o estagiario vivéncia
neste ambiente, mais as atividades desenvolvidas serdo proficuas para o seu desenvolvimento
e posterior atuagdo com as criangas.

A aprendizagem através de jogos, brinquedos, brincadeira, ou seja, por meio do
ludico é definida pelo equilibrio entre duas tendéncias: assimilacdo e acomodacdo, como

afirma Piaget (1985). Na assimilacéo, a crianca incorpora eventos, objetos ou situacdes dentro
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de formas de pensamento, que constituem as estruturas mentais organizadas e na acomodacéo,
as estruturas mentais existentes, reorganizam-se para incorporar novos aspectos do ambiente
externo.

Durante a aplicacdo deste projeto de intervencdo, a participacdo das criangas foi
muito importante, pois possibilitou que os objetivos fossem alcancados. O ludico, neste caso,
foi identificado pela primazia da assimilagéo sobre a acomodacéo, pelo deleite do brincar e
desenvolvimento das habilidades e de novos conhecimentos a cada etapa aplicada do projeto.
Ou seja, as criancas assimilaram eventos e objetos ao seu eu, do meio e dos brinquedos em
suas estruturas mentais tambeém.

Segundo Pinto (1997, p. 21), o processo de formacéo de profissionais, que lidam com
a Educacdo Infantil, devera “deslocar o locus da formacgdo continua de professores da
universidade para a propria escola de educacdo basica. Dessa maneira, valoriza o
conhecimento produzido pelo professor em seu cotidiano escolar.” Uma vez que esses sdo
importantes de serem vivenciados, ampliados e reconstruidos na escola, assim o professor se
reconstréi e se constroi durante este processo laboral, denominado de estagio, pois como
afirma Freire (1997, p. 25). “Quem ensina aprende ao ensinar € quem aprende ensina ao
aprender.”.

Brincando, a crianga aprende novos conceitos, tém um crescimento saudavel e um
desenvolvimento humano. Nada melhor para a crianga, que se desenvolver através daquilo

que ela mais gosta de fazer, brincar.

5. CONCLUSAO

Concluindo, apresentamos algumas consideracdes, a partir do didlogo com o0s
autores, da pesquisa qualitativa e de nosso entendimento acerca das acdes didaticas e da
atuacdo do professor por intervencdo da ludicidade na Educacéo Infantil.

O projeto de intervencdo da disciplina Estagio Supervisionado na Educacdo Infantil
tomou como objeto de investigacdo, questbes relevantes no momento do brincar, e pude
analisar a relacdo da ludicidade, as brincadeiras, brinquedos e jogos com o desenvolvimento
das criancas na Educacdo Infantil.

Esta proposta € de grande valia para a formacdo docente, ao analisar préaticas
pedagdgicas que envolvem a ludicidade e conciliar com as atividades a serem desenvolvidas
na sala de aula, foi um processo de aprendizagem mdtua, pois forma professores e forma
alunos, saindo daquele método convencional e viabilizando por meio da ludicidade, uma

desenvolvimento significativo para as criangas.
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Através destas experiéncias, observei a ressignificacdo de saberes, bem como a
importancia em compreender o papel do professor na mediacdo didatica, onde a crianca é
vista como um sujeito ativo e interativo no que diz respeito ao processo do desenvolvimento
cognitivo, além de ter percebido a dedicacdo que se precisa ter na relagdo com o trabalho
exercido, contribuindo também no que tange as relagBes interpessoais com professores,
profissionais da escola, pais/responsaveis e principalmente com as criancas, tiro como
aprendizagem deste periodo de experiéncia o saber ouvir e melhor perceber as necessidades
das pessoas, buscando com isso intervir com propostas auxiliadoras, aléem de respeitar as
particularidades de cada um dos agentes envolvidos.

No que concerne a formacdo do/a pedagogo/a, foi possivel perceber durante a
aplicacdo do projeto como é importante a praticidade pedagdgica no ambito escolar, os cursos
de formacdo inicial em pedagogia, muitas vezes nao oferecem subsidios suficientes para
atender a grande demanda de educar as criangas na Educacdo Infantil, pois no meio
académico é muita teorizacdo, embora seja importante estarmos fundamentados na teoria 0
professor ndo se constitui apenas de disto, € necessario e essencial que tenha a préatica, pois
com acdo e reflexdo que se constroi um educador, ao chegar numa sala de aula da educacéo
basica percebi como esses dois polos (teoria e pratica) sdo importantes para a formacéo do
professor.

Para a profissionalizagdo do professorado € necessario maior uso da relagdo entre
teoria e préatica, pois assim o docente estard apto para adentrar na educacdo basica com
riquezas de metodologias diversificadas e inovadoras, num processo de resgaste da escola
como um lugar de ensino de qualidade, visando a aprendizagem dos educandos de maneira
promissora, atras de caminhos para uma acao didatica em favor da crianga.

A disciplina estagio supervisionando na Educacdo Infantil é uma das etapas que
propicia um grande suporte de conhecimento abrangente sobre esses campus da formacéo
profissional, ¢ 0 momento de conhecer as reais dificuldades das criangas que estdo nas creches
e nas UEI’s, ¢ organizar um projeto para suprir as dificuldades e lacunas do desenvolvimento,
principalmente para as crian¢as que ainda nao desenvolveram a sua oralidade e organizar uma
acdo de forma ludica, com materiais, brinquedos, brincadeiras e jogos, relevante para este
processo inicial dos alunos.

E preciso que o professor em sala de aula dialogue com as criangas e conhega 0s seus
conhecimentos prévios antes da aplicacdo didatica de qualquer acdo, assim como com 0s pais
e coordenacgdo pedagogica. Propor as novas agdes requer conhecimento teorico e inferéncias

de todo o contexto a ser aplicado. Mesmo com 0 pouco tempo em que ocorre 0 estagio na
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Educacdo Infantil, € uma oportunidade Unica de vivenciar a realidade daquele espaco que em
muito contribui para a formacdo académica, mesmo com uma programagdo pré-estabelecida
com antecedéncia, as experiéncias de atividades realizadas e até mesmo 0s erros e
dificuldades que surgirem no percurso, estiveram consolidando e contribuindo na sequéncia
da atuacéo futura.

Destaco que o Projeto de Intervencdo “O Ludico na Educagdo Infantil: brincadeira
que ensina”, a cada momento do projeto aplicado, foi possivel perceber a importancia para as
criancas, para a minha formacdo académica, bem como para a professora da turma. As
experiéncias que foram construidas e vivenciadas no Estagio Supervisionado no decorrer dos
dias de observacdo e pratica dentro da creche, me levou a reconhecer a importancia que cada
ator social do sistema educacional, além de trazer a reflexdo sobre o funcionamento e
andamento da instituicdo, pois cada um tem uma parcela a contribuir de acordo com suas
funcdes e habilidades, assim como as a¢des didaticas desenvolvidas na sala de aula.

A creche ndo difere de outras organizacGes, pois precisa de bons lideres, gestores,
coordenadores, funcionarios e colaboradores, divididos em hierarquia, para ajudar na
disposicao das funcdes, onde todos possuem responsabilidades e grande importancia.

Por tudo isso, entende-se que educar seja um processo continuo que visa conduzir o
aluno a aprendizagem nos diferentes aspectos do desenvolvimento humano. Para tanto, as
préticas educativas pensadas e desenvolvidas no ambito escolar devem ser pautadas para a
construcdo deste desenvolvimento integral, em que o discente deve ser o cerne e o educador o
mediador deste processo.

Logo, com base no que foi observado na pratica do professor da Educacédo Infantil,
acredito que posso concluir pela constatacdo das potencialidades do uso do ludico nas acGes
no espaco da sala de aula na Educacéo Infantil, associado a um trabalho pedagogico, assim foi
0 caminhar desta intervencdo, que culminou com a escrita deste artigo com o relato de
experiéncias enriquecedoras para a minha formacdo académica enquanto futura pedagoga, que
agora nomeio aqui como Trabalho de Conclusdo de Curso de Pedagogia pela Universidade
Federal do Pard&: O LUDICO NA PRATICA PEDAGOGICA: Um dialogo a partir da
aplicacdo do projeto de intervencdo de estagio na educacdo infantil, do curso de Licenciatura

em Pedagogia, da Universidade Federal do Par, neste ano de 2019.
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