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DESENVOLVENDO NA BRINCADEIRA: A BRINQUEDOTECA COMO ESPACO
DETERMINANTE DA EDUCACAO INFANTIL / DEVELOPING AT PLAY: TOYS AS A
DETERMINING SPACE FOR EARLY CHILDHOOD EDUCATION.

Resumo: A brinquedoteca é um dos espacgos institucionalizados na educacéo infantil, mas ha
subutilizacéo deste local ou este ndo é compreendido em sua totalidade na préatica pedagdgica.
Portanto, este artigo tem como objetivo discutir a importancia da brinquedoteca apontando
todas as suas potencialidades na educacao infantil. Problematizando qual a relevéncia desse
espaco para os discentes e se hd necessidade que a brinquedoteca seja inserida em todas as
instituicOes voltadas para a educacéo infantil. Como metodologia, realizou-se uma pesquisa de
campo com vista a uma brinquedoteca de uma escola municipal em Altamira — Para e
entrevistas semiestruturadas as pedagogas atuantes neste espaco. Os resultados apontam uma
construcdo de préaticas pedagdgicas cada vez mais consistentes com as potencialidades da
brinquedoteca e uma ampla valorizacdo da ludicidade. As conclusdes inferem na necessidade
de maior utilizacdo deste espaco para a melhoria da educacéo infantil.

Palavras-chaves: Brinquedoteca; pratica pedagogica; ludicidade; educacéo infantil

Abstract: The toy library is one of the institutionalized spaces in early childhood education,
but this place is underutilized or it is not fully understood in pedagogical practice. Therefore,
this article aims to discuss the importance of the toy library pointing out all its potentialities in
early childhood education. Problematizing the relevance of this space for students and whether
there is a need for the toy library to be inserted in all institutions focused on early childhood
education. As a methodology, field research was carried out with a view to a toy library in a
municipal school in Altamira — Para and semi-structured interviews with pedagogues working
in this space. The results point to a construction of pedagogical practices that are increasingly
consistent with the potential of the toy library and a broad appreciation of playfulness. The
conclusions infer the need for greater use of this space to improve early childhood education.

Keywords: Toy library; pedagogical practice; playfulness; child education
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1.0 - INTRODUCAO

A célebre escritora Cecilia Meireles, em um de seus grandes poemas, o0 eu lirico
indaga “(...) ndo sei se brinco, ndo sei se estudo (...)” numa relagdo de controvérsia entre estes
dois elementos presentes na vida da crianca. No entanto, vale salientar que estes dois elementos
séo bases do desenvolvimento infantil, de forma que, brincar e estudar devem ser balizados de
forma proporcional e estruturado no curriculo infantil.

-E qual seria 0 melhor espaco escolar em que o brincar, brinquedos e o estudo se
mantém harmonicos?

- A brinquedoteca, tema central deste trabalho.

Portanto, este artigo tem como objetivo discutir a importancia da brinquedoteca no
ambito escolar voltado para educacdo infantil. Ressalto que este assunto € de fundamental
importéancia, pois quando se trata de crianga e quando se envolve brinquedos e brincadeiras o
espaco se torna mais interessante e atrativo. Na atualidade, esta é uma das bases do trabalho do
pedagogo fazendo com que o profissional destaque a importancia de uma brinquedoteca na
aprendizagem das criancas.

O tema escolhido foi pelo aperfeicoamento com a educacéo infantil, uma area que
me identifico, e ja tive algumas experiéncias em relacdo a isto. Fazendo com que eu chegasse
a conclusdo de que esse seria o tema discutido, em uma instituicdo, estagiei em algumas turmas
em que pude perceber a falta que fazia uma brinquedoteca. Os alunos poderiam levar
brinquedos somente uma vez por semana, 0 que fazia com que eles esperassem ansiosamente
por este dia, porque seria 0 momento em que eles poderiam fazer uso dos seus brinquedos e
interagirem livremente com outras criancas. Com esta experiéncia, percebi o quanto é
necessario que haja esse espacgo para que elas possam ‘aprender brincando’.

Ressalto entdo que o estagio é fundamental para cada académico, pois possibilita
que eles coloquem em pratica os conhecimentos adquiridos durante a teoria, poder conhecer o
mundo pedagdgico através de experiéncias, perceber em qual area se identifica mais, além
dessas questBes, o estagio contribui para o desenvolvimento de cada aluno, futuros pedagogos
e inserem estes pedagogos em problematicas que podem ser o centro de suas indagacdes e
pesquisas. Diante da mencionada experiéncia, defendemos a implementacdo e a préatica
pedagogica constante e assertiva da brinquedoteca, na Educacdo infantil e acredito que tal
pensamento contribui para o desenvolvimento e aprendizagem da crianca.

Este texto é estruturado em uma pesquisa bibliografica usado autores como
BACELAR (2009); BARBOSA (2009); SCHERE (2018); COHEN (2013); CUNHA (2010);
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GROT (2013); RAU (2013); SOUSA (2012); ZORZE (2012); PIMENTA (2011); VIGOTSKY
(1998). Uma outra questao importante neste trabalho é a ateng&o as estruturas curriculares como
a Base Nacional Comum Curricular - BNCC (BRASIL, 2018) e o Documento Curricular do
Estado do Para— DCEP (PARA, 2018) dentre outros documentos. Também foi organizada uma
pesquisa de campo em uma creche localizada no centro de Altamira Para.

Os autores escolhidos para este trabalho focam suas pesquisas na brinquedoteca
como espaco de desenvolvimento ludico. Estas pesquisas trazem as experiéncias docentes sobre
este espago e orienta quanto ao uso destes espagos em consonancia com as legislagdes vigentes.
Estas experiéncias séo ratificadas por estruturas curriculares como a BNCC e o DCEP sendo
valido trazer neste trabalho como a brinquedoteca € representada. Ao aprofundar nas questdes
tedricas e documentais, foi necessaria uma pesquisa de campo qualitativa para compreender
como este tema se desenvolve em instituigdes altamirenses.

Para obter as informacdes, foram feitas entrevistas com professores da educagéo
infantil e visita as escolas'. Foi usando como instrumento de pesquisa um questionario
semiestruturados conforme apéndice 1. Segundo Goode e Hatt (1973), a entrevista consiste no
desenvolvimento de precisédo, focalizagéo, fidedignidade e validade de certo ato social com a
conversacdo, 0 objetivo principal da entrevista é a obtencdo de informacGes das pessoas
entrevistadas sobre o assunto. Conforme Bauer e Gaskell (2002), a compreensdo em maior
profundidade oferecida pela entrevista qualitativa pode fornecer informacdes contextual valiosa
para achar alguns achados especificos.

Parte das questBes que irei trabalhar nas entrevistas replicam as ideias de Groth
(2013), em seu artigo sobre a defesa e a necessidade de haver o espaco com Vvarios brinquedos,
ainda, que estes recursos sejam implantados no ambito escolar. A autora supracitada tem como
afirmacdo principal a defesa do espaco ludico em que a crianca aprendera mais e de forma
prazerosa.

No apéndice | deixei disponivel algumas informacdes extras sobre a pesquisa de
campo que foi realizada tanto em uma sala de aula quanto na brinquedoteca da escola. Para Gil
(1999) A observacdo constitui elemento fundamental para a pesquisa, pois é a partir dela que €
possivel delinear as etapas de um estudo: formular o problema, construir a hipétese, definir

variaveis, coletar dados etc. Gil (1999) e Rudio (2002) concordam que a observacdo € a

! Em todo momento da pesquisa de campo, na visita as escolas e nas entrevistas, houve atengéo aos

protocolos sanitarios estabelecidos pela UFPA referentes aos cuidados no momento de pandemia pela COVID-19.
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aplicacdo dos sentidos humanos para obter determinada informacdo sobre aspectos da

realidade.

2.0 - DESENVOLVIMENTO

Na brinquedoteca, a crianca aprende de maneira prazerosa, podendo manifestar suas
potencialidades e habilidades (GROTH, 2013). Nesse ambiente, o estudante aprende de
maneira que lhe cause um interesse, marcado pela ludicidade, pois na idade em que estéo, estas
criangas naturalmente querem saber de brincar. O ideal seria inserir 0s interesses dos pequenos
aos métodos que as fazem aprender e ainda se divertir, mantendo a interagédo de um para com o
outro, assim, elas tém até mesmo a vontade de estar naquele ambiente na medida em que se
desenvolvem. Portanto é essencial apresentar e discutir o conceito de ludicidade neste trabalho.
Esta ideia é amplamente defendida nas estruturas curriculares como a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) e o Documento Curricular do Estado do Para (DCEP).

A crianca, ja em seus primeiros momentos de desenvolvimento escolar, precisa ter
acesso a brinquedoteca. E necessario inseri-la nesse local de forma direta e com reflexdo do seu
uso, pois este espaco a ela proporciona pontos positivos na aprendizagem. E na brinquedoteca
que sdo desenvolvidas as primeiras brincadeiras sistematicas de seu desenvolvimento social e
educativo com uso de jogos, brinquedos e brincadeiras que influenciam em todo o processo
escolar. Isto de inicio, sera umas das bases em sua coordenacdo motora, na criatividade,
desenvolvimento cognitivo e entre outros elementos indispensaveis.

E importante aprender nas culturas de pares e os brinquedos sio objetos relevantes
nesse processo, com isso a brinquedoteca € um espaco significativo no ambito escolar. Como
dito, observacGes como esta foram feitas tanto a luz da teoria quanto das experiéncias que obtive
na instituicdo em que estagiei, no qual observei que la ndo tinha uma brinquedoteca, diante
disso, as criangas sentiam falta deste “Laboratorio Infantil”.

Ha algumas questbes que devem ser problematizadas no trato da criangca com o seu
brinquedo, por exemplo, as vezes 0s pequenos estudantes levam seus brinquedos para sala de
aula, porém ndo sdo autorizados brincar, pois tém outras atividades a fazer, e nesses momentos
seria necessario que eles se dedicassem as outras atividades propostas, neste caso, que ndo
poderia estar com brinquedos em maos. Além desta questdo, qual seria o brinquedo ou
brincadeira ideal para ser desenvolvido com as criangas e 0 que se esperar com esta brincadeira.
Enfim, ha muitos elementos que devem ser pautados para o trabalho com este recurso. Pretendo

apresentar estes elementos ao logo do artigo.
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2.1 — Brinquedoteca

De acordo com os autores que discutem sobre a brinquedoteca, a exemplo de Sousa
(2010), nota-se que ela é de fundamental para o processo de ensino e aprendizagem da crianca,
pois a mesma possibilita a evolu¢do mental, social, psicolégica como também contribui para o
desenvolvimento fisico por meio da ludicidade. Nesse espaco sdo desenvolvidas brincadeiras
que estimula e explora a criatividade infantil, e juntamente a isso trabalha-se o raciocinio l6gico
e a coordenacdo motora, importante que as pessoas entendam que esse espaco € de grande
significado, ndo somente um passatempo, mas sim um ambiente de aprendizagem e

descobrimentos de coisas novas, pois:

Quando falamos da brinquedoteca, logo remetemos 0 nosso pensamento a
criangas, ludico, brincar, brinquedo e brincadeira. Logo vem a mente situagdes
com atividades que permitam as criancas um maior e melhor
desenvolvimento, seja ele cognitivo, motor, social ou afetivo. Ao brincar as
criangas interagem umas com as outras, estimulando assim a sua criatividade,
autoconfianca, autonomia e curiosidade, o que pode resultar em uma
maturacdo da crianca no que se diz respeito a aquisicdo de novos
conhecimentos (ZORZE, 2012, p.15).

Através da fala da autora Zorze (2012), percebe-se que € inevitavel pensar em criangas
e ndo as associar a brincadeira, porque tudo que fazem é pensando no brincar, entdo fazer essa
juncéo do brincar com a aprendizagem é de muita satisfacdo para elas. Também, as criancas
constroem relagfes uma com a outra e essa interacdo resultard em: saber partilhar, evitar

problemas emocionais, ansiedade e soliddo etc. Cunha (2010) em seu livro destaca que:

E um espaco preparado para estimular a crianga a brincar, possibilitando o
acesso a uma grande variedade de brinquedos, dentro de um ambiente
especialmente IGdico. E um lugar onde tudo convida a explorar, a sentir,
experimentar. Quando uma crianca entra na brinquedoteca deve ser tocada
pela expressividade da decoracdo, porque a alegria, o afeto e a magia devem
ser palpaveis. Se a atmosfera ndo for encantadora ndo serd uma brinquedoteca
(CUNHA, 2010, p. 36-37).

Além de tudo que uma brinquedoteca oferece para a crianca, é necessario pensar
também no espaco fisico, a estrutura da brinquedoteca. Conforme o autor destaca acima, a
decoracdo deve estar de acordo com 0 que, 0 espaco se quer passar e de forma atrativa para 0s
pequeninos, assim serd um ambiente de muita satisfacdo, um lugar onde as criangas sentem

prazer de estar. E necessario a existéncia da brinquedoteca, por diversos fatores, como por
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exemplo, h&d muitos casos de pais que tem filho Gnico e que saem para trabalhar e deixa a crianca
na companhia de adulto. N&o que isso seja incorreto, mas o lado da interacdo e aprendizagem
com outras criangas fica inexistente, e além do mais ela sente essa necessidade de estar
interagindo com outras criangas, de manter um contato com pessoas de sua faixa etaria. Nao se
deve pensar somente na implantacdo de brinquedotecas, deve-se pensar também nos brinquedos
que serdo utilizados, saber se € um brinquedo educativo, com durabilidade e também seguros
feitos de materiais resistentes, para que as criangas nao possam correr nem um tipo de risco ao

utiliz&-los, pois:

Por meio da brincadeira, a crianga se conhece e conhece 0 mundo a sua volta.
Na brincadeira, ela entra no mundo imaginario ao mesmo tempo que lida com
as regras rigidas pela cultura. E, ainda por meio da brincadeira, administra seu
tempo presente, criando regras de convivéncia e interacdo com Seus pares
(BARBOSA, 2009, p. 122).

Diante a fala de Barbosa (2009), nota-se 0 qudo € importante essa interacdo entre as
criancas, que por meio desse espaco (brinquedoteca) sera desenvolvida em suas aprendizagens,
varios fatores contribuintes para o desenvolvimento de cada uma das criangas. A brinquedoteca
vem ganhando espaco na sociedade, porém ainda nao ha totalmente um olhar positivo para isso,
no entanto aos poucos ela vai ganhando nome e assim as pessoas passardo a entender o grande
significado desse ambiente, atualmente ndo sédo todas as instituicdes que tém uma brinquedoteca
instalada, porém € substancial ter uma em cada instituicao.

Pensar no prazer da crianca, € um dos primeiros passos, este pensamento deve ser
dirigido em todos os ambientes, por exemplo, ambiente escolar e em espaco ndo escolar. As
vezes ha criancas neste espaco excepcional de ensino e embora ela esteja animada para sua
escolarizacdo, ndo vendo nada atrativo, logo fica desanimada ndo querendo mais voltar para
esse ambiente. Por exemplo, em localidades como no hospital em que a criancas estdo doentes
bem debilitadas, seja em outros espacos de vulnerabilidade social, estes problemas se
intensificam se ndo ha nada de prazeroso a fazer, e ao ter uma brinquedoteca nesses espacos,
deixa as mesmas com mais animo e a brinquedoteca escolar, hospitalar, em Centros de
Reabilitacdo dentre outros, tem como finalidade alegrar essas criangas, entdo quanto mais forem
criados métodos que favorecem no cuidado e nesse processo de ensino e aprendizagem infantil,
terdo bons resultados. Segundo o autor (1987):

O brincar é uma atividade humana criadora, na qual imaginacéo, fantasia e
realidade interagem na producéo de novas possibilidades de interpretacéo, de
expressdo e de acdo pelas criangas, assim como de novas formas de construir
relacBes sociais com outros sujeitos, criangas e adultos. (VYGOTSKY, 1987,
p.37)
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A partir da fala de Vygotsky (1987), pode-se notar que a brincadeira na vida das criangas
é fundamental, e inseri-las nesse ambiente desde o seu primeiro contato com a escola é
gratificante, porque qual a crianca que ndo terd o prazer de aprender brincando, sendo que
muitas das vezes em sala de aula, elas querem brincar e ndo podem. Entdo, proporcionar isso a
elas, é tornar todo esse processo mais atrativo e prazeroso, fazendo com que as mesmas se
desenvolvam e explore todas as suas criatividades e habilidades, melhorando também a
interagdo com tudo a sua volta.

Os elementos até o momento debatidos, quando empregados em sala de aula, gera o
fendmeno do aprender com ludicidade que € uma das marcas do trabalho pedagdgico de
qualidade. Bacelar conceitua (2009):

A vivéncia ludica, ou ludicidade, ¢ interna ao individuo. E o estado interno
que se processa enquanto o individuo realiza uma atividade ltdica. A atividade
ludica, como expressdo externa, s serd ludica internamente se propiciar ao
sujeito a sensacdo de plenitude, prazer, alegria. (BACELAR, 2009, p. 32)

Dialogando com esta pesquisadora, verifica-se que é na brinquedoteca que a crianca
demostra todos os elementos que caracterizam esta ludicidade sendo eles o prazer, interesse,
envolvimento, alegria (BACELAR, 2009). Com ideias dialdgicas a esta autora temos o trabalho
de RAU (2013):

Ja a abordagem sobre a brinquedoteca objetiva estimular o educador a
organizar espacos e ambientes ludicos que atendam ao educando nas suas
necessidades de movimento, expressdo, estimulo e brinquedos adequados a
seus interesses. A brinquedoteca atendo aos principios de que, quando brinca,
a crianga, o jovem e o adulto tém as possibilidades de adaptarem o mundo as
suas experiéncias criando novas vivéncias e aprendizados. (RAU, 2013, p.
185).

Ao compreender a brinquedoteca como espaco de ludicidade, buscarei ao longo do
trabalho problematizar esta questdo nas praticas docentes. Antes disso, irei analisar dois

documentos curriculares primarios e apresentar como eles orientam esta questao.
2.2 - Proposices curriculares sobre o brincar na BNCC e no DCEP
Quando falamos sobre o ato ludico de brincar, na aquisicdo material do brinquedo e na

acdo da brincadeira no trabalho pedagogico, precisamos ter atencdo que este € um elemento

intrinseco da educacéo brasileira e com respaldos em documentos como a BNCC e o DCEP.



16

Portanto, faremos a apresentacédo de como o brinquedo e a brincadeira estdo presentes nestes
documentos, isto é importante para conscientizar o professor no registro destes itens
pedagogicos.

Esses documentos apresentam fatores indispensaveis, uma vez que mostram o valor do
brinquedo e brincadeira, 0s mesmos atraem a atengédo das criangas, entdo trabalhar com essas
ferramentas, trara um bom resultado de aprendizagem para cada discente. A crianga brinca além
disso, explora sua criatividade de maneira feliz, uma forma contagiante de se aprender sobre a
vida. Marreiro (2016) menciona que o ato brincar possibilita a aprendizagem, logo percebe-se

0 quanto é consideravel trazer esse fator para 0 ambiente da crianca.

Os brinquedos sdo de vital importancia para a aprendizagem e para a educagdo
da crianga por propiciar o desenvolvimento simbolico, estimular sua
imaginacdo a capacidade de raciocinio e a autoestima (SANTOS; SANTOS,
2016, p. 3)

O brinquedo também é um dos objetos inseridos no dia a dia da crianca, desde 0s
seus primeiros anos de vida, além de satisfazer e alegrar o mundo infantil, este objeto
proporciona aprendizagem e desenvolvimento. Com os brinquedos, as criancas tém afinidade e
sdo atraidas, entdo utilizar este instrumento levando para o lado educacional, é indispensavel,

sabendo os bons resultados que possa ocorrer.

As alusdes que a BNCC faz ao brinquedo e a brincadeira exige que o professor se
aprofunde nos significados culturais daquelas brincadeiras e brinquedos presentes em sala de
aula, ou seja, que o professor busque repertorios que consigam conciliar na brincadeira a cultura
local, o aprendizado, o cotidiano da crianca etc. O brinquedo se encaixa em qualquer tipo de
disciplina ou temaética a ser trabalhada na escola, portanto o brinquedo é um tema
interdisciplinar. Ao analisar toda a BNCC vemos que o brinquedo é marcado em disciplinas
como Arte, Geografia, Lingua Portuguesa. Todas discutindo essas questdes do brinquedo na

educacéo.

H& muitas marcacgdes feitas ao brinquedo na BNCC, por exemplo, “descrever e
comparar diferentes tipos de moradia ou objetos de uso cotidiano (brinquedos, roupas,
mobiliarios), considerando técnicas e materiais utilizados em sua producédo. (BRASIL, 2010, p.
371) A crianga quando pratica essa a¢ao, passa a compreender 0 mundo a sua volta, entender
que existem alguns tipos de moradia, objetos de varios tamanhos e cores, assim como o

brinquedo, vai muito além da observagdo, pois possibilita o discente a desenvolver seu lado
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autdbnomo e de conhecimento a natureza, ter essa percepcao € essencial para o crescimento dos
alunos.

Ha também a necessidade de “identificar e reproduzir, em textos de resenha critica
de brinquedos ou livros de literatura infantil, a formatacéo prépria desses textos (apresentacao
¢ avaliagdo do produto)” (BRASIL, 2010, p. 123) Os alunos ao construirem seus textos,
aprimoram suas escritas, leituras e juntamente colocam em pratica as observagfes feitas e
reproduzirdo o que foi compreendido, identificando o contexto, isso exercitara a memoria e
desenvolvera um bom escritor e com mais facilidade na leitura, escrita e observacao.

A BNCC e o DCEP dialogam muito bem entre si nesta tematica da brincadeira e do
brinquedo, inclusive o DCEP destina um grande subtitulo exclusivamente para debater esta
tematica. E importante que o professor tome posse desta leitura e insira em seu planejamento
de forma explicita a funcdo da brincadeira e do brincar. Um outro documento interessante a ser
apresentado, que contempla o brinquedo e a brincadeira como uma pratica docente sdo as

Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacédo Infantil (BRASIL, 2010): que indaga:

Crianca: Sujeito historico e de direitos que, nas interacdes, relacbes e praticas
cotidianas que vivencia, constréi sua identidade pessoal e coletiva, brinca,
imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona e
constroi sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura.
(BRASIL, 2010, p. 12)

Assim como os adultos, as criancas também sdo sujeitos historicos e de direitos,
proporcionar um ambiente agradavel, para que os discentes explorem e constroem todos esses
quesitos, é preciso oferecer momentos em que iSso possa acontecer, pois é a partir dai que elas
irdo produzir e serdo autores de suas proprias historias, contudo é preciso proporcionar esse
especo e momentos de brincadeiras. As Diretrizes colocam o brinquedo e a brincadeira como

tema central e descrevem esta questdo como um objetivo:

6. Objetivos da Proposta Pedagodgica A proposta pedagdgica das instituicdes
de Educacgdo Infantil deve ter como objetivo garantir & crianca acesso a
processos de apropriacdo, renovacdo e articulacdo de conhecimentos e
aprendizagens de diferentes linguagens, assim como o direito & protecdo, a
salde, a liberdade, & confianga, ao respeito, & dignidade, & brincadeira, a
convivéncia e & interagdo com outras criangas. (BRASIL, 2010, p. 18)

Em vista disso, sabe-se que a educacdo infantil é voltada para as criangas, criar um
espaco como a brinquedoteca, fara com que neste lugar, os discentes renovem e articulem seus

conhecimentos, entre outros beneficios, como mencionado anteriormente. De fato, a proposta



18

pedagogica das escolas, tém que ter como foco principal os alunos, até porque o direito cabe a
todos os seres humanos, e isto deve estar sempre presente, e se tem direito a satde, a liberdade
e a todos os pontos ja dito, as criancas tem direito a novos processos e oportunidades.

Um item pouco debatido sobre os brinquedos e as brincadeiras, que embora pare¢cam
simples e espontaneas, precisam ser mais bem planejadas quando um dos brincantes é uma
crianga publico-alvo da educacdo especial e especializada. Pois se tal pensamento ndo é
realizado, aquele momento pedagdgico importante, pode se tornar espaco de excluséo, segundo

as Diretrizes:

A acessibilidade de espagos, materiais, objetos, brinquedos e instrucdes para
as criancas com deficiéncia, transtornos globais de desenvolvimento e altas
habilidades/ superdotacdo [...] prever a oferta de brinquedos e equipamentos
que respeitem as caracteristicas ambientais e socioculturais da comunidade.
(BRASIL, 2010, p 20 e 24)

Ao desenvolver esse espago, devem ser analisados 0os métodos que serdo utilizados,
focar em ter um ambiente acessivel, materiais e brinquedos adequados, faz parte de todo esse
processo, ndo é somente criar uma brinquedoteca, e sim obter desenvolvimento atraves dela.
Verificar se estar de acordo com a realidade da comunidade, para assim ter a convicgao, que no
final resultara em um bom trabalho.

Segundo as Diretrizes, “as praticas pedagogicas que compdem a proposta curricular da
Educacdo Infantil devem ter como eixos norteadores as interacoes e a brincadeiras” (BRASIL,
2010, p. 25) As interacbes e brincadeiras, trazem para a crian¢ca uma aprendizagem
significativa, entdo sdo funcdes que ndo podem estar ausentes no ambiente delas. Na proposta
curricular da Educacéo Infantil, o enfoque € a crian¢a, nada melhor do que incluir, propostas
que as beneficiem nesse processo de aprendizagem. Além disso, “observacao critica e criativa
das atividades, das brincadeiras e interagdes das criangas no cotidiano” (BRASIL, 2010, p 29)
em que o docente cria suas atividades através dessas observacoes e ao concluir, oportunizam as
criancas a demonstrarem seus resultados, entdo € na pratica e interacBes através das
brincadeiras, que os alunos irdo realizar o que foi proposto pelos professores e cabe ao docente
examinar, as respostas obtidas. Ter a ciéncia de que as atividades serdo ou nao proveitosas, se
o resultado for bom as atividades serdo aprimoradas, mas se acontecer o contrario, ndo tem
como oferecer essas mesmas propostas aos discentes, portanto, os docentes chegardo a
conclusdo de mudangas a essas dinamicas.

Proporcionar experiéncias através de brincadeiras e brinquedos que fortalecem e ligam

o imagindrio e o real, fard com que as criancas percebam diversas situagdes a sua volta. Isso
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tornard o ambiente mais chamativo, e o aluno retornard a sua atencdo para o que estara
acontecendo no momento, percebem o quanto € necessario propor essas situagdes para com as
criangas. Como foi destacado anteriormente, ndo ¢ somente oferecer qualquer pratica, mas sim
situacdes que estdo ligadas ao ambiente que os alunos estdo inseridos.

Diante o exposto, percebe-se que o brinquedo € um tema interdisciplinar, o
professor pode trabalhar todas as disciplinas, utilizando desse objeto. Organizar, planejar de
maneira assertiva, é ter a certeza de que a crianca se desenvolverd, aprendendo da melhor forma
e de maneira satisfatoria.

2.3. - Qual a qualidade dos brinquedos (durabilidade, resisténcia e faixa etaria)?

E necessario que haja reflexdes sobre a qualidade dos brinquedos que serdo inseridos na
brinquedoteca. Para criar uma brinquedoteca no espago escolar, antes de tudo deve ser realizada
uma busca, obter informagdes que contribuem para um resultado positivo educacional sem
riscos a saude da crianca. Dessa forma, reflexdes mais praticas como a durabilidade, qualidade
de cada peca pequenas, o selo de autorizacdo de oOrgdos como o Instituto Nacional de
Metrologia, Qualidade e Tecnologia (INMETRO) de brinquedo devem ser base do trabalho.
Quando o brinquedo ¢ artesanal, varias questdes como toxidade, tamanho das partes pequenas
de facil ingestao deve ser pensadas. Além da qualidade, o que deve ser observado também ¢ a
questdo de faixa etaria, em que o brinquedo serd destinado, Pimenta (2011) em sua obra, diz

que:

Brinquedo é um tipo de treinamento divertido para a crianca, através dele é
que ela comeca a aprender, conhecer e compreender o0 mundo que a rodeia.
Existem brinquedos para todas as faixas etarias. Ndo adianta forcar a natureza.
Quanto mais adequado a idade da crianga, mais Util ele é. Se o brinquedo puder
ser utilizado em vérias idades acompanhando o desenvolvimento, melhor
ainda. (PIMENTA, 2011, p. 37).

Em concordancia com Pimenta (2011), quanto mais adequado a idade da crianga, o
brinquedo sera mais 1til, por isso pesquisar e procurar saber a qualidade, faixa etaria e a quem
serao disponibilizados os itens, torna um espago de grande responsabilidade. Resultard também
uma seguranca aos pais, de acreditar nos beneficios que existem.

Cada brinquedo a ser adicionado na brinquedoteca, deve ter uma finalidade pedagogica,
0s brinquedos educativos contribuem para o desenvolvimento da crianca. Porém
antecipadamente, os profissionais devem questionar a escolha de cada objeto, verificar se é

valido té-lo no espaco, e de que forma coopera para o ensino-aprendizagem do publico infantil.
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Assim como Scherer (2013) defende, a utilizagdo de brinquedo consegue criar na
crianga desejos que serdo saciados, em concordancia com a autora, repara-se que na brincadeira
a crianca pode ministrar e ser dona de sua propria historia, € nesse momento que ela nota o seu
dominio em relagdo ao brinquedo, a sua personalidade e essas a¢fes contribuirdo ao decorrer
de sua vida, trazendo beneficios ao seu desenvolvimento.

Aos usar a brinquedoteca em seu planejamento, o professor deve pensar se este espaco
é visco como um complemento e suplemento educacional. A brinquedoteca é um espago em
que as criancas se divertem e exploram suas habilidades, porém as mesmas antes de estarem
nesse ambiente, existe toda uma elaboracdo de atividades e planejamento por parte dos
professores. A brinquedoteca deve ser vista como 0 espaco cheio de brinquedos e diversoes,
também como o espaco de aprendizagem e desenvolvimento. Logo, h& necessidade de haver
algum instrumento de mensuracdo qualiquantitativo para analise do desenvolvimento infantil.

Se estas questbes forem bem estruturadas, a brinquedoteca ndo sera um espaco
apenas de passar o tempo ou como recompensa ao bom comportamento. Como discutido, ha
muitos profissionais da educacdo que pensam na brinquedoteca para o passatempo de muitas
criancas ou até mesmo um espago em que 0s responsaveis deixam seus filhos para poder ir
trabalhar, cumprir com seus afazeres. Ndo problematizar essa questdo, mantem este mito ativo
no fazer docente. E necessario que se crie um consenso que a brinquedoteca é um espaco de
aprendizagem, com brinquedos educativos e no local existem praticas pedagdgicas, onde a

crianca se desenvolve, aprende, aprimoram suas habilidades e criatividade, pois:

Um dos principais representantes dessa visdo, o brincar é uma atividade
humana criadora, na qual imaginagdo, fantasia e realidade interagem na
producdo de novas formas de construir relagdes sociais com outros sujeitos,
criancas e/ou adultos. (VIGOTSKY, 1998, p. 91):

De acordo com a fala de Vigotsky (1998), percebe-se que a crianca ao brincar melhora
a sua interacdo com outras pessoas, isso facilitara em seu desenvolvimento, até mesmo tornando
um ser mais participativo, conectando-se com o préximo. Além dessas questdes mencionadas,
também de forma psicoldgica, pois ao utilizar de sua criatividade e habilidades, permite que a
crianca crie historia da maneira que deseja, explorando até mesmo a criatividade, quesitos esses
que contribuirdo na leitura e escrita, na aprendizagem. Enfim, para que se efetive a defesa e
instituicdo da brinquedoteca conforme os pressupostos tedricos e curriculares dentro da
educacdo basica e isto se efetive no desenvolvimento da crianga, ha varias questdes a serem
debatidas.
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2.4 - Pesquisa de campo: observacéao

Durante a pesquisa de campo realizada em uma creche localizada no centro da cidade
de Altamira/PA, foram obtidos alguns resultados em relagdo a importancia da brinquedoteca
voltado para a Educacéo Infantil. Na instituicdo escolhida, contém uma brinquedoteca e nela as
criangas fazem uso uma vez por semana, assim desenvolvendo e aprendendo ludicamente.

Para conseguir informac0es, foi necessario visitar o espago e observar 0s brinquedos la
existentes, que por sinal, é um lugar organizado e com materiais significativos para a
aprendizagem das criancas. E uma sala com muitas cores, livros, brinquedos, que chamam a
atencéo dos discentes e faz com que eles observem tudo a sua volta e aprendem. E juntamente
a isso, foram entrevistadas duas professoras da escola, elas responderam um total de 7

perguntas, necessarias para este trabalho.

Figura 1 — Espaco brinquedoteca

Fonte: Arquivo pessoal.

Essa é a sala de brinquedoteca, onde as criancas fazem uso e sdo desenvolvidas algumas
atividades, como contacdo de histdria, brincadeiras livres e orientadas por parte das docentes,
é nesse momento de aprendizagem e desenvolvimento, onde as criancas exploram a sua
imaginacao, criatividade, coordenacdo motora, interacdo com 0s seus colegas de sala, note-se
um ambiente chamativo e prazeroso, no qual é impossivel ndo perceber a vontade por parte dos

discentes, em estar inserido nesta localidade.
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Figura 2 — Livros e Materiais didaticos

Fonte: Arquivo pessoal.

Nessa imagem acima, observa-se alguns materiais, como livros. Na brinquedoteca, as
professoras contam diversas historias, os livros sdo usufruidos e a leitura e escuta promove

Figura 3 — Brinquedos cidaddos. Em conformidade com

beneficios a todos
Sandroni e Machado (1998, p.15) defendem que “os livros aumentam muito o prazer de
imaginar coisas. E além desse fator, a leitura traz mais conhecimentos sobre a vida, e

desenvolve habilidades.

Figura 3 - Brinquedos

Fonte: Arquivo pessoal.

Na imagem exposta, estdo alguns dos brinquedos que sdo manuseados na pratica da
brinquedoteca, mas além desses também existem os materiais que foram confeccionados pelas

professoras que utilizam esse espago, uma vez por semana.

E na brincadeira que a crianca se comporta além do comportamento habitual
de sua idade, além de seu comportamento diério. A crianca vivencia uma
experiéncia no brinquedo como se ela fosse maior do que a realidade, o
brinquedo fornece estrutura basica para mudangas das necessidades e da
consciéncia da crianca. (VYGOTSKY,1992, p.117).
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Em conformidade com o Vygotsky, repara-se que a crianga no ato de brincar, vivencia
uma experiencia e cria novas imaginacdes. E normal, uma boa parte das pessoas acharem que
0 brincar ndo se adequa ao método de aprendizagem até porque ndo foram ensinados sobre
essas questdes, para muitos ndo passa de uma distracdo. Por isso, é essencial os cidaddos serem
cientes e que tenham essa compreensao, 0 quanto esse ambiente soma para o desenvolvimento
de cada discente. E que a brincadeira esteja presente na vida deles e seja cultivada em casa,
espaco de lazer e ambiente escolar.

Ha& na brinquedoteca materiais produzidos pelas professoras, estes materiais, sdo
usados para contacdo de histéria. Onde as professoras produziram cada personagem biblico,
montam todo um cendrio para representar, e através desses objetos contam historia para 0s
alunos, para as criangas é algo atrativo e legal. Pois além da contacdo, na pratica existem objetos

coloridos, e tendo esse contato o desenvolvimento se torna ainda maior.

Figura 4 - Contacéo de Historia Figura 5 - Fantoches

AR VAL

O Menimno Jesus!
Horo da

Aistoria !

Fonte: Campo de pesquisa. Fonte: Campo de pesquisa.

O desempenho por parte das professoras, em manusear materiais para que 0 espago se
torne ainda mais atrativo, € insubstituivel, uma vez que na creche as criangas as tém como um
suporte, ndo s6 como docente e sim a pessoa em que as criangas estdo sempre observando e
confiando. Esse cuidado e dedicacdo faz um grande diferencial, na vida de cada aluno, levando
em consideracdo também, que a educacdo infantil € um dos primeiros passos em que 0S

discentes ddo, 0 momento em que iniciam 0 seu contato com a escola.
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2.5 - Pesquisa de campo: entrevista

Houve entrevista com duas professoras para questionar suas reflexdes pedagdgicas
acerca da brinquedoteca. Durante a entrevista, observou-se que, as professoras estavam
embasadas com as propostas de uso da brinquedoteca conforme preveem os curriculos
nacionais e estaduais. Vale salientar que, na graduacéo das professoras, elas ndo se recordavam
se esta tematica da brinquedoteca foi trabalhada com énfase

Em uma das respostas mais embasadas a professora discutiu que a brinquedoteca é
um espaco que favorece as criangas a possibilidade de desenvolver e despertar a criatividade, o
raciocinio, a socializacdo, a comunicacdo. O ato de brincar é uma parte fundamental da
aprendizagem é importante para o desenvolvimento infantil. Dentro desse contexto as propostas
pedagdgicas sdo alinhadas de acordo com a BNCC, garantindo os direitos de aprendizagem e
desenvolvimento as quais sdo: conviver, brincar, conviver, participar, explorar, conversar e
conhecer-se.

Tanto na pesquisa de campo com a observacdo solo e nas entrevistas, percebi que
sim, sdo utilizados varios recursos educativos, de acordo com cada faixa etéria, além de
brincadeiras e jogos que auxiliam e estimulam tanto no raciocinio a coordenacdo motora, e a
criatividade das criangas. Também sdo confeccionados varios recursos didaticos para contagdo
de historias e brincadeiras. O que senti falta, nesta brinquedoteca, foi de alguns equipamentos
eletronicos ja que estes também estdo dentro do imaginario e do prazer da infancia.

As professoras entrevistadas salientam que ha um aprendizado significativo no
processo educativo do brincar. No ludico as criancas desenvolvem o cognitivo, amadurecem as
habilidades motoras e criam lagos afetivos nas relacbes com o outro. O espacgo da brinquedoteca
ndo tem como objetivo ser um local de passa- tempo e sim um ambiente que possibilita a
concretizacdo das intencBes educativas, possibilitando a oportunidade de educar e cuidar
através de brincadeiras livres e orientadas que contribui para o desenvolvimento da crianca.

Como estamos em um periodo de pandemia pela COVID-19, naturalmente
surgiram guestionamentos sobre como este espaco foi utilizado em tempos de aulas sincronas
e assincronas online. Infelizmente, este espaco, na modalidade digital, ndo pode ser usado em
sua totalidade. Segundo a professora entrevistada, como foi tudo novo na época, ninguém sabia
desenvolver as atividades que eram presenciais de uma forma remota, entdo ficou assim muito
sem resposta, ninguém sabia como trabalhar, como fazer. Por conta da coordenagdo teve-se a

ideia de trabalhar com o espaco da brinquedoteca com a contacdo de histdria de forma lddica.
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Com esta estratégia, em tempos de pandemia, as criangas tiveram pelo menos esse
contato ludico na contacdo. Usando de gancho a contacdo de historias, elaborava-se uma
brincadeira para se trabalhar o corpo, gesto, movimento e percepcéo visual. Ndo se perdeu o
foco nas atividades motoras, porque depois de cada video havia se pensado em algumas musicas
para trabalhar corpo, gesto e movimento. Havia a preocupacao de se colocar alguma atividade
interativa para as criancas desenvolverem essa percep¢do visual, cognitiva. Entdo, naquela
época foi tudo muito novo, a coordenagdo buscou essa estratégia para nao deixar a sala inativa.

Esta foi a entrevista realizada com as professoras, 0 meu contato com elas e a
creche, foi imensamente significativo. Com a pesquisa, pude confirmar tudo que havia
discorrido durante esse artigo, o espaco de brinquedoteca pode proporcionar 6timos resultados

de aprendizagem e conhecimento, como vem sendo frisado desde o inicio.

3.0 - CONSIDERACOES FINAIS

O principal objetivo dessa pesquisa, foi apresentar a importancia de uma
brinquedoteca no ambito escolar, para melhor aprendizagem das criancas, e com isso é
importante que a brinquedoteca seja inserida em todas institui¢bes voltada para o0 ensino
infantil, e assim ajudar no desenvolvimento motor, na interacdo, proporcionar brinquedos
educativos, para que o aluno possa aprender brincando , criar métodos para um melhor
desenvolvimento da crianca, estimular a criatividade, e auxiliar na capacidade de socializacao.

Esse trabalho foi desenvolvido por meio de pesquisas de campo com observacao e
entrevistas a professoras da educacéo infantil do municipio de Altamira-PA. No periodo que eu
fiquei na brinquedoteca e dialogando com as professoras, observei que a contribui¢do da
brinquedoteca para o desenvolvimento das criancas foi bem significante, pois as atividades
desenvolvidas sd@o bem criativas e com parceria com a sala regular, na verdade eu vejo como
um complemento das atividades desenvolvidas em sala de aula, tudo trabalhado de forma muito
criativa e ludica. Sim, para mim a brinquedoteca tem um papel fundamental no
desenvolvimento global da crianca.

Houve nesta pesquisa consulta a varias fontes documentais que embasam as
estruturas de curriculo escolar, em especial, focamos na BNCC e no DCEP. Estes documentos
estdo bem embasados nas praticas docentes das professoras pesquisadas fortalecendo a estrutura
curricular com parametros educacionais igualitarios, principalmente, no uso da brinquedoteca

como espago determinante para o desenvolvimento infantil.
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As indagacdes também se centraram no momento atual de pandemia onde
compreendo as possibilidades, desafios e limitagdes para o uso deste espago. Infelizmente, a
brinquedoteca foi um dos itens que mais se perdeu em funcionalidade, mas a criatividade das
professoras € 0 acompanhamento da coordenagao pedagogica possibilitou a utilizagdo, mesmo
que minima, deste espago.;

Durante todo o texto, apresentou-se o ato de brincar como algo basilar, muito sério
porgue envolve uma gama de conhecimentos complexos e refinados, elaborados e reelaborados,
por pessoas humanas ocupantes de um tempo histérico chamado infancia. Ou seja, o brincar
como um artefato basico do ser humano como ser social e historico. Varios documentos
nacionais e internacionais defendem arduamente esta etapa na fase de desenvolvimento infantil
e institucionalizar este espaco na escola ¢ algo base para a defesa do desenvolvimento infantil.

O brincar, a interacdo sdo atitudes que fazem parte do ser crianca, nada de pular
essa fase da vida delas, por ser pontos relevantes na vida de cada uma. Entéo, é notorio o quanto
¢ importante a brinquedoteca para o desenvolvimento e aprendizagem das criangas, porque
neste espago existem atividades, brinquedos pedagogicos e varias outras op¢des positivas, que
trardo bons resultados para os alunos. Interagir, brincar, partilhar, aprender e se desenvolver,
nada mais ¢ que preparar a crianga para a vida, como também fazer com que as mesmas

aprendam coisas novas e explorem as imaginagoes.
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Apéndice I- Roteiro da Entrevista com as professoras da creche.

01 - Como o0 espago brinquedoteca contribui para o desenvolvimento e

aprendizagem das criancas?

02 - Os brinquedos adicionados na brinquedoteca sdo educativos e adequados para

cada faixa etaria?

03 - Ha possibilidade da crianca, através do brincar, aprender? Aprendizado ou

passatempo, qual destes dois é mais presente na brinquedoteca?

04- Em sua graduacdo e/ou cursos de formacdo ha/houve debates sobre a

brinquedoteca?

05 - Quais os resultados apresentados pelos alunos ao usar 0s espagos da

brinquedoteca?

06 - Vocé acredita que a brinquedoteca € fundamental para o ambiente escolar?

07 - Como foi trabalhado o uso da brinquedoteca durante este tempo pandémico?



Anexos

Foto 1- Imagem de alguns materiais da brinquedoteca.

Fonte: arquivo pessoal.

Foto 2- Imagem do espaco brinquedoteca.

Fonte: arquivo pessoal.

Foto 3- Materiais produzidos pelas docentes.
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