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RESUMO

O avanco das Tecnologias da Informacao e Comunicagdo tem impulsionado a modernizagao
dos processos administrativos em diferentes setores, incluindo a educagdo. Entretanto, muitas
redes municipais de ensino ainda enfrentam dificuldades relacionadas a informatizac¢do da gestdao
escolar, mantendo processos manuais que comprometem a eficiéncia administrativa, a seguranca
das informacdes e a tomada de decisdes. Diante desse cendrio, propde-se desenvolver um Sistema
de Gestao Escolar Municipal em ambiente web capaz de integrar processos administrativos
e académicos, abrangendo desde a matricula de alunos até a gestdo escolar municipal. O de-
senvolvimento do sistema foi conduzido com pesquisas sobre gestao escolar, levantamento de
requisitos, definicdo das regras de negécio, modelagem do banco de dados e elaboracdo da
arquitetura do sistema. Como resultado, foi desenvolvido um sistema web com diferentes niveis
de acesso para administrador, diretor, secretdrio, professor e aluno, permitindo o gerenciamento
de matriculas, turmas, disciplinas, frequéncia, notas, histérico escolar, calenddrio académico
e relatorios gerenciais. Contudo, este trabalho apresenta um software de Gestdo Escolar que
fornece um ambiente de integragdo completa e essa solug¢do contribui para a centraliza¢ao das
informagdes, reducdo de processos manuais, melhoria da organizagdo administrativa e apoio a

tomada de decisOes na gestdo educacional municipal.

Palavras-chave: Gestao escolar municipal, sistema web, informatizagao.



ABSTRACT

The advancement of Information and Communication Technologies has driven the modernization
of administrative processes in different sectors, including education. However, many municipal
school networks still face difficulties related to the computerization of school management,
maintaining manual processes that compromise administrative efficiency, information security,
and decision-making. Given this scenario, it is proposed to develop a web-based Municipal
School Management System capable of integrating administrative and academic processes, span-
ning from student enrollment to municipal school management. The development of the system
was conducted through research on school management, requirements gathering, business rules
definition, database modeling, and system architecture design. As a result, a web system was
developed with different access levels for administrator, principal, secretary, teacher, and student,
enabling the management of enrollments, classes, subjects, attendance, grades, academic records,
academic calendar, and management reports. Ultimately, this work presents a School Manage-
ment software that provides a complete integration environment, and this solution contributes to
the centralization of information, reduction of manual processes, improvement of administrative

organization, and support for decision-making in municipal educational management.

Keywords: Municipal school management, web system, computerization.
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1 INTRODUCAO

1.1 Contexto

O avancgo das Tecnologias de Informagdo e Comunicagao (TICs) tem transformado
significativamente a gestdo publica e educacional. A crescente adogdo de solugdes digitais tem
permitido a modernizagdo de processos administrativos, promovendo maior eficiéncia, trans-
paréncia e qualidade na prestacdo de servigos publicos (MORAN, 2015). Nesse cendrio, os
sistemas de gerenciamento escolar tornaram-se ferramentas essenciais para a administragao edu-
cacional, possibilitando a substituicao de procedimentos manuais por processos informatizados
e integrados (SOUZA et al., 2023).

Conforme destaca a Escola Nacional de Administracao Publica (ENAP), a inovacdo e a
transformacao digital no setor publico contribuem para o aprimoramento da gestdo, otimizacao
de recursos e melhoria dos servigos oferecidos a sociedade (ENAP, 2022). Na mesma direcio, a
UNESCO (2025) ressalta que o uso de tecnologias na gestdo educacional fortalece os processos
de tomada de decisdo, favorece o monitoramento das informag¢des académicas e amplia a
eficiéncia administrativa das instituicdes de ensino. Entretanto, essa realidade de informatizacdo
ainda enfrenta desafios em diversos municipios brasileiros, especialmente naqueles de pequeno e

médio porte.

Em muitas localidades, a gestdo escolar ainda depende de procedimentos manuais para
controle de matriculas, frequéncia e registros académicos, o que pode comprometer a eficiéncia

dos processos administrativos e dificultar a centralizacdo e o gerenciamento das informagdes
educacionais (GIOTTO; CARDOSO, 2012).

De acordo com o Comité Gestor da Internet no Brasil, embora a transformacao digital
tenha avancado no setor publico brasileiro, persistem desigualdades relacionadas a infraestrutura
tecnoldgica, conectividade e capacidade de utilizacdo de ferramentas digitais, principalmente
em municipios com menor disponibilidade de recursos tecnolégicos (CGIB, 2024). Como
consequéncia, problemas como duplicidade de informagdes, dificuldade na geragdo de relatdrios
gerenciais e fragmenta¢@o dos dados continuam presentes em diversas redes municipais de ensino.
Somado a isso, a caréncia de integracdo de dados entre as unidades escolares de um mesmo
municipio dificulta o planejamento estratégico das secretarias, que muitas vezes operam com
informacdes fragmentadas. Diante desse cendrio, surge a necessidade da criacdo de ferramentas

que democratizem o acesso as tecnologias educacionais na esfera municipal.

1.2 Justificativa

Atualmente, a informatizacdo é essencial para a administracdo publica e privada. O

avanco das TICs tem promovido transformacdes profundas na gestdo publica e educacional,
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estabelecendo novos paradigmas de eficiéncia e transparéncia (SCHWONKE, 2025). No cendrio
brasileiro, a ado¢do de sistemas de gerenciamento escolar tornou-se uma realidade consolidada
em institui¢des privadas e em diversas redes estaduais de ensino, permitindo a automacgao de
processos administrativos e o armazenamento mais seguro dos dados escolares (CANDINHO et
al., 2025).

Sobre essa mudanga de comportamento, Souza et al. (2023) argumentam que a introdugdo
da computacio e de novas tecnologias na rede educacional transformou significativamente o dia
a dia e os procedimentos pedagdgicos das institui¢cdes de ensino. Essa transi¢do para o meio
digital ndo apenas otimizou o tempo dos gestores, mas também qualificou a tomada de decisao
baseada em dados precisos e acessiveis em tempo real, por exemplo, passou a ser informatizado
a contabilizacdo dos resultados das provas nacionais de desempenho estudantil, como o Indice
de Desenvolvimento da Educacdo Bésica (IDEB). Com essa centralizagdo e informatizagao
dos indicadores educacionais, tornou-se consideravelmente mais simples compreender com
clareza em qual nivel cada unidade escolar se encontra e mapear com precisdo quais aspectos
pedagdgicos ou estruturais precisam de melhorias, permitindo que a secretaria de educagdo e os

gestores sejam substancialmente mais assertivos nas tomadas de decisdes estratégicas.

Em termos de soluc¢des baseadas em TICs, Giotto e Cardoso (2012) propuseram um
sistema de gestdo escolar voltado para a administragdo da rede municipal de ensino, buscando
informatizar processos administrativos e os dados escolares. O trabalho demonstrou a importancia
da centralizacdo das informacdes escolares para apoiar a gestdo educacional. Entretanto, a solugdo
proposta possui foco predominantemente administrativo, ndo contemplando de forma integrada
funcionalidades como acompanhamento escolar completo do aluno, gerenciamento de multiplos

perfis de usudrios e recursos modernos de acesso web.

Por sua vez, oliveira (2023) analisou o Sistema Mineiro de Administracdo Escolar
(SIMADE), na oportunidade, foi identificado contribui¢des importantes da informatizacao para a
gestao educacional. Contudo, o estudo teve cardter avaliativo, concentrando-se na utilizacao de
uma ferramenta ja existente e apontando limitacdes relacionadas a usabilidade, inconsisténcias
de dados e dificuldades operacionais encontradas pelos usudrios. Dessa forma, o trabalho nao

propds uma nova solugdo tecnoldgica capaz de mitigar esses problemas.

De forma semelhante, Abreu et al. (2025), investigaram o desenvolvimento de sistemas
web para gestao escolar e destacaram os beneficios da utilizacdo de plataformas digitais para
o gerenciamento de informacdes académicas. Entretanto, o estudo concentrou-se na andlise
conceitual e bibliogrifica da temdtica, sem apresentar a implementacdo completa de uma solugéo
integrada capaz de atender as demandas administrativas e pedagdgicas de uma rede municipal de

ensino.

Mais recentemente, Mayrer (2025) prop0s um software web voltado para o gerenciamento
de dados e documentos de estudantes com o objetivo de modernizar o armazenamento € a

organizac¢do das informagdes académicas, assim como, de facilitar o acesso aos registros escolares
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em ambiente digital. O estudo evidenciou a importancia da digitalizacio documental para a
reducdo do uso de documentos fisicos, aumentando a organizacao das informagdes e melhorando
a eficiéncia administrativa das instituicdes de ensino. Entretanto, a solu¢ao proposta possui
foco especifico na gestdo de dados e documentos estudantis, ndo contemplando de forma
integrada funcionalidades como matricula escolar, controle de frequéncia, lancamento de notas,
acompanhamento académico completo e gerenciamento de multiplos perfis de usudrios em uma

rede municipal de ensino.

Considerando os trabalhos citados, percebe-se que existem diversas pesquisas relaci-
onadas a informatizacdo da gestdo escolar. No entanto, observa-se uma lacuna referente ao
desenvolvimento de uma solu¢do web integrada que contemple simultaneamente 0s processos
de matricula, gerenciamento académico, controle de frequéncia, lancamento de notas, emissao
de informagdes escolares e administracao da rede municipal de ensino brasileira em uma tnica

plataforma.

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo Geral

Este trabalho tem como objetivo desenvolver e implementar um sistema de gestao escolar
web capaz de integrar diferentes processos administrativos e académicos em um ambiente

centralizado.

1.3.2 Objetivos Especificos

* Propor uma solucdo que atenda multiplos niveis de acesso, incluindo administrador, diretor,
secretdrio, professor e aluno, permitindo a gestdo completa do ciclo académico, desde a

matricula até o acompanhamento escolar.
* Modelar a arquitetura da aplica¢do utilizando o padrao MVC;

* Criar um banco de dados em modelagem de entidade e relacionamento capaz de atender

os requisitos do sistema de gestdo escolar;

* Desenvolver médulos para cadastro de usudrios e gerenciamento de matriculas, turmas e

disciplinas;

* Implementar mecanismos de autenticacao e controle de acesso para diferentes perfis de

usuarios;
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* Disponibilizar o cédigo-fonte da aplicacdo em um repositério publico no GitHub para pos-

sibilitar sua utiliza¢do, manutenc¢do e evolugd@o por outros desenvolvedores e institui¢des.

1.4 Metodologia

Esta pesquisa classifica-se como aplicada, uma vez que nao busca apenas estabelecer
teorias sobre o problema, mas sim gerar conhecimentos para aplicacao pratica e solu¢do de um

problema da falta de informatizagdo eficiente em escolas municipais brasileiras.

A abordagem do trabalho € qualitativa e tecnoldgica, pois fundamentou-se no entendi-
mento do cendrio e dos desafios das escolas municipais para definir os requisitos do sistema,
tendo como foco central a criacdo de um software web como resposta a um problema identificado.
A Figura 1 ilustra as etapas do desenvolvimento do sistema, a qual estd dividida em andlise de
cendrio e defini¢do de requisitos, modelagem do sistema e banco de dados, e finalizando com o
desenvolvimento do software (SARAVANOS; CURINGA, 2023).

ANALISE DE [, MODELAGEM DO
CENARIOE "= SISTEMA E
DEFINICAO DE - BANCO DE
= H =
REQUISITOS | 2] 4 DADOS '

DESENVOLVIMENTO
DO SOFTWARE

<l

Figura 1 — Etapas da metodologia do desenvolvimento da solucio proposta

1.4.1 Analise de Cenério e Definicao de Requisitos.

A fase inicial deste trabalho consistiu na anélise do cendrio educacional em varios muni-
cipios do Brasil. Esta andlise ndo foi realizada através de visitas presenciais, mas fundamentou-se
em uma revisao bibliogrifica e documental de artigos cientificos e portais governamentais que
discutem o estdgio atual da informatizacdo nas escolas publicas brasileiras. A Tabela 1 apresenta

a lista de artigos e portais visitados.
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Tabela 1 — Lista de trabalhos e portais visitados e analisados

ID

Descricao

Tipo de Trabalho

Referéncia

Desenvolvimento de siste-
mas web para gestio esco-
lar: uma analise sobre fun-
cionalidade, acessibilidade
e impacto social

Artigo

ABREU, F. M et al. (2025)

Desenvolvimento e aplica-
bilidade de um sistema de
gestao escolar municipal

Artigo

GIOTTO, E.; CARDOSO,
C.D. V. (2012)

Informaética na Educacgdo: a
Gestdo Escolar e as Fases
de Implementacdo de um
Projeto de Tecnologia Edu-
cacional

Artigo

SOUZA, E. N. et al. (2023)

Desenvolvimento de soft-
ware web para gerencia-
mento de dados e documen-
tos de estudantes

Monografia / Trabalho de
Conclusao de Curso

MAYRER, M. (2025)

Sistema Mineiro de Ad-
ministracdo Escolar (SI-
MADE): avalia¢do do im-
pacto e da percep¢do dos
usudrios operacionais sobre
os desafios na gestdo das
escolas estaduais de Minas
Gerais

Monografia / Trabalho de
Conclusao de Curso

OLIVEIRA, D. G. de
(2023)

Pesquisa sobre o uso das
tecnologias de informacao
€ comunicacao no setor pu-
blico brasileiro: TIC Go-
verno Eletronico 2023

Portal Governamental

CGIB (2024)

Caminhos da inovagdo no
setor publico

Portal Governamental

ENAP (2022)

Gestdo escolar e tecnologia
na educacao do Brasil

Portal Internacional

UNESCO (2026)

Uso de Ferramentas Digi-
tais na Gestio Escolar

Artigo

CANDINHO, A. A. M. et
al (2026)

A partir desse estudo, identificou-se que a auséncia de ferramentas digitais adequadas

gera uma dependéncia de processos manuais, 0 que compromete a seguranga dos dados e a
agilidade no atendimento a comunidade escolar (SOUZA et al., 2023). Esse diagnéstico foi
o ponto de partida para a defini¢do das funcionalidades necessarias para o sistema proposto,
visando garantir que a solugdo fosse aderente a realidade de secretarias municipais que buscam

modernizar seus processos.
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Com o cendrio mapeado, procedeu-se a definicdo dos requisitos do software, que foi
desenvolvido para ser uma plataforma web unificada para gerenciar o ciclo de vida do aluno
na rede municipal, desde a solicitacao da matricula até a gestdo do historico escolar. Segundo
Pressman e Maxim (2016), o levantamento e a andlise de requisitos sdo fundamentais para que o
software atenda as necessidades de seus usudrios e garanta a qualidade do produto. Essa etapa
permite converter a arquitetura planejada em codigo funcional, assegurando que as ferramentas

de automacao atendam a eficiéncia administrativa esperada para o contexto educacional.

A estrutura do software foi dividida em mddulos que atendem aos perfis de Administrador,
Diretor, Secretéria, Professor e Aluno, garantindo que cada usudrio tenha acesso apenas as
funcionalidades pertinentes ao seu nivel de permissdao. Conforme destaca a Engenharia de
Software, essa organizacdo sistematica e sequencial € essencial quando os requisitos sejam
bem compreendidos (SOMMERVILLE, 2019), o que facilita o controle técnico de usudrios
e servidores dentro da rede municipal. Nessa etapa, foi determinada uma segmentagdo em
cinco eixos fundamentais, representada por uma arquitetura modular planejada para assegurar a
integridade e a seguranca das informacdes escolares. Os eixos definidos foram o Administrador,
o Diretor, o Secretdrio, o Professor e o Aluno, sendo cada um pertencente a um nivel de acesso
e permissoes especificos. Deste modo, esse modelo de gestdo centralizada permite que uma
unica conta gerencie multiplos niveis de permissao, transformando processos antes manuais em
fluxos digitais integrados, garantindo a integridade dos dados e o suporte a tomada de decisao
pedagdgica (PRESSMAN; MAXIM, 2016).

Por fim, os requisitos foram classificados em requisitos funcionais, que descrevem as
acoes que o sistema deve realizar como, por exemplo, o cadastro de usudrios, gerenciamento
de turmas e o registro de matriculas (SOMMERVILLE, 2019), e em requisitos ndo funcionais,
que se referem as qualidades do sistema, como a responsividade da interface e a seguranga
no armazenamento das informacdes (PRESSMAN; MAXIM, 2016). A listagem completa e
detalhada de todos os requisitos levantados para o desenvolvimento desta ferramenta encontra-se

disponivel para consulta no Apéndice A.

Por fim, vale destacar que a documentacdo de requisitos serviu como guia para a fase
de modelagem e posterior implementagcdo do codigo-fonte, assegurando que o sistema final

atendesse aos objetivos de eficiéncia e transparéncia propostos para a gestao escolar municipal.

1.4.2 Modelagem do Sistema e Banco de Dados

Nesta fase, foi desenvolvido o projeto 16gico e estrutural da solugdo, com foco central
na organizacdo dos dados e na defini¢cdo da arquitetura do software para garantir o controle
eficiente das informacdes e a redugdo de erros manuais. A modelagem relacional foi desenvolvida
utilizando o sistema gerenciador de banco de dados MySQL (ELMASRI; NAVATHE, 2018),
onde se buscou a criagdo de um esquema robusto fundamentado na integridade referencial.

Conforme destaca Silberschatz et al. (2020), a utilizagdo de modelos relacionais permite que os
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dados sejam estruturados de forma a garantir a consisténcia e a facilidade de recuperacao.

Para garantir que as informag¢des de alunos, turmas e matriculas estivessem conectadas
corretamente, foram utilizadas chaves primdrias e chaves estrangeiras. Essa estrutura evita a
repeticdo de dados e garante que qualquer atualizacio seja replicada de forma automatica e
organizada por todo o sistema (SILBERSCHATZ et al., 2020). Além disso, o banco de dados
foi estruturado seguindo as regras de normalizacdo, o que torna as buscas mais rapidas e
elimina dados desnecessérios. Os detalhes técnicos e o diciondrio de dados desta estrutura estdo

disponiveis para consulta no Apéndice B.

Complementarmente, a organizacdo do cddigo foi pautada no padrido de arquitetura
Model-View-Controller (MVC) (FOWLER, 2006), no qual o Model gerencia a logica de manipu-
lacdo e interagdo direta com o banco de dados, a View prové uma interface intuitiva e responsiva
para o usudrio, e o Controller atua como intermedidrio no processamento das requisi¢des. Essa
separacao de responsabilidades garantiu que a l6gica de negdcio permanecesse isolada da tela,
resultando em um sistema de gestdo escolar mais seguro, escaldvel e eficiente para a realidade

municipal.

1.4.3 Desenvolvimento do Software

Nesta etapa, a arquitetura previamente planejada foi convertida em cédigo funcional,
focando na construc¢io do nicleo do sistema e na criagdo de ferramentas de automacao para
garantir a eficiéncia administrativa. O desenvolvimento foi norteado pelo Modelo Cascata (do
inglés, Waterfall), uma abordagem classica da Engenharia de Software que prevé a execucao
de etapas sequenciais e sistemdticas para assegurar a qualidade do produto (SOMMERVILLE,
2019). Conforme destaca Pressman e Maxim (2016), esse modelo € ideal quando os requisitos
sao bem compreendidos e as mudancas sdo limitadas durante o processo, o que se aplica a

natureza desta ferramenta de gestao escolar.

O ciclo de vida do projeto compreendeu desde a andlise detalhada dos requisitos até a
implementagdo das interfaces e funcionalidades. Para a escrita do cédigo-fonte, utilizou-se o
ambiente de desenvolvimento integrado Visual Studio Code (VSCode). A construcdo do back-end
fundamentou-se na linguagem Hypertext Preprocessor (PHP), que gerenciou a l6gica de negdcio
e o processamento das requisicdes. O PHP foi essencial para realizar a validac@o rigorosa
dos dados antes da persisténcia no banco de dados, além de permitir o desenvolvimento de
scripts para as operagdes completas de CRUD (Create, Read, Update e Delete) de usudrios com
diferentes niveis de acesso, bem como o gerenciamento seguro e controlado de todo o fluxo do

ciclo de vida das matriculas.

Complementando o ambiente de desenvolvimento, utilizou-se o0 Composer como geren-
ciador de dependéncias do projeto. Essa ferramenta possibilitou a instalacio e o gerenciamento

automatizado de bibliotecas externas, bem como o carregamento automatico de classes (auto-
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load), contribuindo para a organizacao estrutural do c6digo e para a adog@o de boas praticas no

desenvolvimento da aplicagdo.

A integracdo do PHP com o MySQL possibilitou a execuc¢do de consultas rdpidas,
fundamentais para a geracdo de relatérios e acompanhamento pedagdgico em tempo real. Para o
dinamismo da interface, utilizou-se a linguagem JavaScript, responsavel pelas interacoes em

tempo real e pela melhoria da experiéncia do usudrio no preenchimento de formularios.

Para o desenvolvimento do front-end, empregou-se o Hyperlext Markup Language
(HTMLS) para a estruturacao semantica e o Cascading Style Sheets (CSS3) para a personalizacio
estética, aliados ao framework Bootstrap. Essa combinagdo assegurou uma interface moderna
por meio de componentes como formulérios estruturados e tabelas dinamicas, facilitando a
automacao de processos. O uso do Bootstrap garantiu o design responsivo, tornando o sistema
adaptavel a diversos dispositivos, como computadores e smartphones, pois € crucial para a
democratizacdo do acesso tecnoldgico. Por fim, a padronizagdo visual do framework permitiu
uma navegacao fluida, visando reduzir a curva de aprendizado para os usudrios em transicao dos

processos manuais para o ambiente digital.

1.5 Estrutura do Trabalho

Este trabalho de conclusdo de curso estd organizado em quatro capitulos principais,
estruturados de modo a apresentar desde o embasamento tedrico até a concretizagdo da solucao
tecnoldgica proposta. No primeiro capitulo, a Introducdo, sdo apresentadas a contextualiza¢do do
tema, a justificativa para o desenvolvimento do sistema, os objetivos, bem como a metodologia
utilizada para o desenvolvimento do sistema. Também s@o descritas as etapas adotadas durante o
processo de construcdo da aplicagdo, incluindo a andlise de requisitos, modelagem do sistema e

implementag¢do da solugdo.

O segundo capitulo dedica-se ao Referencial Tedrico, onde sdao explorados os conceitos
fundamentais sobre sistemas de gestio escolar e sdo discutidos conceitos relacionados as Tecno-
logias da Informacao na Educacdo, sistemas de gestdo escolar, Engenharia de Software, Modelo
Cascata, arquitetura MVC e as tecnologias utilizadas no desenvolvimento da aplicagdo, como
PHP, Composer, MySQL, HTMLS, CSS3, JavaScript e Bootstrap.

O terceiro capitulo apresenta os resultados e discussdes, contemplando a modelagem
do banco de dados, a arquitetura da aplicacdo e as funcionalidades implementadas para os
diferentes perfis de usudrios do sistema. Também sio apresentadas as telas desenvolvidas
e o funcionamento dos principais médulos responsdveis pelo gerenciamento das atividades

académicas e administrativas da rede municipal de ensino.

Por fim, o quarto capitulo apresenta as conclusdes do trabalho, destacando os resultados

alcancados, as contribui¢des da solucdo desenvolvida para a gestdo escolar municipal e as
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possibilidades de expansdo do sistema por meio de trabalhos futuros. Complementam este
trabalho os apéndices, contendo a documentacao dos requisitos do sistema e o projeto do banco

de dados desenvolvido para a aplicacgao.
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2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 Tecnologias da Informacao na Educacao

A evolucgdo das TICs no setor publico estabeleceu novos paradigmas para a administracao
educacional, fundamentados nos principios da eficiéncia e da transparéncia de dados (MORAN,
2015). No contexto brasileiro, observa-se um desenvolvimento heterogéneo, onde enquanto
sistemas digitais de gestao ja sdo padroes em redes estaduais e no setor privado, em diversos
municipios as escolas ainda operam sob lacunas severas de infraestrutura e conectividade
(SOUZA et al., 2023). Essa disparidade tecnoldgica resulta na manutencio de métodos analégicos
de registro, o que compromete a agilidade no atendimento a comunidade e a precisdo na geragao

de indicadores estatisticos essenciais para o planejamento governamental.

Deste modo, a implementacao de recursos computacionais nas institui¢des de ensino nao
se limita ao suporte técnico, mas reconfigura drasticamente o cotidiano e os procedimentos das
praticas pedagdgicas e administrativas. Souza et al. (2023) argumentam que a modernizagao
desses processos por meio da tecnologia € um fator determinante para otimizar tanto o aprendi-
zado quanto a didética educacional dos professores, criando um ambiente escolar mais dinamico
e organizado. Sob essa 6tica, as TICs funcionam como o alicerce para a transi¢ao do modelo
de registro manual para o digital, permitindo que as limitagdes logisticas e informacionais da
gestdo municipal sejam superadas por meio de plataformas centralizadas que integram os dados

de forma segura.

Para que a modernizagao tecnoldgica seja efetiva, sua integragao deve seguir uma abor-
dagem estratégica que promova a eficiéncia operacional e o suporte a decisdo. Conforme reforca
Liu et al. (2025), o uso de sistemas automatizados permite que administradores foquem em
planejamentos estratégicos, substituindo tarefas rotineiras por processos orientados a dados que
otimizam a alocac¢do de recursos e a transparéncia institucional. Dessa forma, as TICs deixam
de ser vistas apenas como ferramentas acessorias e passam a ocupar o papel de eixo central em
uma administracdo publica moderna, capaz de democratizar o acesso a informacao, fortalecer a
comunicacao entre os atores escolares e oferecer respostas rapidas e precisas as demandas da

sociedade civil.

2.2 Sistemas de Gestao Escolar e Informatizacao

Um sistema de gestdo escolar atua como uma ferramenta de conexdo vital entre a
administrag@o publica e a comunidade escolar, integrando as necessidades de cada parte em um
ambiente digital unificado (CANDINHO et al., 2025). A informatizagdo de processos como
matricula, registro de frequéncia e geracao de relatdrios estatisticos visa simplificar a vida dos

usudrios e transformar fluxos manuais, como a consulta de vagas, em fluxos automatizados e
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intuitivos. De acordo com Laudon e Laudon (2021), a implementacdo de sistemas de informagdo
nas organizacdes nao € apenas uma escolha técnica, mas uma necessidade estratégica para
melhorar a eficiéncia operacional e transformar a maneira como os servigos sao entregues. Essa
moderniza¢do garante ndo apenas a agilidade administrativa, mas também a integridade e a

seguranca dos dados, fundamentais para o acompanhamento da trajetdria escolar dos alunos.

Segundo Shah (2014), o uso de sistemas de informagao de gestio reduz significativamente
a carga de trabalho e melhora a gestdo do tempo, permitindo que os agentes escolares acessem
ferramentas que qualificam sua atuag@o e aumentam a utilizagdo dos recursos disponiveis. Assim,
sistemas integrados proporcionam uma melhor acessibilidade a informacio e elevam a qualidade
dos relatérios gerados, facilitando o planejamento de politicas publicas baseadas em evidéncias
s6lidas (SHAH, 2014). Por fim, Laudon e Laudon (2021) destacam que a visibilidade ampla do
cendrio organizacional é essencial para que os gestores tomem decisdes precisas e melhorem o

desempenho global da institui¢ao.

2.3 Engenharia de Software Aplicada

De acordo com Pressman e Maxim (2016), o desenvolvimento de sistemas computaci-
onais envolve um conjunto de praticas, metodologias e técnicas voltadas para a construcao de
solugdes de software seguras, organizadas, eficientes e de facil manutencdo. Nesse contexto, a
Engenharia de Software desempenha papel fundamental na defini¢cdo de processos estruturados
capazes de garantir qualidade durante todas as etapas do ciclo de vida do software, desde o levan-
tamento de requisitos até a manutenc¢do da aplica¢io apds sua implantacio (SOMMERVILLE,
2019).

Ainda segundo Sommerville (2019), a Engenharia de Software consiste na aplicacdo
de abordagens sistematicas, disciplinadas e mensurdveis para o desenvolvimento, operagao e
manutencdo de software. Essa drea busca estabelecer métodos capazes de reduzir falhas, aumentar
a produtividade e assegurar que os sistemas atendam corretamente as necessidades dos usudrios

e das organizagdes.

Além disso, a Engenharia de Software permite que aplicacdes computacionais sejam
desenvolvidas de forma planejada e padronizada, utilizando metodologias que auxiliam no
controle das etapas do projeto, na documentagdo dos processos e na organizagao estrutural do
codigo-fonte (PRESSMAN; MAXIM, 2016). A utilizacdo dessas praticas torna-se essencial em
sistemas de gestdo escolar, nos quais hd grande volume de dados académicos e administrativos

que precisam ser processados com confiabilidade, integridade e seguranca.

Outro aspecto importante da Engenharia de Software esta relacionado a modularizagdo
e organizac¢do da aplicacdo, permitindo maior facilidade na manutengao, atualizacio e esca-
labilidade do sistema (SOMMERVILLE, 2019). Dessa forma, a ado¢do de metodologias de

desenvolvimento e padrdes arquiteturais contribui diretamente para a constru¢do de aplicagdes
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mais robustas e reutilizaveis.

Dentre as abordagens utilizadas neste trabalho, destacam-se o Modelo Cascata (Wa-
terfall), empregado como metodologia de desenvolvimento para organizacdo sequencial das
etapas do projeto, e a arquitetura MVC (Model-View-Controller), utilizada para separacdo das
responsabilidades do sistema em diferentes camadas estruturais. Essas abordagens sdo detalhadas

nas subsecoes a seguir.

2.3.1 Modelo Cascata (Waterfall)

O Modelo Cascata, também conhecido como Waterfall, ¢ uma metodologia clédssica da
Engenharia de Software caracterizada pela execugdo sequencial e linear das etapas de desenvol-
vimento (SOMMERVILLE, 2019). Nesse modelo, cada fase deve ser concluida e validada antes
do inicio da proxima, garantindo maior controle sobre o processo de construcdo do software. De
acordo com Pressman e Maxim (2016), o Modelo Cascata € indicado para projetos cujos requisi-
tos sdo bem definidos e apresentam poucas alteracdes durante o desenvolvimento, permitindo

maior previsibilidade no planejamento e execuc¢do das atividades.

A estrutura do modelo € composta por etapas organizadas de forma hierdrquica, abran-
gendo levantamento de requisitos, andlise do sistema, modelagem, implementagdo, testes e
manuten¢do. Cada uma dessas fases possui documentacao propria, permitindo rastreabilidade
das informagdes e maior controle sobre possiveis falhas no desenvolvimento. Uma das principais
caracteristicas do Modelo Cascata € a forte documentac¢do das etapas do projeto, possibilitando

melhor acompanhamento do desenvolvimento e facilitando futuras manutencdes no sistema.

Outro aspecto relevante desse modelo esta relacionado a validacdo progressiva das etapas,
isto €, antes que uma nova fase seja iniciada, a etapa anterior deve estar devidamente concluida
e revisada, garantindo maior estabilidade estrutural ao software. Apesar de possuir menor
flexibilidade em comparacdo com metodologias dgeis, 0 Modelo Cascata apresenta vantagens
em projetos com escopo bem definido e requisitos estdveis, como sistemas administrativos e

académicos, nos quais as funcionalidades seguem processos previamente estabelecidos.

2.3.2 Arquitetura Model View Controller

O padrao de arquitetura MVC € uma abordagem amplamente utilizada no desenvol-
vimento de aplicacdes web para promover a separacao das responsabilidades do sistema em
diferentes camadas estruturais. Essa arquitetura contribui para maior organizac¢do do cédigo-
fonte, reutilizacdo de componentes e facilidade de manutencao da aplicagdo. O MVC estabelece
a separacao entre a 16gica de negdcio, a interface grafica e o processamento das requisicoes,
reduzindo o acoplamento entre os componentes do sistema e tornando o software mais modular
e escalavel (FOWLER, 2006).

A arquitetura é composta por trés componentes principais, sendo eles: Model, View e
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Controller. O Model é responsével pela manipulacido dos dados e pelas regras de negdcio da
aplicacao, realizando operagdes relacionadas ao banco de dados e ao processamento das infor-
macoes. A View corresponde a camada de interface, sendo responsdvel pela apresentacdo visual
dos dados ao usuario. Ja o Controller atua como intermediador entre as camadas, recebendo as
requisi¢des do usudrio, processando as acdes necessdrias e encaminhando as respostas adequadas

para exibicao na interface.

Uma das principais caracteristicas do MVC € a separacdo entre l6gica de negdcio e
apresentacgdo visual, permitindo que alteragdes na interface ndao comprometam diretamente o
funcionamento das regras do sistema. Essa divisdo estrutural também facilita a reutilizagao
de componentes e o trabalho colaborativo durante o desenvolvimento da aplicagdo. O padrao
MYVC contribui para maior organizac¢do do projeto, manutengdo simplificada do cédigo-fonte e
melhor escalabilidade do sistema, assim, mesmo que o sistema tenha sido desenvolvido sob um
escopo de requisitos estdveis e bem definidos, essa divisdo em camadas garante que a plataforma
esteja pronta para receber atualiza¢Oes e novas funcionalidades no futuro, caso surjam novas

necessidades.

Outra vantagem da arquitetura estd relacionada a facilidade de manutencao corretiva
e evolutiva, uma vez que cada camada possui responsabilidades especificas e independentes

(FOWLER, 2006). Isso reduz a complexidade do sistema e melhora a legibilidade do cédigo.

2.4 Tecnologias Back-end

No desenvolvimento de aplicagdes web, a arquitetura cliente-servidor estabelece uma
divisao de responsabilidades entre a camada de apresentacdo, executada no navegador do usudrio,
e a camada de processamento, executada no servidor. Nesse modelo, o cliente é responsavel
pela interacao com o usudrio e envio das requisicdes, enquanto o servidor executa as regras de
negocio, processa os dados e retorna as respostas solicitadas (DEITEL; DEITEL, 2010). Nesse
contexto, as tecnologias de back-end desempenham papel fundamental na implementacao das
regras de negdcio, processamento das requisi¢cdes, validacdo dos dados e gerenciamento da

comunicacdo com os bancos de dados.

Segundo Laudon e Laudon (2021), a camada de back-end € responsavel pelo processa-
mento das informacdes e pela execucdo dos servigos que garantem o funcionamento adequado
das aplicacdes corporativas, atuando como elemento central na integracdo entre usudrios, siste-
mas e bases de dados. As tecnologias de back-end sao responsaveis pelo controle de autenticacio
e autorizagcdo de usudrios, gerenciamento de sessoes, tratamento de excecgdes, aplicacdo de
mecanismos de seguranca e persisténcia das informagdes. Dessa forma, constituem o nicleo
funcional da aplicacdo, assegurando que os dados sejam processados de maneira consistente,

confidvel e segura.

Para o desenvolvimento do sistema proposto, foram utilizadas tecnologias amplamente
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consolidadas no ecossistema PHP, destacando-se a linguagem PHP para implementacdo da
l6gica de negdcio, o Composer para gerenciamento de dependéncias e organizacdo estrutural
do projeto e 0 MySQL como Sistema Gerenciador de Banco de Dados Relacional (SGBDR),

responsavel pelo armazenamento, gerenciamento e recuperagao das informagdes da aplicacao.

24.1 PHP

O PHP ¢ uma linguagem de programacao interpretada amplamente utilizada no desen-
volvimento de aplicacdes web dindmicas. A linguagem opera no modelo cliente-servidor, no
qual o navegador do usudrio atua como cliente responsdvel por enviar requisi¢des ao servidor,
enquanto o servidor processa os scripts PHP e retorna ao cliente o conteido gerado em formato
HTML (PHP, 2025).

Nesse modelo de arquitetura, o cddigo PHP é executado no lado do servidor (server-side),
permitindo que operacdes sensiveis da aplicacdo sejam processadas de forma segura antes da
resposta ser enviada ao navegador. Diferentemente das linguagens executadas diretamente no
cliente, o PHP processa dados internamente no servidor, possibilitando maior controle sobre

autenticagdo, sessoes, validacdes e manipulacio de banco de dados.

Segundo Welling e Thomson (2017), o PHP destaca-se pela facilidade de integracdo com
tecnologias web e pela eficiéncia no processamento de aplicagdes dindmicas, sendo amplamente
utilizado em sistemas web devido a sua flexibilidade e compatibilidade com diferentes servidores
e sistemas operacionais. Uma das principais caracteristicas do PHP € sua integracao nativa com
o HTML, permitindo que scripts sejam incorporados diretamente as paginas web por meio das
tags <php e 7>, que por sua vez sdo responsaveis pela delimitacdo dos blocos de cédigo PHP
dentro dos documentos HTML. Essa caracteristica possibilita a geracao dinamica de conteudos,

tornando as paginas mais interativas e adaptéaveis as agdes do usudrio.

O PHP oferece suporte a programacao orientada a objetos, permitindo a utilizacdo de
classes, objetos, heranca, encapsulamento e reutilizacdo de cddigo, fatores importantes para
organizacao estrutural e manuten¢do de sistemas de grande porte. Adicionalmente relevante da
linguagem, estd relacionada ao gerenciamento de sessdes e autenticacdo de usudrios. O PHP
permite controlar sessdes por meio da variavel global $_SESSION, possibilitando armazena-
mento temporario de informacgdes do usudrio durante a navegacdo no sistema. A linguagem
também disponibiliza varidveis globais como $_POST, $_GET e $_REQUEST, utilizadas para

recebimento e processamento de dados enviados por formulérios e requisi¢cdes HTTP.

O PHP também possui ampla integragdo com SGBDR, especialmente o MySQL, per-
mitindo a execuc¢do de consultas SQL (do inglés, Structured Query Language), manipulacio
de registros e gerenciamento das informagdes armazenadas na aplicacao. Entre suas principais
caracteristicas destacam-se a execugdo server-side, integracao com bancos de dados, suporte

a programacdo orientada a objetos, manipulacido de formuldrios, gerenciamento de sessoes €
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compatibilidade com diferentes ambientes web.

2.4.2 Composer

O Composer é¢ um gerenciador de dependéncias para a linguagem PHP, desenvolvido
com o objetivo de automatizar a instalacdo, atualizacdo e gerenciamento de bibliotecas utilizadas
em aplicagdes web. A ferramenta tornou-se um dos principais componentes do ecossistema
PHP moderno, permitindo que desenvolvedores utilizem pacotes externos de forma organizada e
padronizada (NASCIMENTO, 2021). De acordo com Nascimento (2021), o Composer simplifica
o gerenciamento de dependéncias ao permitir que bibliotecas e frameworks sejam instalados
automaticamente a partir de repositorios remotos, reduzindo o trabalho manual e minimizando

problemas de compatibilidade entre versoes.

O funcionamento do Composer baseia-se principalmente no arquivo composer.json,
responsavel por definir as dependéncias necessdrias para o projeto, suas versoes e configuragdes.
A partir desse arquivo, a ferramenta realiza o download automético dos pacotes requeridos e faz a
geréncia das atualizagdes de forma centralizada. Uma das principais caracteristicas do Composer
€ o gerenciamento automatico de dependéncias, isto €, quando uma biblioteca necessita de
outros pacotes para funcionar, o Composer identifica e instala todas as dependéncias necessdrias,

garantindo compatibilidade entre os componentes da aplicacdo.

Outra caracteristica importante € a utilizacdo do recurso autoload, responsavel pelo
carregamento automadtico de classes PHP. Esse mecanismo elimina a necessidade de multiplas
instru¢des como include e require, tornando o cédigo mais organizado, modular e de facil
manutencdo. Além disso, o Composer possui integragdo com o Packagist, considerado o principal
repositorio de pacotes PHP da atualidade. Por meio dessa integragcdo, os desenvolvedores
podem acessar milhares de bibliotecas voltadas para autenticacdo, validacao de dados, envio de
emails, geracdo de relatérios, seguranga, testes automatizados e diversas outras funcionalidades
(NASCIMENTO, 2021).

2.4.3 Bancos de Dados Relacionais e MySQL

Os bancos de dados relacionais constituem uma das principais tecnologias utilizadas
no armazenamento, organizagao e gerenciamento de informag¢des em sistemas computacionais.
Esse modelo é fundamentado na organizacdo dos dados em tabelas relacionais compostas
por linhas e colunas, permitindo o estabelecimento de vinculos entre diferentes conjuntos de
informacdes por meio de relacionamentos estruturados. Segundo Silberschatz et al. (2020),
os bancos de dados relacionais utilizam tabelas, chaves primdrias e chaves estrangeiras para
garantir consisténcia, integridade referencial e organizacao l6gica dos dados armazenados. Nesse
modelo, cada tabela representa uma entidade especifica do sistema, enquanto os relacionamentos

estabelecem conexdes entre diferentes entidades da aplicagao.
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Uma das principais caracteristicas do modelo relacional € a utiliza¢do de chaves primdrias
denominada de Primary Keys, responsdveis pela identificacdo unica de cada registro armazenado
em uma tabela. Também sdo utilizadas, as chaves estrangeiras denominada de Foreign Keys usada
para estabelecer relacionamentos entre tabelas distintas, permitindo a associa¢io consistente
entre os dados e reduzindo redundancias no banco de dados. Outro aspecto importante dos
bancos de dados relacionais estd relacionado ao processo de normalizacgdo, técnica utilizada para
organizar as estruturas das tabelas de forma eficiente, reduzindo duplicidade de informagdes
e evitando inconsisténcias nos registros armazenados. A normalizacdo também contribui para

maior integridade dos dados e melhor desempenho das operacoes realizadas pelo sistema.

Além disso, os sistemas relacionais oferecem mecanismos de controle de integridade,
seguranga e confiabilidade das informacdes, garantindo que os dados armazenados permanecam
consistentes mesmo em operacdes simultaneas realizadas por multiplos usudrios. O gerenci-
amento dessas informacgdes € realizado por meio de SGBDR, responsaveis pelo controle de
acesso, execuc¢do de consultas, armazenamento fisico dos dados e gerenciamento das transacoes

da aplicacgdo.

Dentre os SGBDRs mais utilizados no desenvolvimento web, destaca-se o MySQL,
amplamente empregado em aplicacdes devido a sua performance, estabilidade e integracao
com diversas linguagens de programacao, especialmente o PHP. O MySQL é um SGBDR de
codigo aberto que utiliza a linguagem SQL para manipulagdo e gerenciamento das informagodes
armazenadas. A SQL possibilita a execu¢do de comandos responsaveis por consultas, insercoes,
atualizacoes e exclusdes de registros, além da criacao e gerenciamento das estruturas do banco
de dados.

Por fim, entre as principais caracteristicas do MySQL destacam-se o suporte a multiplos
usudrios, controle de transacdes, gerenciamento de permissdes, mecanismos de seguranca, alta
capacidade de processamento e compatibilidade com aplica¢des web de diferentes portes. O
MySQL também oferece suporte a integridade referencial, permitindo o controle automatico dos
relacionamentos entre tabelas e garantindo maior confiabilidade das informagdes armazenadas

no sistema.

2.5 Tecnologias Front-end

Em aplicacdes web, a camada de front-end corresponde ao conjunto de tecnologias
responsdveis pela apresentacdo das informagdes e pela interagdo entre o usudrio e o sistema.
Essa camada é executada diretamente no navegador e tem como objetivo transformar os dados
processados pelo servidor em interfaces visuais acessiveis, intuitivas e funcionais (FREEMAN,
2019).

Segundo Deitel e Deitel (2010), o front-end representa a camada de apresentagdo visual

das aplicagdes web, sendo responsével pela construcdo da interface grafica, exibi¢ao dos conteu-
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dos e tratamento das interagdes realizadas pelos usudrios. Dessa forma, essa camada atua como

intermedidria entre o usudrio e as funcionalidades disponibilizadas pelo sistema.

As tecnologias de front-end desempenham papel fundamental na usabilidade, acessibi-
lidade e experiéncia do usudrio, permitindo a criacao de interfaces responsivas capazes de se
adaptar a diferentes dispositivos e resolucdes de tela. Essas tecnologias também possibilitam
a validacao de informagdes, manipulacdo dinamica de elementos visuais e aprimoramento da

navegacdo dentro da aplicacdo.

2.5.1 HTMLS

O HyperText Markup Language (HTMLS) € a linguagem de marcagdo responsavel pela
estruturacdo ldgica e semantica do conteudo das paginas web. Sua principal fun¢do consiste em
organizar os elementos que compdem a interface de uma aplicacao, definindo a estrutura que
serd posteriormente estilizada pelo CSS e manipulada pelo JavaScript. De acordo com Freeman
(2019), o HTMLS5 representa uma evolucao significativa das versdes anteriores da linguagem
ao introduzir recursos voltados para semantica, acessibilidade, multimidia e interoperabilidade

entre diferentes dispositivos e navegadores.

A estrutura de um documento HTML é composta por elementos delimitados por tags,
responsaveis por identificar e organizar os diversos componentes da pagina. Entre as principais
tags utilizadas destacam-se ‘<html>‘, que define o documento; ‘<head>‘, responsavel pelas
configuracdes e metadados; ‘<body>‘, que contém os elementos visiveis ao usudrio; além de
componentes estruturais como ‘<header>‘, ‘<nav>°, ‘<section>°, ‘<article>*, ‘<aside> ‘e

‘<footer>‘, que contribuem para a organiza¢do semantica do conteudo.

Uma das principais caracteristicas do HTML)5 € a introducao de elementos semanticos
que permitem aos navegadores, mecanismos de busca e tecnologias assistivas compreender
melhor a funcio de cada parte da pdgina. Essa abordagem melhora a acessibilidade, a indexagdo

por motores de busca e a manutengao do codigo.

Dessa forma, o HTMLS5 oferece suporte nativo a recursos multimidia por meio das tags
‘<audio>‘ e ‘<video>", reduzindo a necessidade de tecnologias externas para reproducgdo de
conteido multimidia. A linguagem também aprimorou os formuldrios web através da inclusdao
de novos tipos de campos, como email, data, telefone e URL, permitindo validacdes bésicas
diretamente no navegador, além, de sua compatibilidade com aplicagdes responsivas e integragdo

com APIs modernas.

25.2 CSS3

O Cascading Style Sheets (CSS3) € uma linguagem utilizada para definir a apresentagdo
visual de documentos HTML. Sua principal fun¢do consiste em controlar aspectos relacionados

a aparéncia da interface, como cores, fontes, espacamentos, alinhamentos, posicionamentos
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e comportamento responsivo dos elementos da pagina. De acordo com Duckett (2016), o
CSS permite separar a camada de apresentacdo da estrutura do contetdo, promovendo maior

organizagdo, reutilizacdo de cddigo e facilidade de manutencdo das aplicagdes web.

O funcionamento do CSS baseia-se na aplicacdo de regras compostas por seletores e
propriedades. Os seletores identificam os elementos que receberdo determinada formatagao,
enquanto as propriedades definem as caracteristicas visuais que serdo aplicadas. A ampliacao
dos recursos de estilizagdo avangada € considerado uma evolugdo do CSS, incluindo sombras,
gradientes, bordas arredondadas, transformacdes, transi¢cdes e animagdes. Esses recursos per-
mitem a criacdo de interfaces modernas sem a necessidade de bibliotecas externas ou imagens

adicionais.

Outra caracteristica relevante € o suporte aos sistemas Flexbox e CSS Grid Layout,
mecanismos que facilitam o posicionamento e alinhamento dos elementos na pagina, permitindo
a construgdo de layouts complexos de forma mais eficiente. O CSS3 também desempenha
papel fundamental no desenvolvimento responsivo por meio das Media Queries, recurso que
possibilita adaptar automaticamente a interface para diferentes resolucdes e dispositivos, como

computadores, tablets e smartphones.

2.5.3 JavaScript

O JavaScript é uma linguagem de programacdo de alto nivel amplamente utilizada
no desenvolvimento de aplicacdes web para implementagao de funcionalidades dinamicas e
interativas. Diferentemente do PHP, que executa suas instru¢cdes no lado do servidor, o JavaScript
¢ tradicionalmente executado no lado do cliente (client-side), diretamente pelo navegador do

usudrio, permitindo respostas imediatas as acOes realizadas na interface.

O JavaScript é uma das principais tecnologias da web moderna, sendo responsavel
por adicionar comportamento dindmico as paginas, possibilitando a manipula¢do de elementos
visuais, validacao de dados, tratamento de eventos e atualizagdo de contetidos em tempo real
(FLANAGAN, 2020). Uma das principais caracteristicas da linguagem € a capacidade de
manipular o Document Object Model (DOM), estrutura que representa os elementos de uma
pagina web como objetos programéaveis. Por meio dessa manipulagdo, o JavaScript pode alterar
textos, imagens, estilos, formuldrios e demais componentes da interface sem a necessidade de

recarregamento da péagina.

Além do mais, a linguagem possui suporte ao tratamento de eventos, permitindo a
execucao de acdes especificas em resposta as interagdes do usudrio, como cliques em botdes,
preenchimento de formuldrios, movimentacao do mouse e utilizacao do teclado. Esse mecanismo
possibilita a criacdo de telas mais responsivas e interativas. Outra caracteristica importante do
JavaScript € a realizacdo de validagdes no lado do cliente, permitindo verificar informagdes

inseridas pelo usudrio antes do envio ao servidor. Essa abordagem contribui para a melhoria da
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experiéncia do usudrio e reduz o processamento desnecessario no servidor, uma vez que erros

simples podem ser identificados imediatamente na interface.

O JavaScript também oferece suporte a programacao assincrona, permitindo a troca de
informagdes com o servidor sem a necessidade de recarregar completamente a pigina. Esse
recurso € amplamente utilizado por meio de tecnologias como (Asynchronous JavaScript and
XML (AJAX) e APIs modernas, possibilitando atualizacdes dindmicas de conteddo e maior

desempenho das aplicacdes web.

Outros aspectos relevantes do JavaScript sdo: a execug@o no lado do cliente, manipulagao
do DOM, tratamento de eventos, valida¢do de formularios, programagao assincrona e integracao
nativa com HTML e CSS. Essas funcionalidades tornam o JavaScript uma das linguagens

fundamentais para o desenvolvimento front-end moderno.

2.5.4 Bootstrap

O Bootstrap € um framework front-end de codigo aberto desenvolvido para acelerar
a criacdo de interfaces web modernas, responsivas e padronizadas. O framework é composto
por um conjunto de arquivos CSS e JavaScript que disponibilizam componentes prontos e

reutilizdveis para o desenvolvimento de aplicagdes web.

O Bootstrap foi concebido com o objetivo de padronizar telas e reduzir o tempo ne-
cessdrio para o desenvolvimento front-end, fornecendo uma biblioteca consistente de estilos
e componentes (BOOTSTRAP, 2026). Uma das principais caracteristicas do framework é seu
sistema de grid responsivo baseado em colunas, que permite organizar o conteido da pagina de
forma flexivel e adaptdvel a diferentes tamanhos de tela. Esse mecanismo facilita a construcao

de layouts compativeis com dispositivos moveis e desktops.

O Bootstrap disponibiliza diversos componentes pré-construidos, incluindo formularios,
tabelas, botdes, barras de navegagao, modais, alertas, cards e menus responsivos. Esses elementos
seguem padrdes visuais consistentes e podem ser personalizados conforme as necessidades
da aplicacdo. Para mais, o framework possui compatibilidade com os principais navegadores
modernos e oferece recursos voltados para acessibilidade e usabilidade, contribuindo para uma

experiéncia de navegacdo mais intuitiva.

Outro aspecto importante esta relacionado a integracdo com JavaScript, permitindo a im-
plementagdo de funcionalidades interativas como menus expansiveis, janelas modais, carrosséis

de imagens e validagdes visuais.

2.6 Ferramenta de Desenvolvimento

O desenvolvimento de software moderno nao depende apenas das linguagens de progra-

magcao e tecnologias utilizadas na implementagdo da aplicacdo, mas também de ferramentas que
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auxiliam os desenvolvedores durante todo o ciclo de desenvolvimento. Essas ferramentas forne-
cem recursos voltados para edicio de cédigo, depuragdo, gerenciamento de projetos, controle de
versdes e automagao de tarefas, contribuindo para a qualidade e produtividade do processo de
desenvolvimento (PRESSMAN; MAXIM, 2016).

De acordo com Sommerville (2019), o uso de ferramentas de apoio ao desenvolvimento
¢ fundamental para aumentar a eficiéncia das atividades de programacao, reduzir a ocorréncia
de erros e facilitar a manutencio dos sistemas ao longo de seu ciclo de vida. Além disso,
essas ferramentas permitem maior organizacao do codigo-fonte, rastreabilidade das alteracdes e

suporte as boas praticas da Engenharia de Software.

Nesse contexto, as ferramentas de desenvolvimento desempenham papel estratégico na
construcdo de aplicagdes computacionais, auxiliando na implementagao, depuragdo, manutengao
e controle de versdes do software. Para o desenvolvimento do sistema de gestdo escolar, foram
utilizados o Visual Studio Code como ambiente de desenvolvimento, o Git para controle de

versao do codigo-fonte e o GitHub para armazenamento remoto e gerenciamento do projeto.

2.6.1 Visual Studio Code

O Visual Studio Code (VSCode) é um ambiente de desenvolvimento integrado (IDE)
desenvolvido pela Microsoft para edi¢do, gerenciamento e depuracdo de cédigo-fonte. A ferra-
menta € amplamente utilizada no desenvolvimento de aplicacdes web devido a sua flexibilidade,

desempenho e suporte a multiplas linguagens de programacao.

Segundo a Microsoft (2026), o VSCode foi projetado para oferecer uma experiéncia
de desenvolvimento moderna, combinando recursos avangados de edi¢do com uma arquitetura
leve e altamente extensivel. Dentre suas principais caracteristicas evidencia-se o destaque de
sintaxe (syntax highlighting), que facilita a identificacdo visual dos elementos do cédigo, o
IntelliSense que € responsdvel pela sugestdo automdtica de comandos, varidveis e fungdes, e
o sistema de depuragdo (debugging) que auxilia na identificacao e correcao de erros durante o

desenvolvimento.

A ferramenta também possui integra¢do nativa com sistemas de controle de versao,
especialmente o Git, permitindo o gerenciamento de alteracdes no cédigo-fonte e o trabalho
colaborativo entre desenvolvedores. Outra caracteristica importante é o suporte a extensoes,
que possibilita adicionar funcionalidades especificas para diferentes tecnologias como PHP,
JavaScript, HTML, CSS, bancos de dados e frameworks modernos. Essa capacidade torna o

VSCode altamente adaptdvel a diferentes ambientes de desenvolvimento.

Ademais, o editor oferece terminal integrado, navegacao inteligente entre arquivos,
refatoracdo de cédigo e recursos de produtividade que contribuem para o desenvolvimento de

aplicacdes de médio e grande porte.
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2.6.2 Git

O Git é um sistema de controle de versdo distribuido amplamente e utilizado no desen-
volvimento de software para gerenciar alteracdes realizadas no cédigo-fonte ao longo do ciclo
de vida de um projeto. Criado por Linus Torvalds em 2005, o Git permite registrar, rastrear e
controlar modificacdes em arquivos, proporcionando maior seguranga, organizagdo e colaboragdo
entre desenvolvedores. Segundo Chacon e Straub (2014), o Git utiliza uma arquitetura distribuida
na qual cada desenvolvedor possui uma cépia completa do repositério, incluindo todo o histérico
de alteragdes. Essa caracteristica garante maior confiabilidade, desempenho e flexibilidade no

gerenciamento dos projetos, além de reduzir a dependéncia de um servidor central.

Entre as principais funcionalidades do Gir destacam-se o versionamento de cdodigo,
controle de histérico de alteracdes, criagdo de ramificacdes chamadas de branches, integracdo de
modificacdes por meio de operacdes de merge e recuperagdo de versdes anteriores do sistema.
Esses recursos permitem que diferentes funcionalidades sejam desenvolvidas simultaneamente

sem comprometer a estabilidade da aplicacdo principal.

Outro aspecto importante do Git € a utilizacdo de commits, que representam registros
das alteracOes realizadas no projeto. Cada commit armazena informacdes sobre as modifica¢des
efetuadas, permitindo rastrear a evolucao do sistema, identificar mudangas especificas e facilitar
processos de manutengdo corretiva e evolutiva. O Git contribui para a ado¢do de boas praticas
de desenvolvimento de software, promovendo maior controle sobre as versdes do sistema e

facilitando o trabalho colaborativo entre desenvolvedores.

2.6.3 GitHub

O GitHub é uma plataforma de hospedagem de repositérios baseada em nuvem que
utiliza o Git como mecanismo de controle de versdo. A plataforma foi desenvolvida para facilitar
0 armazenamento, compartilhamento e gerenciamento de projetos de software, permitindo a

colaboracdo entre desenvolvedores de forma organizada e segura.

De acordo com a documentacao oficial do GitHub, a plataforma disponibiliza recursos
que auxiliam no desenvolvimento colaborativo, incluindo hospedagem de repositdrios, gerencia-
mento de versdes, revisdo de codigo, rastreamento de problemas e integragdo com ferramentas
de automacdo (GITHUB, 2026). Entre as principais funcionalidades do GitHub destacam-se o
armazenamento remoto de repositdrios, gerenciamento de branches, realizagdo de pull requests,
controle de issues, documentacio por meio de arquivos README e integracdo com pipelines de

Integragc@o Continua e Entrega Continua (Continuous Integration/Continuous Delivery — CI/CD).

Outro recurso relevante da plataforma € a possibilidade de realizar revisdes de cdigo
antes da integragdo das alteracdes ao projeto principal, contribuindo para a qualidade, seguranga e
padronizacdo do desenvolvimento. O GitHub funciona como uma camada adicional de seguranga

para os projetos, permitindo o armazenamento remoto do cédigo-fonte e a recuperagdo de versdes
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anteriores sempre que necessario.
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3 RESULTADOS

Este capitulo apresenta todas as telas do software de gestdo escolar que foi desenvolvido
com o objetivo de facilitar e auxiliar a gestdo educacional municipal, integrando as necessidades

de alunos, pais, professores e administracdo em um ambiente digital unificado.

A solucdo foi concebida para atuar como uma ferramenta de conexdo entre a administra-
¢do publica e a comunidade escolar. Estruturalmente, o software segue o modelo de sistemas
integrados de gestao, visando simplificar a vida dos usudrios através da tecnologia e transformar

processos manuais, como a consulta de vagas e matriculas, em fluxos automatizados e intuitivos.

Desse modo, serdao apresentadas a descricdo e imagem da tela de cada uma das funciona-
lidades. O software de gestao escolar implementa um rigoroso controle de acessos, segmentando
as funcionalidades em areas distintas para garantir a segurancga e a integridade das informacdes
escolares do usudrio. Cada perfil de usudrio interage com uma inferface gréafica prépria, adequada
para cada nivel de usudrio e suas responsabilidades, sendo elas: Area Administrativa e de Diregio,

Area de Secretaria, Area do Professor e do Aluno.

O processo de ingresso na plataforma inicia-se pela pagina inicial do sistema que apre-
senta uma proposta de Educac¢do Digital, destacando-se pela simplicidade na navegacao. Con-
forme ilustrado na Figura 2, o topo da pagina contém o logotipo do sistema, tela de boas-vindas
com as opg¢des de “Ver Unidades” e “Criar Conta”, uma drea de Consulta Publica e o botao de

Login para usudrios cadastrados.

£:SISTEMA ESCOLA Q Consulta Publica m

Educacao Digital: O Futuro
Comeca Aqui.

Transformando a gestao municipal e simplificando a vida de alunos, pais e
professores através da tecnologia.

VER UNIDADES CRIAR CONTA

Figura 2 — Pagina Inicial do Sistema Escola

A funcionalidade de ver unidades permite que a comunidade visualize as instituicdes de
ensino cadastradas. Na Figura 3, observa-se o catdlogo de escolas, onde cada cartdo apresenta
informacgdes cruciais como: Nome da Unidade, Endereco e Contato telefonico, Localizagao, e
Status de Inscri¢do. Quando a unidade apresenta status “Inscrigdes Abertas” o usudrio pode

iniciar o processo de matricula por meio da op¢ao “Solicitar Vaga”.
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£:SISTEMA ESCOLA Q Consulta Publica m

¢ Escola Municipal Tiradentes Escola Maria Ferreira Escola Estadual Prof. Maria Amélia >
Q Av. Gentil Bittencourt, Batista Campos Q@ RuaV, Caichosira Q@ Av. das Palmeiras, Bairro Novo
% (97) 937812020 % 91985222000 . 9133332222
i Belém - Para th Cametd - Pard t#h Cameta - Para

SOLICITAR VAGA SOLICITAR VAGA SOLICITAR VAGA

Figura 3 — Catalogo de Unidades Escolares

Para garantir a integridade dos dados escolares do usudrio, o sistema implementa um
controle rigoroso de acesso. Na tela de Registro, ilustrada na Figura 4, o usudrio € convidado

a preencher os dados completos como nome, email, telefone, endereco de residéncia, login e

senha.

Registro « Voltar

Nome Completo

£ Mateus Oliveira Santos

E-mail Telefone

=+ ¥  mateus@gmail.com %, (91)98522-2000
Junta-te a nés! Endereco de Residéncia
9 RuaM,784
Login
Ja tens conta?
@ mateus
Fazer Login
Senha Confirmar Senha

Finalizar Registro A

Figura 4 — Formuléario de Registro de Novo Usuario

A Figura 5 apresenta a tela de Login, responsédvel por fornecer um ambiente seguro para
autenticacdo dos usudrios. Nessa tela, o usudrio deve informar suas credenciais de login e senha.
Além disso, o sistema ainda oferece a op¢ao de recuperar a senha através do link “Esqueceu

senha?”. Por fim, a tela também ilustra a opcao via link para a criacdo de novos cadastros.
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Bem-vindo de volta

Faca o login para acessar o sistema.

Login

mateus

Senha

Sistema Escolar

Lembrar-me Esqueceu senha?

A ferramenta definitiva para conectar professores, alunos e

a administragao munlmpal. Entrar no Sistema =

Nao tem uma conta? Criar Cadastro

< Voltar

Figura 5 - Tela de Login do Sistema

3.1 Portais de Acesso por Perfil

Ap6s a autenticagdo bem-sucedida, o sistema direciona o usudrio para a tela de sele¢do
de perfis, evidenciando sua arquitetura modular que permite ao usudrio ter multiplos perfis, como

mostra a Figura 6.

: @
Ol3, Ana
Selecione o portal que deseja acessar hoje
(o) 4 [z |
o 0 7 =
: ; & Y 2
Administrador Diretor Secretario Professor Aluno
Gestdo de escolas e sistemas Gestao estratégica e RH Matriculas e turmas Notas e frequéncia Notas e vida escolar

Sair com seguranca

Figura 6 — Central de Selecdo de Portais de Perfil

Essa estrutura centralizada permite que uma Unica conta gerencie multiplos niveis de
permissdo de acesso, segmentados em cinco eixos fundamentais: o Administrador, responsdvel
pela gestdo global de escolas e configuragdes; o Diretor e o Secretario, focados na visdo estraté-
gica, recursos humanos, operacdo de processos de matriculas e turmas; o Professor, habilitado
para lancamentos de notas e frequéncia; e o Aluno, restrito a visualizagdo de desempenho e

acompanhamento da vida escolar.
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3.2 Area do Administrador

A drea do administrador € o nucleo operacional da plataforma, projetada para fornecer
uma visao macro da rede de ensino municipal, assim como para prover o acesso a ferramentas
facilitadoras da gestdo técnica de escolas, de usudrios e de servidores. O painel utiliza um layout
com menu lateral fixo para navegacao rapida e uma area de contetido dinamico que responde as
selecdes do usudrio.

3.2.1 Visdo Geral e Navegacao

Ao realizar a autenticacdo com perfil administrativo, o usudrio € direcionado ao Painel
ADM. Conforme ilustrado na Figura 7, composta por uma mensagem de boas-vindas do admi-
nistrador e um menu de navegacdo lateral que retine as principais funcionalidades do sistema,
como Cadastrar Escola, Cadastro Usuario, Cadastrar Servidor, Consulta, Calendario Escolar,
Matriculas Pendentes e Relatério de Servidores. No topo a direita, sdo exibidos o nome e o perfil
do usudrio logado.

Essa mesma interface de tela inicial de recepg¢do ao usudrio se repete na area do diretor,
secretério e professor.

Karol
ADM

#% Sistema Escolar Painel ADM

Seja bem-vindo(a)!

Selecione uma opgao ao lado para gerenciar o sistema.
Cadastrar Escola pe parag

Cadastro Usuario
Cadastrar Servidor
Consulta

Calendario Escolar
Matriculas Pendentes

Relatorio Servidores

W Trocar Perfil

Sair

Figura 7 — Visao Inicial do Painel Administrativo

3.2.2 Gestdo de Unidades Escolares e Lideranga

O médulo de Gestao de Unidades Escolares permite a insercdo de novas instituicdes no
banco de dados. Como observado na Figura 8, a tela de cadastro de novas unidades e associacio
estratégica de diretores, possui o formulario de cadastro que exige dados estruturais como nome
da instituicdo, CNPJ e informagdes de localizag¢ao logradouro, nimero, bairro, complemento e

municipio. Adicionalmente, o sistema implementa a funcionalidade de “Gestao de Liderancga”,
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permitindo associar um servidor previamente cadastrado para responder como diretor da unidade

escolhida.

g% Sistema Escolar

ADMINISTRACAO

Cadastrar Escola

Cadastro Usuario

Cadastrar Servidor

Consulta

Calendério Escolar

Matriculas Pendentes

Relatorio Servidores

Painel ADM

Gestao de Unidades Escolares

Cadastre novas escolas e gerencie a atribuico de diretores

Nova Unidade Escolar

Nome da Instituicao

Ex: Escola Municipal Dom Pedro |

LOCALIZAGAO E ENDEREGO

Logradouro/Rua

Rua, Avenida...

Bairro

Nome do bairro

Municipio

Complemento

Selecione a cidade...

00.000.000/0000-(

Sala, bloco, etc.

Karol
ADM

Gestao de Lideranca

Associe um servidor cadastrado para responder
como Diretor da unidade escolhida.

Selecione aEscola

Buscar escola ~

Selecione o Diretor

Buscar servidor... v

Confirmar Associacdo

Figura 8 — Interface de Cadastro de Escola e Vinculo de Lideranca

3.2.3 Cadastro e Gestao de Usuarios

Garantindo o controle e a integridade dos dados escolares, o sistema estrutura o controle

de acesso por meio de interfaces especializadas para registro ¢ monitoramento. A Figura 9

ilustra a tela para a criagdo do registro de um novo usudrio cadastrado por um usudrio com perfil

administrador.

g% Sistema Escolar

ADM|

Cadastrar Escola
Cadastro Usuario
Cadastrar Servidor
Consulta
Calendério Escolar

Matriculas Pendentes

Relatorio Servidores

Painel ADM

Karol
ADM

S0 Gestao de Usuario: Novo Registro i= VerlLista

DADOS PESSOAIS
Nome Completo

Nome completo

Endereco Completo

Rua, Numero, Bairro e Cidade
ACESSO AO SISTEMA
E-mail

exemplo@gmail.com

Senha

Telefone

Login

Ex: marta.silva

Confirmar Senha

Figura 9 — Formulario de Registro de Usuario pelo ADM

A coleta de informacgdes é segmentada em dois blocos 16gicos, sendo eles: de cadastro
de Dados Pessoais, que compreende a coleta do nome completo, telefone e endereco residencial
do novo usudrio, e o bloco de Acesso ao Sistema, que por sua vez exige o preenchimento de

email, login e definicdo de senha com campo de confirmag¢ido. Complementarmente, para o
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acompanhamento dos registros concluidos, o sistema possui a funcionalidade de consulta geral,
como ilustra a Figura 10.

. Karol
% SistemaEscolar Painel ADM ADM @

Consulta Geral (ADM)
ADMINISTRA Gerencie perfis, matriculas e dades de acesso.

Cadastrar Escola

Q Filtrar por nome, e-mail ou escola

Cadastro Usuario

X Alnos (F & Servidores
Cadastrar Servidor “

Consulta
ALUNO E-MAIL / IDENTIFICAGAO STATUS MATRICULA PERFIS AGBES
Calendario Escolar
Ana Clara Cast ana@gmatcom Aguardando_ativacao
na Clara Castro a 53 1
. ac ID: #5 Acesso de Aluno @8 Escola Municipal Rios da une ~ 4 4 =
Matriculas Pendentes Amazénia
Relatorio Servidores Diogo Pereia T siogo@mat Solicitada
iogo Perela Tavares logo@mail.com o , i
O pazs Acesso de Aluno @8 Escola Municipal Rios da 2D °
Amazénia
Enzo Gabriel Li brel@escol fove
nzo Gabriel Lima enzo.gabriel@escola.com o VI
B s Acesso de Aluno B Escola Municipal Rios da atuno o

Figura 10 — Tela de Consulta Geral de Alunos e Servidores

A tela consulta geral oferece uma visdo tabular dos registros existentes, permitindo a
filtragem dindmica por nome, email ou unidade escolar. Esta visualizagdo exibe o status da
matricula classificada como ativa, solicitada ou aguardando ativacio, e disponibiliza ferramentas

de gestdo direta como a visualizagdo de perfis, edicao de dados ou remocao de registros.

3.2.4 Vinculo Profissional de Servidores

A plataforma proposta serve para automatizar a aloca¢io de servidores por meio da
funcionalidade de Vinculo de Servidor a Unidade Escolar. Este médulo permite a associacao de
usudrios com perfil de servidor a cargos e unidades especificas da rede municipal, como mostra

a Figura 11.

. Karol
i SistemaEscolar Painel ADM .

B8 Vinculo de Servidor a Unidade Escolar « Voltar

~adastrar Escola
Utilize este formulario para associar um utilizador a um cargo e escola especificos dentro da rede
Cadastro Usuario municipal

) B IDENTIFICACAO E LOCALIZAGAO
Cadastrar Servidor

Servidor Unidade Escolar

Consulta

Selecione o Servidor... ~ Selecione a escola... v

Calendério Escolar

Matriculas Pendentes & DETALHES PROFISSIONAIS
Cargo / Fungao Regime de Trabalho Data de Admissao
Relatorio Servidores "
Selecione... M Ex: Efetivo, Temporario & dd/mm/aaaa ]

© VIGENCIA E OBSERVAGOES

Fim da Validade Observacgoes Internas

Figura 11 — Formulario de Vinculo de Servidores
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O formulério de vinculo de servidores, possui um fluxo de preenchimento que se organiza
nos pilares de Identificacio, Detalhes Profissionais e Vigéncia. A Identificacdo consiste na sele¢c@o
do servidor e da escola correspondente. Os Detalhes Profissionais abrangem a definicao de cargo,
funcdo, regime de trabalho e data de admissdo. J4 a Vigéncia estabelece o prazo de validade do

vinculo e disponibiliza um campo para observacdes internas.

3.2.5 Gestdo de Calendario Escolar Municipal

Visando garantir a padronizacio dos prazos em toda a rede de ensino, o sistema disponi-
biliza ao administrador o mddulo de Gestdo de Calendério Escolar, que podemos ver na Figura
12.

Karol

i Sistema Escolar Painel ADM AOM

Gestao de Calendario Escolar (Municipal)

ADMINISTRAGAO Defina as datas e periodos de langamento para o Ano Letivo **2026x%*,

Cadastrar Escola 1 i
adastrar Escola Periodo de Matricula
Cadastro Usudrio Inicio da Matricula
05/01/2026 ]
Cadastrar Servidor Fim da Matricula
30/01/2026 e

Consulta

Periodo de Aulas
Calendario Escolar Inicio das Aulas

Matriculas Pendentes 17/02/2026 o
Fim das Aulas

Relatorio Servidores 21/12/2026 =

Periodos de Langamento de Notas (Professores)
M Trocar Perfil Inicio Langamento AV1 Fim Lancamento AV1

Sair 12/04 /2026 ] 27042026 ]

Figura 12 — Configuracao de Prazos e Calendario Letivo

Nesta drea, s@o estabelecidos os prazos obrigatérios a serem respeitados para o pleno
cumprimento do ano letivo vigente. Para isso, o preenchimento é dividido em Periodo de
Matricula, Periodo de Aulas e Lancamento de Notas. No Periodo de Matricula sdo delimitadas
as datas de inicio e término para novas matriculas. No Periodo de Aulas é definido o periodo
que compreende o cronograma letivo anual. Por fim, no Lancamento de Notas sdo estipulados
os prazos especificos para que o professor realize o registro de avaliagdes e processos de
recuperacao.

3.2.6 Gestao de Matriculas e Relatorios

O sistema atua como um facilitador da andlise de solicitacdes de vagas. Como € mostrado
na tela de Gestao de Matriculas na Figura 13, o administrador pode filtrar pendéncias por unidade
escolar e executar acdes de “ativar” ou “cancelar” solicitagdes de alunos, exibindo o cédigo do
processo e o CPF do solicitante.
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Karol

@ Sistema Escolar Painel ADM ADM
r ~ P
Gestao de Matriculas
Andlise e aprovagéo de solicitagdes pendentes da rede escolar.
Cadastrar Escola
Filtrar por Unidade Escolar
Cadastro Usuario Todas as Escolas o
Cadastrar Servidor
Consulta
cobiGo ALUNO / CPF ESCOLA SOLICITADA ANO LETIVO ACOES
Calendario Escolar
#2025-000001 ﬁ;‘f;;':;:;“"" Escola Municipal Rios da Amazénia 2026 Ativar Cancelar
Matriculas Pendentes .
s2026-000005  12mYris Baia Silva Escola Municipal Rios da Amazénia 2026 Atvar  Cancelar

Relatorio Servidores 217.954.584-16

Lucio Costa de Oliveira N ap
#2026-000009 Escola Estadual Prof. Maria Amélia 2026 Ativar Cancelar
023.789.456-24

Figura 13 — Painel de Aprovacao de Matriculas

A tela de relatério dos servidores apresenta a relacdo dos servidores em formato de
lista. A tela apresenta informagdes sobre o cargo, dados de contato e status funcional de cada

funciondrio da rede, conforme ilustra a Figura 14.

. Karol
% SistemaEscolar Painel ADM ADM @

Relatdrio de Servidores

Consulte a listagem de funcionarios e seus vinculos ativos.

& Imprimir Relatorio
ADMINISTRACAO
Cadastrar Escola

Selecione a Unidade Escolar Status do Vinculo

Cadastro Usuario L . .
Escola Municipal Rios da Amazénia hd Todos os status hd ¥ Aplicar Filtros.

Cadastrar Servidor

Consulta
NOME DO SERVIDOR CARGO / FUNGAO CONTATOS STATUS DATA ADMISSAQ
Calendario Escolar N .
Maria da Silva . Diretor & maria@gmail.com o amvo 1/09/2025
ID: #0002 “ ., 01088887777 Vinculo Escolar
Matriculas Pendentes
Ana Beatriz Silva : & ana.beatriz@email.com 20/01/2026
Relatorio Servidores b #0014 &1 Professar Y, 01964567890 © aTivo Vineuls Escolar
Bernardo Carvalho Amorim : & bernardo@gmail.com 05/02/2026
ID: #0027 & Professor %, 01083704562 © aTvo Vinculo Escolar
Pedro Andrade : & pedro@gmail.com 20/01/2026
D: #0004 & Professor &, 91966665555 © aTvo Vinculo Escolar

Figura 14 — Emissdo de Relatérios de Servidores

3.3 Area do Diretor e Secretario

A drea do diretor foi projetado para oferecer uma gestdo centralizada e estratégica de
uma unidade de ensino especifica. Desse modo, o diretor possui uma visdo focada no corpo
de servidores e alunos da sua escola, permitindo o acompanhamento de metas pedagogicas e
operacionais. A drea do secretdrio tem as mesmas funcdes que a drea do diretor tem, nesse caso,

tudo que o diretor faz, o secretdrio pode fazer também.
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3.3.1 Gestao de Usuarios

Esta funcionalidade permite fazer novos registros de usudrios no sistema, coletando
dados essenciais para identificacdo e controle de acesso. Como podemos ver na Figura 15, o
processo € dividido em se¢des de dados pessoais e credenciais de acesso, a tela de cadastro
solicita informacdes como nome completo, telefone e endereco nos campos de Dados Pessoais,
além de email, login e senha na se¢do de Acesso ao Sistema. Existe também um botdo Ver Lista

para consulta de registros existentes.

. Painel Di Maria @

2% Sistema Escolar ainel Diretor DIRETOR

20 Gestio de Usuario: Novo Registro i= VerlLista
DIREGAD
Cadastro Usuario
Mentar Calendario

DADOS PESSOAIS
Painel de Vagas Nome Completo Telefone
Solicitagao de Matricula Nome completo 91 9...m..
Vincular Aluno a Turma Endereco Completo

Rua, Numero, Bairro e Cidade

Cadastrar Servidor

ACESSO AO SISTEMA
Cadastrar Turmas

E-mail Login

B Trocar Perfil exemplo@gmail.com Ex: marta.silva

Senha Confirmar Senha

Figura 15 — Novo Registro de Usuario

3.3.2 Montagem e Gerenciamento do Calendario de Aulas

O sistema oferece uma ferramenta dinamica para a organizagao do cronograma escolar.
A tela permite visualizar o quadro de hordrios completo e adicionar novos periodos de aula de
forma vinculada a turmas, disciplinas e professores, como ilustra na Figura 16. A tela apresenta
o calendério de aulas montado, representado por uma tabela com as colunas contendo o dia,
hordrio, turma, disciplina, professor e ac¢do, tornando possivel visualizar a distribuicdo detalhada

das aulas ao longo da semana.
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. . Maria
#% Sistema Escolar Painel Diretor DIRETOR @

Calendario de Aulas Montado

Cadastro Usuario

DIA HORARIO TURMA DISCIPLINA PROFESSOR acio
L. segunda-feira 07:30 - 0815 6°ano A Lingua Portuguesa Pedro Andrade ¥

Mentar Calendario

segunda-feira 07:30 - 08:15 7°ana A Lingua Pertuguesa Pedro Andrade g
Painel de Vagas sequnda-feira 07:30 - 08:15 8°ano A Lingua Portuguesa Pedro Andrade B
Solicitagao de Matricula segunda-feira 08:15 - 09:00 7°ano A Matematica Ricardo Alves Pereira g

segunda-feira 09:45 - 10:15 7°ano A Geografia Ana Beatriz Silva ¥
Vincular Aluno a Turma

terga-feira 08:15 - 09:00 6°ano A Matematica Ricardo Alves Pereira =2
Cadastrar Servidor quarta-feira 09:00 - 09:45 6°ano A Geografia Ana Beatriz Silva E

quarta-feira 09:00 - 09:45 7°ano A Matematica Ricardo Alves Pereira E
Cadastrar Turmas

sexta-feira 09:00 - 09:45 7°ano A Histéria Bernardo Carvalho Amorim g

sexta-feira 08:45 - 10:15 7°ano A Matematica Ricardo Alves Pereira

Figura 16 — Calendario de Aulas Montado

Como uma continuagao direta da figura anterior, a Figura 17 ilustra a parte do formulario
para adicionar novos hordrios de aula, permitindo que o diretor selecione a turma, a disciplina, o

professor e defina o horario do bloco, datas de inicio e fim de vigéncia daquele periodo letivo.

. Painel Di Maria
i SistemaEscolar ainel Diretor DIRETOR
sexta-feira 09:00 - 09:45 7°ano A Historia Bernardo Carvalho Amorim ¥
DIRECAQ sexta-feira 09:45 - 10:15 7°ano A Matematica Ricardo Alves Pereira g
Cadastro Usuario
Montar Calendario .. ;.
== Adicionar Novo Horario
Painel de Vagas Turma Disciplina
8° ano A (Matutino) 4 Geografia v
Solicitacao de Matricula
Professor
Vincular Aluno a Turma Ana Beatriz Silva N
Horario da Aula
Cadastrar Servidor sexta-feira: 07:30:00 &s 08:15:00 v
Data Inicio (Vigéncia) Data Fim (Vigéncia)
Cadastrar Turmas
dd/mm /aaaa (] dd/mm /aaaa (]

Agendar Aula

Figura 17 — Adicionar Novo Horario ao Calendario

3.3.3 Planejamento de Vagas e Solicitagdes de Matricula

A Figura 18 apresenta o painel de planejamento de vagas, funcionalidade desenvolvida
para apoiar o diretor no acompanhamento e gerenciamento das solicitagdes de matricula da uni-
dade escolar. Nesta tela, o sistema exibe informacdes sobre a demanda de matriculas, permitindo
o diretor analisar a quantidade de novos alunos e de rematriculas por série antes de tomar decisdes
relacionadas a ocupacgdo das vagas disponiveis. Além disso, o painel disponibiliza um resumo
das solicitagdes recebidas e o botdo “Ver Lista”, que direciona para a tela de gerenciamento das
solicitagdes.
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Maria

#% Sistema Escolar Painel Diretor DIRETOR @

- .| Planejamento de Vagas e Solicitacoes

Cadastro Usuario

Mentar Calendario Total de Pedidos

1

Painel de Vagas

Solicitagao de Matricula

Solicitagoes por Série
Vincular Aluno a Turma

SERIE (] REMATRICULAS [] NOVOS ALUNOS TOTAL DE PEDIDOS ACAo

Cadastrar Servidor
8ano 0 1 1 Ver Lista

Cadastrar Turmas

Figura 18 — Painel de Planejamento de Vagas

A partir desse painel, o diretor pode acessar a lista completa das solicitacdes por meio
do botdo “Ver Lista”, sendo direcionado para a tela apresentada na Figura 19. Nessa tela sdo
exibidos todos os candidatos que solicitaram matricula, juntamente com informacdes como
endereco de email, situacao da solicitag@o e as acdes administrativas disponiveis. Dessa forma, o
diretor pode analisar cada pedido individualmente e decidir entre aceitar a solicita¢do, notificar o

responsavel, atualizar os dados cadastrados ou finalizar o processo de matricula.

. N Maria
% Sistema Escolar Painel Diretor DIRETOR @

Solicita¢des de Vaga
,
Gerencie novos ingressos e agende comparecimentos.

adastro Usuario

Mentar Calendario Q. Nome o sluno.

Painel de Vagas

Solicitacao de Matricula

CANDIDATO E-MAIL STATUS AGAO ADMINISTRATIVA
Vincular Aluno a Turma
. . 04/03/2026 (9
Cadastrar Servidor Diogo Pereia
Tavares = diogo@mail.com | ALUNO Novo
D: #0038 4 Aceitare
Cadastrar Turmas Notificar
Guilherme
Sampaio = AGUARDANDO @ Finalizar
Alves guilherme@gmall.com DOCUMENTOS D) Cadastro

In: #0037

Figura 19 — Gerenciamento de Solicitacoes de Vaga

Quando a solicitagdo € aprovada por meio da op¢ao “Aceitar” e “Notificar”, o sistema
envia automaticamente uma mensagem eletronica ao aluno ou ao seu responsavel, conforme
ilustrado na Figura 20. Esse email informa que a solicitagao foi aceita e orienta o compareci-
mento a unidade escolar na data estabelecida, acompanhado da documentac¢io necessaria para a

efetivacdo da matricula. Essa etapa integra o fluxo de atendimento do sistema, permitindo que
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a comunicacao entre a escola e a familia seja realizada de forma automatizada, agilizando o

processo de matricula.

€ © m B @ Wdel3ss & >
Matricula Aceita - Préximos Passos  caixade entrada < 2 B
Gestao Escolar qui,5defev. 143 ¥ @ €

A para mim ~

0la, Tamyris Baia Silva!

Sua solicitacao na escola Escola Municipal Rios da Amazonia foi aceita.
Compareca & secretaria no dia 12/02/2026 com os documentos:

+ RG e CPF (Aluno e Responsavel)
+ Certidao de Nascimento
* Comprovante de Residéncia

' 4+ Responder \ {’ ~* Encaminhar

Figura 20 — Mensagem de matricula aceita

Ap6és o recebimento da mensagem, os responsdveis devem comparecer a escola para
apresentar a documentagdo exigida e concluir o cadastro do estudante. A efetivagdo da matricula
¢ realizada pela secretaria da unidade escolar em cinco etapas sequenciais, apresentadas nas

Figuras 21, 22, 23, 24 e 25.

Dados do Aluno ’ 2

NOME COMPLETO

Guilnerme Sampaio Alves Documentagao Civil
DATA DE NASCIMENTO. TELEFONE cor c

22/05/2015 O 01985704613 023.780.456-24 12.345.67
E-MAIL GENERO GRGAO EMISSOR UFEMISSOR DATAEMISSAQ

guilherme@gmail.com Masculino ssp PA 24/10/2018 [w]
NACIONALIDADE NATURALIDADE NiS (BOLSA FAMILIA) NUMERO E SERIE DA CERTIDAO DE

NASCIMENTO
Brasil Belém/PA 58841145566

4477781

TIPO SANGUINEO -
o € votar

Figura 21 — Etapa 1: Dados do Aluno Figura 22 — Etapa 2: Documentacio Civil
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Responsaveis

Responsavel Principal

NOME

Mariana Luzia Tavares

E-MAIL

maritavares@email.com

< Voltar

cPF

478.922.144-87

TELEFONE

Localizacao e Vinculo
ENDERECO
Rua P, 563
cep uF

45822255 PA

ESCOLA DE ORIGEM ESCOLA PRETENDIDA

[ (1) s8400-5584]

) EMEF Prof® Odete

TURNO

Manha

< Voltar

Escola Municipal Rios da Amazdnia

BAIRRO
Marambaia

ZONA (URBANA/RURAL)
Urbana

SERIE

\" 8 ang

Figura 23 — Etapa 3: Responsaveis

Digitalizacao de Documentos

Anexe as copias digitals para arquivamento no sistema

Procurar.

Procurar.

Voltar

RG/CERTIDAQ ALUNO CPF DO ALUNO

RG_Homem.png Procurar... CPF_Homem.png

HISTORICO ESCOLAR OU DECLARAGAO DE
TRANSFERENCIA

COMPR. RESIDENCIA

Comprevante_Homem.png
Procurar... Histérico_Homem.png

DOC. RESPONSAVEL FOTO 3X4

Doc_Responsaveis.png ‘ Procurar. ‘ Foto_Homem.png ‘

Concluir Matricula @

Figura 25 — Etapa 5: Upload de Documentos

Figura 24 — Etapa 4: Localizacao e Vinculo

O Cadastro de Matricula esta divido em cinco etapas. A etapa 1, coletam-se as informa-

coes bdsicas do estudante, incluindo nome completo, data de nascimento, telefone, email, género,

nacionalidade, naturalidade e tipo sanguineo. Prosseguindo para a etapa 2, o sistema exige o

preenchimento de documentos obrigatdrios como cpf, rg, 6rgao emissor, uf, data de emissao, nis

e o nimero da certiddo de nascimento. Na etapa 3, realiza-se o registro do responsavel principal,

solicitando-se o nome, cpf, email e telefone para comunicacdes oficiais. A etapa 4, é dedicada

aos dados de residéncia, como endereco completo, cep, uf, municipio, bairro e zona; além disso,

nesta fase, registra-se a escola de origem e os detalhes da vaga pretendida, definindo a unidade

escolar, a série e o turno desejados. Por fim, a etapa 5, encerra o cadastro com o envio das copias

digitais obrigatdrias, organizadas em seis categorias especificas: rg ou certiddao do aluno, cpf do

aluno, comprovante de residéncia, historico escolar ou declara¢ao de transferéncia, documento

de identificacdo do responsavel e uma foto 3x4 para identificacao.
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3.3.4 Vinculagdo de Aluno a Turma

A Figura 26 apresenta a tela de alunos com sfatus de “Enturmacao Pendente”. Apds a
conclusao do processo de matricula, o estudante € automaticamente inserido nessa lista, indicando
que seu cadastro foi efetivado, mas que ainda aguarda a defini¢do da turma pela dire¢do da
escola. Nessa tela sdo exibidas informagdes como o nome do aluno, nimero de matricula, série
pretendida e turno. Para iniciar o processo de alocagdo, o diretor deve selecionar a opcao “Alocar

na Turma”.

i . Vi
% Sistema Escolar Painel Diretor o @
o

DIRETOR

Enturmacao Pendente

Alunos com matricula ativa aguardando alocagac em sala de aula.

tro Usuario TOTAL PENDENTE 1

Mentar Calendario

ETENGERTETE

IDENTIFICAGAO DO ALUNO SERIE PRETENDIDA PERIODO AGOES

Solicitagao de Matricula
T Tamyris Baia Silva 7ano Manha Alocar na Turma
) Matricula: 2026-600006 S —
Vincular Aluno a Turma
Cadastrar Servidor

Cadastrar Turmas

Figura 26 — Painel de Enturmaciao Pendente

Apoés essa selecdo, o sistema exibe a tela de escolha da turma, ilustrada na Figura 27.
Nessa tela, sdo apresentadas as turmas disponiveis ao ano letivo vigente, informa a quantidade

de vagas ocupadas, capacidade total de cada turma e o botao “Vincular Turma”.

. . Maria
% SistemaEscolar Painel Diretor DIRETOR @

B Finalizar Matricula: Sele¢ao de Turma

Aluno:Tamyris Baia Silva
Escola:Escola Municipal Rios da Amazénia
Matricula ID:36 (Céd.: 2026-000006)

Cadastro Usuario

Meontar Calendario

Turmas Disponiveis (Ano Letivo: 2026)

ETHEG ERTETE

TURMA SERIE TURNO CAPACIDADE (OCUPAGAO) Acho

Solicitagdo de Matricula

6°ano A 6 ano Matutino 1/ 35 (34 vagas) Vincular Turma
Vincular Aluno a Turma

Cadastrar Servidor 7°ano A 7 ano Matutino 3/ 35 (32 vagas) Vincular Turma

Cadastrar Turmas
8°ano A 8 ano Matutino 1/ 40 (39 vagas) Vincular Turma

Voltar

Figura 27 — Selecdo de Turma
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3.3.5 Gestao Administrativa: Servidores e Turmas

A Figura 28 apresenta a tela de vinculo de servidor, responsdvel por vincular os pro-
fissionais cadastrados as respectivas unidades escolares. Nessa tela, o diretor pode associar
cada servidor ao seu cargo ou funcao, informando dados como unidade escolar, regime de
trabalho, data de admisséo e periodo de vigéncia do vinculo. Essa funcionalidade permite manter
atualizado o quadro de servidores da institui¢do, facilitando a organiza¢do administrativa e o

gerenciamento dos profissionais.

Maria

% SistemaEscolar Painel Diretor DRETOR @

B8 Vinculo de Servidor a Unidade Escolar « Voltar
DIREGAC

Cadastro Usuario Utilize este formulario para associar um utilizador a um cargo e escola especificos dentro da rede
municipal

Montar Calendario

B IDENTIFICAGAO E LOCALIZAGAO

Painel de Vagas

Servidor Unidade Escolar

Solicitagao de Matricula Selecione o Servidor... v Selecione a escola... v

Apenas utilizadores |4 registados no sistema

Vincular Aluno a Turma

& DETALHES PROFISSIONAIS
Cadastrar Servidor
Cargo / Fungao Regime de Trabalho Data de Admissao

Cadastrar Turmas Selecione... . Ex: Efetivo, Temporario B dd/mm/aaaa [m]

© VIGENCIA E OBSERVACOES

Fim da Validade Observacoes Internas

Figura 28 — Vinculo de Servidor a Unidade Escolar

A Figura 29 apresenta a tela de cadastro de turmas. Para criar uma nova turma, o
diretor deve preencher um formulério contendo informacdes como nome da turma, ano letivo,
capacidade mdxima de alunos, etapa de ensino, turno, unidade escolar, sala de aula, disciplinas e
professores responsaveis. Apds a confirmacio do cadastro, a turma passa a integrar a estrutura

académica da escola.

o Painel Diret Maria
#y Sistema Escolar ainel biretor DIRETOR

&2 Cadastrar Turma

DIRECAC Defina os parametros, horarios e professores.

Cadastro Usuario

Mentar Calendario B IDENTIFICAGAO DA TURMA

Nome da Turma Ano Letivo Capacidade Maxima
ETENGERTETE

Ex: 9° Ano A 2028 < Ex: 35 2

Solicitagao de Matricula

Vincular Aluno a Turma .
£ ESTRUTURA PEDAGOGICA

Cadastrar Servidor Etapa de Ensino Série/Ano Turno

, ) e
Cadastrar Turmas Educacao Infantil 7 Ex: 12 Série Matutino M

& ALOCAGAO E DOCENCIA

Unidade Escolar Sala de Aula

Figura 29 — Cadastro e Parametros de Turma
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Ap6s o cadastro, a turma pode ser visualizada na tela de gestao de turmas, apresentada na
Figura 30. Nessa tela, o sistema centraliza todas as turmas cadastradas em uma tabela contendo
informac¢des como nome da turma, série e turno. Além disso, cada registro disponibiliza a¢des
para gerenciamento da lotagdo, matriculas, vinculos entre disciplinas e professores, bem como a

exclusdo da turma quando necessdrio.

Maria

% Sistema Escolar Painel Diretor DIRETOR @

DIREGAC

Gestao de Turmas

Cadastro Usuario

NOME DA TURMA TURNO SERIE AGOES
Meontar Calendario

8°ano A Matutino 8 ano - Vinculos
Painel de Vagas
Solicitagao de Matricula 7°ano A Matutino 7 ano - Vinculos
Vincular Aluno a Turma

6°ano A Matutino 6 ano - Vinculos
Cadastrar Servidor

6°ano B Vespertino 6 ano - Vinculos
Cadastrar Turmas
6°ano A Matutino 6 ano - Vinculos

Figura 30 — Tela de Gestao de Turmas

3.3.6 Lotacado e Monitoramento Académico

A Figura 31 apresenta a tela de lotagdo da turma. Nessa tela, o diretor pode acompanhar a
distribuicdo das disciplinas vinculadas a turma, visualizando a carga horéria de cada componente
curricular e o respectivo professor responsavel. Essa funcionalidade auxilia no planejamento da

grade curricular e na organizagdo das atividades pedagdgicas da turma.

Lotacdo da Turma

Abaixo estdo listadas as disciplinas e os respectivos professores vinculados a esta turma.

Voltar para Turmas

DISCIPLINA CARGA HORARIA PROFESSOR

Lingua Portuguesa 200 horas Pedro Andrade

Lingua Portuguesa 200 horas Pedro Andrade
Matematica 200 horas Ricardo Alves Pereira
Histéria 200 horas Bernardo Carvalho Amorim
Geografia 150 horas Ana Beatriz Silva

Figura 31 — Detalhamento da Lotacao da Turma

A Figura 32 apresenta a tela de alunos matriculados por turma. Nessa tela, € exibida uma
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tabela contendo a relacdo dos estudantes vinculados a turma, juntamente com informa¢des como
nivel de ensino e situagdo da matricula. Além da consulta dos dados, o sistema permite acessar a
situac@o académica individual de cada aluno ou emitir sua declaragdo de matricula.

Alunos Matriculados - Turma: 7° ano A

Voltar para Turmas

NOME DO ALUNO SERIE NIVEL DE ENSINO STATUS AGOES

Enzo Gabriel Lima 7 ano Fundamental 1T —m
Julia Vitoria Souza 7 ano Fundamental 1T —m
Thais Gongalves 7 ano Fundamental 1T —m

Figura 32 — Listagem de Alunos Matriculados por Turma

A Figura 33 apresenta o modal de situa¢do académica do aluno. Essa janela exibe informa-
coes detalhadas da matricula, incluindo data de ingresso, série e turno, além de permitir ao diretor
alterar o status académico do estudante. As alteracdes realizadas sdo registradas imediatamente

no banco de dados, garantindo que as informag¢des permanecam sempre atualizadas.

Situagao Académica

Nome: Mateus Oliveira Santos
Turma: 8% ano A

Série: 8 ano

Nivel: Fundamental I

Turno: Manha

Data Matricula: 2026-01-31

Status Atual: ativa

Alterar Status:

Ativa

Salvar Alteragéo Fechar

Figura 33 — Modal de Situacdo Académica

A Figura 34 apresenta a tela de gerenciamento de vinculos da turma. Essa funcionalidade
permite associar disciplinas e professores as turmas ja cadastradas, possibilitando a inclusdo de
novos vinculos sem alterar aqueles previamente existentes. Dessa forma, a composi¢do da grade
curricular pode ser ajustada sempre que necessario, preservando a integridade das informacdes

ja registradas.
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g% Sistema Escolar

Cadastro Usuario

Mentar Calendario

Painel de Vagas

Solicitagao de Matricula

Vincular Aluno a Turma

Cadastrar Servidor

Cadastrar Turmas

. . Mari
Painel Diretor ana @

DIRETOR

Adicionar Novos Vinculos

Como usar: Selecione as disciplinas e os professores que deseja incluir na turma. Os vinculos antigos nao serao afetados.

Selecionar Disciplinas Selecionar Professores
Geografia (Ja na grade) Ana Beatriz Silva (Ja vinculado)
Histéria (Ja na grade) Bernardo Carvalho Amorim (J4 vinculado)
Lingua Portuguesa (Ja na grade) Pedro Andrade (Ja vinculado)
Matematica (Ja na grade) Ricardo Alves Pereira (Ja vinculado)

Confirmar Inclusao Voltar para Turmas

Figura 34 — Gerenciamento de Vinculos da Turma

3.3.7 Recursos Humanos e Fluxo de Transferéncia

As funcionalidades finais do médulo do Diretor abrangem o controle da frequéncia dos

professores e o gerenciamento das solicitagdes de transferéncia entre unidades escolares. A Figura

35 apresenta a tela de controle de frequéncia dos professores, dividida entre as secdes “Novo

Registro” e “Historico de Faltas”. Nessa tela, é possivel registrar auséncias, informar justificativas,

anexar atestados médicos em formato PDF e identificar o responsdvel pelo lancamento da

ocorréncia, proporcionando maior controle sobre a assiduidade dos profissionais.

g% Sistema Escolar

DI

C ro Usuario
Mentar Calendario

ETENGERTETE

Solicitagao de Matricula

Vincular Aluno a Turma

Cadastrar Servidor

Cadastrar Turmas

. . Mari
Painel Diretor ana @

DIRETOR

Frequéncia de Professores

Registre e acompanhe as auséncias e justificativas do corpo docente.

Novo Registro Histdrico de Faltas - 2026
Professor DATA  PROFESSOR MOTIVO ANEXO REGISTRADO POR
Selecione o docente... v 03/02
/ R Ricardo Alves Perelra  Motivo de doenga Ver PDF Maria da Silva

2026 Secretaria

Data da Auséncia

25/02/2026 ) 30001 b padro Andrade Motivo de doenga  verpoF Maria da Silva

2026 Secretaria
Motivo / Observacao

Descreva brevemente o motivo
da falta...

N

Documento de Justificativa

Figura 35 — Controle de Frequéncia de Professores

A Figura 36 apresenta o painel de transferéncias pendentes. Nessa tela, o diretor pode

analisar as solicitagdes de transferéncia de alunos provenientes de outras escolas, visualizando

informacdes como unidade de origem e unidade de destino. Apds a anélise, o gestor pode

aprovar ou recusar a solicitacdo, permitindo que o processo seja conduzido de forma organizada
e registrada no sistema.
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#% Sistema Escolar Painel Diretor o @

DIRETOR

Dl

Transferéncias Pendentes
Avalie os pedidos de entrada para a sua unidade escolar.

Buscar por nome do aluno...

Milena Tavares

Matricula: 2026-000001
Vincular Aluno a Turma + Aprovar Entrada X Recusar

Cadastro Usuario

Mentar Calendario

Painel de Vagas

Solicitagao de Matricula

Escola Maria Escola Municipal Rios da
-

Cadastrar Servidor Ferreira Amazénia

Cadastrar Turmas

Figura 36 — Tela de Transferéncias Pendentes

A Figura 37 apresenta a tela de relatério consolidado de servidores. Nessa tela, o sistema
retne todos os profissionais vinculados a unidade escolar em uma tnica tabela, contendo
informagdes como cargo, contatos, situacdo do vinculo e data de admissao. Além da consulta
dos dados, o relatério pode ser exportado para impressao, servindo como ferramenta de apoio as
atividades de gestdo e auditoria administrativa.

#% Sistema Escolar Painel Diretor o @

DIRETOR

Relatério de Servidores

& Imprimir Relatério
DI Consulte a listagem de funcionarios e seus vinculos ativos.

Cadastro Usuario

Montar Calendario Selecione a Unidade Escolar Status do Vinculo

Escola Municipal Rios da Amazénia v Todos os status v Y Aplicar Filtros.
Painel de Vagas

Solicitagao de Matricula

NOME DO SERVIDOR CARGO / FUNGAO CONTATOS STATUS DATA ADMISSAQ
Vincular Aluno a Turma
Maria da Silva . & maria@gmail.com 1/09/2025
. car Sar 1D: #0002 ) Diretor . 91988887777 Ofuis Vinculo Escalar
Cadastrar Servidor

Ana Beatriz Silva & ana.beatriz@email.com 20/01/2026

Cadastrar Turmas 1D: #0014 £ Professor «, 91954567890 © ATIVO

Vinculo Escolar

Bernardo Carvalho Amorim & bernardo@gmail.com 05/02/2026
£J  Professor @9 1021

ID: #0027 Y, 91983794562 Ofuis Vinculo Escolar

p,“hf {\ndrade £ Professor . 2T 0 © ATivo 20fe1/2026

Figura 37 — Relatoério Consolidado de Servidores

3.4 Area do Professor

A area do professor foi desenvolvida com o objetivo de centralizar a gestao pedagdgica,
permitindo o controle de turmas, registros de notas, frequéncia e acompanhamento do calendéario

letivo. A interface € intuitiva e organizada para otimizar a rotina docente.
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3.4.1 Painel de Gestao de Turmas

A primeira tela de interacdo do professor € a aba “Minhas Turmas”. Esta drea funciona
como um agregador de informacdes, exibindo as turmas vinculadas ao perfil do professor para o
ano letivo ativo. A Figura 38 apresenta a tela de selecdo de turmas do professor, o sistema utiliza
um mecanismo de cards para cada turma, exibindo a disciplina ministrada e o status da gestao
de assiduidade. Através desta tela, o professor tem acesso rapido aos botdes de agcdo para os

moédulos de notas e frequéncia.

. Painel Profi Ricardo
i SistemaEscolar ainel Protessor PROFESSOR
Minhas Turmas 2026
Minhas Turmas . q o
Selecione uma turma para gerir notas e assiduidade. Ano Letivo Ativo

Calendario Escolar

6°ano A 7°ano A 8°ano A

BR Escola Municipal Rios da Amazénia B Escola Municipal Rios da Amazonia R Escola Municipal Rios da Amazénia

AR Matematica Ml Matematica AR Matematica

@ Periodo Letivo: 2026 @ Periodo Letivo: 2026 @ Periodo Letivo: 2026
s
-

& Gestdo de Assiduidade Ativa & Gestao de Assiduidade Ativa Gestéo de Assiduidade Ativa

Ll i il

Figura 38 — Tela Minhas Turmas

3.4.2 Lancamento de Notas e Médias

O sistema oferece uma tela automatizado para o registro de avaliagdes, capaz de processar
célculos de médias em tempo real e sinalizar o status de aprovacao de cada discente. Na Figura
39, € ilustrada a funcionalidade de lancamento de notas de uma disciplina. A tela apresenta uma
tabela com a matricula e o nome do aluno, permitindo a insercao de quatro avalia¢des. O sistema
utiliza um mecanismo de validacdo que calcula automaticamente a média e exibe na tela. Ha
também um campo especifico para notas de Recuperagdo, garantindo o controle completo do

histérico avaliativo.
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" Ricardo
Painel Professor PROFESSOR e

g% Sistema Escolar

LANCAR NOTAS

PROFESSOR

Minhas Turmas

Professor: Ricardo Alves Pereira

Ano Letivo: 2026

colar Escola: Escola Municipal Rios da Amazénia

Turma: 7° ano A

Disciplina: Matematica - Horario da Aula: 08:15:00 a5 09:00:00

mATRICULA ALUNO 1# AVALIAGAO 22 AVALIAGAO 39 AVALIAGAO 43 AVALIAGAO MEDIA RECUPERAGAO
000022 Enzo Gabriel Lima 0 2 95 8 75 873

Aprovado

475
000026 Julia Vitoria Souza 5 45 ° 45 ° 5 ¢ 10

Aprovado (Rec.)

9,50
000001 Thais Gongalves 10 < 10 < 9,5 < 85 <
Aprovado

* A média ser calculada automaticamente e sera registrada no campo 'Média’ ao clicar em **+Confirmar**

Conclulr Langamento

Figura 39 — Tela da Funcionalidade Lancar Notas

3.4.3 Controle de Frequéncia Diaria

A gestdo da assiduidade € realizada através de um didrio de classe digital, que permite
o registro pontual e a visualizagdo estatistica da presenca dos alunos. A Figura 40 apresenta
o mecanismo de controle de frequéncia, utilizado pelo professor. O sistema disponibiliza um
seletor de datas e uma listagem da semana de segunda-feira a sexta-feira, onde o docente pode
marcar a presenca através de checkboxes. Um diferencial desta funcionalidade € a exibicao
da porcentagem de presenca acumulada e o campo para insercao de justificativas da semana,

facilitando o acompanhamento pedagdgico individualizado.

. Ped;
& Sistema Escolar Painel Professor PRnFE:s;‘; e
oo FREQUENCIA
Minhas Turmas Professor: Pedro Andrade

Ano Letivo: 2026

Escola: Escola Municipal Rios da Amazénia

Turma: 7° ano A

Disciplina: Lingua Portuguesa - Horario: 07:30:00 as 08:15:00

Calendario Escolar

Buscar Periodo (Selecionar Dia)

16/02/2026 (]

MATRICULA ALUNO SEG (16/02) TER (17702} QUA (18/02) Qui (19/02) SEX (20/02) JUSTIFICATIVAS DA SEMANA

Enzo Gabriel Lima
000022 8/02
(Presenca: 100%)

Julia Vitoria Souza
000026 /02
(Presenga: 100%)

Thais Gengalves
000001 = = — — 6/02:
(Presenga: 100%)

Registrar Frequéncia

Figura 40 — Tela de Registro de Frequéncia

3.4.4 Calendario Escolar e Prazos Administrativos

Para garantir o cumprimento dos prazos definidos pela Secretaria de Educagao, a plata-

forma disponibiliza um cronograma detalhado com os periodos de inicio e término das atividades.
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A Figura 41 apresenta o Calendario Escolar para o ano letivo. A tela é dividida entre o periodo
de aulas e a tabela de prazos de lancamento de notas. Este componente € essencial para a
organizacao professor, pois delimita as janelas temporais permitidas para o envio das notas de

cada avaliacdo e do periodo de recuperacao final.

Painel Prof Pedro
g% Sistema Escolar ainel Professor PROFESSOR

p

71 Calendério Escolar - Ano Letivo 2026

Confira os prazos de matriculas e periodos de langamentos de notas definidos pela Secretaria.

Minhas Turmas

Calendario Escolar

Periodo de Aulas Prazos de Langamento (Notas)

Inicio: 17/02/2026

AVALIAGAQ INicio FIM
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Recuperagao 07112/2026 21/12/2026

Figura 41 — Calendario Escolar e Prazos de Lancamento

3.5 Area do Aluno

A drea do aluno foi concebida para fornecer ao discente total autonomia e transparéncia
sobre sua vida escolar. Através de uma interface responsiva, o sistema centraliza o acompanha-
mento de frequéncia, consulta de desempenho, gestio de solicitagdes matricula e transferéncia e

geracdo de documentos oficiais.

3.5.1 Painel de Controle e Acompanhamento Diario

A Figura 42 apresenta a tela inicial do Portal do Aluno, que funciona como uma central
de informagdes acadé€micas. Ao acessar o sistema, o estudante € recebido por uma tela de
boas-vindas que retine, em um tnico ambiente, as principais informacdes relacionadas a sua vida
escolar. Nessa tela, é possivel consultar a situacdo da matricula, a frequéncia por disciplina, o
desempenho nas avaliacdes e os dados cadastrais. O sistema também disponibiliza o calendario
escolar, com as datas do ano letivo e dos lancamentos de notas, além de oferecer acesso rapido

a0 historico de boletins.
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Figura 42 — Portal do Aluno

3.5.2 Gestao de Matriculas e Séries

Para automatizar processos de matriculas que antes eram manuais, o sistema implementa
um moédulo de autoatendimento para solicitacdes de matricula. Na Figura 43, é apresentado
o formuldrio para solicitar nova matricula, permitindo que o aluno selecione o ano letivo de
destino. A tela utiliza componentes de selecao dinamica para a escola e campos de texto para a
série desejada, garantindo que os dados sejam validados e enviados diretamente para a andlise da

secretaria escolar.

) Painel Al Thais
@ Sistema Escolar ainel Aluno ALUNO
ALUNO > - . 3
/ Solicitar Nova Matricula
Portal do Aluno
Solicitar Matricula Ano Letivo de Destino: 2026
Solicitar Transferéncia Selecione a Escola:
Clique para selecionar... v

Notas e Boletins

Série Desejada:

Historico (PDF)

Ex: 18 Série

Voltar Confirmar Solicitagao

Figura 43 — Fluxo de Solicitacio de Nova Matricula

3.5.3 Processo de Transferéncia Entre Unidades

Visando a mobilidade estudantil, o sistema oferece um mecanismo seguro para a migra-
cdo de dados escolares entre diferentes institui¢des da rede. A Figura 44 ilustra a funcionalidade

de transferéncia, que exige que o aluno selecione sua matricula ativa e a unidade de destino.



Capitulo 3. Resultados 61

Conforme descrito na se¢@o de “Informacgdo Importante” da tela, o sistema implementa uma fun-
cionalidade onde os dados académicos sdo migrados automaticamente apenas apds a aprovacao

da escola de destino, assegurando a integridade do histérico do aluno.

Painel Aluno Thais o
ALuno

g% Sistema Escolar

Solicitacao de Transferéncia

FLUXO DE TRANSFERENCIA ENTRE UNIDADES

O
Portal do Aluno
Escola Atual - Nova Unidade

Soll atricula

Solicitar Transferéncia
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A transferéncia requer aprovacao da escola de destino. Os seus dados académicos serao
migrados automaticamente apés a aceitagao.
& Seleccione a Matricula Ativa
Escolha a matricula para transferéncia...
Apenas matriculas do ano letivo de 2026 estao elegiveis.

[R) Unidade de Destino

Para qual escola deseja ir?

Verifique a disponibilidade de vagas na unidade escolhida

Submeter Pedido de Transferéncia

Figura 44 — Tela de Solicitacao de Transferéncia

3.5.4 Visualizacao de Boletim

O modulo de notas e boletins permite o acompanhamento detalhado de cada avaliacdo
realizada ao longo dos bimestres. Na Figura 45, apresenta o boletim com as notas do aluno. O
sistema organiza as disciplinas em uma tabela que exibe as notas das quatro avaliacdes, a média
parcial e a situacdo final. Caso as notas ainda ndo tenham sido lancadas pelo professor, o sistema

exibe o status “Aguardando”, mantendo o aluno informado sobre o andamento pedagdgico.

. Thais
@ Sistema Escolar Painel Aluno ALUNO e

Boletim Escolar

ALUNO

Portal do Aluno Dados do Aluno
Solicitar Matricula NOME COMPLETQ  CPF RG
Thais Gongalves 02311122203 1110223
Solicitar Transferéncia

Notas e Boletins

DISCIPLINA AV1 AV2 AV3 AV4 MEDIA PARCIAL RECUPERAGAO MEDIA FINAL SITUACAO
Historico (PDF)

Lingua Portuguesa 10 95 10 95 98 - 9,8 Aprovado

Matematica 10 10 9.5 8.5 10,0 - 10,0 Aprovado

Histéria - - - - 0,0 0,0 Aguardando

Geografia - - - - 00 - 0,0 Aguardando

Figura 45 — Tela do Boletim Escolar Digital
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3.5.5 Emissao de Documentos Oficiais de Historico

Como resultado da consolidagdo de todos os dados inseridos pelos professores e pela
secretaria, o sistema € capaz de gerar documentos em formato pdf para uso legal. A Figura 46
apresenta o Histérico Escolar gerado pelo sistema. O documento consolida a trajetoria do aluno,
listando as médias e a carga hordria por area de conhecimento. No rodapé, o sistema insere
automaticamente o certificado de regularidade de matricula para o ano vigente, validando as

informacdes conforme as normas vigentes.
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Figura 46 — Histérico Escolar Gerado pelo Sistema
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4 CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho apresentou o projeto, desenvolvimento e resultado da constru¢do de um
software para gestao escolar municipal. Para isso, foi adotado o modelo em cascata e o padrao

de projeto MVC, garantindo o cumprimento de boas praticas de programacao.

A partir do desenvolvimento deste trabalho, € possivel concluir que € inegavel a ne-
cessidade de uma ferramenta de software para prover suporte a gestdo escolar. Deste modo,
garantindo maior organiza¢do e melhor acompanhamento das atividades educacionais. Nesse
contexto, a proposicao da adocao da tecnologia da informagao tornou-se de suma importancia

para a adequacdo das instituicdes de ensino no contexto do ano de 2026.

E possivel concluir que a implementacao da solucao proposta poderd modernizar os pro-
cessos administrativos escolares, além de proporcionar maior seguranca, controle e acessibilidade

as informacoes.

O estudo realizado mostrou que os desafios relacionados a administra¢io escolar vao
além do simples armazenamento de dados, exigindo mecanismos que possibilitem organizagao,
controle e facilidade no acesso as informagdes. Assim, por meio do levantamento de requisitos,
da modelagem do banco de dados e da implementacdo do sistema, foi possivel compreender
as necessidades envolvidas nesse processo e desenvolver uma ferramenta robusta e alinhada as

demandas da gestao educacional.

O processo de desenvolvimento do software contemplou todas as etapas propostas, desde
a andlise do problema até a implementacado da solucao. Podemos destacar que o sistema desen-
volvido ndo apenas auxilia as atividades administrativas da escola, mas também contribui para a
melhoria da comunica¢io, do acompanhamento académico e da organizagdo das informacdes,

tornando os processos mais eficientes e reduzindo a dependéncia de controles manuais.

Como trabalhos futuros, propde-se a realizacdo de testes em ambiente real de utiliza-
¢d0, bem como a implementagdo de novas funcionalidades, como integracdao com sistemas
governamentais da drea da educagao, emissao automética de documentos escolares e envio de
notificacdes aos usudrios. A partir dos resultados obtidos nessas futuras implementacdes, o
sistema podera ser ampliado e adaptado para atender um niimero ainda maior de instituicdes de

ensino, contribuindo para a modernizagdo da gestao educacional.
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APENDICE A - DOCUMENTACAO DE REQUISITOS

A.1 Requisitos Funcionais

Apresentacao dos requisitos funcionais que descrevem as agdes que o sistema deve ser

capaz de executar. A Tabela 1 apresenta os requisitos essenciais implementados no sistema.

Tabela 2 — Requisitos Funcionais

ID DESCRICAO

1 | O sistema deve permitir o primeiro acesso € cadastro inicial do Secretdrio de Educacao,
com perfil de administrador.

2 | O Secretdrio pode cadastrar outros usudrios com privilégios administrativos equivalentes.

3 | Super usudrios podem cadastrar escolas e associar um diretor a cada institui¢do.

4 | Diretores devem poder cadastrar secretdrios escolares responsdveis pelo gerenciamento
local.

5 | Secretérios escolares devem cadastrar professores e configurar turmas com: nome, ano
letivo, nivel de ensino, série, turno, e limites de alunos.

6 | O sistema deve permitir o cadastro de alunos com: nome, email, endereco, responsaveis,
documentos pessoais. Deve gerar automaticamente um nimero Unico de matricula por
ano e associd-lo a uma ou mais turmas.

7 | O sistema deve impedir a matricula duplicada de um aluno em escolas diferentes simul-
taneamente, oferecendo opg¢ado de solicitacdo de transferéncia.

8 | A escola de origem pode aceitar a transferéncia, migrando o histdrico escolar do aluno.

9 | Alunos ou responsdveis devem acessar boletins e histdrico escolar com uso de CPF e
email previamente cadastrados.

10 | O sistema deve permitir consulta do histdrico escolar por ano e deve estar disponivel
para exportacdo em formato PDF por responsdveis ou pela secretaria.

11 | O sistema deve gerar relatorios filtraveis por escola, turma, professor ou municipio.

12 | Cada aluno e turma deve estar vinculado corretamente ao nivel de ensino (fundamental
menor, maior ou médio).

13 | O sistema deve permitir a atualizacao de endereco e contato de alunos e responsaveis.

14 | O sistema deve permitir o cadastro de usudrios com nome, email, senha, categoria, dados
pessoais e também deve permitir que o usudrio tenha mais de uma categoria.

15 | O sistema deve permitir que o usudrio efetue login na plataforma e exibir mensagens de
erro em caso de falha no login, assim como, possa recuperar senha via email.

16 | exibir mensagens de erro em caso de falha no login, assim como, possa recuperar senha
via email.

17 | O sistema deve permitir diferenciar os perfis de acesso (aluno, professor, diretor, secreta-
ria).

A.2 Requisitos Nao Funcionais

Apresentacdo dos requisitos funcionais que descrevem as propriedades do sistema e

restri¢coes. A Tabela 2 detalha os critérios de qualidade estabelecidos.
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Tabela 3 — Requisitos Nao Funcionais

ID DESCRICAO
1 | O sistema deve ter a interface leve, simples e intuitiva, com foco na usabilidade.
2 | O sistema deve ser desenvolvido em arquitetura MVC utilizando PHP, HTML, CSS e
MySQL.
3 | O sistema deve permitir a autenticagdo segura com criptografia de senhas.
4 | O sistema deve garantir que apenas usudrios autorizados possam acessar determinadas
fungdes.
5 | O sistema deve permitir a validagdo dos dados antes de persisténcia no banco.
6 | O sistema deve garantir acesso adequado por dispositivos moveis e desktop.
7 | O sistema deve permitir navegacao simples e clara para todos os tipos de usudrio.
8 | O sistema deve mandar mensagens de erro e confirmagao devem ser claras e instrutivas.
9 | O sistema deve suportar multiplos acessos simultaneos.
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APENDICE B - PROJETO DE BANCO DE DADOS

Este topico detalha a arquitetura de dados do Sistema de Gestdo Escolar, fundamentada
em metodologias de modelagem que definem como as informacgdes sdo estruturadas e armaze-
nadas. A elaboragdo deste projeto concentrou-se na definicdo do Modelo Légico, que reflete a
implementacao pratica das entidades e seus relacionamentos no sistema. Para a persisténcia das

informacdes, utilizou-se o banco de dados relacional, tendo como sistema de gerenciamento o
MySQL.

O esquema visual dessa organizacdo pode ser observado na Figura 47, que ilustra
o modelo 16gico de banco de dados da plataforma. Ao todo, a estrutura relacional é com-
posta pelas seguintes tabelas: calendario_aula, calendario_gestao, cargo, disciplinas, discipli-
nas_has_matricula, disciplinas_has_turma, escola, estado, falta_professor, frequencia_alunos,
historico, horario_aula, matricula, matricula_has_turma, municipios, nivel, notas_alunos, pas-
sword_reset_tokens, responsavel, responsavel_has_usuario, servidor_vinculo, tipo, transferencia,
turma, usuario e usuario_has_tipo. O detalhamento técnico de cada tabela e seus respectivos

atributos serd apresentado nos topicos seguites.

B.1 Modelo Logico

A
2] matricula_has.tuma v

Figura 47 — Representacio estrutural de banco de dados.
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B.2 Tabelas de Banco de Dados

B.2.1 Tabela usuario

A tabela usuario € responsavel por armazenar os dados de cada usudrio cadastrado no

sistema. Possui os seguintes campos:

* idusuario: Chave primadria, do tipo Inteiro, auto incrementavel e ndo nula. Possui o c6digo

unico de identifica¢do do registro na tabela.

* nome: Campo do tipo varchar, aceita até 100 caracteres como entrada e nao pode ser nulo.

Armazena o nome completo do usudrio.

* login: Campo do tipo varchar, aceita até 50 caracteres como entrada e nao pode ser nulo.

Armazena o identificador tnico para acesso ao sistema.

» senha: Campo do tipo varchar, aceita até 255 caracteres como entrada e ndo pode ser nulo.

Armazena a senha criptografada do usuério.

* endereco: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres como entrada e pode ser nulo.

Armazena o enderec¢o residencial do usuério.

e cpf: Campo do tipo varchar, aceita até 14 caracteres como entrada e pode ser nulo.

Armazena o Cadastro de Pessoa Fisica.

* rg: Campo do tipo varchar, aceita até 14 caracteres como entrada e pode ser nulo. Arma-

zena o Registro Geral (Identidade).

» data_nascimento: Campo do tipo date e pode ser nulo. Armazena a data de nascimento

do usuario.

* email: Campo do tipo varchar, aceita até 100 caracteres como entrada e pode ser nulo.

Armazena o email do usuério.

* telefone: Campo do tipo varchar, aceita até 20 caracteres como entrada e pode ser nulo.

Armazena o nimero de contato telefonico.

* tipo_idtipo: Chave estrangeira da tabela tipo, do tipo Inteiro e pode ser nula. Identifica o

perfil de acesso do usudrio (ex: aluno, adm, professor).
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e nis: Campo do tipo varchar, aceita até 20 caracteres como entrada e pode ser nulo.

Armazena o Numero de Identificacdo Social.

* tipo_sanguineo: Campo do tipo varchar, aceita até 5 caracteres como entrada e pode ser

nulo. Armazena a tipagem sanguinea para registros de sadde.

* cargo_idcargo: Chave estrangeira da tabela cargo, do tipo Inteiro e pode ser nula. Identifica

o cargo ocupado pelo usudrio na institui¢do.

B.2.2 Tabela usuario_has_tipo

A tabela usuario_has_tipo € responsdvel por associar 0os usuarios aos seus respectivos

tipos de perfis de permissdo. Possui os seguintes campos:

 usuario_idusuario: Chave estrangeira da tabela usuario, do tipo Inteiro e nao nula.

Armazena a identificacdo do usuario referente a tabela usuario.

* tipo_idtipo: Chave estrangeira da tabela tipo, do tipo Inteiro e ndo nula. Armazena a

identificacdo do tipo de usudrio referente a tabela tipo.

B.2.3 Tabela tipo

A tabela tipo € responsdvel por definir os tipos de acesso de perfis de usudrios. Possui os

seguintes campos:

* idtipo: Chave primadria, do tipo Inteiro, auto incrementavel e nao nula. Possui o c6digo

unico de identificagdo do registro na tabela.

* nome: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres e nao pode ser nulo. Armazena o

nome do tipo de perfil de acesso.

B.2.4 Tabela matricula

A tabela matricula € a tabela central para o controle de alunos, armazenando desde os
dados pessoais e escolar até o gerenciamento de documentos e o status da solicitacdo de vaga.

Possui os seguintes campos:

* idmatricula: Chave primdria da tabela, do tipo Inteiro, auto incrementédvel e ndo nula.

Possui o c6digo unico de identificacdo do registro.

* codigo_matricula: Campo do tipo varchar, aceita até 20 caracteres e possui restricao de

valor tnico. Armazena o codigo identificador gerado pelo sistema para o aluno.
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* nome: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres e pode ser nulo. Armazena o nome

completo do aluno.

* genero: Campo do tipo varchar, aceita até 20 caracteres e pode ser nulo. Armazena o

género do aluno.

* nacionalidade: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres e pode ser nulo. Indica o

pais de origem do aluno.

 naturalidade: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres e pode ser nulo. Indica a

cidade e estado de nascimento.

* escola_origem: Campo do tipo varchar, aceita até 100 caracteres e pode ser nulo. Registra

a ultima instituicdao de ensino onde o aluno estudou.

* turno: Campo do tipo varchar, aceita até 20 caracteres e pode ser nulo. Define o periodo

de estudo.

* serie: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres e pode ser nulo. Indica o ano escolar

para o qual o aluno solicita a vaga.

e turma_idturma: Chave estrangeira da tabela turma, do tipo Inteiro e pode ser nula.

Vincula o aluno a uma turma especifica apds a ativagdo da matricula.

* escola_idescola: Chave estrangeira da tabela escola, do tipo Inteiro e pode ser nula.

Identifica a unidade escolar onde o aluno esta vinculado.

* descricao: Campo do tipo texte pode ser nulo. Espaco para observagdes gerais sobre a

matricula.

 usuario_idusuario: Chave estrangeira da tabela usuario, do tipo Inteiro e pode ser nula.

Associa a matricula ao perfil de usuério do aluno no sistema.

* reponsavel_idresponsavel: Chave estrangeira da tabela responsavel, do tipo Inteiro e

pode ser nula. Vincula o aluno ao seu responsavel legal.

* status: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres, nao nulo e com valor padrao

pendente’. Indica a situagdo atual da solicitacdo de matricula.



APENDICE B. PROJETO DE BANCO DE DADOS 73

* ano_letivo: Campo do tipo year e pode ser nulo. Define o ano letivo de vigéncia da

matricula.

* data_matricula: Campo do tipo date e pode ser nulo. Registra o dia em que a solicitagio
foi realizada.

* data_aceitacao_diretor: Campo do tipo date e pode ser nulo. Registra quando a matricula

foi aceita pela direcdo.

* certidao_numero_serie: Campo do tipo varchar, aceita até 50 caracteres e pode ser nulo.

Armazena dados da certiddo de nascimento do aluno.

* rg_orgao_emissor: Campo do tipo varchar, aceita até 10 caracteres e pode ser nulo.

Armazena o orgdo emissor do documento de identificagdo do aluno.

* rg_uf_emissor: Campo do tipo varchar, aceita até 2 caracteres e pode ser nulo. Armazena

a UF do estado que o documento de identificacdo foi tirado.

* rg_data_emissao: Campo do tipo date e pode ser nulo. Indica a data de emissao que o

documento de identificagdo.

* bairro: Campo do tipo varchar, aceita até 255 caracteres e pode ser nulo. Armazena o

bairro do endereco residencial do aluno.

* cep: Campo do tipo varchar, aceita até 10 caracteres e pode ser nulo. Armazena o cep do

endereco residencial do aluno.

* uf_endereco: Campo do tipo varchar, aceita até 2 caracteres e pode ser nulo. Armazena a

UF do estado do endereco residencial do aluno.

e municipio_endereco: Campo do tipo varchar, aceita até 255 caracteres e pode ser nulo.
p p p

Armazena o municipio do enderecgo residencial do aluno.

* zona_endereco: Campo do tipo varchar, aceita até 50 caracteres e pode ser nulo. Armazena

a zona do endereco residencial do aluno.

* doc_aluno_rg: Campos do tipo varchar, aceita até 255 caracteres e pode ser nulo. Arma-

zena o caminho (path) do arquivo rg digital enviado no servidor.
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doc_aluno_cpf: Campos do tipo varchar, aceita até 255 caracteres e pode ser nulo. Arma-

zena o caminho (path) do arquivo cpf digital enviado no servidor.

doc_comprovante_residencia: Campos do tipo varchar, aceita até 255 caracteres e pode
ser nulo. Armazena o caminho (path) do arquivo comprovante de residéncia digital enviado

no servidor.

doc_historico: Campos do tipo varchar, aceita até 255 caracteres e pode ser nulo. Arma-

zena o caminho (path) do arquivo historico digital enviado no servidor.

doc_foto_3x4: Campos do tipo varchar, aceita até 255 caracteres e pode ser nulo. Arma-

zena o caminho (path) do arquivo foto 3x4 digital enviado no servidor.

doc_responsavel_rg_cpf: Campos do tipo varchar, aceita até 255 caracteres e pode ser
nulo. Armazena o caminho (path) do arquivo rg e cpf do responsdvel digital enviado no

servidor.

tipo_solicitacao: Campo do tipo enum(’rematricula’, 'nova’) e pode ser nulo. Indica o

tipo de solicitagdo de matricula.

validade: Campo do tipo date e pode ser nulo. Armazena a data de validade da matricula.

B.2.5 Tabela escola

A tabela escola € responsavel por armazenar os dados cadastrais de cada unidade de

ensino no banco de dados e possui 0s seguintes campos:

idescola: Chave primdria da tabela, do tipo Inteiro, auto incrementdvel e ndo nula. Possui

o cédigo unico de identificagdo do registro na tabela.

nome: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres como entrada e ndo pode ser nulo.

Armazena o nome oficial da institui¢ao de ensino.

* endereco: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres como entrada e pode ser nulo.

Armazena o logradouro onde a escola estd localizada.

* bairro: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres como entrada e pode ser nulo.

Armazena o bairro da unidade escolar.

* numero: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres como entrada e pode ser nulo.

Armazena o nimero do imé6vel da escola.
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complemento: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres como entrada e pode ser

nulo. Armazena informacdes adicionais de localizacdo.

municipios_idmunicipios: Chave estrangeira da tabela municipios, do tipo Inteiro e ndo

nula. Realiza o vinculo da escola com a sua respectiva cidade.

cnpj: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres como entrada, possui restricao de

valor unico e pode ser nulo. Armazena o Cadastro Nacional da Pessoa Juridica da escola.

telefone: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres como entrada e pode ser nulo.

Armazena o nimero de contato telefonico da instituicao.

email: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres como entrada e pode ser nulo.

Armazena o email da institucional.

B.2.6 Tabela servidor_vinculo

A tabela servidor_vinculo € responsével por gerenciar o vinculo empregaticio e funcional

dos servidores com as unidades de ensino. Ela armazena informagdes contratuais e de admissao

no banco de dados e possui os seguintes campos:

idvinculo: Chave primdria da tabela, do tipo Inteiro, auto incrementdvel e ndo nula. Possui

o cddigo unico de identificagdo do registro de vinculo.

codigo_matricula: Campo do tipo varchar, aceita até 20 caracteres como entrada, possui
restricdo de valor unico e pode ser nulo. Armazena o nimero de matricula funcional do

servidor no municipio.

usuario_idusuario: Chave estrangeira da tabela usuario, do tipo Inteiro e ndo nula.

Identifica o usudrio proprietario do vinculo.

escola_idescola: Chave estrangeira da tabela escola, do tipo Inteiro e ndo nula. Realiza o

vinculo do servidor com a instituicdo de ensino onde estd lotado.

cargo_idcargo: Chave estrangeira da tabela cargo, do tipo Inteiro e ndo nula. Identifica a

funcdo exercida pelo servidor.

regime: Campo do tipo varchar, aceita até 30 caracteres como entrada e pode ser nulo.
Define o tipo de contratagao.
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* data_admissao: Campo do tipo date e pode ser nulo. Armazena a data oficial de entrada

do servidor no servico publico ou na unidade.

* status: Campo do tipo varchar, aceita até 20 caracteres como entrada, ndo pode ser nulo e

possui o valor padrao ’ativo’. Indica a situacao atual do vinculo do servidor.

* observacao: Campo do tipo text e pode ser nulo. Espaco destinado a anota¢des adminis-

trativas complementares.

* validade_inicio: Campo do tipo date e pode ser nulo. Registra a data inicial de vigéncia

do contrato ou portaria.

* validade_fim: Campo do tipo date e pode ser nulo. Registra a data final de vigéncia, caso

o vinculo seja por tempo determinado.

* criado_em: Campo do tipo timestamp, pode ser nulo e possui valor padrao CURRENT_TIMESTAMP.

Registra automaticamente 0 momento em que o vinculo foi inserido no sistema.

B.2.7 Tabela turma

A tabela turma € responsdvel por armazenar a configuragdo e as caracteristicas das turmas

escolares em cada ano letivo e unidade de ensino. Possui os seguintes campos:

¢ idturma: Chave primadria da tabela, do tipo Inteiro, auto incrementavel e ndo nula. Possui

o cdédigo unico de identificagdo do registro na tabela.

* nome: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres como entrada e pode ser nulo.

Armazena a nomenclatura de identificacao da turma

* escola_idescola: Chave estrangeira da tabela escola, do tipo Inteiro e pode ser nula. Realiza

o vinculo da turma com a instituicao de ensino onde ela funciona.

* nivel_ensino_idnivel: Chave estrangeira da tabela nivel, do tipo Inteiro e pode ser nula.

Identifica a qual nivel educacional a turma pertence

* serie: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres como entrada e pode ser nulo. Indica

0 ano ou série escolar correspondente a turma.

e turno: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres como entrada e pode ser nulo.

Armazena o periodo em que as aulas ocorrem
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* capacidade: Campo do tipo Inteiro e pode ser nulo. Define o limite maximo de alunos

que podem ser matriculados na referida turma.

* ano_letivo: Campo do tipo year e pode ser nulo. Armazena o ano de vigéncia da turma no

calendario escolar.

B.2.8 Tabela matricula_has_turma

Esta tabela € responsavel por realizar o relacionamento entre os alunos matriculados e
suas respectivas turmas, permitindo o controle de enturmagdo por ano letivo. Possui os seguintes

campos:

* matricula_idmatricula: Chave estrangeira da tabela matricula, do tipo Inteiro e ndo nula.

Identifica o registro da matricula do aluno associado a turma.

e turma_idturma: Chave estrangeira da tabela turma, do tipo Inteiro e niao nula. Identifica

a turma na qual o aluno est4 enturmado.

* ano: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres como entrada e pode ser nulo.

Armazena o ano referente ao vinculo de enturmacao.

* professor_idusuario: Chave estrangeira da tabela usuario, do tipo Inteiro e pode ser nula.

Identifica o professor responsavel ou conselheiro vinculado aquela turma/aluno.

» carga_horaria: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres como entrada e pode ser

nulo. Armazena a carga hordria total vinculada a este registro de enturmacao.

B.2.9 Tabela notas_alunos

A tabela notas_alunos é responsavel por armazenar os lancamentos individuais das

avaliagOes dos estudantes ao longo do ano letivo. Possui os seguintes campos:

* idnotas: Chave primdria da tabela, do tipo Inteiro, auto incrementdvel e ndo nula. Possui o

cddigo unico de identificacdo do registro.

* nota: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres como entrada e pode ser nulo.

Armazena o valor numérico ou conceito atribuido ao aluno.

* historico_idhistorico: Chave estrangeira da tabela historico, do tipo Inteiro e pode ser

nula. Vincula a nota ao registro académico especifico do aluno naquela série e ano.



APENDICE B. PROJETO DE BANCO DE DADOS 78

* disciplinas_iddisciplinas: Chave estrangeira da tabela disciplinas, do tipo Inteiro e pode

ser nula. Identifica a qual matéria a nota pertence.

e ano: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres como entrada e pode ser nulo.

Registra o ano letivo do langamento.

* avaliacao: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres como entrada e pode ser nulo.

Define o periodo ou tipo de avaliacdo

* observacao: Campo do tipo text e pode ser nulo. Espaco para anotagdes complementares

do professor sobre o desempenho do aluno.

* data_lancamento: Campo do tipo timestamp, pode ser nulo e possui valor padrao CUR-
RENT_TIMESTAMP. Registra automaticamente a data e hora em que a nota foi inserida

no sistema.

B.2.10 Tabela frequencia_alunos

A tabela frequencia_alunos € responsavel por armazenar o registro didrio de presenga e
auséncia dos estudantes em cada disciplina, permitindo o controle da assiduidade escolar. Possui

0s seguintes campos:

¢ idfrequencia: Chave primaria da tabela, do tipo Inteiro, auto incrementédvel e nao nula.

Possui o cddigo tnico de identificaciao do registro de frequéncia.

* historico_idhistorico: Chave estrangeira da tabela historico, do tipo Inteiro e pode ser

nula. Vincula a frequéncia ao registro académico anual do aluno.

* status: Campo do tipo varchar, aceita até 20 caracteres como entrada e pode ser nulo.

Armazena a situag¢ao do aluno no dia.

* data: Campo do tipo date e ndo pode ser nulo. Registra o dia especifico em que a chamada

foi realizada.

* observacao: Campo do tipo fext e pode ser nulo. Espaco destinado a justificativas ou

anotagcdes complementares sobre a frequéncia do aluno.

* disciplinas_iddisciplinas: Chave estrangeira da tabela disciplinas, do tipo Inteiro e pode

ser nula. Identifica a qual matéria o registro de presenga se refere.
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B.2.11 Tabela transferencia

A tabela transferencia € responsavel por registrar o histérico e o gerenciamento das

solicitagdes de movimentagao de alunos entre diferentes unidades de ensino. Ela armazena os

dados do processo de saida e entrada no banco de dados e possui os seguintes campos:

idtransferencia: Chave primadria da tabela, do tipo Inteiro, auto incrementavel e ndo nula.

Possui o c6digo unico de identificacdo do registro de transferéncia.

matricula_idmatricula: Chave estrangeira da tabela matricula, do tipo Inteiro e pode ser

nula. Identifica o aluno que estd solicitando a transferéncia.

escola_origem: Chave estrangeira da tabela escola, do tipo Inteiro e pode ser nula. Identi-

fica a institui¢do de ensino de onde o aluno estd saindo.

escola_destino: Chave estrangeira da tabela escola, do tipo Inteiro e pode ser nula. Identi-

fica a institui¢do de ensino para onde o aluno deseja ser transferido.

data_solicitacao: Campo do tipo date e pode ser nulo. Registra a data em que o pedido de

transferéncia foi inserido no sistema.

data_aceitacao: Campo do tipo date e pode ser nulo. Registra a data em que a escola de

destino ou a secretaria confirmou o recebimento do aluno.

autorizado_por: Chave estrangeira da tabela usuario, do tipo Inteiro e pode ser nula.

Identifica o servidor ou diretor responsédvel pela homologagdo do processo.

status: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres como entrada e pode ser nulo.

Indica a situagao atual do processo.

B.2.12 Tabela disciplinas

A tabela disciplinas € responsdvel por armazenar as informacdes das matérias que

compdem a grade curricular das unidades de ensino no banco de dados. Possui os seguintes

campos:

iddisciplinas: Chave primadria da tabela, do tipo Inteiro, auto incrementavel e ndo nula.

Possui o c6digo unico de identificagdo da disciplina no sistema.

nome: Campo do tipo varchar, aceita até€ 45 caracteres como entrada e pode ser nulo.

Armazena o nome oficial da disciplina.
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* serie: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres como entrada e pode ser nulo. Indica

a série ou ano escolar ao qual a disciplina estd vinculada.

* codigo: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres como entrada e pode ser nulo.

Armazena um cédigo interno de identificagdo para controle académico.

* carga_horaria: Campo do tipo Inteiro e pode ser nulo. Define a quantidade total de

horas-aula previstas para a disciplina durante o ano letivo.

B.2.13 Tabela disciplinas_has_turma

Esta tabela € responsavel por realizar o relacionamento entre as disciplinas e as turmas,
definindo quais matérias compdem a grade curricular de cada turma especifica. Possui os

seguintes campos:

* disciplinas_iddisciplinas: Chave estrangeira da tabela disciplinas, do tipo Inteiro e ndo

nula. Identifica o registro da disciplina que estd sendo vinculada a turma.

e turma_idturma: Chave estrangeira da tabela turma, do tipo Inteiro e ndao nula. Identifica

a turma especifica a qual a disciplina pertence.

B.2.14 Tabela disciplinas_has_matricula

Esta tabela € responsdvel por realizar o vinculo entre as disciplinas e a matricula ativa
do aluno, permitindo o armazenamento do histérico de notas e médias finais por disciplina no

banco de dados. Possui os seguintes campos:

disciplinas_iddisciplinas: Chave estrangeira da tabela disciplinas, do tipo Inteiro e ndo

nula. Identifica a matéria vinculada a matricula do aluno.

* matricula_idmatricula: Chave estrangeira da tabela matricula, do tipo Inteiro e ndo nula.

Identifica o registro de matricula ao qual a disciplina pertence.

* nota: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres como entrada e pode ser nulo.

Armazena o valor da nota final ou média obtida pelo estudante.

* ano: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres como entrada e pode ser nulo.

Registra o ano letivo referente ao aproveitamento daquela disciplina.

* avaliacao: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres como entrada e pode ser nulo.

Define a categoria da nota registrada, como "media", "final"ou "recuperacao".
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B.2.15 Tabela historico

A tabela historico € responsdvel por registrar o desempenho consolidado, a série cursada
e a situacao académica final do aluno em cada ano letivo. Ela armazena os dados do percurso

escolar no banco de dados e possui os seguintes campos:

* idhistorico: Chave primdria da tabela, do tipo Inteiro, auto incrementdvel e ndo nula.

Possui o cddigo unico de identificacao do registro académico.

* serie: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres como entrada e pode ser nulo. Indica

0 ano ou série escolar correspondente ao registro.

* descricao: Campo do tipo fext e pode ser nulo. Espaco destinado a observagdes detalhadas

sobre o desempenho ou ocorréncias do aluno naquele periodo.

* matricula_idmatricula: Chave estrangeira da tabela matricula, do tipo Inteiro e pode ser

nula. Realiza o vinculo do histérico com o registro de matricula do aluno.

* escola_idescola: Chave estrangeira da tabela escola, do tipo Inteiro e pode ser nula.

Identifica a unidade escolar onde o aluno cursou a referida série.

» ano: Campo do tipo date e pode ser nulo. Registra a data de referéncia para o periodo

letivo em questao.

* situacao: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres como entrada e pode ser nulo.

Armazena a situagdo final do ano escolar do aluno.

B.2.16 Tabela calendario_gestao

A tabela calendario_gestao € responsavel por gerenciar os prazos administrativos e
registros de avaliacdes da escola, estabelecendo os periodos para matriculas, aulas e lancamentos

de notas no banco de dados. Possui os seguintes campos:

* idcalendario_gestao: Chave primadria da tabela, do tipo Inteiro, auto incrementavel e nao

nula. Possui o cédigo tnico de identificacdo do registro.

* ano_letivo: Campo do tipo year e ndo pode ser nulo. Define o ano de vigéncia do

calendario escolar.

* data_inicio_matricula: Campo do tipo date e pode ser nulo. Registra o primeiro dia para

a realizacdo de matriculas.
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* data_fim_matricula: Campo do tipo date e pode ser nulo. Registra o prazo final para o

processo de matricula.

* data_inicio_aulas: Campo do tipo date e pode ser nulo. Indica a data de inicio do primeiro

semestre letivo.

 data_fim_aulas: Campo do tipo date e pode ser nulo. Indica o encerramento das atividades

escolares do ano.

* escola_idescola: Chave estrangeira da tabela escola, do tipo Inteiro e pode ser nula.

Vincula o cronograma de prazos a uma unidade escolar especifica.

* inicio_lancamento_av1l: Campos do tipo date e pode ser nulo. Delimita o prazo de inicio

para os professores inserirem as notas da primeira avaliacao no sistema.

* fim_lancamento_av1l: Campos do tipo date e pode ser nulo. Delimita o prazo que finaliza

para os professores inserirem as notas da primeira avaliacao no sistema.

* inicio_lancamento_av2: Campos do tipo date e pode ser nulo. Delimita o prazo de inicio

para os professores inserirem as notas da segunda avaliagdo no sistema.

¢ fim_lancamento_av2: Campos do tipo date e pode ser nulo. Delimita o prazo que finaliza

para os professores inserirem as notas da segunda avalia¢do no sistema.

* inicio_lancamento_av3: Campos do tipo date e pode ser nulo. Delimita o prazo de inicio

para os professores inserirem as notas da terceira avaliagdo no sistema.

¢ fim_lancamento_av3: Campos do tipo date e pode ser nulo. Delimita o prazo que finaliza

para os professores inserirem as notas da terceira avaliacdo no sistema.

* inicio_lancamento_av4: Campos do tipo date e pode ser nulo. Delimita o prazo de inicio

para os professores inserirem as notas da quarta avaliacio no sistema.

* fim_lancamento_av4: Campos do tipo date e pode ser nulo. Delimita o prazo que finaliza

para os professores inserirem as notas da quarta avaliagdo no sistema.

* inicio_lancamento_recuperacao: Campos do tipo date e pode ser nulo. Delimita o prazo

de inicio para os professores inserirem as notas de recuperacao no sistema.

* fim_lancamento_recuperacao: Campos do tipo date e pode ser nulo. Delimita o prazo

que finaliza para os professores inserirem as notas de recuperacdo no sistema.
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B.2.17 Tabela calendario_aula

A tabela calendario_aula € responsdvel por armazenar o cronograma de aulas, realizando

o vinculo entre turmas, disciplinas, professores e horarios para a organizacdo do ano letivo no

banco de dados. Possui os seguintes campos:

idcalendario: Chave primadria da tabela, do tipo Inteiro, auto incrementavel e ndo nula.

Possui o cddigo unico de identificacao do registro do calendario.

turma_idturma: Chave estrangeira da tabela turma, do tipo Inteiro e pode ser nula.

Realiza o vinculo do hordrio com uma turma especifica.

disciplinas_iddisciplinas: Chave estrangeira da tabela disciplinas, do tipo Inteiro e pode

ser nula. Identifica a qual matéria o hordrio de aula se refere.

professor_idusuario: Chave estrangeira da tabela usuario, do tipo Inteiro e pode ser nula.

Identifica o professor responsdvel por ministrar a aula naquele periodo.

horario_idhorario: Chave estrangeira da tabela horario_aula, do tipo Inteiro e pode ser

nula. Vincula o registro ao tempo de aula (dia da semana e hora) definido na grade hordria.

data_inicio: Campo do tipo date e pode ser nulo. Registra a data inicial de vigéncia deste

cronograma de aula.

data_fim: Campo do tipo date e pode ser nulo. Registra a data final de validade do horario

estabelecido.

B.2.18 Tabela horario_aula

A tabela horario_aula € responsavel por definir os intervalos de tempo e os dias da

semana em que as atividades letivas ocorrem, servindo de base para a montagem do quadro de

horérios das turmas. Possui os seguintes campos:

idhorario: Chave primdria da tabela, do tipo Inteiro, auto incrementéavel e ndo nula. Possui

o cddigo unico de identificagdo de cada horario cadastrado no sistema.

dia_semana: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres como entrada e pode ser

nulo. Armazena o nome do dia da semana referente ao horario.

hora_inicio: Campo do tipo time e pode ser nulo. Registra o hordrio exato em que a aula

inicia.
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* hora_fim: Campo do tipo time e pode ser nulo. Registra o hordrio exato em que a aula

encerra.

B.2.19 Tabela cargo

A tabela cargo é responsavel por definir as fungdes e ocupacdes dos servidores dentro da

institui¢do de ensino no banco de dados. Possui os seguintes campos:

* idcargo: Chave primdria da tabela, do tipo Inteiro, auto incrementavel e ndo nula. Possui

o0 cddigo unico de identificagdo do registro na tabela.

* nome: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres como entrada e nao pode ser nulo.

Armazena a nomenclatura do cargo ocupado.

B.2.20 Tabela falta_professor

A tabela falta_professor € responsavel por registrar as auséncias dos docentes, permitindo
o controle administrativo das faltas e o armazenamento de documento de justificativas no banco

de dados. Possui os seguintes campos:

idfalta: Chave primédria da tabela, do tipo Inteiro, auto incrementéavel e nao nula. Possui o

cddigo unico de identificacao do registro de falta.

 professor_idusuario: Chave estrangeira da tabela usuario, do tipo Inteiro e pode ser nula.

Identifica o professor que faltou a atividade letiva.

» data: Campo do tipo date e pode ser nulo. Registra o dia especifico em que ocorreu a

auséncia.
* motivo: Campo do tipo text e pode ser nulo. Descricao detalhada sobre a razdo da falta.
* arquivo_justificativa: Campo do tipo varchar, aceita até 255 caracteres como entrada e
pode ser nulo. Armazena o caminho (path) do arquivo de comprovante ou atestado médico

enviado ao servidor.

* registrado_por: Chave estrangeira da tabela usuario, do tipo Inteiro e pode ser nula.

Identifica o servidor ou secretdrio responsdvel por inserir o registro de falta no sistema.
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B.2.21 Tabela responsavel

A tabela responsavel € utilizada para armazenar as informacgdes cadastrais e de contacto

dos pais ou tutores legais dos alunos no banco de dados. Possui os seguintes campos:

* idresponsavel: Chave primadria da tabela, do tipo Inteiro, auto incrementdvel e ndo nula.

Possui o cddigo unico de identificacido do registro na tabela.

* nome: Campo do tipo varchar, aceita até 100 caracteres como entrada e pode ser nulo.

Armazena o nome completo do responsavel legal.

* endereco: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres como entrada e pode ser nulo.

Armazena o endereco residencial do responsavel.

* telefone: Campo do tipo varchar, aceita até 20 caracteres como entrada e pode ser nulo.

Armazena o numero de contato do responsavel.

* cpf: Campo do tipo varchar, aceita até 14 caracteres como entrada, possui restri¢do de

valor unico e pode ser nulo. Armazena o Cadastro de Pessoa Fisica do responsavel.

* email: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres como entrada e pode ser nulo.

Armazena o endereco de email para comunicacdes oficiais.

B.2.22 Tabela responsavel_has_usuario

Esta tabela € responsdvel por realizar o relacionamento entre os responsdveis cadastrados
e os usudrios aluno do sistema, permitindo definir o vinculo familiar ou legal entre as partes no

banco de dados. Possui os seguintes campos:

* reponsavel_idresponsavel: Chave estrangeira da tabela responsavel, do tipo Inteiro e nao

nula. Identifica o registro do responsavel na associagao.

 usuario_idusuario: Chave estrangeira da tabela usuario, do tipo Inteiro e ndo nula.

Identifica o usudrio aluno que estd vinculado ao referido responsavel.

grau_parentesco: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres como entrada e pode

ser nulo. Armazena a descri¢do da relacdo de parentesco entre o responsdvel e o aluno.
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B.2.23 Tabela nivel

A tabela nivel é responsdvel por definir as diferentes etapas ou niveis de ensino oferecidos

pela instituicdo no banco de dados. Possui os seguintes campos:

* idnivel: Chave primdria da tabela, do tipo Inteiro, auto incrementdvel e nao nula. Possui o

codigo unico de identificacdo de cada nivel de ensino cadastrado.

* descricao: Campo do tipo varchar, aceita até 100 caracteres como entrada e pode ser nulo.

Armazena a nomenclatura descritiva do nivel educacional.

B.2.24 Tabela password_reset_tokens

Esta tabela € responsdvel por gerir os tokens de segurancga gerados para o processo de
recuperacdo de palavra-passe dos utilizadores, garantindo a validade e o controlo do uso destes

pedidos no sistema. Possui os seguintes campos:

id: Chave primdria da tabela, do tipo Inteiro, auto incrementdvel e ndo nula. Possui o

cddigo unico de identificacao do registro de recuperacao.

 usuario_idusuario: Chave estrangeira da tabela usuario, do tipo Inteiro e nao nula.

Identifica o utilizador que solicitou a alteracdo da palavra-passe.

* token: Campo do tipo varchar, aceita até 64 caracteres como entrada, possui restri¢ao de
valor unico e ndo pode ser nulo. Armazena a chave encriptada necessdria para validar o

pedido de recuperacao.

* expires_at: Campo do tipo datetime e ndo pode ser nulo. Armazena a data e a hora limite

para a utilizacdo do token.

* used_at: Campo do tipo datetime e pode ser nulo. Registra o momento exato em que o

token foi utilizado para concluir a alteracdo da palavra-passe.

* created_at: Campo do tipo datetime, ndo nulo e com valor padraio CURRENT_TIMESTAMP.
Registra automaticamente a data e a hora em que o pedido de recuperagdo foi gerado pelo

sistema.

B.2.25 Tabela estado

A tabela estado € responsdvel por armazenar o cadastro do nome dos estados para a

organizacdo geogréfica dos enderecos no sistema. Possui os seguintes campos:
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* idestado: Chave primdria da tabela, do tipo Inteiro, auto incrementdvel e ndo nula. Possui

o0 cddigo unico de identificagdo de cada estado cadastrado no banco de dados.

* nome: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres como entrada e nao pode ser nulo.

Armazena o nome completo ou a sigla do Estado

B.2.26 Tabela municipios

A tabela municipios € responsdvel por armazenar o cadastro das cidades vinculadas aos
seus respectivos estados, sendo utilizada para a padronizacio de enderecos de alunos, usudrios e

escolas no banco de dados. Possui os seguintes campos:

* idmunicipios: Chave primdria da tabela, do tipo Inteiro, auto incrementavel e ndo nula.

Possui o c6digo unico de identificacdo de cada municipio cadastrado.

* nome: Campo do tipo varchar, aceita até 45 caracteres como entrada e nao pode ser nulo.

Armazena o nome oficial da cidade.

» estado_idestado: Chave estrangeira da tabela estado, do tipo Inteiro e pode ser nula.

Realiza o vinculo do municipio com a seu estado correspondente.
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