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UMA EXPERIENCIA DE ENSINO COM O DOMINO DE FRACOES
NUMA TURMA DE 8° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL
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Resumo:

Neste artigo temos como objetivo relatar as experiencias vivenciadas durante a realizacdo de uma oficina
com o Domind de Fragdes como parte das a¢des do estagio supervisionado Il do curso de licenciatura em
Matematica em uma escola de Ensino Fundamental em Breves-PA. A oficina foi desenvolvida com 20
alunos de uma turma de 8° ano durante uma aula de 1 hora e meia. Como resultado observamos que a
utilizacdo do domind de fragbes pode ser uma ferramenta complementar capaz de reforgar e ajudar os

alunos na aprendizagem sobre o assunto abordado.
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Introducéo

O objetivo deste trabalho é analisar as potencialidades do jogo domind de
fracdes para ensino de fracbes com os alunos do 8° ano e também relatar as
contribuicdes que essa experiencia trouxe para a minha formacao enquanto licencianda

em matematica.

A Oficina foi aplica a uma turma de 8° ano do Ensino Fundamental de uma
escola municipal de Breves/PA noturno de ensino regular, com cerca de 20 alunos. A
oficina foi ministrada por 4 estagiarios e foi aplicada em sala de aula com o
supervisionamento do professor. Em vista que, cada domind poderia ser jogado por no
maximo 4 pessoas e como haviam apenas 2 jogos, 0s quais eram do laboratério da
Faculdade de Matematica da UFPA de Breves, tivemos que confeccionar mais 3 jogos
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de domind, para assim formamos 4 ou 5 grupos de alunos e cada estagiario ficar

responsavel por um grupo.

O objetivo da oficina era explorar os conceitos de fracdes, a representacao
figural, fracionaria e também trabalhar e fixar as fracbes equivalentes, para assim
analisar o grau de compreensdo dos alunos a respeito do assunto, fazendo o uso de

objetos fisicos.

Diante disso, esse relato oferece um olhar realista sobre o trabalho de uma
licencianda em matematica, destacando a importancia de abordagens interativas e
criativas. Ao compartilhar conhecimentos pedagdgicos e tecnoldgicos, espera-se que
esse relato, possa contribuir para reflexdo, a valorizacdo dos professores e também, a
formagé&o de futuros professores.

1. O Domind de Fracgtes

O domind de fragcdes é um jogo composto por 28 pecas, que tem como objetivo
explorar o conceito de fracGes, a representacdo fracionaria, a leitura e a escrita da

mesma, o desenvolvimento do raciocinio l6gico matematico e de estratégia de jogo.

Figura 1: Dominé de Fracdes 28 pecas.
Fonte: https://mmpmateriaispedagogicos.com.br/produto/domino-de-fracoes/

Como jogar:

e Colocar as pecas com a face virada para baixo e embaralha-las.
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¢ No caso de 2 jogadores, cada jogador recebe 7 pecas. No caso de 4 jogadores, cada
um recebe 7 pecas. As pecas restantes ficam em um canto da mesa, pois podem ser

“compradas” durante 0 jogo.

e Inicia 0 jogo quem tiver na médo a pega de numero 1. Caso ninguém tenha essa

peca, inicia quem tiver a peca 1/2 e 1/3 e assim por diante.

e Cada jogador, na sua vez, coloca uma pega na mesa, de modo em que as pecas

tenham o mesmo desenho da fracdo ou a mesma representacdo numerica.

Figura 2: Exemplo.
Fonte: Autoria prdpria.

e Também pode ser usada as pegas no qual as fracBes no lado numérico estdo
representadas no formato irredutivel, ou seja, a fracdo 2/4 esta representada na

forma de 1/2. Assim, as conexdes abaixo estdo corretas:

Figura 3: Exemplo.
Fonte: Autoria propria.

e Caso 0 jogador ndo tenha peca para continuar o jogo, ele compra novas pegas da

mesa, até que possa jogar.
e Caso ndo haja mais pecas a serem compradas, 0 jogador passa a vez.

e Ganha o jogador que conseguir colocar todas as pecas no jogo, antes do(s)

adversario(s).
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e Caso o jogo “tranque”, é possivel “abrir”, retirando a peca de uma das pontas e

colocando na outra até que um dos jogadores consiga continuar o jogo.

2. Discussdo e Resultados

O jogo, que Ortiz (2005) define como “Para o estudo etimoldgico, deve-se
considerar também o significado do vocabulo ludus-i: o0 ato de jogar, o prazer da
dificuldade gratuita”(pag. 15), € um meio de se trabalhar o ensino da Matematica,
principalmente nos anos finais do Ensino Fundamental, fase na qual o aluno ja se
despediu das expressdes algébricas béasicas e estd sendo introduzido em um mundo
emaranhado de letras, simbolos e nimeros juntos em uma mesma operacdo matematica,
Panizza (2006) reitera sobre a importancia do uso dos jogos no ensino da Matematica

para que o educando tenha uma aprendizagem relevante.

Nesse contexto, buscou-se trabalhar usando a ludicidade, tendo em vista que,
apesar de terem estudado no ano anterior o assunto, a maioria da turma apresentou
desde dificuldade na resolucédo das fracGes, como até mesmo dificuldade em interpretar
esta operacdo nas atividades propostas pelo educador. Devido a essa deficiéncia da
turma quanto ao assunto, os estagiarios buscaram tratar, nesta Comunicagdo, 0s objetos

de conhecimento:

o Fracdes: significados (parte/todo, quociente), equivaléncia, comparacao,
adicdo e subtracdo; calculo da fracdo de um nudmero natural; adicdo e subtracdo de

fracOes;

. Fracdo e seus significados: como parte de inteiros, resultado da divisdo,

razao e operador.

Sendo o primeiro objeto de conhecimento proposto para o0 6° ano e o segundo
objeto para 0 7° ano, uma vez que 0s estagiarios precisariam trabalhar o assunto desde

sua base com os alunos.

Inicialmente fez-se uma breve apresentagdo dos estagidrios do curso de

Matematica-Intervalar, e o objetivo de sua presenca na turma, em seguida, foi proposto
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0 jogo “Dominé de Frag¢des”, o qual um dos estagiarios explicou como o jogo
funcionava e suas regras, enquanto dois outros estagiarios do curso de Matematica
jogavam para exemplificar, Friedmann (1996) propfe que o educador assuma essa
postura ao trabalhar o ludico em sala de aula “Antes de mais nada, ele [educador] deve
ser claro e breve na hora de explicar as regras do jogo proposto. E interessante ele

participar no comeco, de forma a exemplificar a expressdo verbal”.

Fiquei responsével por um grupo de 4 alunos, propus que encarassem a dindmica
como um desafio, para testar suas habilidades e ver quem se saia melhor, reafirmando
ainda segundo Friedmann (1996) uma postura ndo de professor, mas de desafiador, a
fim de estimular o desenvolvimento educacional do aluno. Ap6s explicar novamente
como funcionava o0 jogo, se iniciou a 1° rodada: de inicio quase todos tiveram um pouco
de dificuldade para dar seguimento ao jogo, pois surgiam duvidas frequentes sobre se a

peca colocada sobre a mesa estava certa ou néo.

Nesse exemplo (figura 4), o aluno juntou as pecas erradas, ndo sabendo fazer a
ligacdo entre fracdo e desenho, seguindo uma l6gica interna quanto as combinagdes: ora
ligando as pecas que tinham a mesma numeracdo no denominador, ora combinando
pecas que possuiam 0 mesmo numero de espagos preenchidos nas figuras no extremo de

cada peca.

Fonte: Autoria propria.

Nesse outro exemplo (figura 5), um dos alunos tentou ligar o 2/3 ao 1/3, o
questionei e ele disse que era porque as figuras estavam divididas em 3 partes. Logo
ficou evidente que aquele aluno conseguia identificar que as figuras estavam divididas
em mesmo numero de partes, portanto tera o denominador igual, porém ele ndo
conseguia identificar que uma pega simbolizava 1/3 e a outra 2/3, ou seja, ndo sabia

fazer a relacdo do numerador.
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1  exemplo. "
Fonte: Autoria propria.

O que evidencia que na habilidade (EFOSMAOQ3) “ldentificar e representar
fragdes (menores e maiores que a unidade), associando-as ao resultado de uma divisao
ou a ideia de parte de um todo, utilizando a reta humérica como recurso.” (BRASIL,
2018) prevista ainda para o 5° ano do fundamental, nota-se que estes alunos conseguiam
reconhecer parcialmente uma fracdo, porém, ndo conseguiam compreender que ha

diversas representacdes para ela.

A cada ddvida do aluno, eu como estagiaria informava como identificar a fracdo
através da figura, contudo, devido as pausas para esclarecimento de dudvidas, o
progresso da partida se deu de forma mais lenta, o que dificultou o avango da dinamica.
No decorrer da partida, observou-se que um dos alunos, aluno A, mostrou extrema
facilidade para identificar e ligar as pecas do jogo de forma correta, visto que ele quase
ndo falava, apenas ia ligando as pecas, fazendo com que seus amigos se sentissem
intimidados por ndo conseguirem jogar “rapido” como ele, este aluno apresentou na
forma geométrica a compressdo das fracbes em suas diferentes representacdes e
equivaléncias. Esse tipo de resposta rapida a analise do estagiario é apontado no PCN
(Parametros Curriculares Nacionais) como

através dos jogos o professor consegue observar se o aluno tem compreensao,
facilidade de entender como se joga, capacidade de criar estratégicas para
ganhar, possibilidade de descrig8o, capacidade de transmitir a maneira de agir

e a estratégia utilizada, além da capacidade de comparar com as previsdes ou
suposicdes (BRASIL, 1998, p.148).

Algum tempo ap0s a partida, pediu-se aos alunos que parassem de jogar por um
momento e prestassem atencdo na estagiaria do curso de Matematica que os estava
orientando, que os explicou novamente e detalhadamente como funcionava o jogo,
informando sobre a facilidade as fragcbes por meio dos desenhos de acordo com suas
representacfes numericas, porque apesar de saber de forma superficial o que era fracéo,
eles tinham dificuldades em identificar atraves dos desenhos as representagdes

fracionérias. Dando continuidade a dissertacdo da dinamica, na 2° rodada, apdés o
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reforco as orientacfes do jogo e explicar novamente como se representa uma fragédo, o
ritmo de jogo mudou, os alunos estavam mais atentos e concentrados, j& jogavam as

pecas na mesa sem toda hora intervir pra perguntar se estava certo ou errado.

Em uma terceira e Gltima rodada, foi possivel observar que apenas um dos
alunos conseguia jogar utilizando as fracdes simples ou mais conhecida como a
equivaléncia sem precisar de auxilio. O aluno, neste momento j& conseguia conectar as
pecas usando a equivaléncia rapidamente. O aluno A, conseguia identificar que esta
fracdo, tanto a escrita quanto a figura, poderia ser reduzida (figura 7). Um de seus
colegas, aluno B, questionou por que 1/2 se encaixava com 3/6, se 0 denominador seria
diferente. E o aluno A respondeu que usando a equivaléncia, era possivel representar a
mesma quantidade onde o todo fora divido em uma fragdo diferente, apenas dividindo

ou multiplicando o numerador e dominador da fracdo por um mesmo numero.

Figura 7: eIo.
Fonte: Autoria propria.

Em outro momento (figura 8), o aluno A utilizou da equivaléncia novamente
para juntar o 2/3 com 4/6, intervir a partida apenas para perguntar aos demais alunos se
aquela jogada estava correta. Tanto o aluno C e D, disseram que achavam gque ndo, mas
o aluno B, disse que sim, porque se dividisse “tanto em cima quanto em baixo” por 2,
iria dar 2/3, logo a jogada do aluno A, estava certa. Com as intervencgdes e explicacdes
tanto da discente de Matematica quanto do aluno A durante as partidas, 0s outros trés
alunos foram estimulando seus raciocinios até conseguirem jogar uma partida inteira
sem precisar de auxilio, operacao esta ja vigente como habilidade para o 8° Ano, que é a
habilidade (EFOSMAOS5) “Reconhecer e utilizar procedimentos para a obtengdo de uma

fragéo geratriz para uma dizima periddica” (BRASIL, 2018).

Figura 8: exemplo.
Fonte: Autoria propria.
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Consideracoes Finais

Neste trabalho que teve como objetivo analisar as potencialidades do jogo
domin6 de fracGes, observamos que a utilizacdo desse jogo pode ter um grande
potencial dentro da sala de aula, pois os auxiliou na superacdo das dificuldades de
compreensdo dos conceitos envolvendo fragdes, como o aluno B que conseguiu
identificar uma fracdo equivalente. Em relacdo aos ganhos dessa experiencia na minha
formagdo docente, destaco os aprendizados como o desenvolvimento da minha
capacidade de comunicacdo e mediacao, o crescimento pessoal em como lhe dar com a
pressdo e minhas proprias emocdes e por fim, os desafios que foram lhe dar com as
diversidades dos alunos. Pois isso me mostrou que a formacdo docente € um processo

continuo de aprimoramento.
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