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RESUMEN: Durante el proceso de ensefianza de espafiol como lengua extranjera, es
perceptible la dificultad de muchos profesores para mantener un proceso de ensefianza
provechoso durante las clases. Basado en esta observacion, el presente trabajo tiene como
objetivo discutir la construccion y evolucion de un material didactico destinado a ayudar a los
profesores en el proceso de aprendizaje de los estudiantes del curso de lengua espariola. La
elaboracion de esta investigacion se hizo necesaria para enfrentar los desafios actuales,
produciendo un recurso practico para ayudar a los docentes a atender las demandas de una
practica educativa dindmica, promoviendo actividades interactivas. Ademas, se busca
incentivar la participacion activa de docentes y alumnos, contribuyendo a un aprendizaje mas
significativo, adaptado a los contextos contemporaneos. Asi, el objetivo de esta investigacion
es reflexionar y elaborar una cartilla didéctica utilizando aplicaciones digitales y/o educativas
como Canva, Jamboard, Padlet y Quizlet en la ensefianza de espafiol, con el propoésito de
facilitar el desarrollo de las cuatro habilidades linguisticas: hablar, escuchar, leer y escribir. Se
destaca la importancia de la ensefianza del espafiol como lengua extranjera, asi como el papel
de las herramientas en la mejora de la ensefianza del idioma. En este trabajo se utiliz6 la
metodologia de investigacion descriptiva para explorar el tema propuesto. Esta metodologia
nos permitié observar y describir con precision los fendmenos analizados sin influir en ellos.
Nos basamos en autores como Trujillo Saez (2022), Gonzalez Valencia (2015) y Lima (2023),
entre otros, utilizando fuentes secundarias/terciarias combinando un enfoque
cualitativo/cuantitativo. Durante el desarrollo describimos la estructura, el contenido y las
perspectivas de la cartilla ELEmprende, evaluamos su eficacia a través de la aplicacion de un
cuestionario semiestructurado, compuesto por 18 preguntas relacionadas con la viabilidad de la
cartilla didactica para profesores de espafiol, quienes tenian los mas variados grados de
instruccion, siendo graduados, maestros y doctores. Con ello, los resultados de la investigacion
revelan que la cartilla logré demostrar relevancia e interés en los profesores, ademéas de la
calidad de las propuestas y organizacién con el enfoque de las cuatro aplicaciones como
facilitadores, abriendo nuevas posibilidades, ofreciendo soporte practico y accesible para la
ensefianza-aprendizaje del espafiol como lengua extranjera.

Palabras clave: Cartilla, Aplicaciones, Actividades pedagdgicas, E/LE.

RESUMO: Durante o processo de ensino de espanhol como lingua estrangeira, é perceptivel a
dificuldade de muitos professores em conseguir manter um processo de ensino proveitoso
durante as aulas. Com base nesta observacdo, o presente trabalho, visa discorrer sobre a
construcdo e evolucdo de um material didatico voltado para auxiliar professores no processo de
aprendizagem de alunos do curso de lingua espanhola. A elaboracdo dessa pesquisa se fez
necessaria para o enfrentamento dos desafios atuais, produzindo um recurso pratico para
auxiliar professores a atender as demandas de uma pratica educacional eficaz e dindmica,
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Abaetetuba. Correo electrénico: anaclaudiabarreto21@gmail.com
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promovendo atividades interativas. Além disso, incentivar a participacdo ativa de docentes e
alunos, contribuindo para um aprendizado mais significativo, adaptado aos contextos
contemporaneos. Assim sendo, 0 objetivo desta pesquisa é refletir e elaborar uma cartilha
didatica utilizando aplicativos digitais e/o educacionais como o Canva, Jamboard, Padlet e
Quizlet no ensino de espanhol. Onde o proposito é facilitar o desenvolvimento das quatro
habilidades linguisticas: falar, ouvir, ler e escrever. Destacar a importancia do ensino do
espanhol como lingua estrangeira, assim como o papel das ferramentas, na melhoria do ensino
do idioma. Neste trabalho, foi utilizada a metodologia de pesquisa descritiva para explorar o
tema proposto. Essa metodologia nos pemitiv Observar e descrever com precisdo os fenémenos
analisados sem influencia-los. Baseamo-nos em autores como Trujillo Saez (2022), Gonzalez
Valencia (2015) e Lima (2023), entre outros, usando fontes secundarias/terciarias e combinando
uma abordagem qualitativa/quantitativa. Durante o desenvolvimento descrevemos a estrutura,
0 conteudo e as perspectivas da cartilha ELEmprende, avaliamos sua eficacia através da
aplicacdo de um questionario semiestruturado, composto por 18 perguntas relacionadas a
viabilidades da cartilha didatica a professores de espanhol, os quais possuiam 0s mais variados
graus de instrugédo, sendo eles graduados, mestres e doutores. Com isso, os resultados da
pesquisa revelam que a cartilha conseguiu demonstrar relevancia e interesse nos professores,
além da qualidade das propostas e organizacao com a abordagem dos quatro aplicativos como
facilitadores, abrindo novas possibilidades e oferecendo suporte pratico e acessivel para o
ensino-aprendizagem do espanhol como lingua estrangeira.

Palavras-chave: Cartilha, Aplicativos, Atividades pedagogicas, E/LE.

INTRODUCCION

En la ensefianza del espafiol como lengua extranjera, muchos profesores enfrentan
dificultades para mantener un proceso eficaz durante las clases. Reflexionando sobre esto ¢De
qué manera la utilizacion de aplicaciones digitales y/o educativas puede apoyar a los profesores
de espafiol en la mantencién de un proceso educativo eficaz durante las clases?

La utilizacidn de estas herramientas puede ofrecer recursos interactivos, como ejercicios
que ayudan a diversificar las actividades en el aula y a monitorear el progreso de los estudiantes
de forma precisa. Integrar estas aplicaciones de forma estratégica puede mejorar la eficacia de
la ensefianza, adaptandola a las necesidades de los estudiantes, haciendo las clases mas
dinamicas e inclusivas.

Sin embargo, este trabajo discute la construccion de un material didactico para ayudar
a los profesores en la ensefianza de la lengua espafiola, respondiendo a los desafios actuales con
un recurso practico y dinamico que promueve actividades interactivas y la participacion activa

de docentes y alumnos. El objetivo principal es desarrollar una cartilla didactica utilizando



aplicaciones como Canva, Jamboard, Padlet y Quizlet, facilitando el desarrollo de las
habilidades lingtisticas de hablar, escuchar, leer y escribir.

Por afiadidura, utilizamos una metodologia descriptiva y basandose en autores
relevantes como Trujillo Sdez (2022), Gonzalez Valencia (2015) y Lima (2023), entre otros,
utilizando fuentes secundarias/terciarias y combinando un enfoque cualitativo/cuantitativo. La
investigacion evalud la eficacia de la cartilla ELEmprende mediante un cuestionario con
profesores de diferentes niveles de instruccion. Los resultados mostraron que la cartilla es
relevante e interesante para los profesores, destacando la calidad de las propuestas y la
organizacion de las aplicaciones como facilitadoras del proceso de ensefianza-aprendizaje del
espafiol como lengua extranjera.

En el contexto educativo contemporaneo, la integracion de las tecnologias digitales en
la ensefianza es esencial para una educacion dinamica y efectiva. Este estudio discute aspectos
relativos a la ensefianza-aprendizaje de ELE y desarrolla una cartilla en PDF, que ofrezca apoyo
para el profesor y recursos especificos en la ensefianza de espafiol. Tal cartilla, incluira
herramientas digitales y/o educativas, estrategias de actividades pedagdgicas interactivas para
el aula, ademéas de instrucciones para la implementacion y sugerencias para evaluar el
aprendizaje. Con esta propuesta, se espera contribuir en la ensefianza del espafiol y motivar a
los estudiantes a participar activamente en su proceso de aprendizaje.

Se sabe que, en consecuencia, del crecimiento constante de la tecnologia, es esencial
que los docentes exploren nuevas herramientas que no solo enriquezcan su ensefianza, sino que
también estimulen la participacion activa de los estudiantes y promuevan un aprendizaje
significativo. Por tanto, al ofrecer una variedad de aplicaciones digitales disefiadas
especificamente para la ensefianza del espafiol, esta cartilla tiene como objetivo no solo facilitar
la labor docente, sino también proporcionar a los educadores las herramientas necesarias para
crear experiencias de aprendizaje dinamicas y efectivas que impulsen el dominio del idioma
entre los estudiantes de educacion superior.

Visto que, la tecnologia ha alterado el proceso educativo, brindando herramientas que
cambian la dindmica en el aula. Desde aplicaciones mdviles hasta plataformas en linea, facilita
el acceso a recursos educativos diversos y adaptables. Sin embargo, su efectividad requiere una
implementacion cuidadosa y reflexiva para mejorar la calidad educativa. Trujillo Saez (2022)
explica que es crucial comprender el impacto de la tecnologia en la ensefianza de segundas
lenguas, adoptando nuevos enfoques y enriqueciendo la interaccion entre lenguaje y tecnologia.

En los ultimos afos, la tecnologia ha jugado un papel cada vez mas significativo en el

panorama educativo, transformando la forma en que los estudiantes aprenden y los profesores



ensefian. Como sefiala Gonzalez Valencia (2015, p. 54), "La tecnologia junto con dispositivos
como computadoras, video beams y muchas formas de interaccion virtual han motivado a los
estudiantes a aprender de una manera diferente hoy en dia.”.

La ensefianza de lenguas extranjeras requiere de métodos y herramientas actualizadas
que se adapten a los cambios sociales y tecnoldgicos. Entendiendo esta necesidad, esta
investigacion propone el uso de aplicaciones como recursos complementarios en el proceso de
ensefianza y aprendizaje del espafiol como lengua extranjera (ELE). Segun Santos et al. (2023),
los recursos tecnoldgicos son herramientas que pueden contribuir al desarrollo social, cultural
y cognitivo tanto de los estudiantes como de los profesores®.

Este trabajo reflexiona aspectos relacionados con la ensefianza del espafiol, explorando
las aplicaciones digitales y/o educativas y su aplicacion especifica, presentando las
aplicaciones, junto con sus respectivas utilidades en las aulas de espafiol. Cada aplicacion se
examina individualmente, destacando sus capacidades para la creacidén de materiales visuales,
la facilitacion de actividades colaborativas e interactivas, la organizacién de recursos y la
evaluacion del vocabulario.

Destacaremos la importancia de la ensefianza del espafiol como lengua extranjera y el
papel crucial de las herramientas digitales en la mejora de los métodos educativos.
Presentaremos la estructura, contenido, principios de disefio instruccional de materiales
educativos y las perspectivas de la cartilla ELEmprende, con ejemplos précticos de actividades
utilizando aplicaciones digitales como Canva, Jamboard, Padlet y Quizlet. Evaluaremos la
eficacia de este material didactico mediante comentarios y sugerencias de profesores de
esparfiol, quienes han contribuido al refinamiento del material.

Finalmente, este trabajo destaca la importancia de la evaluacion a partir de la encuesta
hecha con profesores(as) de ELE para, de esta manera, comprobar la relevancia y eficacia de la
cartilla y las aplicaciones propuestas, asi como la identificacion de posibles retos y limitaciones
durante su desarrollo e implementacion, culminando con una seccién de conclusion que
probablemente sintetizara los hallazgos clave del proyecto. En este mismo contexto, ahora
hablaremos sobre la importancia de la ensefianza del espafiol, un punto relevante para el

desarrollo de este trabajo.

3 SANTOS et al. “Esses recursos tecnologicos sdo ferramentas que podem contribuir para o desenvolvimento
social, cultural e cognitivo tanto dos alunos quanto dos professores.”. REVISTA FOCO, 2023. p. 3)



1. LA ENSENANZA DEL ESPANOL COMO LENGUA EXTRANJERA

La ensefianza del espafiol como LE, es de gran importancia debido a su relevancia a
nivel global. El espafiol es una lengua que hoy es hablada por mas de 599 millones de personas,
entre hablantes nativos o no nativos. Ademas, es uno de los idiomas mas utilizados en los
negocios internacionales y en la diplomacia®. Por lo tanto, la ensefianza universitaria del espafiol
permite a los estudiantes adquirir habilidades comunicativas necesarias para interactuar en un
contexto internacional y facilita su acceso a oportunidades de trabajo y estudio en paises de
habla hispana.

Al mismo tiempo, se utilizan recursos audiovisuales, como peliculas, documentales y
grabaciones de audio, que permiten a los estudiantes familiarizarse con diferentes acentos y
estilos de habla. Los textos literarios y articulos académicos también se integran en el curriculo
para desarrollar habilidades criticas y analiticas para proporcionar una vision méas profunda de
la cultura y la historia de los paises hispanohablantes.

En la ensefianza de espafiol se emplean métodos comunicativos que fomentan la
interaccion oral y escrita entre los estudiantes, mediante debates, presentaciones, simulaciones
de situaciones reales. La integracion de tecnologia, como plataformas en linea a través de
aplicaciones interactivas, enriquece el aprendizaje motivando a los estudiantes a desarrollar su
competencia linguistica, preparandolos para desafios tanto académicos como profesionales. De

acuerdo con Leon Gonzalez e Gamboa Graus (2023):

Otro aspecto relevante es que la capacitacion de docentes fomenta la actualizacion y
el dominio de nuevas metodologias y recursos didéacticos. En un mundo cada vez mas
digital, es esencial que los profesores estén al tanto de las Ultimas tendencias en
ensefianza de lenguas extranjeras y puedan utilizar herramientas tecnolégicas de
manera efectiva en el aula. Esto permitira una ensefianza mas dinamica, interactiva y
motivadora para los estudiantes. (Le6n Gonzaléz y Gamboa Graus.. 2023, p. 325)

Sin embargo, el aprendizaje del espafiol implica enfrentar retos para aprovechar
oportunidades Unicas. Entre los desafios se destacan la variabilidad en los niveles de
competencia con los objetivos de los estudiantes, asi como la necesidad de adaptarse a los
progresos, integrando las herramientas digitales en el proceso de ensefianza. Por otro lado, la
ensefianza del espafol brinda oportunidades para promover la diversidad linglistica - cultural.
Ademas, ofrece la posibilidad de formar profesionales capaces de ensefiar espafiol como lengua

extranjera, asi como de contribuir al intercambio académico e intelectual entre diferentes paises.

4 https://cvc.cervantes.es/lengua/anuario/anuario_23/informes_ic/p01.htm
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Asi pues, la ensefianza de lenguas ha evolucionado notablemente con el avance de la
tecnologia digital. Estas plataformas ofrecen nuevas oportunidades con enfoques pedagdgicos
que permiten mejorar la ensefianza, asi como el aprendizaje de idiomas. En esa perspectiva, es
importante comprender el papel que juegan estos recursos en la ensefianza de lenguas y cémo

pueden beneficiar tanto a los estudiantes como a los profesores.

2. LATECNOLOGIA Y LA ENSENANZA DEL ESPANOL

En la era digital actual, la tecnologia ha transformado radicalmente la forma en que
ensefiamos y aprendemos idiomas, generando una revolucion en el proceso educativo. Este
cambio es especialmente notable en el aprendizaje y la ensefianza del espafiol, donde las
innovaciones tecnoldgicas han desempefiado un papel crucial. Se estd invirtiendo més en
portales en internet porque permiten trabajar con contenidos de manera mas dindmica y
actualizarlos, a diferencia de los libros que pueden quedar desactualizados. (Santos, 2019, p. 5)

De esta manera, la integracién de herramientas digitales en clases, representa una
evolucién en los métodos pedagdgicos, como también abre un abanico de nuevas portunidades
para mejorar tanto la eficacia como la accesibilidad de la ensefianza del espafiol. Desde
aplicaciones interactivas hasta plataformas de aprendizaje en linea, estas herramientas digitales
estan cambiando la forma en que los estudiantes interactuan con el idioma y como los
profesores disefian sus clases.

Del mismo modo, explorar la interseccion entre la tecnologia y la ensefianza del espafiol
se vuelve esencial en este contexto de cambio acelerado. Estas herramientas digitales, facilitan
la préctica del aprendizaje autbnomo, sino que también amplia la experiencia de aprendizaje de
los estudiantes al proporcionarles acceso a recursos variados y actualizados. Desde programas
de inmersién virtual hasta juegos educativos en linea, estas innovaciones tecnoldgicas
promueven el desarrollo linglistico, como también fomentan una comprension mas profunda
de la cultura y la sociedad hispanohablantes.

En este sentido, la tecnologia se convierte en una aliada poderosa en la promocion del
desarrollo linguistico-cultural en un mundo cada vez mas interconectado. Asi pues, al explorar
y aprovechar el potencial de estas herramientas, los profesores pueden proporcionar
experiencias de aprendizaje mas dinamicas, preparando a los estudiantes para enfrentar los
desafios de una sociedad globalizada. En otras palabras, la interseccion entre la tecnologia y la
ensefianza del espafiol representa una evolucion en la forma en que aprendemos un idioma,

ademaés de ofrecer oportunidades para fortalecer la conexion con el mundo hispanohablante.
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Es importante destacar, que la capacitacion del profesor es esencial para el desarrollo
eficaz de actividades que utilizan tecnologia en la ensefianza. Los profesores bien preparados
no solamente dominan las herramientas digitales, pero, también saben como integrarlas de
manera pedagégica, haciendo el aprendizaje mas dindmico y atractivo. Ademaés, esta
capacitacion permite que los educadores estén actualizados con las tendencias educativas,
garantizando un enfoque innovador y eficaz en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

De acuerdo con Sousa (2019), el uso de la tecnologia funciona como motor de la
aprehension y creacion de conocimiento, destacando el papel central del aprendizaje en la
construccion de nuevas comprensiones y en el propio proceso de aprendizaje. Este enfoque,
hace hincapié en la interaccion activa del aprendiz con las herramientas tecnologicas,
simplificando el acceso a la informacidn, aunque, promoviendo dindmica entre los alumnos.

De mismo modo, el uso de la tecnologia ha revolucionado el aprendizaje y la ensefianza
de idiomas al proporcionar una amplia gama de herramientas y recursos digitales que
transforman radicalmente el proceso educativo. Desde aplicaciones mdviles hasta plataformas
de cursos en linea, esta integracion tecnoldgica no solo hace que el aprendizaje sea mas
accesible, sino que también lo hace maés interactivo, flexible y efectivo para todos los
involucrados.

Por otro lado, esta colaboracion global entre estudiantes y profesores, facilitada por la
tecnologia, promueve la comprensiéon intercultural y la apreciacion de la diversidad linguistica.
A través de actividades en linea, intercambios virtuales, proyectos colaborativos, los estudiantes
tienen la oportunidad de interactuar con personas de diferentes culturas y contextos lingisticos,
lo que enriquece su experiencia educativa y fomenta una mayor sensibilidad cultural.

Con esto, la integracién de la tecnologia en la ensefianza de idiomas, en especial el
espanol como ELE, ha abierto nuevas posibilidades para los profesores y estudiantes, mejora la
eficiencia y la efectividad del proceso educativo, promoviendo la inclusidn, la diversidad y el
entendimiento mutuo en un mundo cada vez mas globalizado. Segun Cabrera (2022, p. 58), "es
posible proyectar que los profesores de lenguas deberian implementar modelos metodolégicos
gue combinen la ensefianza presencial y actividades mediadas por tecnologia para apoyar el

aprendizaje utilizando diferentes recursos para la entrega de contenido”.

2.1 El papel de las herramientas digitales en la ensefianza de lenguas

En este topico, se explorard como la tecnologia ha transformado la ensefianza de

lenguas, abordando sus aplicaciones en el contexto educativo. La integracion de recursos como
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aplicaciones de aprendizaje ha revolucionado la manera en que las lenguas se
ensefan/aprenden. Estos recursos facilitan el acceso a una amplia gama de materiales
actualizados, promoviendo practicas mas personalizadas. Ademas, el uso de soluciones
tecnoldgicas posibilita un ambiente de aprendizaje méas inmersivo y continuo, esencial para la
adquisicion de un nuevo idioma.

Esta seccion abordara los aspectos esenciales del uso de herramientas digitales en la
ensefianza de idiomas, destacando su importancia y relevancia educativa. Estas herramientas
transforman la ensefianza al proporcionar acceso a recursos en linea como videos educativos,
aplicaciones moviles especializadas y plataformas de aprendizaje virtual. Estas innovaciones
permiten una personalizacion del aprendizaje sin precedentes, adaptandose a las necesidades
individuales de cada estudiante y ofreciendo actividades disefiadas especificamente para
mejorar su rendimiento.

Ademas, estas herramientas fomentan la interactividad y la participacion activa de los
estudiantes de formas nunca antes vistas en el ambito educativo. Asi pues, mediante la
integracion de funciones de chat en vivo, entre otros, los estudiantes tienen la oportunidad de
involucrarse en actividades interactivas, tales como cuestionarios, ejercicios de arrastrar y
soltar, y completar espacios en blanco. Estas actividades les permiten practicar sus habilidades
de comprensidn lectora y obtener retroalimentacidn inmediata sobre su desempefio. (Jiménez;
Llongo; Alvarez; Vélez, 2023, p. 2296)

Asi pues, estes mecanismos digitales mejoran la accesibilidad, la personalizacion y la
participacion en el proceso de ensefianza de idiomas, contribuyendo significativamente a un
aprendizaje més efectivo y motivador. Ademas, proporciona a los estudiantes la flexibilidad
para aprender también en su propio ritmo, estas tecnologias estan democratizando el acceso a
la educacion linguistica y abriendo nuevas puertas hacia un conocimiento mas profundo y
significativo del idioma espafiol.

De este modo, estes recursos digitales revolucionan el proceso de aprendizaje al brindar
un acceso a una amplia variedad de recursos en linea, que van desde aplicaciones especializadas
hasta plataformas educativas interactivas y materiales didacticos multimedia. En otras palabras,
tales recursos permiten a los estudiantes la posibilidad de practicar de forma auténoma,
permitiéndoles explorar y profundizar en los aspectos del idioma espafiol que mas les interesan
se aliandose con sus objetivos de aprendizaje individuales.

Al proporcionar esta flexibilidad, las herramientas digitales posibilitan lo que les brinda
una mayor autonomia en el proceso de adquisicion de la lengua. Ademas de facilitar la practica

individualizada, los mecanismos digitales también potencian la comunicacion y la colaboracion
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en el aula virtual. A través del uso de herramientas como el Jamboard, los estudiantes tienen la
oportunidad de interactuar de manera activa con sus compafieros y con sus instructores,
fomentando asi el desarrollo de habilidades comunicativas tanto orales como escritas.

Estas herramientas permiten la practica de la expresion oral en un entorno virtual,
facilitando la comunicacion con hablantes nativos del espafiol o con otros aprendices de la
lengua, lo que enriquece la experiencia de aprendizaje al proporcionar una exposicion auténtica
a la lengua y la cultura objetivo. Los recursos digitales (Canva, Jamboard, Padlet y Quizlet)
también transforman la forma en que los estudiantes interactan con el idioma, promoviendo
asi un aprendizaje mas significativo contribuyendo con la practica de los profesores.

De la misma forma, las aplicaciones como el Quizlet, proporcionan respuestas
inmediatas a los estudiantes, a través de correcciones automaticas, ejercicios interactivos o
evaluaciones en linea. Esto les ayuda a mejorar su precision y fluidez en la lengua que estan
aprendiendo el acceso a recursos variados, fomentan la comunicacion y colaboracion,
brindando retroalimentacién inmediata, o que resulta en un aprendizaje mas efectivo y
motivador para los estudiantes. (Tigua y Farfan, 2023, p. 10013)

Es importante destacar que el papel del profesor es insustituible, ya que va més alla de
la simple transmisién de conocimientos, proporcionando una interaccion humana fundamental
para un ambiente educativo empatico. Asi pues, es el educador que guia la comprensién de
conceptos complejos, motiva, orienta y apoya a los alumnos de manera personalizada,
adaptandose a las necesidades individuales de cada uno. Por lo tanto, la integracion de los
recursos digitales debe ser vista como un complemento al trabajo del profesor.

Sin embargo, la incorporacion de herramientas digitales en la ensefianza de lenguas,
concede numerosos beneficios, también plantea una serie de desafios significativos que deben
ser abordados de manera efectiva. Uno de estos desafios fundamentales es la persistente brecha
digital es que en los dltimos afios se han identificado muchos otros factores que determinan el
uso y la integracién de las tecnologias en la sociedad, mas alla del simple acceso a Internet. Se
observa que los usuarios de internet no son homogéneos ni tienen la misma calidad de acceso.
(Lopez; Urban, 2010, p. 66)

Esta disparidad en el acceso tecnolégico puede crear inequidades en el aprendizaje, ya
que algunos estudiantes pueden quedarse rezagados debido a la falta de recursos digitales en
sus hogares. Para garantizar la equidad de acceso, es imperativo que las instituciones educativas
implementen politicas de programas que proporcionen acceso a dispositivos y conectividad a
todos los estudiantes, especialmente a aquellos de comunidades marginadas o con recursos

limitados.
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Ademas de la brecha digital, la implementacion exitosa de herramientas digitales en el
aula enfrenta desafios técnicos que pueden radicar en la falta de conocimientos tecnoldgicos
tanto por parte de los docentes. Para lograr una integracion efectiva de las TIC en la educacion,
es esencial proporcionar formacion y capacitacion a los educadores, lo que también fomentara
el desarrollo de habilidades digitales en docentes y estudiantes. (Villalobos Carrizo; Martelo
Gomez; Franco Borré, 2023)

En el &mbito educativo actual, los problemas técnicos y limitaciones en las plataformas
y aplicaciones usadas en clase pueden obstaculizar el proceso de ensefianza. Sin embargo, el
papel crucial en este proceso recae en el profesor, quien debe adaptar sus estrategias de
ensefianza para satisfacer las necesidades y expectativas de los estudiantes. La formacion
continua de los docentes es clave para maximizar el uso de las tecnologias y ofrecer uma
experiencia educativa enriquecedora.

La integracion de herramientas digitales en la ensefianza de lenguas abre un abanico de
oportunidades para enriquecer el proceso educativo. Sin embargo, para asegurar que los
estudiantes aprovechen al maximo los beneficios de la tecnologia en el aula, es fundamental
abordar estos desafios de manera proactiva y colaborativa. Esto implica no solo adoptar nuevas
herramientas, sino también capacitar a los docentes en su uso efectivo y en la adaptacion de sus
métodos pedagdgicos.

Ademas, se deben implementar programas de capacitacion para docentes y estudiantes,
para fortalecer sus habilidades en el uso efectivo de las herramientas digitales. La colaboracion
entre instituciones educativas, gobiernos, empresas tecnolégicas y la comunidad también es
crucial para identificar soluciones innovadoras y promover el acceso equitativo a la educacién
digital. Asi pues, solo mediante un compromiso firme con la inclusion digital y la igualdad de
oportunidades en la educacién podremos aprovechar todo el potencial transformador de la
tecnologia en el aula.

Otro desafio es el riesgo de dependencia excesiva de las tecnologias, lo cual puede
afectar la motivacion y el desarrollo de habilidades comunicativas en los estudiantes. Ademas,
se debe considerar la necesidad de mantener la privacidad y seguridad de los datos de los
estudiantes al utilizar herramientas digitales. Por ultimo, la falta de recursos econémicos para
adquirir tecnologia actualizada y capacitacion adecuada también representa un desafio en la
implementacion efectiva de herramientas digitales en la ensefianza de lenguas. (Tarazona, 2021,
p. 4)

Para asegurar que la ensefianza de idiomas se beneficie plenamente de la tecnologia

disponible, es crucial seguir algunas estrategias clave. Los profesores deben seleccionar
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cuidadosamente las herramientas educativas y otras herramientas, aunque no sean estrictamente
educativas, que puedan ser utilizadas alineadas con los objetivos de aprendizaje y las
necesidades especificas de los estudiantes.

Por ultimo, es fundamental establecer un proceso constante de evaluacion del impacto
de estas tecnologias en el proceso de aprendizaje, para asi ajustar nuestra metodologia de
ensefianza de manera efectiva. Al seguir estas practicas recomendadas, no solo aseguramos una
integracion exitosa de la tecnologia en la ensefianza de idiomas, sino que también maximizamos

sus beneficios para los profesores(as) y alumnos(as).

3. PROPUESTA DE CARTILLA CON LAS HERRAMIENTAS: CANVA, JAMBOARD,
PADLET Y QUIZLET

Las aplicaciones educativas han contribuido en la ensefianza del espafiol al ofrecer una
variedad de herramientas innovadoras que enriquecen el proceso de aprendizaje. Asi pues, para
este trabajo, fueron elegidas cuatro herramientas especificas: EI Canva®, que facilita la creacion
de material visualmente atractivo; Jamboard®, que permite la colaboracion en tiempo real;
Padlet’, que facilita tanto la organizacion, como la comparticion de recursos; por fin, el Quizlet®,
que ayuda a reforzar el vocabulario y la gramaética. Estas aplicaciones diversifican las
estrategias de ensefianza, promoviendo clases con participacion activa y desarrollo de

habilidades linglisticas de manera creativa-efectiva.

4.1.1 Canva: creacion de materiales visuales

En el ambito de la ensefianza del espafiol como lengua extranjera, el uso de aplicaciones
educativas, como Canva, ha revolucionado la forma en que los estudiantes se relacionan con el
idioma. El Canva es una plataforma que brinda a los profesores la capacidad de disefiar uma
amplia gama de materiales con recursos educativos, donde es posible trabajar habilidades
linguisticas como lectura, escritura, comprension oral, visual, vocabulario, cohesion textual y
expresion creativa a través de la creacion de presentaciones, infografias, pdsters y materiales

interactivos.

> https://www.canva.com/

® https://edu.google.com/intl/ALL_br/jamboard/
7 https://padlet.com/

8 https://quizlet.com/br
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Figura 1: Canva

Fuente: elaborado por la autora

Esta herramienta facilita la creacién de contenido atractivo y personalizado, lo que
enriquece la experiencia de aprendizaje, promoviendo una mayor participacion y comprension
por parte de los estudiantes. Es una herramienta facil e intuitiva de usar, especialmente su
version gratuita, que cuenta con numerosas opciones. Con ella, podemos disefiar materiales
especificos para cada materia y nivel educativo, proporcionando a los estudiantes recursos

visualmente atractivos que estimulan el aprendizaje visual. (Romero Lopez, 2019, P. 4)
4.1.2 Jamboard: herramienta colaborativa para actividades interactivas

El Jamboard es una herramienta digital integral que proporciona un espacio colaborativo
en linea donde los estudiantes pueden participar en una amplia variedad de actividades, que
incluyen escritura, dibujo y discusiones en tiempo real. Esta plataforma fomenta la practica
activa del idioma espariol, facilitando la interaccion entre los estudiantes favoreciendo un
ambiente de aprendizaje participativo y dinamico en actividades como: Mapa mentales, debates

interactivos, historias en colaboracion, entre otros muchos ejercicios.

Figura 2: Jamboard

Fuente: elaborado por la autora

Al proporcionar un entorno virtual interactivo, el Jamboard permite que los estudiantes
se sumerjan en situaciones de comunicacién auténtica, lo que les ayuda a mejorar sus
habilidades linguisticas de manera efectiva y significativa. Al utilizar la aplicacion de Google
Jamboard, se puede integrar una diversidad de elementos para presentar informacion de manera
concisa y atractiva, acompafiada de diversas actividades que facilitan la practica inmediata de
lo aprendido (Leal Lozada, 2022, p. 7).
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En este sentido, es fundamental que los profesores conozcan y dispongan de los
materiales adecuados para crear sus propios recursos didacticos. Esto permite adaptar los
contenidos a las necesidades de los alumnos, haciendo que la ensefianza sea mas efectiva.
Ademas, dominar herramientas como Canva y Jamboard facilita la creacién de actividades

interactivas, promoviendo un entorno de aprendizaje mas estimulante.

4.1.3 Padlet: organizacion de recursos e interaccion entre alumnos y profesores

El Padlet es una plataforma digital que permite crear tableros de anuncios interactivos,
conocidos como "Padlets". Estos tableros pueden incluir texto, imagenes, videos, enlaces y
documentos, con la opcidn de personalizar su disefio. Padlet facilita la colaboracion al permitir
que multiples usuarios contribuyan con contenido en tiempo real, utilizado ampliamente en

contextos educativos/profesionales para compartir informacién de forma visual y colaborativa.

Figura 3: Padlet

Padi

Fuente: elaborado por la autora

Ademas de esto, esta es una aplicacion que facilita la organizacion y comparticion de
recursos, permitiendo a los profesores crear tableros teméaticos donde los estudiantes pueden
colaborar y compartir ideas sobre tema especificos del espafiol. En el &mbito educativo, esta
aplicacion fomenta la interaccidn y colaboracion. Se adapta a distintas practicas académicas y
transmite contenidos multimedia, como enlaces y sonidos. Facilita comentarios y debates,
siendo una técnica de aprendizaje colaborativo, atractiva y dindmica al integrar la realidad del

estudiante y aprovechar los recursos tecnoldgicos. (Giler-Loor, 2020, p. 1345)

4.1.4 Quizlet: creacién de actividades y evaluaciones de vocabulario

Por altimo, el Quizlet que es una plataforma educativa en linea que ofrece una variedade
de herramientas para ayudar a estudiantes y educadores a aprender y ensefiar de manera
efectiva. Permite crear, compartir y estudiar conjuntos de tarjetas de estudio, que incluyen texto,
iméagenes y audio, asi como jugar juegos interactivos y realizar examenes de practica. Con su

amplia biblioteca de contenido generado por usuarios y funciones de colaboracién, Quizlet se
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ha convertido en una herramienta popular tanto para el aprendizaje individual como para la

ensefianza en el aula.

Figura 4: Quizlet

” \ /Quizlet

Fuente: elaborado por la autora

El empleo de Quizlet muestra resultados altamente favorables en la ensefianza y
aprendizaje de idiomas, siendo una herramienta de gran valor tanto en la educacion secundaria
como en la universitaria. Facilita el interés por la materia y promueve la participacion activa
del estudiante, con el profesor desempefiando un papel de guia o mediador para facilitar el
aprendizaje. (Mykytka, 2022, p. 1329)

En suma, estas aplicaciones educativas (Canva, Jamboard, Padlet y Quizlet) enriquecen
el aprendizaje del espafiol ofreciendo recursos interactivos y plataformas de préctica linglistica.
Estimulan la participacion activa y promueven el desarrollo del idioma con actividades
dindmicas y materiales multimedia. Su papel es esencial en entornos educativos formales y
autodirigidos, facilitando la comprension y el dominio del espafiol.

Para reflexionar y elaborar una cartilla didéactica que utilice estas aplicaciones en la
ensefianza del espafiol, enfocandonos en las destrezas de hablar, escuchar, leer y escribir,
destacamos la importancia de la ensefianza del espafiol como lengua extranjeray el papel de las
herramientas digitales. Describimos la estructura y contenido de la cartilla ELEmprende y
evaluamos su eficacia mediante comentarios de profesores. Exploramos cada aplicacién
detalladamente, identificando cémo cada actividad pedagdgica sugerida puede aplicarse en la
ensefianza del espariol.

En las proximas paginas, exploraremos detalladamente que es la cartilla ELEmprende y
como ella puede ser implementada en el aula, ofreciendo estrategias concretas y actividades
disefiadas con Canva, Jamboard, Padlet y Quizlet. Exploraremos cémo el uso de estas
aplicaciones puede mejorar el aprendizaje interactivo, buscando transformar la préactica docente

y enrigquecer la experiencia educativa de sus alumnos en espafiol como lengua extranjera.
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4. ELEMPRENDE: ESTRUCTURA, CONTENIDO Y PERSPECTIVAS GENERALES

Ante todo, es crucial sefiala que la nomenclatura "ELEmprende” surge de la
combinacion de "ELE", que significa "Espafiol como Lengua Extranjera”, y "emprende”, del
verbo "emprender", que denota iniciar un proyecto con esfuerzo y determinacion. Este nombre
refleja el proposito de la iniciativa, que es instruir y promover el uso de herramientas digitales
y/o educativas en la ensefianza del espafiol como LE. Asi, “ELEmprende” encapsula la idea de
impulsar una practica, en nuestra perspectiva una practica educativa actual y dinamica, que
fomente el aprendizaje del espafiol a través de la integracion de herramientas modernas.

En la actualidad, el uso de herramientas digitales en la ensefianza de idiomas se ha
convertido en una practica imprescindible para mejorar la experiencia de aprendizaje
promoviendo el desarrollo de las destrezas linguisticas fundamentales: hablar, escuchar, leer y
escribir, de una manera eficaz. Con este objetivo, como ya sefialado, este trabajo pretende
reflexionar y desarrollar un cuaderno didactico utilizando aplicaciones digitales como Canva,
Jamboard, Padlet y Quizlet para la ensefianza del espafiol como lengua extranjera (E/LE).

De esta manera, a partir de comprobaciones e interpretaciones, los diferentes
especialistas en este campo han llegado a un conjunto de ideas sobre la forma como acontece
en la mente del lector novel, el proceso de lectura respectiva. EI material didactico tiene la
pretencion apoyar al profesor en la planificacion, evaluacion y ejecucion, organizando el

contenido y estrategias necesarias para el proceso de ensefianza-aprendizaje. (Santos, 2019, P.3)

Figura 5: ELEmprende
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Al escribir la ELEmprende, no hemos pretendido presentar un tratamiento general y
metddico, completo de la idea de "cartilla"® o de la practica educativa que supone, pero sin duda
constituye un primer paso, por cuanto los elementos se plantean como objetivos especificos en
los que nos concentramos con detalle. Entonces, cada elemento aqui presentado formaré parte
de explicaciones, ejemplificaciones e invitaciones al analisis y a la reflexién, que iran
enriqueciendo la comprensién del lector.

En este sentido, la propuesta de cartilla se convierte en una herramienta dinamica que
se busca adaptarse a las necesidades y contextos particulares de cada lector. Lejos de ser un
manual estdtico, busca fomentar una interaccion activa, donde el lector no solo recibe
informacion, sino que también conocer formas de usar las herramientas en clases. Al promover
un enfoque participativo-reflexivo, aspira a ser un recurso continuo de desarrollo, donde cada
nueva lectura y aplicacion practica afiade capas de entendimiento y competencia en el &mbito
educativo.

También lo disefiamos con la intencion de que sirva como un punto de partida para
futuras investigaciones y proyectos educativos. Al centrarnos en objetivos especificos,
brindamos una base sélida sobre la cual los educadores junto con los estudiantes pueden
construir o expandir sus conocimientos. Cada seccion (figura 6) fomenta la exploracion,
ofreciendo un marco que facilita la generacion de nuevas ideas y metodologias adaptadas a

diversos entornos educativos.

Figura 6: ELEmprende - seccion
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9 https://resources.aprendoencasa.pe/red/modality/ebr/level/secundaria/grade/3/speciality/com/sub
speciality/O/resources/s27-sec-3-comunicacion-recurso-3.pdf
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Queremos subrayar que la cartillha ELEmprende no es un documento cerrado, sino una
propuesta con las herramientas en ELE. A medida que avancemos en su implementacion,
recibamos retroalimentacion de la comunidad educativa, incorporaremos nuevos hallazgos com
ajustes necesarios. Este carécter adaptable y abierto asegura que la misma permanezca relevante
y efectiva, respondiendo a los desafios cambiantes del mundo educativo, fomentando una
cultura de aprendizaje continuo.

La estructura de la cartilla ELEmprende esta cuidadosamente disefiada para
proporcionar un recurso educativo completo y efectivo en la ensefianza del espafiol como
lengua extranjera. Con un total de 31 paginas, esta cartilla presenta una serie de 12 actividades
enfocadas en desarrollar las cuatro destrezas linglisticas esenciales: hablar, escuchar, leer y
escribir.

Cada actividad esta disefiada para ser dinamica y envolvente, utilizando herramientas
digitales innovadoras para enriquecer el proceso de aprendizaje. A lo largo de las paginas, los
educadores encontraran instrucciones claras, con recursos practicos que facilitaran la
implementacion de estas actividades en diversos entornos educativos, promoviendo asi un

aprendizaje integral del espafiol.

4.1 Principios de desefio instruccional de la cartilla ELEmprende

ELEmprende es una propuesta didactica disefiado para fomentar el aprendizaje y la
practica de las cuatro destrezas linguisticas fundamentales leer, escribir, hablar y escuchar, en
la ensefianza y aprendizaje del espafiol como lengua extranjera. A través de una serie de
actividades interactivas y colaborativas, los profesores pueden utilizarlo en sus aulas para
desarrollar tales destrezas con sus alumnos, utilizando modernas herramientas digitales y/o
educativas.

Segun Parra 'y Martinez (2012), el proceso de disefio de instruccion se beneficia de las
fortalezas y debilidades de diversas teorias de aprendizaje, permitiendo asi una planificacion de
calidad que contribuye al aprendizaje. Asi pues, el disefio instruccional es el proceso de
planificar, desarrollar e implementar estrategias educativas para facilitar el aprendizaje de
manera organizada. Al integrar enfoques tedricos diversos, los educadores pueden adaptar
métodos a las necesidades especificas de los estudiantes, creando entornos de aprendizaje activa
que promueven una mayor retencion y comprension del conocimiento.

Es importante destacar que esta cartilla estd destinada a los profesores de E/LE de

instituciones puablicas o privadas. Su proposito es proporcionar el uso de las herramientas
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digitales y/o educacionales con estrategias didacticas que potencien la ensefianza y faciliten el
aprendizaje significativo de E/LE. Ademas, la cartilla busca servir de apoyo a los docentes para
que puedan enfrentar algunos los desafios educativos contemporaneos, promoviendo asi un
apoyo didactico y adaptado a las necesidades actuales de los estudiantes.

Asi pues, se propone, de manera especifica y medible, fomentar el aprendizaje activo
entre los estudiantes, a través de actividades interactivas y dinamicas, busca incentivar una
participacion mas activa en el proceso educativo. El éxito de este objetivo se evaluara
observando directamente la implicacion de los estudiantes en dichas actividades y recopilando
su retroalimentacion sobre el nivel de compromiso y motivacion experimentado durante las
clases, claro la intencion fue crear y proponer un recurso de apoyo.

Se busca contribuir a los profesores para que proporcionen a los estudiantes materiales
y recursos que les permitan continuar aprendiendo, especialmente a través del uso de
herramientas digitales y/o educacionales para el aprendizaje del espafiol. Este objetivo se
medira la evaluacion de la capacidad de los profesores para facilitar y guiar a los estudiantes en
el uso efectivo de los recursos proporcionados. Ademas, debe facilitar el aprendizaje, adaptarse
a las necesidades del estudiante y ofrecer un enfoque claro para el educador. Esto ayudara a
desarrollar las habilidades de los alumnos con ejercicios variados, estructurados y
diferenciados. (Santos, 2019, p. 9)

Fomentar la participacion activa en las actividades propuestas en la cartilla ELEmprende
es crucial para asegurar un aprendizaje significativo y dinamico. Por lo tanto, la interactividad
se convierte en un pilar fundamental, ya que permite a los estudiantes involucrarse de manera
directa en su proceso de aprendizaje, promoviendo la colaboracion y el intercambio de ideas.
A través de actividades disefiadas para ser participativas, los estudiantes no solo adquieren
conocimientos teoricos, sino que también desarrollan habilidades practicas y competencias
esenciales para el emprendimiento.

Ademas, la cartilla ELEmprende ofrece una variedad de ejercicios interactivos que
motivan a los estudiantes a participar activamente, facilitando un ambiente de aprendizaje en el
gue se sienten comprometidos y responsables de su propio progreso. Con esto, esta metodologia
no solo busca el enriquecimiento la experiencia educativa, sino que también fomenta una mayor
retencion de la informacion con un aprendizaje méas profundo.

Incluir mecanismos de evaluacién con la retroalimentacion constructiva en la cartilla
ELEmprende es esencial para optimizar el proceso de aprendizaje y asegurar la efectividad del
material didactico. La evaluacion permite medir el progreso de los estudiantes y determinar si

los objetivos de aprendizaje se estan alcanzando.
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A su vez, la retroalimentacion constructiva proporciona mecanismos no solo ayudan a
identificar para corregir posibles dificultades a tiempo, sino que también motivan a los
estudiantes al reconocer sus logros ofreciéndoles caminos claros para su desarrollo. Al integrar
estos elementos, la cartilla se convierte en una herramienta mas efectiva, que busca adaptarse a
las necesidades individuales de los profesores y estudiantes impulsando su crecimiento

académico.

5. METODOLOGIA

En el presente trabajo, hemos adoptado la metodologia de investigacion descriptiva para
indagar sobre el tema propuesto. Este tipo de investigacion result6 ideal para nuestro estudio,
ya que nos permitio observar y describir con precision los fenédmenos en analisis, sin interferir
en ellos. La investigacion descriptiva nos posibilito recopilar datos detallados, analizarlos con
cuidado y presentarlos de forma clara, proporcionando una comprension profunda y objetiva
del tema abordado. Con esto, logramos elaborar una base so6lida de informacion que ontribuye
significativamente al entendimiento, discusién y desarrollo del trabajo.

Para fundamentar nuestra investigacion, buscamos apoyo en los estudios de diversos
autores cuyas contribuciones son esenciales para comprender el tema propuesto. Entre estos
autores, destacamos a Trujillo Saez (2022), cuyos analisis recientes ofrecen valiosas
perspectivas que enriquecen nuestra comprension. Sus investigaciones aportan una visién
actualizada y detallada de este campo en estudio, permitiéndonos contextualizar nuestro estudio
de manera mas precisa.

Ademas, resaltamos la importancia de Gonzalez Valencia (2015), cuyas investigaciones
sentaron bases sélidas para nuestro trabajo. Sus contribuciones han sido fundamentales para el
desarrollo de este estudio, proporcionando un marco teérico sélido que guia nuestra
investigacion. De la misma forma de estos nombres, exploramos las obras de otros pensadores
que elaboraron trabajos pertinentes, enriqueciendo asi nuestro analisis, permitiendo un enfoque
més amplio y fundamentado del proyecto en cuestion.

En la definicion de las fuentes de investigacidon para nuestro trabajo, optamos por una
aproximacion que incluye fuentes secundarias/terciarias, asi como una metodologia mixta que
combina elementos cualitativos/cuantitativos. Las fuentes secundarias, representadas por
materiales existentes, analisis previos sobre el tema, ofrecen un contexto firme para nuestra
investigacion. Por otro lado, las fuentes terciarias, como compilaciones de datos y revisiones

bibliograficas, complementan nuestra comprensién, proporcionando una vision mas amplia.
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Para los resultados de la investigacidn cuantitativa, nos apoyamos en la interpretacién
de datos estadisticos. En particular, para la propuesta de cartilla que desarrollamos, decidimos
enviarlo en formato PDF por correo electronico a profesores de espafiol con formacion entre
grado, maestria y doctorado. Esta decision nos permitié asegurar que los destinatarios no solo
recibieran el contenido de manera eficiente, sino que también pudieran revisarlo en detalle y
aplicarlo en sus clases de manera préctica.

En suma, acompariamos el envio con un cuestionario elaborado en Google Forms. Esta
aproximacion nos permitio llevar a cabo un levantamiento de respuestas directas por parte de
los profesores, asi como la creacion de graficos que expresan la evaluacion del aprovechamiento
de la cartilla ELEmprende. De esta manera, pudimos obtener un analisis cuantitativo detallado
sobre la eficacia del material didactico, proporcionando datos concretos que fundamentan

nuestras conclusiones y recomendaciones.

6. RESULTADOS Y DISCUSIONES

Esa propuesta adopta un lenguaje sencillo y directo, disefiado para ser facilmente
comprendido por lectores de diferentes niveles de conocimiento. Cada seccion esta acompafiada
de instrucciones claras y detalladas para el desarrollo de las actividades propuestas,
garantizando que los usuarios sepan exactamente qué hacer en cada etapa del proceso. (figura
7):

Figura 7: ELEmprende — Ejemplo
de instucciones de las actividades
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Fuente: elaborado por la autora
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Ademas, el material se enriquece con ilustraciones pertinentes que sirven para aclarar y
ejemplificar los conceptos presentados, facilitando una mejor asimilacion del contenido. Estas
imagenes complementan el texto, haciendo que los temas complejos sean mas comprensibles
accesibles para los estudiantes. Al proporcionar una representacion visual de los conceptos, se

potencia el aprendizaje y se mejora la retencion de la informacion.

Figura 8: ELEmprende — Ejemplo
de ilustracion de las actividades

Padle e

Fuente: elaborado por la autora

La combinacion de estos elementos - lenguaje accesible, instrucciones precisas e
ilustraciones explicativas - busca facilitar la comprension del lector, haciendo que el
aprendizaje sea mas intuitivo y eficaz. De esta forma, se espera que la cartilla no solo
informe,sino que también involucre y motive a los usuarios a profundizar en el tema estudiado.
Con esto, el objetivo es el desarrollo una cartilla didactica donde se pueda utilizar las
aplicaciones digitales Canva, Jamboard, Padlet y Quizlet para la ensefianza del espafiol como
lengua extranjera (E/LE), con el propdsito de proporcionar un enriquecimiento de la ensefianza
del espafiol y promoviendo un aprendizaje mas dindmico y comprometido.

Al finalizar la elaboracion de la cartilla didactica, decidimos enviarla a profesores
formados, con el fin de que pudieran evaluarla y comentar sobre su utilidad como material de
apoyo. Este proceso de evaluacion externa tuvo como objetivo garantizar que la cartilla no solo
fuera tedrica, sino también practica y relevante para los profesionales de la educacion,
contribuyendo significativamente a la ensefianza del idioma.

Optamos por el uso de Google Forms como plataforma para realizar entrevistas con los

profesores, debido a su seguridad y facilidad de uso. Con la autorizacion de los diez
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participantes, realizamos el cuestionario de evaluacién entre los dias 4 y 10 de junio de 2024.
Las opiniones detalladas recopiladas fueron fundamentales para validar la cartilla ELEmprende
en su totalidad, abarcando el contenido, la descripcion de las herramientas, las actividades
sugeridas, el disefio y posibles sugerencias de mejora.

Esta investigacion contd con la participacién de diez profesores residentes en seis
ciudades del estado de Para (Belém, Abaetetuba, Castanhal, Moju, Vila do Carmo-Cameta y
Séo Francisco do Pard), abarcando profesionales con niveles de escolaridad que varian desde
graduados hasta doctores. ElI formulario elaborado para la recoleccién de datos estuvo
compuesto por un total de dieciocho preguntas, de las cuales seleccionamos cuidadosamente
cinco que se destacaron como las mas relevantes para el analisis y la discusion en este estudio.

Son ellas:

¢ Qué aspectos de la cartilla te parecen mas Utiles para aprender y ensefiar espafiol?

¢Los contenidos de las aplicaciones en la cartilla cumplieron con sus expectativas em
términos de ensefianza y aprendizaje del espafiol? Justifique.

¢Proporciona la cartilla informacion suficiente sobre cdmo acceder y utilizar las
aplicaciones mencionadas?

¢En qué areas crees que las aplicaciones mencionadas te han ayudado a mejorar tus
habilidades? (Marca todas las que procedan)

¢Recomendaria esta cartilla a otros profesores de espafiol? Justifique

Por afiadidura, definimos algunos criterios de analisis, junto con las respuestas a las
preguntas mencionadas anteriormente y los registros de las observaciones. Identificamos a los
profesores como Profesor 1, Profesor 2 y Profesor 3. Después de organizar los datos recopilados
de cada profesor y los criterios que desedbamos examinar, comenzamos el analisis, que se
presentara a continuacion.

La respuesta a la primera pregunta, que abordaba los aspectos mas utiles de la cartilla
para aprender y ensefiar espafiol como lengua extranjera, destaco varios elementos clave. Los
encuestados mencionaron la claridad en la presentacion de los temas gramaticales, la inclusion
de ejercicios practicos y la variedad de ejemplos contextualizados como aspectos
particularmente beneficiosos para el aprendizaje efectivo del espafiol.

Para corroborar esto, es interesante destacar como ejemplo lo que dijo el Profesor 1:
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Profesor 1

Suele muy bien la manera como eres creativa v la diversidad de acttndades que
pueden ser hechas con una Unica herramienta ¥ 1o mejor, con algo que todos ya
utilizan en el cotidiano (rmdwl).

El avance de las herramientas digitales tiene el potencial de eliminar las barreras
presentes en la ensefianza tradicional, reduciendo significativamente la exclusion social.
Abarca, Chogue y Choque (2023) subrayan que en este contexto, los estudiantes deben utilizar
las herramientas tecnoldgicas para facilitar su aprendizaje. Este desarrollo requiere comprender
los conceptos relacionados con las TIC y el recurso digital educativo, con la participacion de
los docentes como guias educativos inclusivos.

La respuesta del profesor 1 resalta la creatividad y la diversidad de actividades posibles
con una unica herramienta, especialmente con dispositivos que los estudiantes ya usan en su
vida cotidiana, como el movil. Esto enfatiza la necesidad de que los lideres educativos estén
capacitados y mantengan un dominio de estas tecnologias para garantizar su efectividad en la
ensefianza y el aprendizaje.

La segunda pregunta “;Los contenidos de las aplicaciones en la cartilla cumplieron con
sus expectativas en términos de ensefianza y aprendizaje del espafiol? Justifique.” del
cuestionario, se centra en evaluar si los contenidos de las aplicaciones incluidas en la cartilla
cumplieron con las expectativas en términos de ensefianza y aprendizaje del espafiol. Se les
pide a los encuestados que justifiquen su respuesta. Esta pregunta busca entender no solo la
satisfaccion general con los contenidos, sino también identificar areas especificas de mejora 'y
destacar aquellos aspectos que fueron particularmente efectivos o deficientes.

Entre las respuestas recopiladas de todos los profesores participantes, se destacan las

compartidas por los Profesores 1y 2:

Profesor 1

Si, por ser un asunto que patra muchos profesores es una lastina, el hecho de
inclur las herramientas que inwolucran las tecnologias, suele ser un manual bien
elaborado tanto para los que tienen dificultad, cuanto para los que no tienen. Lo
mejor es gque puede ser trabajado tanto con los mdwiles cuanto con  las
computadoras en la escuela
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Profesor 2

5i, cumplieron, una vez que fue dado a loz estudiantes la oportunidad de una
participacion més activa, ademds de desamollar la expresion oral por medio de
debates sobre temas actuales, estimulando de esa forma su autonomia,

En este contexto, Choque y Choque (2023) destacan la importancia de que los lideres
educativos estén bien capacitados y dominen estas herramientas para asegurar su efectividad en
el desarrollo de la ensefianza y el aprendizaje. Al estar preparados y actualizados, los
educadores pueden aprovechar al méaximo las tecnologias digitales, facilitando un entorno
educativo mas inclusivo y accesible para todos los estudiantes.

La tercera pregunta “;Proporciona la cartilla informacion suficiente sobre como acceder
y utilizar las aplicaciones mencionadas?” se centra en evaluar si la cartilla ofrece instrucciones
claras y accesibles para usar las aplicaciones recomendadas. Esto es crucial para asegurar que
todos los usuarios, independientemente de su familiaridad con la tecnologia, puedan
beneficiarse plenamente de los recursos. Asi pues, la claridad en las instrucciones es esencial
para la efectividad del proceso de ensefianza y aprendizaje.

Los datos recopilados de esta pregunta se obtuvieron a través de un grafico elaborado
en la propia plataforma Google forms, segun las opiniones de los profesores participantes en la

investigacion, como se puede ver abajo:

Figura 9: Gréfico elaborado por Google Forms con los resultados de las respuestas.

14. ;Proporciona la cartilla informacion suficiente sobre como acceder y utilizar las aplicaciones

mencionadas?
1Q FES[}Z.ISIH!F

@ 5i informacion completa

@ Si pero podria ser mas detallada
Adecuado

@ Mo, informacion insuficients

@ No, muypoca informacion

Fuente: https://forms.gle/DgMTviakBpyem4fr5

Este analisis visual permite una comprension clara de las percepciones y experiencias
de los docentes con respecto al uso de las aplicaciones mencionadas en la cartilla. La integracion

de tecnologias en el proceso de ensefianza y aprendizaje del espafiol como lengua extranjera es
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cada vez mas relevante. Segun Limal® (2023, p. 25): “aprender requiere interaccion,
socializacion, inquietud y, por consiguiente, libertad. EI proceso de aprendizaje es dinamico,
fluido y procesual, por lo tanto, es de suma importancia promover actos que generen innovacion
y creatividad en la ensefianza™!!.

La cuarta pregunta pretende identificar las &reas especificas en las que las aplicaciones
impactan positivamente en el aprendizaje del espafiol. Al pedir a los usuarios que marquen
todas las areas relevantes, esta pregunta ofrece una vision detallada de como las herramientas
tecnoldgicas contribuyen al desarrollo de competencias linguisticas. Esto es crucial para evaluar
la efectividad de las aplicaciones y ajustar los recursos educativos segun las necesidades
detectadas. Ademas, resalta las fortalezas de las aplicaciones, proporcionando una base para
futuras mejoras en la cartilla.

Los datos de esta pregunta fueron obtenidos a través de un grafico generado en la
plataforma Google Forms, utilizando las opiniones de los profesores que participaron en la

investigacion. Como se muestra mas abajo:

Figura 9: Grafico elaborado por Google Forms con los resultados de las respuestas.

17. LEn qué areas créas que las aplicacionss mencionadas e han ayudadoe a mejorar tus habilidades? (Masca todas las que procedan)

Fmnircissian Gramiica Compiermtn puding Expretiin sicrite Conveigacion

Fuente: https://forms.gle/DgMTviakBpyem4fr5

La cartilla ELEmprende tiene como objetivos mejorar varias habilidades clave en el
aprendizaje del espafiol: vocabulario, pronunciacion, gramatica, comprension auditiva,
expresion escrita y conversacion. Segun las opiniones recogidas en el grafico, elaborado a partir
de las respuestas de los profesores entrevistados, estas areas son esenciales para dominar el
idioma. La cartilla proporciona recursos y herramientas para desarrollarlas de manera integral,

asegurando que los estudiantes puedan comunicarse eficazmente en espafiol en diversas

10 https://repositorio.ufpa.br/jspui/handle/2011/15951. Acesso em: 10 de mayo de 2024.

11 Segln, Lima, p. 25. 2023: aprender requer interacio, socializagdo, inquietacio e, por conseguinte, liberdade. O
processo de aprendizagem é dinamico, fluido e processual, em vista disso, faz-se de suma importancia a promocéao
de atos que gerem inovacdo e criatividade no ensino (...).
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situaciones.

La ultima pregunta “;Recomendaria esta cartilla a otros profesores de espafiol?
Justifique” indaga si los profesores recomendarian la cartilla ELEmprende a otros docentes de
espafiol. Esta pregunta es crucial, ya que una recomendacion positiva refleja satisfaccion con el
contenido y la efectividad de la cartilla. Los profesores destacaron la claridad de las
instrucciones, la calidad de los recursos y el desarrollo de diversas competencias linguisticas.
Una recomendacion favorable resalta el potencial de ELEmprende para mejorar el aprendizaje
del espafiol en diferentes contextos educativos.

Entre las respuestas de todos los profesores participantes, se destacan las de los

Profesores 2y 3.

Profesor 2

For supuesto, por tratarse de una herramienta muy interesante, interactiva v it

para desarrollar las habilidades lingtisticas del espafiol.

Profesor 3

54, pues rt todos conoces ese método que mucho podria ayudarles a tener clases
mas ammadas, interactivas v productivas.

Este formulario utilizado para la cartilla ELEmprende fue fundamental en el desarrollo
de la investigacion. Este instrumento permiti6 recopilar datos directamente de los profesores,
cuyas opiniones y experiencias son esenciales para comprender el impacto real de la cartilla en
el aprendizaje del espafiol. La participacion activa de los profesores entrevistados fue
indispensable, proporcionando una perspectiva practica y aplicada que ayudo a identificar tanto
las fortalezas como las areas de mejora de la cartilla.

Es fundamental usar recursos que hagan las clases de espafiol mas interactivas y
productivas, creando un entorno dinamico que mantenga el interés de los estudiantes. Integrar
tecnologias y métodos innovadores no solo hace las clases mas estimulantes, sino que tambiéen
permite explorar habilidades linguisticas de manera practica y contextualizada, fomentando una
comprensiéon efectiva y duradera del espafiol.

En resumen, la encuesta, se reveld resultados positivos en la ensefianza del espafiol
como lengua extranjera. Los profesores apreciaron las herramientas digitales como Canva,

Jamboard, Padlet y Quizlet por su capacidad para crear materiales dinamicos y adaptados a las
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necesidades de los alumnos, facilitando la interaccion en el aula y promoviendo el desarrollo
de habilidades linguisticas fundamentales. Ademas, destacaron haber ampliado su repertorio de
actividades educativas gracias a estas herramientas digitales, enriqueciendo sus practicas
pedagdgicas. Estos hallazgos preparan el terreno para la siguiente seccion del trabajo, donde se
discutiran las conclusiones derivadas de estos resultados.

7. CONCLUSION

El desarrollo de este trabajo sobre la cartilla ELEmprende fue motivado por la necesidad
de crear una propuesta de recurso didactico para la ensefianza del espafiol como lengua
extranjera (E/LE). En primer lugar, la reflexion acerca de las tecnologias en la ensefianza, bien
como las herramientas digitales y/o educacionales en el contexto educacional, asi como, la
elaboracion de esta cartilla tuvo como objetivo principal proporcionar una cartilla practica y
accesible, que pudiera facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje mediante la integracion
de herramientas digitales y educativas.

En segundo lugar, la importancia y relevancia de este trabajo estdn directamente
relacionadas con el paso a paso adoptado durante su elaboracion. El uso de herramientas
digitales y/o educativas como Canva, Jamboard, Padlet y Quizlet demostro ser un diferencial
significativo. Estas plataformas ofrecen una gama diversificada de recursos interactivos y
colaborativos que enriquecen la experiencia educativa, haciendo el aprendizaje méas dinamico
y envolvente. Ademas, facilitan que los profesores puedan crear materiales exclusivos para
atender las necesidades especificas de los alumnos.

Asimismo, la cartilla ELEmprende: Una propuesta de cartilla didactica para la
ensefianza de E/LE fue desarrollada con el propdsito de explorar el potencial de estas
herramientas para transformar la ensefianza del espafiol (E/LE). EI Canva se utilizd para crear
materiales visuales atractivos y organizados; el Jamboard facilito la colaboracion en tiempo
real; el Padlet permitid la construccion de murales interactivos para el intercambio de ideas; y
el Quizlet ofrecié una plataforma eficaz para la practica y revision de vocabulario y conceptos
gramaticales.

Ademas, para validar la eficacia de la cartilla, se cred un formulario en la plataforma
Google Forms con el objetivo de entrevistar a profesores de diferentes niveles de formacion.
Las respuestas obtenidas fueron fundamentales para la evaluacion de la cartilla, ya que
proporcionaron comentarios valiosos sobre su aplicabilidad y aceptacion como material

didactico. La aprobacion por parte de los profesores entrevistados reforzo la relevancia y
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calidad de la cartilla como una herramienta pedagdgica recomendada para las clases de espafiol.

En conclusion, el trabajo y la elaboracion de esta cartilla didactica no solo busca
contribuir significativamente a la ensefianza del espafiol como lengua extranjera (E/LE), sino
que también representa un soporte mas para los profesores, al usar as herramientas: Canva;
Jamboard; Padlet y Quizlet, en el proceso educativo, este estudio propone nuevas
aproximaciones pedagogicas que pueden aplicarse en diversas perspectivas en las clases de
ELE. Por lo tanto, la cartilla ELEmprende puede ser una aliada importante en la educacion,
contribuyendo para un aprendizaje mas eficaz, dinamico y accesible para todos los

involucrados.
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PROPUESTA DE LA CARTILLA {].
DIDACTICA ELEMPRENDE l l

En el contexto educativo contemporaneo, la integracién de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) se ha revelado esencial para mejorar el proceso de
ensenanza-aprendizaje. En este contexto, la cartilla ELEmprende surge como una
propuesta innovadora a las necesidades de la ensenanza del espanol como lengua
extranjera (E/LE), ofreciendo un recurso didactico diversificado que presenta posibles usos
de estas herramientas digitales y/o educacionales.

Durante mis anos de estudio, descubri que la curiosidad y la innovacion son
fundamentales para mantener la ensefnanza estimulante. Busqué métodos mas dindmicos
que involucraran a los estudiantes e inspiraran a mis colegas a crear clases interactivas y
creativas. Mi objetivo era crear un entorno donde la ensenanza del espanol fuera mas
dinamicay efectiva.

En mi trayectoria de innovacion educativa, las asignaturas clave de mi carrera fueron
cruciales. “Tecnologias en la Ensefianza/Aprendizaje de LE” me mostré el potencial de las
TICs, ensendandome a integrar herramientas digitales para hacer las clases mas interactivas.
“Metodologias de Investigacion en LE” me ayuddé a desarrollar enfoques pedagodgicos
basados en evidencia, garantizando que la cartilla ELEmprende fuera innovadora y eficaz.

La profesora Maria José fue una mentora crucial en este proceso. Su pasion por la
ensenanza y su enfoque innovador fueron una gran inspiracion. Me animé a explorar
nuevas metodologias e integrar diferentes formas de tecnologia en mis practicas docentes.
Su orientacion fue esencial para desarrollar esta cartilla que no solo proponer medios que
desea facilitar el aprendizaje, sino que también inspirara a otros profesores a adoptar
practicas mas dinamicas.

Esta cartilla ha sido elaborada cuidadosamente para proporcionar una experiencia
de ensenanza-aprendizaje dindmica y eficaz, y estd estructurada en torno a cuatro
herramientas digitales y/o educacionales, cada una de ellas acompafnada de ejemplos
practicos de actividades pedagédgicas. La EL Emprende es una propuesta de cartilla
combina el uso de herramientas educacionales y digitales con metodologias eficaces para
la ensenanza de Espanol como Lengua Extranjera, lo que la convierte en una experiencia
rica y envolvente, adaptada a las necesidades e intereses de profesores y alumnos.

La ELEmprende tiene como finalidad ofrecer apoyo para la ensenanza del espanol
como lengua extranjera de varias maneras, a través de actividades interactivas, recursos
multimedia, herramientas de colaboracion, retroalimentacion inmediata y apoyo al
profesor. Ofrece orientacion y sugerencias metodolégicas para los profesores, ayudandoles
en la planificacion e implementacion de la ensenanza de idiomas, haciéndola mas
efectiva.

Ademas, proporciona flexibilidad y accesibilidad, pudiendo ser utilizada en clases
presenciales y online, atendiendo a las diferentes necesidades de los participantes. Los
recursos digitales son accesibles en diversos dispositivos, permitiendo el aprendizaje en
cualquier lugar y en cualquier momento.

ANA CLAUDIA BARRETO CARDOSO

Disponivel em: https://repositorio.ufpa.br/jspui/handle/2011/15951
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LA ELEMPRENDE ES...

La ELEmprende es un recurso pedagodgico innovador creado para apoyar la ensenanza de
Espafol como Lengua Extranjera (E/LE). Su concepcidon surgié de la necesidad de hacer la
ensenanza del idioma espanol mas dinamica, eficaz y envolvente, a través de la integracion de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TICs). Con el avance de las tecnologias digitales
y su creciente presencia en la vida cotidiana, se hizo evidente la importancia de incorporar estas
herramientas en el proceso educativo para enriquecer y diversificar las metodologias de
ensenanza.

Esta cartilla esta estructurada en torno a cuatro herramientas digitales y/o educacionales
innovadoras, cada una acompanada de ejemplos practicos de actividades pedagdgicas que
pueden ser implementadas por los profesores. Su uso como herramienta pedagdgica enriquece
la experiencia de aprendizaje de los alumnos y ofrece a los profesores nuevos medios para hacer
la ensenanza mas dinamica, interactiva y eficaz. Al promover el aprendizaje activo, la autonomia
de los alumnos y la integracion de tecnologias, se establece como un recurso ventajoso para la
ensefanza contemporanea de E/LE, esforzandose por cumplir las necesidades y expectativas de
una educacion moderna y adaptativa.

OBJETIVOS DE LA CARTILLA
ELEMPRENDE

La cartilla ELEmprende tiene como objetivo alcanzar varios propositos fundamentales para una
experiencia de aprendizaje e interactiva:

e Promover el Aprendizaje Activo: Incentivar a los estudiantes a ser participantes activos en su
proceso de aprendizaje a través de actividades que requieren interaccion constante. Esto
ayuda a mantener a los estudiantes comprometidos y motivados, haciendo que el aprendizaje
sea mas significativo.

e Facilitar una propuesta de TICs, a traves de las herramientas educacionsles y/o digitales:
Proporcionar a los profesores los recursos y las estrategias necesarias para incorporar
efectivamente las TICs en sus clases. Esto incluye el uso de aplicaciones educativas,
plataformas en linea y otras herramientas digitales que aumentan la interactividad y el
compromiso de los estudiantes.

e Desarrollar Competencias Linguisticas: Enfocarse en el desarrollo equilibrado de las cuatro
habilidades linguisticas fundamentales: lectura, escritura, habla y escucha. La cartilla propone
actividades que integran estas habilidades de manera armoniosa, garantizando un
aprendizaje completo y amplio.

e Apoyar la Autonomia del Estudiante: Ofrecer materiales y recursos que permitan a los
estudiantes continuar aprendiendo de forma teniendo contacto con las herramientas
digitales que favorecen el aprendizado del espanol. Esto incluye actividades autoguiadas,
ejercicios de revision y materiales de profundizacion que fomentan la autodisciplina y la
busqueda continua del conocimiento.

La nomenclatura "ELEmprende" proviene de la combinacién de "ELE" y "emprende". "ELE" significa "Esparol como
Lengua Extranjera". "Emprende" se deriva de "emprender", que implica iniciar un proyecto con esfuerzo y determinacion.
Asi, “ELEmprende” refleja la perspectiva de instruir y favorecer el conocimiento de estas herramientas para una practica
educativa que haga uso de las herramientas digitales y/o educativas.
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educacionales: Presentacion :

CANVA

En nuestra cartilla, vamos a utilizar una herramienta llamada Canva. Con ella,
podemos crear disenos bonitos e impactantes para mejorar la presentacion de la
informacion. Desde ilustraciones hasta graficos, nos ayudara a comunicar conceptos
importantes de forma eficaz. Con su interfaz facil de usar y las numerosas plantillas
disponibles, sera sencillo crear materiales atractivos y comprensibles para nuestro
publico objetivo, jhaciendo que la informacién sea mas accesible y atractiva para todos!

JAMBOARD

Con Jamboard podemos crear tableros virtuales colaborativos en los que organizar
ideas, realizar lluvias de ideas y compartir informacion de forma interactiva. Con esta
herramienta queremos fomentar la participacion y la colaboracion entre los usuarios, lo
que enriquecera el proceso de aprendizaje y facilitara la comprension de conceptos
importantes. Nos entusiasma la idea de utilizar Jamboard en nuestro cuaderno y hacerlo
mas dinamico, participativo y eficaz para todos nuestros usuarios.

PADLET

Padlet es una plataforma que permite crear tablones de anuncios virtuales donde
compartir ideas, recursos y colaborar de forma interactiva. Utilizaremos Padlet para
recopilar informacion importante, como enlaces utiles, documentos relevantes y videos
explicativos. Esta herramienta sera una excelente manera de organizar el contenido de
forma visual y accesible, facilitando la comprension y el acceso a los usuarios de la
cartilla. Estamos entusiasmados por aplicar Padlet y hacer que nuestra cartilla sea aun
mas dinamico y util para todos los implicados.

QUIZLET

Quizlet es una plataforma de estudio que ofrece una serie de recursos, como fichas y
juegos educativos, disenados para ayudar a las personas a aprender sobre diferentes
temas. Integraremos Quizlet en nuestra cartilla para que los alumnos puedan repasar los
contenidos de forma interactiva y eficaz. A través de las fichas de Quizlet, podran
practicar vocabulario y conceptos importantes de una forma mas dinamica, mientras
que los juegos educativos proporcionaran una experiencia de aprendizaje mas divertida.
Estamos encantados de incorporar Quizlet a nuestro cuaderno y ofrecer una experiencia
de aprendizaje enriquecedora para todos.

Después de la presentacion de las herramientas, siguen ahora las propuestas de
actividades didacticas que el profesor puede aplicar en su clase utilizando las mismas.
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ACTIVIDADES PROPUESTAS

Creacion de infograficos tematicos

1. Elegir un tema relevante para la asignatura del curso de espafiol a nivel universitario, como
gramdtica espafiola, cultura hispdanica o literatura espafiola.

2. Dividir a los estudiantes en pequefios grupos y asignar a cada grupo un subtema relacionado
con el tema elegido.

3. Los estudiantes utilizar el Canva para crear una infografia educativa sobre el subtema
asignado. Pueden incluir informacién como conceptos clave, ejemplos, grdficos, estadisticas y

citas relevantes.

4. La infografia hecha por los alumnos deben ser visualmente atractiva, utilizando colores,
fuentes y disefios adecuados.

5. Los alumnos a incorporar elementos interactivos, como enlaces a videos relacionados, para
ofrecer una experiencia de aprendizaje mds dindmica.

6. Establezca un plazo para la finalizacién de las infografias.

7. Una vez terminadas, los grupos pueden presentar sus infografias a la clase, explicando el
contenido y destacando los puntos clave.

8. Las infografias pueden compartirse digitalmente con toda la clase para futuras consultas.

Elobjetivodela tareaces...

Ofrecer a los alumnos la oportunidad de profundizar en un tema especifico mientras mejoran sus
habilidades de escritura en espafiol. Ademds, al crear infografias en Canva, se fomenta la
creatividad, la capacidad de sintetizar informacion y las habilidades de comunicacion visual de los
estudiantes.
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Abre la aplicacion Canva. Busca
"infografia" en el cuadro de biisqueda.
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Portafolio Digital

1. Pide a los alumnos que creen secciones diferentes en sus portafolios para diferentes tipos
de trabajo, como proyectos de investigacion, ensayos, presentaciones, proyectos de arte,
etc.

2. En Canva, los alumnos pueden elegir entre una variedad de modelos o crear su propio
disefio personalizado para cada pdgina del portafolio. Pueden usar colores, fuentes y
disefios que reflejen su personalidad y estilo.

3. Los alumnos deben incluir una variedad de materiales en sus portafolios, como
documentos PDF de sus ensayos, imdgenes de sus proyectos de arte, videos de sus
presentaciones, etc.

4. En cada seccion del portafolio, los alumnos deben incluir una breve reflexion sobre el
trabajo presentado. Pueden discutir el proceso de creacién, los desafios enfrentados y lo
que aprendieron de la experiencia.

5. Los alumnos pueden compartir sus portafolios digitalmente con compaiieros de clase,
profesores o posibles empleadores, dependiendo del contexto.

6. Ademads de evaluar el contenido del portafolio, puedes evaluar también el disefio visual, la

organizacion y la capacidad de los alumnos para reflexionar sobre su propio trabajo.

Elobjetivodela tareaces...

Permitir que los alumnos creen un portafolio digital para destacar su trabajo académico
durante la asignatura. Ademads, ella permite que los alumnos demuestren su aprendizaje de
manera creativa, sino que también les proporciona una herramienta valiosa para mostrar sus
logros en el futuro. Esta actividad tiene como objetivo el desarrollo de todas las destrezas:
escribir, leer.
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Al final, descarga el portafolio en el
formato deseado y preséntaloalaclase




Creacion de una revista cultural

1. Divida a los alumnos en grupos y asigne a cada uno un tema relacionado con la cultura hispdanica, como la
gastronomia, lamiisica, la literatura, el arte, el cine, las tradiciones o las fiestas.

2. Cada grupo deberd utilizar Canva para crear una revista cultural dedicado al tema asignado.

3. Los alumnos deberdn incluir en su revista los siguientes elementos Una portada atractiva con el titulo de la
revista y una imagen relacionada con el tema. Articulos informativos e interesantes sobre diferentes aspectos
del tema, que incluyan relatos, andlisis, entrevistas y curiosidades. Afiandir Graficos, fotos e ilustraciones
para complementar los articulos y hacer la revista visualmente atractiva.

4. Los estudiantes deben esforzarse por mantener una estética coherente y profesional en toda la revista,
utilizando colores, fuentes y disefios adecuados.

5. Una vez terminada la revista, los grupos pueden compartir sus creaciones con la clase, destacando los
principales puntos de interés y las decisiones de disefio.

6. Los colegas pueden opinar sobre el contenido, la presentacion visual y la organizacion de la revista. 7. Las
revistas pueden compartirse digitalmente con todos los estudiantes para futuras lecturas y referencias.

Elobjetivodela tareaes...

Permitir a los estudiantes explorar y celebrar diferentes aspectos de la cultura hispana, sino
que también desarrolla habilidades de investigacion, escritura, disefio grdfico y trabajo en
equipo. Ademads, la creacion de una revista cultural ofrece a los estudiantes la oportunidad de
aplicar sus conocimientos de espatiol de una manera creativa y significativa.

ELEMPRENDE
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Jamboard

Construyendo una historia colectiva

1. Divida a los alumnos en pequefios grupos.
2. Gomparta un Jamboard en blanco con cada grupo.

3. Proporcione un tema o una frase inicial para la historia. Por ejemplo: "Un dia
soleado en Puerto Rico...".

4, Cada grupo empieza escribiendo una frase para la historia en el Jamboard.

5. Después de escribir la frase, los grupos pasan el Jamboard al siguiente grupo, que
continda la historia con otra frase.

6. Los grupos contintaan pasandose el Jamboard hasta que todos los equipos hayan
contribuido a la historia.

7. Una vez completada la historia, los grupos pueden revisarla juntos, corregir
errores y mejorar la cohesion y la coherencia.

8. Por ultimo, cada grupo puede presentar su historia a la clase y debatir sobre el
vocabulario y las estructuras gramaticales utilizadas.

objetivo de la tarea

Promuever la colaboracion entre los alumnos, fomenta la practica del vocabulario y la
gramatica y ofrece una oportunidad para la expresion escrita creativa. Ademas, el
uso de Jamboard permite a los alumnos trabajar de forma sincronica o asincronica,
segun prefiera el profesor. Esta actividad tiene por objeto prinncipal, desarrollar las
capacidades de escritura.
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Jamboard
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Gmail Imagens | 33 TR
e e 9 e Ana Claudia Barreto (you)

nzclaudiabarretol1@gmall.com

Editor «

e ana.barreto.cardoso@abaet aLuba ufpa
ana barreto. cardoscEab sete fea

m D &

Rrupog YouTube Tradutor

N ] & Acesso geral

Qualquer pessoa comalink
® quer b

Dualguer pesson na bntspmet com o link pods ver

keep Jamboerd  Cloud Ss=.

1 5 On

Zalvo Viggens Garencis...

Pesquisa Googie Est0u pom soms

[: @ Copiar link )

Para aumentar la interaccion de tus alumnos

durante la clase virtual, comparte tu Jamboard con
ellos. Haz clic en “compartir’, introduce los
correos electronicos de los alumnos y selecciona
la opcion “editor” para que puedan interactuar con
el tablero. Gomo editores, los alumnos pueden
incluir, borrar y mover elementfos, con sus acciones
identificadas por sus iniciales o imagen de perfil

Al final, guarda los tableros en PDF o JPG para
registrar todas las anotaciones hechas durante la

B i i 5 ANRCART) i -

B - Dehrgeoceteds | LaveTone i Sicipar de L [0 aterem umdamhisaid
i ou participar de uma reuniio ] I — "
|
[FATE At - -4 el plnae N vl f 7’
Gonstruyendo una historia colectivac
:
i df " + Inictar Lo v Corstruyenco una historia oolectiva con JAME
Un die soleedo en Puerto Rica., 14 B Saber frams come imsgem
I b ke
L T m—— Un dia saleadas en Pt Rica, B remom

Farmr uma pipls

10 commenznba o

Vo s

Fanlas Faahick pacs 3 fiaigla

Vi Bt da boraes

QEoa@ s~
« 2 0@ a@s

Este es el resultado final

Haz clic en el boton + para crear un nuevo tablero.
Nombralo, por ejemplo, con el tema de la leccion o el
nombre de la clase. En la opcion (fondo), puedes
cambiar el fondo. En (textos), anade tus textos al
tablero. Si la leccion es online, el profesor puede
interactuar con los alumnos a través de Google

Construyendo una historia colectiva con JAMBOARD

Un dfa soleado en Puerto Rico...

e (e b ista. B

cenun ma azul infinito.
i, aseanan par &l makeon e - »('III I|I.-|||

| la brisa maring,

Garles se detuve un mements para contemplar el horizoente, donde | sol comeanzaba a
dezscendsr lentaments, tiiendo 2l cielo de tonos anaranfados y resados.

hp o Jll as, rompicndo 2l silencio— Cada vez qus vangs agul

a sanrio, ajustindose el sombrero de paja.

—5i, hay algs mdgico en este lugar —respondio ella—. Me recuerda nuestra infancia,
cuando soliamos correr por estas mismas e 5.
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Debate por escrito —

1. Divide la clase en dos grupos: un grupo a favor de un tema concrefo y otro grupo
en contra del mismo tema.

2. Elige un tema que sea relevante para los alumnos, como “éLa tecnologia mejora o
dificulta la comunicacion?” o "é¢Debe ser gratuita la ensenanza universitaria?’.

3. Crea un Jamboard compartido y dividelo en dos secciones: “A favor” y "En contra’.
4, Pide a cada grupo gque escriba argumentos a favor o en contra del tema asignado
en sus respectivos lados del Jamboard. Pueden utilizar texto, imagenes e incluso
videos relacionados para apoyar sus argumentos.

5. Establezca un limite de tiempo para esta fase de la actividad.

6. Una vez transcurrido el tiempo asignado, pida a los grupos que cambien de lado y
revisen los argumentos contrarios escritos por el otro grupo.

J. A continuacion, los alumnos pueden utilizar el espacio en blanco del Jamboard
para escribir confraargumentos y refutaciones.

8. Por daltimo, los alumnos pueden revisar y perfeccionar sus argumentos vy
contraargumentos antes de compartir sus conclusiones con la clase.

El objetivo de la tarea

i% Me escaneé

Esta actividad no solo desarrolla las habilidades de escritura en espanol de los
alumnos, sino que también fomenta la reflexion critica, el pensamiento analitico y la
capacidad de expresar y defender punfos de vista de forma persuasiva. El uso de la
herramienta Jamboard permite una colaboracion eficaz y visualmente estimulante
entre los alumnos.
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Brasil
Una vez que hayas iniciado sesion en tu cuenta
de Gmail, haz clic en el icono de aplicaciones de
¢ Compartilhar "Debate por escrite” & @ Google y selecciona Jamboard.
f.:_oanaclaudlabarretoz1@gmall.com x") ‘ Editar

Motificer passoas

— Mensagem

Participe gn la aglividad: Debate escrito.

(=] Cancelar

Haz clic en el boton + para crear un nuevo tablero.
Nombralo, por ejemplo, con el tema de la leccion o el
nombre de la clase.

Anade los correos de los participantes y enviales
invitaciones para unirse a la clase en Jamboard.

Cornpartilhar "Debate por escrito” @ @

adicionar participantes, grupos € eventos da agenda

Pessoas com acesso

o ANA CLAUDIA BARRETO CARDOSO {you)
arg barrete.cordoso@abeotetuba ufpa b

e anaclaufhabarre‘bom@gmanl.com Citer
wrae|audiabarreto2l@grmeil o
Acesso geral
alqusr pessoa som o link .
Qualguer e Editar =

Clualtjuer presss na lrternat com o link pede editar

[ = Copiar link |
\‘-. _./
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iLa tecnologia mejora o dificulta la comunicacion?

Al final, guarda los tableros en PDF o JPG para
registrar todas las anotaciones hechas durante la

¢Latecnologia mejora o dificulta la comunicacién?

A favor En contra

-

B
iR

Este es el resultado
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Explorando Culturas Hispanohablantes a traves
de Mapas Mentales en Jamboard

1.Presenta el objetivo de la actividad: explorar y comprender diferentes aspectos
culturales de los paises hispanohablantes. Destaca la importancia de la
diversidad culfural y lingtuistica en el mundo hispanohablante.

2.Divide la clase en grupos de 3 a 4 estudiantes, asegurandote de una
distribucion equilibrada de habilidades linglisticas, si es posible.

3.Cada grupo elige un pais hispanohablante para explorar. Pueden optar por paises
como Espana, México, Argentina, Colombia, entre otros.

4.Los grupos realizan investigaciones sobre diversos aspectos culfurales del pais
elegido, como gastronomia, musica, danza, festividades, tradiciones, arte,
literatura, entre otros.

5.Deben seleccionar la informacion mas relevante e interesante para incluir en su
mapa mental.

6.Cada grupo crea un mapa mental en Jamboard, organizando la informacion
recopilada de manera visual y jerarquica.

J.Pueden utilizar imagenes, iconos, colores y texto para representar cada aspecto
cultural.

8.Cada grupo presenta su mapa mental a la clase, explicando los aspectos
culturales destacados y compartiendo curiosidades sobre el pais elegido.

9.El profesor puede proponer una inferaccion entre los grupos, permitiendo
preguntas y comentarios al final de cada presentacion.

10. Abre una discusion sobre las similitudes y diferencias entre los paises

hispanohablantes explorados.

J. Objetivo de la actividad

Explorar la riqueza cultural de los paises hispanohablantes a través de la creacion
colaborativa de mapas mentales en Jamboard. Fomentar la reflexion sobre la
interrelacion entre la cultura y el idioma espanol, promoviendo asi un mayor
enftendimiento de la influencia reciproca entre ambos aspectos. Esta actividad no
solo busca enriquecer el conocimiento cultural de los estudiantes sobre los paises
hispanohablantes, sino también desarrollar habilidades de investigacion, organizacion
y la oralidad en espafol, al tiempo que fomenta la colaboracion y el trabajo en
equipo durante la creacion de los mapas mentales colaborativos.
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Motificar pessoas

= Mensagem

Farticipa gn la aclividad: Explorando las culturas

hispanohablantes a través de los mapas mentales de
Jamboard

()

Después de iniciar sesion en tu
cuenta de Gmail, haz clic en el

icono de aplicaciones de Google y

selecciona Jamboard.

<~

Haz clic en el boton +
para crear un nuevo
tablero y asignale un
nombre, como el tema de
la leccion o el nombre de
la clase. Anade los
correos de los
participantes y enviales

-
/" Renomear
#  Fazer download como POF
M Salvar frame como imagem
¥  Remover
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Enviar feedback para a Goagla
€0 Ver histdrica deversGes

Al final, guarda los tableros en PDF
o JPG para conservar un registro de

G abrirem um Jal

todas las anotaciones hechas

durante la clase.

invitaciones para unirse a
la clase en Jamboard.

Compartilhar "Exglorando Culturas
Hispanohablantes s través de..”

Adicionar participantes, grupos e eventos da sgenda

e an e

Acesso geral

[ e Cogiar link |

Fessoas com acesso

ANA CLAUDIA BARRETD CARDOSO (you)

e b et ardesodis baet etubefpe B

anaslaudiaber ratod 1Ggmail.com Ediior ~

e by b G m il oo

Restrita -

B

&
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https://maestrovirtuale.com/riqueza-cultural-da-colombia-10-exemplos-de-tradicoes/#google_vignette
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MURO DE DEBATES TEMATICOS

1. Elija un tema relevante para su curso de espafol, como cultura, sociedad, politica, arte,
literatura, efc.

2. Crea un muro en Padlet y comparte el enlace con tus alumnos.

3. Divide a los estudiantes en grupos o permiteles trabajar individualmente, dependiendo
del tamano de la clase y de los objetivos de la actividad.

4. Indique a los alumnos que utilicen el muro de Padlet para publicar contribuciones sobre
el tema elegido. Pueden incluir textos breves, imagenes, videos, audios o enlaces a
recursos relacionados.

5. Establezca pautas claras de participacion, como utilizar unicamente el espafiol, incluir
informacion precisa y relevante y respetar las opiniones de los compafieros.

6. Los alumnos deben interactuar entre si en el muro, respondiendo a las publicaciones de
sus companeros, haciendo preguntas y compartiendo ideas adicionales.

/. Establezca un marco temporal para la actividad y controle el muro para asegurarse de
que los alumnos participan activamente.

8. Una vez finalizado el tiempo previsto, organice un debate en clase sobre los temas
tratados en el mural. Los alumnos pueden destacar los puntos interesantes, establecer
conexiones entre los postes y compartir sus propias reflexiones y experiencias.

9. A contfinuacién, los alumnos pueden escribir un resumen o reflexion sobre el debate, en
espanol, destacando los principales puntos tratados y las nuevas ideas que hayan surgido.

\{ /

Promuever la participacion activa de los alumnos, animandoles a expresar sus opiniones e
ideas en espafol.El objetivo de esta actividad es desarrollar todas las destrezas: escribir,
hablar, leer y escuchar. Ademas, el uso de Padlet facilita la colaboracién y la interaccion
entre los estudiantes, incluso en un entorno virtual.
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Para comenzar a usar Padlet, el primer Desatvado Ativado (Coluna)
paso es crear una cuenta. Para hacerlo:
e G fuid
accede al sitio web de Padlet en

www.padlet.com o utiliza la aplicacion
descargada en tu tienda de aplicaciones. x Compartilhar
Luego, haz clic en "Registrarse" ("Sign Colaboradores  Links  Compartihar  Exportar
up"). Completa tus datos personales S
como nombre, correo electronico y
contrasena, y finaliza el registro Permissdes de visitantes Escritor
haciendo clic en "Registrarse”

Después de crear un
Colaboradores ® mural, puedes compartirlo
de varias formas. Sigue
estos pasos: en tu mural,
Privacidade do link Secreta v haz clic en "Compartir" en
la esquina superior
derecha. Elige la opcion de

| sabiglasges ) comparticion deseada:
— enlace directo, cddigo de
e gabrielssarg=:305 Convidar insercion, por correo
gabriela sarges ) electronico o redes
9 gahrielasargess Convidar

sociales.
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Después de iniciar sesion, haz clic en

"Crear Padlet"; da un nombre y elige

un disefo; personaliza el mural con
imagenes, enlaces, videos y texto; para
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it da
[

i
Wb B ar e i
A ke

anadir elementos, haz clic en el simbolo
"+" en la esquina superior derecha;
arrastra y redimensiona los elementos
segun prefieras; para terminar, haz clic
en "Hecho" en la esquina superior
derecha.

Después de la contribucion de cada

participante, este es un ejemplo de como
quedara el resultado final de la actividad.

ELEMPRENDE https://osmelhoreslivros.com.br/livros-da-literatura-latino-americana/
Acceso en: 07 de mayo de 2024
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EXPOSICION DE PROYECTOS VIRTUALES

1. Pide a los alumnos que elijan un tema de interés relacionado con el curso de espafiol,
como cultura, historia, literatura, arte, musica, entre otros.

2. Los alumnos deben frabajar individualmente o en grupos para realizar investigaciones
profundas sobre el tema elegido.

3. Instruye a los alumnos a crear presentaciones visuales utilizando herramientas como
PowerPoint, o Canva para compartir sus descubrimientos de manera clara y visualmente
atractiva.

4. Una vez que las presentaciones estén completas, los alumnos deben grabar una
presentacion oral en espafiol explicando los punfos principales e ideas encontradas
durante la investigacion.

5. Utilizando Padlet, crea un mural para cada alumno o grupo y pideles que suban sus
presentaciones visuales y grabaciones de audio.

6. Los alumnos deben agregar una breve descripcion del contenido de su presentacion
en Padlet, animando a otros alumnos a acceder e interactuar con el material.

7. Promueve una sesién de exposicion virtual, donde los alumnos tendran la oportunidad
de explorar las presentaciones de sus compaferos en Padlet.

8. Durante la exposicion virtual, los alumnos pueden dejar comentarios y hacer
preguntas sobre los proyectos de sus compafieros, fomentando asi la interaccion y el
debate sobre los diferentes temas tratados.

9. Al final de la exposicidn, los alumnos pueden escribir reflexiones en espafiol sobre los
proyectos que mas les interesaron, destacando lo que aprendieron y cémo esto amplio
su comprension del idioma y la cultura espafiola.

El objetivo de la tarea es...

Brindar a los alumnos la oportunidad de explorar temas de su interés, practicar sus
habilidades de investigacion, expresion oral y escrita en espafiol, y también fomenta la
colaboracion e interaccion entre los compaferos en un entorno virtual.

ELEMPRENDE



© Ol A
Boa sexa-Tawral

i

e IE Tedos Ana Cliucia Banmte

s v Todos

B Arivados

= MW Desnemo

D
dla O e
frs————
OISRIONS ea
a ede a
pDadle

@ & -

nombre y elige un disefio;
personaliza el mural con
imagenes, enlaces, videos y
texto; para afadir elementos,
haz clic en el simbolo "+" en la
esquina superior derecha;
arrastra y redimensiona los
elementos segun prefieras;
para terminar, haz clic en
"Hecho" en la esquina superior
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UNIVERSIDAD FEDERAL DE PARA
CAMPUS UNIVERSITARID DE ABAETETUE
FACULTAD DE CIENCIAS DEL LENGUAJE
CURSO DE LICENCIA EN LETRAS LINGUA ESPAR

NTE: MARIA JOSE SOUZA LIMA
Nial:
A: LENGUA ESPANOLA 2020
IATURA:TEXTO LITERARIO

ANA CLAUDIA BARRETO CARDOSO
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Exposicion de proyectos virtuales

Literatura enclasede |
espanol

Microrelato
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Tras la contribucion de cada participante, este es un ejemplo de como quedara
| el resultado final de la actividad. Copia el enlace o cédigo y compartelo con los
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DEBATE VIRTUAL SOBRE
TEMAS DE ACTUALIDAD

1. Seleccionar una serie de temas contemporaneos relevantes para el curso de espafiol, como
cuestiones sociales, politicas, medioambientales o culturales.

2. Divida la clase en grupos y asigne a cada grupo un fema especifico para investigar y
debatir.

3. Indique a los alumnos que utilicen Padlet para compartir recursos, articulos, videos o
graficos relacionados con su tema.

4. Cada grupo debe preparar argumentos a favor y en contra del tema asignado,
considerando diferentes perspectivas y opiniones.

5. Programe una sesion de debate virtual en la que los grupos tengan la oportunidad de
presentar sus argumentos en espafnol.

6. Durante el debate, los alumnos deberan utilizar Padlet para registrar sus principales
argumentos, respondiendo a los argumentos de los grupos contrarios y confribuyendo a la
discusion.

/. Establecer reglas claras para el debate, como el tiempo de palabra para cada grupo, la
moderacion y el respeto mutuo.

8. Tras el debate, los alumnos pueden utilizar Padlet para votar qué grupo presentd los
argumentos mas convincentes y persuasivos.

9. Tras el debate, organice una discusiéon en clase en la que los alumnos puedan reflexionar
sobre los diferentes puntos de vista presentados y discutir la relevancia de los temas tratados
para la sociedad hispanohablante.

El objetivo de la tarea es... )f

Esta actividad no sélo promueve la practica de la expresion oral en espafol, sino que también
fomenta el pensamiento critico, la argumentacion persuasiva y la colaboracién entre los
estudiantes. Ademas, el uso de Padlet como plataforma de debate permite a los estudiantes
interactuar de forma sincrénica o asincronica, proporcionando flexibilidad y accesibilidad a
todos los participantes.
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Para empezar a usar Padlet, lo primero es crear : i ne b podlte
una cuenta. Para ello, visita el sitio web de Padlet -
en www.padlet.com o usa la aplicacion que
descargaste en tu tienda de aplicaciones. Luego,
selecciona "Registrarse". Ingresa tus datos
personales como nombre, correo electrénico y
contrasefa, y finaliza el registro clicando en
"Registrarse".

Fesnpeisai

Después de iniciar sesion, selecciona "Crear
Padlet"; némbralo y elige un disefio; personaliza
el mural con imagenes, enlaces, videos y texto;

X N -
) para agregar elementos, pulsa el simbolo "+" en
Assunto la esquina superior derecha; arrastra y ajusta los
elementos segun desees; para finalizar, haz clic
en "Hecho" en la esquina superior derecha.
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Después de que cada participante contribuya,
este es un ejemplo de como quedara el
resultado final de la actividad. Copia el enlace o
codigo y compartelo con los demas.

o https://www.youtube.com/watch?v=VclYpkRoOyU

o https://youtu.be/d5bxz7hyLO4?si=nOR4BcYLPtwttMt8

o https://youtu.be/dm5esa3mzkc?si=7u8mXEINiUGOOwik

¢ https://youtu.be/iOEdgljdb_w?si=OkE3vexi57K40gx5
Acceso en: 05 de mayo de 2024
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Quizlet

Repaso de gramatica con Quizlet

1. Divida a los alumnos en pequenos grupos o permitales trabajar individualmente,
segun sus preferencias y el tamano de la clase.

2. Indique a los alumnos que accedan a Quizlet y busquen conjuntos de flashcards
precreadas relacionadas con el contenido que estan estudiando en clase.

3. Si no encuentran conjuntos adecuados, los alumnos pueden crear sus propios
conjuntos de flashcards en Quizlet, introduciendo palabras, frases o conceptos en
espanol y sus respectivas traducciones, definiciones o ejemplos en portugués o inglés.

4. Una vez creadas o elegidas las flashcards, los alumnos pueden utilizar las diferentes
funciones de Quizlet, como los modos "Aprende", "Prueba’, "Juega" y "Carrera
contrarreloj", para repasar vocabulario y gramatica de forma interactiva y divertida.

5. Los alumnos también pueden competir entre ellos, individualmente o por equipos,
para ver quién consigue la puntuacion mas alta en los juegos de Quizlet.

6. Los alumnos deben repasar los conjuntos de flashcards y a utilizar Quizlet como
herramienta de autoestudio fuera del aula.

7. El profesor pueden supervisar el progreso de los alumnos en Quizlet y ofrecer
feedback personalizado cuando sea necesario.

8. Al final de cada unidad o tema de estudio, los alumnos pueden realizar un repaso
colectivo utilizando los conjuntos de flashcards de Quizlet y debatir sobre los
conceptos que mas les hayan desafiado o interesado durante la actividad.

Me escaneé

(=] =] El objetivo de la tarea es...

Proporcionar a los estudiantes una forma dinamica y eficaz de repasar y reforzar el
vocabulario y la gramatica espanola, desarrollando todas las destrezas: escribir, hablar,
leer y escuchar en el aprendizaje de idiomas,. El Quizlet ofrece una gran variedad de
recursos y juegos interactivos que pueden personalizarse segun las necesidades y
preferencias individuales de cada estudiante.
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Abre Quizlet y registrate en la
plataforma. Puedes vincular tu cuenta
de Google.

Para publicar la lista, haga clic en el
icono de la esquina superior derecha.
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Q-Chat: seu tutor de 1A

Cada lista de estudios tiene las tarjetas

Quizlet Plus

2 disponibles y cinco opciones diferentes de
actividades. Ellas son: "Aprender”, "Tarjetas",
En la pantalla de inicio de "Escribir", "Combinar" y "Evaluar". Haz clic en
Quizlet, selecciona cada tarjeta para ver la definicion o
“Tarjetas” selecciona uno de los botones de
actividades para empezar.
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Finalmente, es posible realizar una
evaluacion completa. Selecciona las
configuraciones deseadas y presiona "Iniciar
evaluacion". comparte el resultado final de
la actividad con tus alumnos por correo
electronico.

introduzca un titulo para la lista y, a
continuacién, empiece a rellenar las
fichas con el término original y la
definicion;

ELEMPRENDE https://www.pequeocio.com/tiempos-verbales/#google_vignette
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Desafio de la revision de contenidos

1. Divida a los alumnos en pequenos equipos.

2. Pida a los alumnos que elijan un tema especifico que les gustaria repasar, como
vocabulario de viajes, conjugacion de verbos irregulares, expresiones idiomaticas, etc.

3. Cada equipo es responsable de crear un conjunto de flashcards en Quizlet sobre el
tema elegido. Las flashcards deben incluir palabras clave, definiciones, ejemplos de
uso e incluso imagenes relacionadas, si es posible.

4. Una vez que todos los conjuntos de flashcards estén listos, los equipos
intercambian los conjuntos entre si.

5. A continuacion, cada equipo dispone de un tiempo determinado para revisar las
flashcards recibidas del otro grupo y prepararse para un reto de preguntas.

6. Durante el desafio, un equipo formula preguntas basadas en las tarjetas recibidas y
el equipo contrario debe intentar responder correctamente. Las preguntas pueden
formularse oralmente o por escrito, el profesor decide.

7. Los equipos acumulan puntos por cada respuesta correcta. El profesor puede
establecer otras reglas mas, como puntos extra por respuestas rapidas, etc.

8. Después del desafio, los equipos comparten comentarios sobre el rendimiento de
cada uno y discuten qué areas necesitan una mayor revision.

9. Al final de la actividad los alumnos pueden volver a repasar las fichas y resumir
brevemente lo que han aprendido durante el reto.

€ Me escaneé

TR/ El objetivo de la tarea es... l=] _El
o S

Conwvierter la revision de contenidos en un juego divertido y competitivo, fomentando
la participacion activa de los estudiantes y promoviendo una revision eficaz del
material. Ademas, el uso de Quizlet permite a los estudiantes explorar el contenido
de forma interactiva y personalizada, adaptandolo a sus necesidades individuales de
aprendizaje. Esta actividad tiene como objetivo el desarrollo de todas las destrezas:
escribir, hablar, leer y escuchar
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Abre Quizlet y registrate en la
plataforma. Tienes la opcién de vincular
tu cuenta de Google.
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En la pantalla de inicio de
Quizlet, haz clic en
"Tarjetas".
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Ingrese un titulo para la lista y luego
comience a completar las tarjetas con el
término original y su definicion.
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Para publicar la lista, selecciona el
icono ubicado en la esquina superior
derecha.

Al finalizar las tarjetas, selecciona la opciéon
para comenzar una revision de estudio.
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Cada lista de estudios incluye tarjetas y cinco

opciones de actividades: "Aprender",
"Tarjetas", "Escribir", "Combinar" y "Evaluar".

https://www.todamateria.com.br/verbos-irregulares-em-espanhol/
https://www.conjugacao.com.br/verbos-irregulares-no-portugues/
https://quizlet.com/br/919217525/verbos-irregulares-en-presente-del-espanol-flash-cards/?i=5t22zc&x=1jqt
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Quizlet

1. Pide a los alumnos que creen cuentas individuales de Quizlet.

2. Los estudiantes deben identificar areas especificas de aprendizaje que quieran
repasar, como vocabulario tematico, verbos irregulares, modismos, etc.

3. Después, los alumnos deben crear conjuntos de flashcards personalizadas en
Quizlet para cada area de aprendizaje identificada. Pueden incluir palabras clave en
espanol y sus traducciones al portugués, definiciones, ejemplos de uso, imagenes o
audio.

4, Una vez listos los conjuntos de flashcards, los alumnos pueden utilizar las
diferentes funciones de Quizlet, como "Aprender", "Prueba", "Jogar" y "Escrebir", para
repasar el material de forma interactiva.

5. Los alumnos deben fijarse el objetivos de estudio y a revisar las flashcards con
regularidad, dedicando una cantidad de tiempo constante a cada sesion de estudio.

6. Los estudiantes pueden controlar su propio progreso en Quizlet haciendo un
seguimiento del nimero de flashcards revisadas, el tiempo dedicado al estudio y el
rendimiento en las actividades de repaso.

7. Los profesores pueden ofrecer apoyo y orientacion a los estudiantes, haciendo
comentarios sobre su uso efectivo de Quizlet, asi como hacer sugerencias sobre
estrategias de estudio.

8. Como extension de la actividad, los estudiantes pueden compartir sus conjuntos
de flashcards con sus companeros de clase, permitiendo que todos se beneficien del
material de estudio creado.

(O 0
o
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El objetivo de la tarea es... B

P

Fomentar la autonomia y la responsabilidad de los estudiantes en su propio proceso
de aprendizaje, permitiéndoles personalizar y adaptar el material de estudio en
funcién de sus necesidades individuales. Ademas, el uso de Quizlet ofrece una
plataforma interactiva y atractiva para repasar el vocabulario y la gramatica
espanoles, ayudando a los estudiantes a consolidar sus conocimientos de manera
eficaz. Esta actividad tiene como objetivo el desarrollo de todas las destrezas: escribir,

hablar, leer y escuchar
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Abre Quizlet y registrate en la
plataforma. Tienes la opcién de vincular
tu cuenta de Google.
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Después de agregar el contenido de tus
actividades, para publicar la lista, selecciona
el icono ubicado en la esquina superior
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Ejemplo: Yamos a ezcalar la montaia.

En la pantalla de inicio de
Quizlet, haz clic en
"Tarjetas".
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Proporcione un titulo para la lista 'y
proceda a llenar las tarjetas con el
término original y su respectiva
definicion.
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Este es un ejemplo de como la
actividad queda lista para ser estudiada
y revisada, incluso a través de audio. Al
final, compartelo con tus alumnos.
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REFERENCIAS

Impactos da COVID-19 na América Latina. Disponible en:
<https://youtu.be/iOEdgljdb_w?si=1dWngmCRgFlySOuf>. Acceso en: 05
de mayo de 2024.

La Crisis En Venezuela En 15 Min (Economia, desabastecimiento,

politica, pobreza, éxodo). Disponible en:
<https://www.youtube.com/watch?v=VclYpkRoOyU>. Acceso en: 05 de
mayo de 2024.

LIMA, Maria José Souza. Cartoaprendele: uma metodologia ativa para
uma aprendizagem criativa em lingua espanhola. Orientadora: Cristina
Lucia Dias Vaz. 2023. 128 f. Dissertacao (Mestrado Profissional em
Ensino) - Programa de Pés-Graduacao Criatividade e Inovacao em
Metodologias de Ensino Superior, Nucleo de Inovacao e Tecnologias
Aplicadas a Ensino e Extensao, Universidade Federal do Para, Belém,
2023. Disponivel em: https://repositorio.ufpa.br/jspui/handle/2011/15951.
Acceso en: 25 de abril de 2024.

Maestro Virtual. Riqueza cultural da Colombia: 10 exemplos de
tradicoes. Disponible en: <https://maestrovirtuale.com/riqueza-cultural-
da-colombia-10-exemplos-de-tradicoes/#google vignette>. Acceso en:
09 de mayo de 2024.

Matematica e Arte. Cartoaprendele. Disponible en:
<https://Wwww.matematicaearte.com/cartoaprendele>. Acceso en: 25 de
abril de 2024.

Os Melhores Livros. Livros da literatura latino-americana. Disponible en:
<https://osmelhoreslivros.com.br/livros-da-literatura-latino-americana/>.
Acceso en: 07 de mayo de 2024.

Protestas en Chile: Dos vehiculos de Carabineros aplastan a
manifestante. Disponible en: <https://youtu.be/d5bxz7hyLO4?
si=NnOR4BcYLPtwttMt8>. Acceso en: 05 de mayo de 2024,

Resumen y resultados de las elecciones en Argentina: Sergio Massa y
Javier Milei iran a balotaje Disponible en:
<https://youtu.be/dm5esa3mzkc?si=7u8mXEINiUGOOwik>. Acceso en: 05
de mayo de 2024.

Sua Pesquisa. Cultura Argentina. Disponible en:
<https://www.suapesquisa.com/paises/argentina/cultura.htm#google v
ighette>. Acceso en: 05 de mayo de 2024.

Vortex Magazine. Cultura Mexicana: historia, tradi¢coes e curiosidades do
México. Disponible en: <https://www.vortexmag.net/pt-br/cultura-
mexicana-historia-tradicoes-e-curiosidades-do-

mexico/#tgoogle vignette>. Acceso en: 07 de mayo de 2024.
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ELEmprende - Propuesta de Cartilla didactica para la
ensefianza de E/LE, con el uso de las herramientas digitales
y/o educacionales Canva, Jamboard, Padlet y Quizlet

SERVICO PUBLICO FEDERAL
UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARA
CAMPUS UNIVERSITARIO DE ABAETETUBA
Rua Manoel de Abreu, s/n - Mutirdo - Fone/Fax: (91) 3751-1131
ABAETETUBA — PARA

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Pelo presente instrumento eu, abaixo identificado(a), autorizo a discente Ana Claudia
Barreto Cardoso, brasileira, residente na Avenida S&o Paulo, n® 2690 — Abaetetuba/PA,
RG n° 7535557, discente no Curso Licenciatura em Letras Espanhol, Faculdade de
Ciéncias da Linguagem (FACL) da Universidade Federal do Pard (UFPA), Campus
Abaetetuba, a utilizar os depoimentos realizados através da plataforma Google Forms,
em sua pesquisa sobre metodologias ativas de aprendizagem em Lingua Espanhola
“ELEmprende - Propuesta de Cartilla didactica para la ensefianza de E/LE, con el uso
de las herramientas digitales y/o educacionales Canva, Jamboard, Padlet y Quizlet”. Os
dados obtidos poderdo ser utilizados para fins académicos, de fomento a pesquisa
cientifica, em semindrios, congressos, dos quais a discente venha a participar, sem
limitacdo de tempo e/ou nimero de exibicoes.

Na condicdo de titular dos direitos patrimoniais de autora, a discente podera dispor
livremente da mesma, para toda e qualquer modalidade de utilizacdo por si ou por
terceiros por ela autorizados. Depois de assinada esta autorizacdo, ndo cabera a mim
qualquer direito e/ou remuneracdo, a qualquer tempo e titulo.

Abaetetuba, 04 de Junho de 2024
* Pergunta obrigatéria

E-mail:

1. ¢Esta de acuerdo en participar en esta encuesta?*

Si, acepto

No acepto




2. ¢Cual es su nombre completo?*

3. ¢En qué ciudad resides?*

4. ;Cual es su nivel de estudios?*

Estudiante

Graduado

Maéster

Doctorado

5. ¢Qué aspectos de la cartilla te parecen mas Utiles para aprender y ensefiar espafiol ?*

6. ;Como valora la calidad de las informaciones de la cartilla?*

Escelente

Buena

Satisfactoria

7. ¢Como se califican las pantallas? (Formato y nombre) de la cartilla, teniendo en
cuenta los contenidos y las informaciones y actividades propuestas.

8. ¢Qué opina de la organizacion de los temas en la cartilla?*

Bien organizada

No mucho organizada

Sin organizacién

Excelente organizacion

9. ¢Le ha resultado dificil entender las instrucciones de uso de las aplicaciones
mencionadas?*

Fue muy facil de entender

Fue relativamente facil de entender

Fue un poco dificil de entender

Muy dificil de entender




10. ¢Qué tan efectivas te parecieron estas aplicaciones para aprender y espafiol?*

Muy eficaces

Eficaz

Poco eficaces

Nada efectivas

11. ;Qué aplicaciones de las mencionadas en la cartilla conocia ya? (Marque todas las
que procedan)*

Canva

Jamboard

Padlet

Quizlet

Ninguna de las opciones anteriores

Conocia todas las aplicaciones

12. ¢ Las sugerencias para el uso de las aplicaciones se ajustan a tus necesidades de
ensefianza y aprendizaje del espafiol?*

Bien alineadas

Razonable

En absoluto

13. ¢Los contenidos de las aplicaciones en la cartilla cumplieron con sus expectativas en
términos de ensefianza y aprendizaje del espafiol? Justifique.*

14. ;Proporciona la cartilla informacion suficiente sobre como acceder y utilizar las
aplicaciones mencionadas?*

Si, informacion completa

Si, pero podria ser mas detallado

Adecuado

No, informacion insuficiente

No, muy poca informacion

15. ¢Sobre las actividades realizadas con las herramientas le gusté mas? Elija en orden
de mayor a menor interés.*

1 2 3 4 5

Canva

Jamboard

Padlet




| Quizlet | | | | |

16. ¢Fue clara y practica las actividades didacticas sugerida en la cartilla para utilizar las
aplicaciones?*

Claray préactica
Compleja y no tan practica
Nada clara y practica

17. ¢En qué areas crees que las aplicaciones mencionadas te han ayudado a mejorar tus
habilidades? (Marca todas las que procedan)*

1 2 3 4 5

Vocabulario
Pronunciacion

Gramatica

Comprensién auditiva
Expresion escrita
Conversacion

Todas las alternativas
Ninguna de las alternativas

18. (Recomendaria esta cartilla a otros profesores de espafiol? Justifique*




