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RESUMO

O presente trabalho de conclusao de curso intitulado: A contribuicdo da ludicidade
no desenvolvimento das criangas da Educacao Infantil. Em que teremos como
tematica questdes que envolvem o desenvolvimento da crianga, educagao infantil e
a ludicidade. Pois segundo Zanluchi (2005), é através da ludicidade que a crianga é
preparada para a jornada da vida, mantendo relagbes com o contexto social a sua
volta, sistematizando com as situagdes cotidianas. Assim, a problematica que norteia
este estudo, esta em como se da a ludicidade no desenvolvimento das criangas da
Educacao Infantil? Este estudo tem como objetivo geral analisar a contribuicdo da
ludicidade no desenvolvimento das criancas da educacgao infantil; como também
mais especificamente: compreender o desenvolvimento da crianga, reconhecer as
contribuigdes do ludico para o desenvolvimento da crianga e analisar a ludicidade na
pratica dos professores da Educacdo Infantil. Com isso, foi realizado um
levantamento bibliografico, baseando-se em autores que fazem estudos sobre a
tematica. Este estudo também se enquadra em uma Pesquisa Qualitativa, adotando
como procedimento de coleta de dados um questionario com perguntas abertas para
educadoras da Educacgao Infantil, através de uma pesquisa de campo em uma
instituicdo de Educacao Infantil de Abaetetuba/PA. Assim, pode-se concluir que a
crianga se desenvolve integralmente por meio da ludicidade, através das estratégias

pedagdgicas adotadas no contexto educacional da Educacao Infantil.

Palavras-chave: Ludicidade. Desenvolvimento. Educagao Infantil.



ABSTRACT

The present work of conclusion of course entitled: The contribution of playfulness in
the development of children of Early Childhood Education. In which we will have as
thematic issues involving the development of the child, early childhood education and
playfulness. For according to Zanluchi (2005), it is through playfulness that the child
is prepared for the journey of life, maintaining relationships with the social context
around him, systematizing with everyday situations. Thus, the problem that guides
this study, is in how is the playfulness in the development of children of early
childhood education? This study has as general objective to analyze the contribution
of playfulness in the development of children’s early childhood education; as well as
more specifically to recognize the contributions of play to the development of the
child and analyze the playfulness in the practice of teachers of Early Childhood
Education. Thus, a bibliographic survey was carried out, based on authors who make
studies on the subject. This study also fits in a Qualitative Research, adopting as a
data collection procedure a questionnaire with open questions for educators of Early
Childhood Education, through a field research in an institution of Early Childhood
Education of Abaetetuba/ PA. Thus, it can be concluded that the child develops fully
through playfulness, through the strategies adopted in the educational context of

early childhood education.

Keywords: Playfulness. Development. Early Childhood Education.
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1 INTRODUGAO

O presente trabalho de conclusao de curso (TCC), que tem como titulo A
contribuigdo da ludicidade no desenvolvimento da crianga da Educacéo Infantil, tem
como tematica a Ludicidade. Assim, a ludicidade vem do termo ludico, que tem como
origem etimoldgica, a palavra ludus, que vem do latim e significa “jogo”. Como
também, € um substantivo feminino que se refere a qualidade do que é ludico e que
esta ligado aos jogos, brincadeiras e brinquedos (MASSA, 2015). Desta feita, para
Kishimoto (2003) o ludico envolve atividades que trazem prazer a crianga em que
simultaneamente ocorre a aprendizagem. Assim, a Ludicidade é um fator muito
importante na vida das criangas, pois através dela oportuniza-se valores essenciais
para sua formacdo e sua visdo sobre o mundo, primordiais para seu
desenvolvimento. Que de acordo com Zanluchi (2005), é através da ludicidade que a
crianga é preparada para a jornada da vida, mantendo relagbes com o contexto

social a sua volta, sistematizando com as situagdes cotidianas.

De acordo com Lei n°® 9.394 de 20 de dezembro de 1996, Lei de Diretrizes e
Base da Educacado Brasileira (LDB), a Educagao Infantil € a primeira etapa da
educacao basica, e tem como finalidade o desenvolvimento integral da crianga de
até 5 (cinco) anos, em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social,
complementando a acao da familia e da comunidade.

Nesse contexto, o papel do educador da Educacao Infantil, € fundamental
para que a ludicidade se torne eficaz e significativa, quando o brincar é aliado ao
cuidar e educar, atingimos entdo a totalidade do objetivo deste nivel de ensino,
conforme determinam as Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacao Infantil
(DCN, Brasil, 2010), em que recomenda que as instituigbes de Educagéo Infantil,
creches e pré-escolas, devem praticar o carater ludico proprio do aluno em suas
acdes espontaneas, planejadas e dirigidas, subsidiando a articulagdo satisfatoria

entre as relagdes da comunicagao e ludicidade.

Visando abordar a problematica em como se da a ludicidade no
desenvolvimento das criangas da educacgao infantil. Este trabalho justifica-se pelo
grande interesse que encontrei pela ludicidade, subsidiadas pelas experiéncias

académicas dos estudos tedricos e praticos das disciplinas Ludicidade e Educacéo e



Pratica de ensino da Educacao Infantil, ministradas a turma de Pedagogia 2017 da
Universidade Federal do Para — Campus de Abaetetuba. Neste sentindo, tornou-se
possivel, através da disciplina Pratica de ensino da Educacéo Infantil, a observacao
de uma turma de Periodo | de uma instituicado municipal de Abaetetuba/PA, onde a
professora usava significativamente a ludicidade como metodologia de ensino, o que
me despertou a investigar como este processo acontece em sala de aula para o

desenvolvimento dos alunos.

Considerei também, a minha visao profissional em atuar na Educacéao
Infantil, apés a graduacao, em como torna-me uma educadora que venha contribuir
para o desenvolvimento dos alunos. E o brincar, faz parte do tripé que norteia a acao
pedagogica nesta etapa de ensino da educagao basica. Portanto, a ludicidade tem
um carater além do formativo, mas também social e cultural nas relagdes da crianca
com o mundo que a rodeia, desta forma encontrei um vasto campo tedrico e pratico

interessante a ser analisado.

Nesse sentido, o objetivo dessa pesquisa é analisar a contribuicdo da
ludicidade no desenvolvimento das criangas da educacédo infantil. De forma mais
especifica buscou-se compreender o desenvolvimento da crianga; reconhecer as
contribuigdes do ludico para o desenvolvimento da crianga; e analisar a ludicidade

na pratica dos professores da Educagao Infantil.

A metodologia utilizada compreendeu uma pesquisa basica, de abordagem
qualitativa e de carater exploratério, a partir de uma analise bibliografica e da
pesquisa de campo, tendo como /6cus uma Escola Municipal de Educacao Infantil
de Abaetetuba-PA. O levantamento de dados se deu por meio de um questionario
com perguntas abertas aplicados a trés professoras titulares de turmas da Educagéo

Infantil.

Dessa maneira, este estudo esta dividido nas seguintes sec¢des: A segunda
secao abordara a importancia da ludicidade no desenvolvimento da crianga, tendo
duas subsecgdes, a primeira que conceituara sobre a ludicidade e a infancia e a
segunda que abordard a ludicidade e o desenvolvimento da crianga, com as
concepgoes de Jean Piaget sobre o ludico e as concepgdes de Lev Vygotsky sobre o

brinquedo.

A terceira secgao intitulada de: A Educacao Infantil e a ludicidade, tera duas

subsecdes, a primeira que tratara sobre documentos legais da Educacao Infantil no
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Brasil e a sua contextualizagéo sobre o ludico e, a segunda abordara a ludicidade na

pratica pedagdgica dos educadores da Educacgao Infantil.

A quarta secdo trara a analise dos resultados e discusdo. E quinta, e ultima

secao, sera das consideracoes finais.

Todavia, almeja-se que este estudo venha despertar o interesse dos leitores
e que venhamos alcangar os objetivos propostos, com contribuicbes para a area da
educagao que possam despertar o interesse de novos pesquisadores e educadores
da Educacao Infantil, para fomentar a questao da ludicidade para o desenvolvimento

da crianca de forma integral.
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2 A IMPORTANCIA DA LUDICIDADE NO DESENVOLVIMENTO DA CRIANGA

Nesta secao sera abordado a importancia da ludicidade no desenvolvimento
da crianga. Ela € composta por duas se¢odes, na seguinte sera discutido os conceitos
de ludicidade e infancia, trazendo um breve histérico sobre a percepgao de infancia
em varios periodos até a atualidade. Na posterior, sera destacada as concepg¢des de

Jean Piaget e Lev Vygotsky sobre a ludicidade no desenvolvimento da crianga.

2.1 A ludicidade e a infancia

O termo ludico, tem como origem etimoldgica, a palavra ludus, que vem do
latim e significa “jogo”, que remete a palavra ludicidade, que é um substantivo
feminino que se refere a qualidade do que é ludico e que esta ligado aos jogos,
brincadeiras e brinquedos (MASSA, 2015). Como também, para Kishimoto (2003) o
ludico envolve atividades que trazem prazer a crianga em que simultaneamente
ocorre a aprendizagem. Assim, a Ludicidade é um fator muito importante na vida das
criangas, pois através dela oportuniza-se valores essenciais para sua formacao e

sua visdo sobre o mundo, primordiais para seu desenvolvimento.

Outrossim, “com as atividades ludicas, a crianga passa a compreender as
regras e os comportamentos e experimenta os mais diversos sentimentos: dor,
tristeza, alegria, perda, desejo, prazer.” (ABREU et al. 2014, p.300). Percebemos
assim, que o aspecto ludico perpassa pelo cotidiano da vida da crianga, trazendo a
ela diversas experiéncias que fazem parte do seu desenvolvimento no meio a qual

ela convive.

Como também, a definicdo de jogo, brincadeira e brinquedo, € um pouco
complexa, partindo do principio que ambos possuem suas singularidades e
contextos sociais. Bem como, para Kishimoto (2003, p. 13): “o jogo pode ser visto
como: 1.0 resultado de um sistema linguistico que funciona dentro de um contexto
social; 2. Um sistema de regras; e 3. Um objeto.” Desta forma, o primeiro esta
relacionado ao contexto social; o segundo, a modalidade é especificada pela
sequéncia que o jogo é estruturado; o terceiro, esta relacionado ao objeto, como
exemplo no jogo de xadrez, que ganha vida quando as pecas se dispdéem no
tabuleiro confeccionadas com diversos materiais. Assim, os exemplos supracitados,

nos permite compreender o jogo como uma diversidade de significados, que
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dependem das diferentes culturas que o caracterizam.

Ademais, o jogo faz parte da cultura, pois tem especificidades singulares,
que trazem satisfagdo e prazer, sensagdes de liberdade e possui um carater nao
sério, mas que nao pode ser considerado desnecessario, se nao, ndo pode ser
considerado ludico. (HUIZINGA,1951). Nesse interim, considerando a ndo-seriedade

apontada pelo autor supracitado, Kishimoto (2003) afirma que:

O carater “ndo-sério” apontado por Huizinga n&do implica que a brincadeira
infantil deixe de ser séria. Quando a crianga brinca, ela o faz de modo
bastante compenetrado. A pouca seriedade a que faz referéncia esta mais
relacionada ao cdbmico, ao riso, que acompanha, na maioria das vezes, 0
ato ludico e se contrapde ao trabalho, considerado atividade séria.
(KISHIMOTO, 2003, p. 23-24).

De acordo com as afirmagdes descritas acima, o jogo é visto como algo que
faz parte da natureza humana, algo espontaneo que ndo deve ser imposto, devido
ao seu objetivo do carater ludico, fazendo com que o jogo acontega em um tempo e

espago que seja da esséncia da brincadeira.

Um outro termo relacionado a ludicidade é o brinquedo, de suma importancia
para compreensio deste estudo, pois ele perpassa por uma relagao intimista com a
crianga, deferindo-se do jogo, pois ndo tem um sistema de regras determinado.

Conforme a afirmacgao que:

Admite-se que o brinquedo represente certas realidades. Uma
representacdo € algo presente no lugar de algo. Representar é
corresponder a alguma coisa e permitir sua evocacdo, mesmo em sua
auséncia. O brinquedo coloca a crianga na presenca de reprodugdes: tudo o
que existe no cotidiano, a natureza e as constru¢gdes humanas. Pode-se
dizer que um dos objetivos do brinquedo é dar a crianga um substituto dos
objetos reais, para que possa manipula-los. (KISHIMOTO, 2003, p. 18).

Dessa feita, podemos compreender que o brinquedo € objeto que
desenvolve a cognigao da crianga, € o suporte da brincadeira, que esta envolvido
com contexto social e com realidade vivida pela crianga, que ganha destaque

através da fantasia que a crianga realiza ao utiliza-lo.

Simultaneamente, por meio do brinquedo a crianca realiza a brincadeira, em
que ela estimula a representacdo, trazendo a tona aspectos da realidade, através do

faz de conta, do imaginario. Visto que, a brincadeira é definida como “a agédo que a
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crianga desempenha ao concretizar as regras do jogo, ao mergulhar na agao ludica.
Pode-se dizer que é o ludico em agao” (KISHIMOTO, 2003, p. 21). Ou seja, a
brincadeira é de fato a execugdo por meio do objeto ludico, que faz com que a
crianca explore todas os aspectos por ela desenvolvidos. Por outro lado, “pela
brincadeira, os objetos, e movimentos sdo transformados. As relagbes sociais em
que a crianga esta imersa sao elaboradas, revividas, compreendidas” (FONTANA,
1997, p. 118), seja quando a crianga brinca de casinha, de “mamae e filhinha”, de
meédico, de escolinha ou até de amarelinha. Pois, o faz de conta subsidia a crianca o

seu desenvolvimento em varios aspectos.

Ademais, Fortuna (2006) também enfatiza a importancia do brincar na

infancia:

No que diz respeito a constituicdo da subjetividade infantil, os brinquedos
sdo partes importantes deste processo, e tdo afetados pelas mudancas
contemporaneas como o sdo os adultos e as criangas. A ambiguidade de uma
cultura que atribui, o tempo todo, um baixo status social ao brincar,
associando-o a perda de tempo, 'coisa de crianga', ndo-seriedade, enquanto
valoriza a juventude, o gozo imediato e sem limites e a alta-produtividade,
tem implicagbes sobre a constituicdo da infancia. [...] Mas, na confuséo de
valores criada, ha geracao de espaco para a reinvengéo da infancia, com
pistas para a compreensao da relagao entre 0 mundo adulto e o mundo infantil
(FORTUNA, 2006, p. 11).

Assim, de acordo com o autor, o brinquedo é essencial para a construgao da
subjetividade infantil, pois os aspectos por ele desenvolvidos vado além da
compreensao social e cultural da crianca, mas que sdo experiéncias importantes

para a constituigdo da vida adulta.

Como também, a brincadeira desenvolvida de forma natural, é “um ponto de
partida para atividades ludicas com inteng¢des voltadas para a aprendizagem dos
alunos, utilizando-se da Iludicidade como recurso pedagogico” (FERREIRA;
CONDOTTA & MONTEIRO, 2014, p. 62). Entdo, podemos assimilar que o ludico
perpassa por todos os aspectos da vida infantil, sendo um forte aliado

pedagogicamente falando, para o desenvolvimento infantil na vida escolar.

De certo, historicamente falando, o ludico sempre esteve presente na vida
cotidiana, tanto dos adultos como das criangas. Porém, a ideia de crianca e infancia,
como conhecemos atualmente, sé ganhou notoriedade a partir do século XVII, pois
anteriormente elas eram consideradas, mini adultos. De fato, o historiador francés

Philippe ARIES (1981), aborda em sua obra: “A histéria Social da Crianga e da

14



Familia”, que a concepgédo de infancia, esta ligada diretamente as necessidades

singulares da crianga nos tempos modernos.

Uma vez que, os jogos nos anos de 1600, eram praticados apenas na
primeira infancia, em que as criangas compartilhavam do mesmo ambiente de jogos
com os adultos. Como afirma Ariés (1981, p. 87.): “as representagdes dramaticas
reuniam toda a coletividade e misturavam as idades tanto dos atores como dos
espectadores”, assim vemos que 0s jogos e brincadeiras eram usados para
entretenimento de adultos e criancas, sem discriminacao etaria. Anos mais tarde, esta
nao discriminagao foi sendo condenada por religiosos e moralistas, fazendo com os

jogos tivessem duas classificagdes, os maus e os bons.

Ao longo dos séculos XVII e XVIII, porém, estabeleceu-se um compromisso
que anunciava a atitude moderna com relagcéo aos jogos, fundamentalmente
diferente da atitude antiga. Esse compromisso nos interessa aqui porque é
também um testemunho de um novo sentimento da infancia: uma
preocupagao, antes desconhecida, de preservar sua moralidade e também
de educa-la, proibindo-lhe os jogos entdo classificados como maus, e
recomendando-lhe os jogos entdo reconhecidos como bons. (ARIES, 1981,
p. 87).

Dessa feita, os jogos e brincadeiras foram gradativamente sendo
reconhecidos com atividades infantis, demonstrando que fazia parte da natureza da
crianca e deixando o adulto com o papel da producdo, do trabalho. Afastando as
criancas das atividades de adultos, e transformando a mente da sociedade moderna
na concepcao de que € brincadeira infantil € algo natural. Portanto, a infancia se
tornou algo singular, atualmente guiadas por concepgdes pedagdgicas e
psicoldgicas, que valorizam o ludico como fator essencial para o desenvolvimento

infantil.

2.2 A ludicidade e o desenvolvimento da crianga

A ludicidade é de grande relevancia para o desenvolvimento das criangas,
pois € através dela que as criangas se relacionam no meio social, despertam

curiosidades e desenvolvem sua cognicdo. Como afirma:

De uma forma geral o ludico vem influenciar no desenvolvimento da
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crianga, € através do jogo que a crianga aprende a agir, ha um
estimulo da curiosidade, a crianga adquire iniciativa e demonstra
autoconfianga, proporciona o desenvolvimento da linguagem, do
pensamento e da concentragdo. (VIGOTSKY, 1994, p.81).

Dessa forma, os estudos da psicologia atual vém demonstrando cada vez
mais a importancia do papel da brincadeira no desenvolvimento infantil, baseados
em varios teodricos com estudos de grande relevancia. Assim, destacarei as
concepgdes de Jean Piaget e Lev Vygotsky, que desenvolveram estudos sobre o

desenvolvimento da crianga em relacéo a ludicidade.

2.2.1 As concepgdes de Jean Piaget sobre o ludico

Analisando as ideias de Jean Piaget, que foi um grande estudioso do século
XX, que desenvolveu estudos sobre a psicologia do pensamento e do
desenvolvimento humano, percebe-se que ele fez analises sobre o comportamento
da crianga. Porquanto, o autor tem como linha de pesquisa o cognitivismo, fazendo
metaforas sobre o ludico no desenvolvimento cognitivo das criangas. Assim, o0s
estudos de Jean Piaget definem a inteligéncia como a equilibragdo entre duas
teorias: a assimilagcdo e acomodacdo. Na assimilagdo, a crianga internaliza
estruturas mentais definidas. Ja na acomodacgado, as estruturas mentais que ja
existem incorporam novas estruturas advindas do ambiente externo, e

simultaneamente fixa sua estrutura mental. Corroborando Kishimoto (2003, p. 32):

[..] a brincadeira ndo recebe uma conceituagdo especifica.
Entendida como agéo assimiladora, a brincadeira aparece
como forma de expressado da conduta, dotada de caracteristicas
metaféricas como espontanea, prazerosa, semelhantes as do
Romantismo e da biologia. Ao colocar a brincadeira dentro do
conteudo da inteligéncia e ndo na estrutura cognitiva, Piaget
distingue a construgao de estruturas mentais da aquisicao de
conhecimentos. A brincadeira, enquanto processo assimilativo,
participa do conteudo da inteligéncia, a semelhanca da

aprendizagem.

Dessa feita, em conformidade com a afirmacao da autora, o ato de brincar é
caracterizado pela relevancia da assimilagao sobre a acomodacao, em que a crianca

precisa adaptar-se ao meio social em que ela vive. Portanto, € notorio que por meio
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da ludicidade a crianga internaliza as regras, fazendo mengado a acomodacéo, e
posteriormente alcanca a fase de aquisicdo do conhecimento, a assimilagao,
caracterizando o avancgo na aprendizagem no campo da experiéncia simbdlica.
Ademais, de acordo com Piaget e Inhelder (2006), o jogo simbdlico (a
brincadeira de faz de conta), exerce o papel de linguagem interior, ndo se limitando
somente a acontecimentos interessantes ou impressionantes, mas sendo mais
objetivo, fazendo as criangas terem a experiéncia vivida novamente através do faz
de conta. Ou seja, a crianga encontra a satisfagdo do seu ego para além da

realidade.

Como também, as fases do desenvolvimento cognitivo ou estagios
estudados por Piaget, que sdo: sensorio-motor, pré-operatoério, operatéria concreta e
operatoria formal, as trés primeiras fases supracitadas nos fazem compreender
melhor o desenvolvimento da criangca. No periodo sensério-motor (0 — 2 anos de
idade) em que a crianga passa da transigcdo do nascimento para as percepgdes
motoras, fisicas. E também a fase de desenvolvimento da autonomia na
manipulagédo de objetos e exploragao do ambiente que a rodeia, é a fase da fungao
simbdlica e da linguagem, nesta fase a crianga também ja consegue perceber a
auséncia de um brinquedo que lhe é tirado, sendo por ela procurado. O periodo pre-
operatorio (2- 6 anos de idade), caracterizada pelo desenvolvimento da aquisi¢do da
linguagem, “[...] pois a capacidade de construir simbolos possibilita a aquisi¢ao dos
significados sociais (das palavras) existentes no contexto em que ela vive’
(FONTANA E CRUZ, 1997, p. 50). E nesta fase que a crianga sabe representar uma
coisa por outra, pode reconhecer a nogcao da existéncia dos brinquedos. No periodo
operatorio-concreto (7 - 11 anos de idade), € o periodo em que as criangas ja
adquirem diversas aquisicbes na sua inteligéncia, sendo capaz também de
reconhecer e compreender as regras de diversos jogos e brincadeiras. No periodo
operatorio formal (12 anos de idade em diante), € a fase do desenvolvimento do
raciocinio légico, do desenvolvimento critico e a transigdo da infancia para a vida

adulta.

Logo, Jean Piaget demonstra que através do ludico a crianga expressa seu
desenvolvimento cognitivo e adquire conhecimento. Ficando bem claro, que o papel
da brincadeira tem um carater espontaneo, livre e que demonstra o prazer que a
crianga tem ao executa-la. Pois através da interagdo social e do contato com

ferramentas fisicas ou simbdlicas, ha uma transformacao gradativa nas estruturas
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mentais da crianca.

2.2.2 As concepgdes de Lev Vygotsky sobre o brinquedo

Lev Vygotsky, que viveu entre 1896 e 1934, foi um psicélogo bielo-russo que
desenvolveu varias pesquisas na area do desenvolvimento da aprendizagem e do

papel prevalecente das relagdes sociais nesse processo.

Segundo Vygotsky (1998), o brinquedo tem a fungdo de subsidiar a
brincadeira, sendo essencial para o desenvolvimento da crianga. Pois, o brinquedo
proporciona a troca de agéo da crianga sobre o objeto palpavel, com significados nas
suas acdes. Ademais, o autor também acentua que a brincadeira € elemento

significativo na constituicdo do pensamento da crianca.

Nesse interim, é nitido que o brinquedo contribui para capacidade de
imaginacao infantil, trazendo a possibilidade da imaginacao a realidade. Fazendo
com que a crianga interaja com o mundo dos adultos, das relagdes sociais.
Outrossim, a funcdo do faz de conta, uma situagao imaginaria da brincadeira, € uma
forma de fazer a crianga imitar os adultos, fazer a reproducéo de diferentes
situacdes sociais, porém com regras, mesmo que estejam ocultas. Como afirma
Vygotsky (1998, p. 125):

Portanto, a nogdo de que uma crianga pode se comportar em uma situagao
imagindria sem regras, € simplesmente incorreta. Se a criangca estd
representando o papel de mae, entdo ela obedece as regras de seu
comportamento maternal. O papel que a crianga representa e a relagido dela
com um objeto (se o objeto tem seu significado modificado) originar-se-ao
sempre das regras.

Assim, € compreensivel que o brincar possui uma submissdo a regras, ou
seja, sao situacdes que sao decorrentes da imaginacao infantil, pois a situacéo que
induz a crianga a assumir determinado papel na brincadeira € o que a faz submeter-
se as regras, dai vem o prazer que ela tem na brincadeira. Além disso, o prazer néo
pode ser entendido como a principal especificidade do brinquedo, pelas seguintes
questdes: que existem atividades que proporcionam mais prazer a crianga do que o
brinquedo, como a chupeta, por exemplo; e porque existem jogos que n&o séo
confortaveis, pois o prazer s6 e proporcionado se o resultado for satisfatério, como
os jogos esportivos. (VYGOTSKY, 1998, p. 121).
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Podemos compreender, que o autor enfatiza a necessidade da crianga, o
que sao as motivagdes para a agao dela, ndo podendo serem ignoradas. Pois, o
desenvolvimento da crianga apresenta uma intelectualidade gradativa, de suma
importancia neste entendimento. Fazendo com que a brincadeira crie na crianca
uma zona de desenvolvimento proximal, que consolida a capacidade da consciéncia
das escolhas delas, produzindo novos significados e sendo um mediador

comportamental, através das regras.

Todavia, Jean Piaget e Lev Vygotsky tem pensamentos que se contrastam a
respeito do papel da ludicidade no desenvolvimento das criangas. Enquanto para o
primeiro, o jogo simbdlico é parte primordial na cogni¢do da crianga, pois subsidia a
representacéo de objetos subordinados ao desenvolvimento intelectual da crianga.
Para o segundo, as brincadeiras ocorrem de acordo com as relagdes sociais do meio
em que elas vivem, da necessidade de interagir com o mundo dos adultos. Contudo,
€ notorio que ambos autores concordam que o ludico € de suma importancia para o

desenvolvimento infantil.
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3 A EDUCAGAO INFANTIL E A LUDICIDADE

Nesta secao sera contextualizado aspectos relacionados e Educacéao Infantil
e a Ludicidade. Na primeira subsecéao, sera destacado sobre os documentos legais
da Educacao Infantil no Brasil e a sua contextualizag&o sobre o ludico. Na seguinte,

sobre a pratica pedagdgica dos educadores da educagao infantil.

3.1 Os documentos legais da Educacao Infantii no Brasil e a sua

contextualizagao sobre o ludico

No século XIX, pouco se falava sobre escolarizagao infantil no Brasil, apenas
no inicio do século XX, surgiram as os primeiros jardins de infancia particulares no
pais, e logo depois a criacdo de instituicoes e legislagbes voltadas para a primeira
infancia, com distingdo nas classes sociais. Neste contexto, a Educacao Infantil, por
um lado, tinha um carater assistencialista, pois eram um meio pelo qual as maes que
trabalhavam nas fabricas, deixavam seus filhos para serem cuidados, durante suas
jornadas de trabalho, as chamadas creches. Como afirma Kishimoto (1988), que
neste periodo, eram instituicbes assistencialistas a infancia, sem se preocupar com
a educagao das criancas. Como também, existiam jardins de infancia particulares,
voltados para as criangas de familias com poder aquisitivo maior, estes eram
voltados a questdo educacional. Assim, podemos compreender a grande

complexidade historico social que perpassou a Educacao Infantil no pais.

Com a promulgacao da Constituicdo de 1988, no Brasil, o atendimento as
criancas de 0 a 6 anos de idade, passou a ser um dever do Estado com a educacao.
Um grande passo para a consolidagdo da Educacgéo Infantil em nosso pais, que foi
resultado de um grande processo historico. Na sequéncia, em 1990, foi criado o
Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), com o objetivo de estabelecer os
direitos e deveres das criangas e dos adolescentes, que também reafirmou o direito
da crianca de ser inserido na creche e pré-escola, Educacéo Infantil. Outrossim, a
Lei n® 9.394 de 20 de dezembro de 1996, Lei de Diretrizes e Base da Educacao

Brasileira (LDB), reinseriu este direito na educacgao brasileira, em que ela destaca:
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Art. 29° - A educagéo infantil, primeira etapa da educacgao basica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianga de até 5 (cinco) anos, em
seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando a
acgao da familia e da comunidade;

Art. 30° - A educacgao infantil sera oferecida em: | creches, ou entidades
equivalentes, para criangas de até trés anos de idade; Il - pré-escolas, para
as criangas de 4 (quatro) a 5 (cinco) anos de idade. (BRASIL, 2013)

De acordo com o mencionado, a Educacao infantil se estabelece como a

primeira etapa da educacao basica, deixando para tras o carater assistencialista,

sendo assim, primordial para o desenvolvimento integral da crianca. Garantindo o
direito da crianga e a afirmando como ser social e cultural da sociedade, do ponto de
vista pedagdgico. Visto que, de acordo com Kramer (2006), essas agdes foram
motivadas principalmente por instituicbes internacionais e politicas desenvolvidas
nos Estados Unidos e em paises europeus que visualizavam a pré-escola como
principal “salvagao” para o sistema educacional publico brasileiro. Assim, uma série
de documentos oficiais foram elaborados a partir da LDB/96: planos, referenciais,
diretrizes curriculares, e demais documentos formulados pelo Ministério da
Educacao e Cultura (MEC).

Posteriormente, o Referencial Curricular Nacional para Educagdo Infantil
(RCNEI) foi criado em 1998, com o objetivo de nortear a pratica pedagdgica da
Educacao Infantil no Brasil e reafirmar as diretrizes estabelecidas na Constituicao de
1988 e na LDB/96. Assim, as experiéncias da ludicidade s&o criadas através da
intervencdo docente, tendo como objetivo o desenvolvimento infantil. Conforme ele
cita o RCNEI:

Para que as criangas possam exercer sua capacidade de criar é
imprescindivel que haja riqueza e diversidade nas experiéncias que Ihes sdo
oferecidas nas instituicbes, sejam elas mais voltadas as brincadeiras ou as
aprendizagens que ocorrem por meio de uma intervengdo direta. A
brincadeira € uma linguagem infantil que mantém um vinculo essencial com
aquilo que é o “ndo-brincar’. Se a brincadeira € uma agao que ocorre no plano
da imaginagao isto implica que aquele que brinca tenha o dominio da
linguagem simbdlica. Isto quer dizer que é preciso haver consciéncia da
diferenca existente entre a brincadeira e a realidade imediata que lhe
forneceu conteudo para realizar-se. Nesse sentido, para brincar é preciso
apropriar-se de elementos da realidade imediata de tal forma a atribuir-lhes
novos significados. Essa peculiaridade da brincadeira ocorre por meio da
articulagédo entre a imaginagao e a imitagdo da realidade. Toda brincadeira é
uma imitacado transformada, no plano das emogdes e das ideias, de uma
realidade anteriormente vivenciada. (BRASIL, 1998, p.27).

Percebe-se, que o RCNEI enfatiza a importancia das experiéncias no

ambiente escolar e o papel do educador neste processo, como também, como a
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brincadeira norteada de forma singular no cotidiano infantil, se torna um forte aliado
no processo de aprendizagem educacional.

Como também, O RCNEI (1998) explana sobre o direito das criangas de
brincar, como forma singular de espontaneidade, raciocinio, interagdo e
comunicagao infantil. “No ato de brincar, os sinais, os gestos, os objetos e os
espacos valem e significam outra coisa daquilo que aparentam ser. Ao brincar as
criangas recriam e repensam os acontecimentos que lhes deram origem, sabendo
que estao brincando”. (BRASIL, 1998). Ou seja, ha varios elementos que tornam o
brincar muito além do que um simples ato, mas sim, uma representagao da sua
cognicao.

Por conseguinte, foi promulgado em 2001 o Plano Nacional da Educacao
(PNE), que vem estabelecer metas qualitativas para a educacéo brasileira. A
respeito da Educacéao Infantil, houve um reforco no direito da crianca e a relevancia
do acesso a escolarizagdo em instituicbes apropriadas com educadores capazes de
serem mediadores no desenvolvimento da crianga na sua totalidade, resguardando
0 acesso da crianga, desta faixa etaria, a um carater educacional.

Ademais, a LDB também discorre sobre as diretrizes curriculares para a
educagao basica, que devera ser elaborada pela Unido em colaboragao entre os
estados e municipios, ou seja, que determinem as normas minimas que venham
garantir a formagdo comum para todo territério nacional. Desta feita, em 2009, as
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéao Infantil (DCNEI), foi estabelecida
com o objetivo de que as propostas pedagdgicas de Educagao Infantil devem ser
baseadas nos principios sociais, éticos, politicos e culturais de cada um. Levando
em consideragdo que a crianga € um sujeito historico e de direitos, responsavel pela
construgcao de sua identidade coletiva e individual.

Atualmente, um dos documentos mais recentes da educagao nacional € a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que estabelece e orienta a aplicagéo de
um planejamento do curriculo perpassando pelas etapas da Educagdo Basica. Em
relacdo a Educacao Infantil, ela conversa com a DCNEI, trazendo mais
especificidades elencando as metas na aprendizagem. A BNCC traz a ideia da
crianga como sujeito principal no processo de aprendizagem, interagindo, criando e
modificando a cultura. Ela também, objetiva trazer referéncias para uma elaboragao
curricular que estabeleca o desenvolvimento e aprendizagem da crianga, através
das areas de conhecimento e as diferentes linguagens em Campos de Experiéncias,

pois a crianga assimila conhecimento por meio de experiéncias cotidianas.
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Em relagao a ludicidade, a BNCC enfatiza:

Brincar: cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e
tempos, com diferentes parceiros (criangas e adultos), ampliando e
diversificando seu acesso a producdes culturais, seus conhecimentos, sua
imaginacdo, sua criatividade, suas experiéncias emocionais, corporais,
sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais. (BRASIL, 2017,
p.9)

No contexto acima citado, € notério que o ludico, enfatizado na BNCC como
brincar, € um direito da crianga e singular no seu processo de desenvolvimento e
aprendizagem. E que pedagogicamente, a crianga € o sujeito principal no processo
de aprendizagem.

Ademais, o desenvolvimento da crianga na Educacéo infantil se da por meio
da ludicidade e das relagbes com o meio em que ela convive. E esse
desenvolvimento ocorre também no ambiente familiar e € na escola que este
processo € ampliado, através das praticas voltadas para atividades que alcancem o

objetivo de desenvolvimento pleno das criangas. Assim, a BNCC (2017) afirma:

[...] a Educacéo Infantil precisa promover experiéncias nas quais as criangas
possam fazer observagdes, manipular objetos, investigar e explorar seu
entorno, levantar hipéteses e consultar fontes de informagao para buscar
respostas as suas curiosidades e indagagdes. Assim, a instituicdo escolar
estd criando oportunidades para que as criangcas ampliem seus
conhecimentos do mundo fisico e sociocultural e possam utiliza-la em seu
cotidiano. (BRASIL, 2017, p. 41).

Dessa, maneira o estimulo as vivencias experimentadas pelas criangas
nesta etapa da educacao basica sao um forte aliado para que os conhecimentos
sejam praticados além da sala de aula, mas também no contexto da vida social
infantil.

Portanto, a ludicidade é destacada na BNCC como algo singular no
desenvolvimento infantil, fazendo com que haja uma exploragdo de varios fatores
essenciais nesta fase. Assim, € de suma importancia que os educadores desta etapa
de escolarizagdo compreendam os beneficios que o ludico tem no desenvolvimento

total da crianca.

3.2 A Ludicidade na pratica pedagogica dos educadores da Educacgao Infantil

A pratica pedagogica trata-se de uma ferramenta primordial na construgao
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do ensino-aprendizagem, em virtude de um mecanismo que estimula e facilita a
compreensao das tematicas em que tem o objetivo construir a aprendizagem. Assim,
ela é “uma pratica social orientada por objetivos, finalidades e conhecimentos, é
inserida no contexto da pratica social. A pratica pedagdgica é uma dimenséo da

pratica social” (VEIGA, 1992, p.16). Ou seja, fica bem claro que é necessario que os

educadores venham ter uma pratica critica, em detrimento da tradicional, através de
metodologias que venham despertar o interesse dos alunos de forma criativa.

Dessa feita, o papel do educador, da Educacéao Infantil, € fundamental para
que a ludicidade seja significativa, quando o brincar é aliado ao cuidar e educar,
atingimos entao a totalidade do objetivo da Educacéao Infantil, conforme determinam
as Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacéo Infantil (DCN, Brasil, 2010), em
que recomenda que as instituicbes de Educacao Infantil, creches e pré-escolas,
devem praticar o carater ludico proprio do aluno em suas agdes espontaneas,
planejadas e dirigidas, subsidiando a articulagao satisfatéria entre as relagdes da
comunicagao e ludicidade.

O professor € o principal mediador na transmissdo dos conhecimentos, no
que diz respeito, ao conhecimento empirico, quando este se faz com objetividade e
constroem o conhecimento das historias da humanidade. A educagao tem o poder
para que se estabelegcam os objetivos para se chegar em um ideal de acordo com a
sociedade atual. E as instituicdes de ensino, propiciam um ambiente formativo nos
aspectos cognitivo, fisico, emocional e social do ser humano. (OLIVEIRA, 2011).

Neste sentido, segundo Holts (1998, p. 12):

Pois o brincar deve ser valorizado por aqueles envolvidos na educagéo e
na criacdo das criangas pequenas, fazendo a escolha dos materiais ludicos
que sao reservados no brincar, cujo objetivo deve ter seu efeito sobre o
desenvolvimento da crianga. Porque muitas criangas chegam a escola
maternal incapazes de envolver-se no brincar, em virtude de uma educagao
passiva que via o brincar como atividade barulhenta, desorganizada e
desnecessaria.

Dessa maneira, entende-se que o brincar ainda € desconhecido em sua
importancia, muitas vezes, pelos adultos e educadores como forma de transparecer
a imaginagao.

Ademais, também afirma Magnani (1998), “na escola, os jogos podem ser
utilizados pelo professor de forma espontanea ou dirigida, ou seja, para propiciar o

desenvolvimento e/ou a aprendizagem”. Porém, nesta situacgao:
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O professor tem um papel fundamental para conduzir trabalhos ludicos,
levando os alunos a atingir os objetivos especificos da aprendizagem dos
conteudos, conseguindo, assim, proporcionar a socializagao dos educandos
e desenvolver a capacidade dos mesmos de assimilarem o contetdo
exposto da melhor maneira possivel (NILES & SOCHA, 2014, p. 81).

Mediante o exposto, novamente o professor € colocado como protagonista
essencial para que a ludicidade seja significativa no contexto da sala de aula,
fazendo com que os alunos de desenvolvam plenamente.

Todavia, a ludicidade no contexto educacional proporciona a aprendizagem,
fazendo com que os educadores analisem e aprendam com os alunos. Servindo de
analise no desenvolvimento da aprendizagem, em que os educadores replanejem e
executem novas aprendizagens, seja no aspecto cognitivo ou afetivo, estimulando a
aprendizagem significativa, através de praticas compativeis. (MOYLES, 2002).

De acordo com a LDB/96, no art. 13, entre os deveres dos docentes
encontramos o zelar pela aprendizagem dos alunos. Em que o professor, é também
responsavel por elaborar praticas educativas ludicas que proporcionem de forma
satisfatéria o ensino-aprendizagem dos mesmos, favorecendo a criangca um maior
rendimento educacional de forma natural.

Outrossim, de acordo com Santos & Toniosso (2014, p. 134):

[...] escola e familia devem estabelecer relagdes de colaboracdo, em que a
familia possa agir como potencializadora do trabalho realizado pela escola,
de forma a incentivar, acompanhar e auxiliar a crianga em seu
desenvolvimento, ao mesmo tempo em que a escola realize uma pratica
pedagégica que contribua na formacdo do ser critico reflexivo, e que
valorize a participagao ativa dos pais no processo educativo, contribuindo
assim, para a construcdo de uma sociedade transformadora.

Dessa forma, de acordo com os autores, um conjunto de forgas sé&o
necessarios para garantir que a pratica pedagdégica seja efetiva na vida de um aluno,
e a familia é também uma forte aliada neste aspecto.

Além disso, o Documento Curricular do Municipio de Abaetetuba (DCMA)
enfatiza que a ludicidade contribui para a formagcao da personalidade das criangas,
proporcionando no seu cotidiano varias descobertas. Assim, o professor € um
mediador das relacbes sociais com a vida escolar, sendo um estimulador das
experiéncias trazidas da sua familia em didlogo com novas experiéncias. Pois, 0s
educadores da Educacdo Infantil devem oportunizar as criangas que interajam e
sejam participativas na sala de aula. (ABAETETUBA, 2019).



4 METODOLOGIA

Nessa secdo sera exposto os aspectos metodologicos envolvidos na
pesquisa, com o propoésito de responder o problema que norteia este estudo: como
se da a ludicidade no desenvolvimento das criangas da educagéao infantil? Como
também, alcancar o objetivo geral de analisar a contribuicdo da ludicidade no
desenvolvimento das criangas da educacéo infantil.

Ademais, sera apresentado a classificacdo da pesquisa quanto a natureza,
abordagem, aos objetivos e aos procedimentos técnicos, também sera especificado
0 lécus da pesquisa e o instrumento de coleta de dados. Em seguida, sera
presentado os participantes da pesquisa.

De acordo com Gil (2002), podemos conceituar a pesquisa como
“‘procedimento racional e sistematico que tem como objetivo proporcionar respostas
aos problemas propostos”. Assim, ela é necessaria quando ha elementos para
responder ao problema em questdo, sendo subsidiada por uma série de
procedimentos cientificos para que se alcance o resultado almejado.

Este estudo tem por finalidade realizar uma pesquisa de natureza basica,
pois pesquisas desta natureza tem como foco “gerar conhecimentos para aplicagao
pratica, dirigidos a solugdo de problemas especificos” (SILVEIRA & CORDOVA,
2009, p. 34). Desta feita, podemos alcancar o desenvolvimento de novos
conhecimentos que sejam viaveis para o desenvolvimento cientifico, porém sem
interesse de prévia aplicacao.

Para alcangar os objetivos propostos e melhor apreciacado deste trabalho, foi
utilizado a abordagem qualitativa, pois vai decorrer-se do ambiente natural de uma
instituicao de Educacgao Infantil. Pois segundo Bogdan e Biklen (1999), € um estudo
de investigagdo que ressalta a descricdo, a teoria fundamentada e o estudo das
percepgdes pessoais. Assim, ao longo do desenvolvimento desta pesquisa, foi
relacionado as especificidades ligadas a sua natureza.

Com o intuito de conhecer a problematica sobre a area de estudo foi
realizada uma pesquisa exploratoria, que ocorre “quando envolver levantamento
bibliografico, entrevistas com pessoas que tiveram (ou tem) experiéncias praticas
com o problema pesquisado e analise de exemplos que estimulem a compreensao.”
(GIL, 1999, p. 46)

Dessa forma, inicialmente foi realizada uma pesquisa bibliografica, para

pesquisarmos o que ja foi estudado sobre o tema em questdo, e se ampliar o
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conhecimento sobre o assunto, em seguida foi realizada uma pesquisa de campo.
Assim, a pesquisa se classifica tecnicamente como pesquisa bibliografica e de campo,
que € “a maneira pela qual obtemos os dados necessarios para a elaboracdo da
pesquisa” (PRODANOQOV & FREITAS, 2013, p. 54).

A pesquisa de campo, foi realizada no municipio de Abaetetuba-PA, em que
foi escolhido como locus da pesquisa uma Escola Municipal de Educagao Infantil,
que esta localizada em um bairro periférico da cidade. A escola atende 295 alunos
com 14 turmas, dentre as quais, sdo de maternal |lI, Periodo | e Periodo I,
distribuidas nos turnos da manha e tarde. Quanto a sua infraestrutura, possui 7 salas
de aula, secretaria, sala da direcdo e coordenacdo, sala dos professores, copa,
refeitério, brinquedoteca, sala de atendimento educacional especializado e patio
cimentado para recreagdo. Quanto ao quadro funcional, possui: diretora,
coordenadora pedagdgica, 24 professores, 02 merendeiras, 02 serventes, 04 vigias,
01 secretario e 02 assistentes administrativos.

Quanto ao procedimento de coleta de dados, foram utilizados questionarios
com perguntas abertas a trés professoras desta instituicdo de Educacgao Infantil.

Inicialmente, para a realizagdo desta pesquisa de campo, conversei com a
gestora da escola, explicando-lhe todos os objetivos deste estudo, que autorizou a
realizagdo da pesquisa. Logo apds, conversei com a coordenadora pedagdgica que
nos repassou as informacdes necessarias quanto ao funcionamento da instituicao,
apresentagcdo dos espagos da escola, fornecimento das informagcbes sobre a
infraestrutura e quadro funcional, e indicagdo das professoras que participaram da
pesquisa. Todas as participantes da pesquisa, concordaram em participar,
assinaram o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), que assegurou o
sigilo das informagbes, ndo sendo mencionado 0s seus nhomes € nem 0 nome da
instituicdo. Pois, todas as informagbes prestadas foram trabalhadas unica e
exclusivamente para atender aos objetivos da pesquisa deste presente estudo.

Apdés o consentimento de todos os participantes, dialoguei com as
professoras que aceitaram participar da pesquisa e foi agendado o dia para
aplicagao do questionario com perguntas abertas, de forma individual.

As participantes da pesquisa foram trés professoras, que sdo mencionadas
com nomes ficticios, para resguardar o sigilo de suas identidades. A Professora
Nazaré, tem 34 anos de idade, é pedagoga e possui especializagdo em
psicopedagogia e gestdo escolar, atua na docéncia a cinco anos e atualmente é

titular de uma turma de Periodo | no turno da manh3a; A Professora Joana, tem 43
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anos de idade, possui formagao de licenciatura em Letras Portugués e Pedagogia,
atua a 24 anos na docéncia e atualmente é titular de uma turma de Maternal Il no
turno da tarde; ja a Professora Marilene, tem 44 anos, € Pedagoga e atua na
docéncia a 20 anos, e na educagao infantil a 11 anos, atualmente é titular de uma
turma de Periodo I, no turno da manha.

Na sequéncia, apos a aplicagdo do questionario, para organizagao dos
dados coletados, foi utilizado a categorizacdo de analise de conteudos, que de
acordo com Bardin (1977), € um método utilizado para interpretacéo e descrigdo de
diversos tipos de conteudo. Assim, neste estudo, foram interpretadas as respostas

abertas dos questionarios aplicados as trés professoras de Educacgao Infantil.
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

Nesta secdo, todas as informacbes coletadas na pesquisa serao
apresentadas e discutidas, analisando e interpretando todos os dados dos
questionarios, tendo como base as perguntas abertas utilizadas, que foram: Qual a
sua concepgao de ludicidade? Vocé utiliza ferramentas ludicas nas suas aulas?
Quais? De que maneira ocorre o planejamento do ludico nas aulas? Quais os
espacos da escola utilizados, além da sala de aula, para os momentos de
brincadeiras dos alunos? Como sao orientados? Como a ludicidade contribui para o
desenvolvimento de seus alunos?

Dessa maneira, seguiremos os topicos seguintes baseados nas respostas
das professoras em relagdo as perguntas supracitadas. Que serdo interpretados e
contextualizados com todas as concepgdes que nortearam este estudo.

- Qual a sua concepc¢ao de ludicidade?

Buscou-se compreender com esta pergunta de que maneira as professoras
compreendem o conceito de ludicidade e a importancia que elas dao a esta questao.

A professora Nazaré (2022) respondeu que “a ludicidade nao & apenas
brincar por brincar, ela proporciona aprendizagens, trabalha a imaginacdo dos

alunos e a fantasia das criangas.” Ja a professora Joana (2022) destacou que:

A ludicidade sao jogos e brincadeiras que trabalham a mente da crianga, a
fantasia, a criatividade do educando, de maneiras que elas desenvolvam e
melhorem suas habilidades cognitivas, sociais e psicomotoras, que podem
ser inseridos nas dindmicas da sala de aula.

A professora Marilene (2022), enfatiza que “o ludico € uma ferramenta
muito importante na Educacgéao Infantil, pois através dele as criangas desenvolvem
melhor suas habilidades intelectuais, no seu cotidiano e no seu desenvolvimento
motor.”

Dessa feita, € perceptivel a compreensao tedrica das professoras que vao
além do senso comum, pois elas destacam com énfase a questdo de como a
ludicidade € significativa para o desenvolvimento infantil em varios aspectos e um
forte aliado nas suas aulas. Corroborando com Luckesi (2005) que destaca a
ludicidade como atividades que proporcionam uma experiéncia plena na crianga em
todos os sentidos.
- Vocé utiliza ferramentas ludicas nas suas aulas? Quais?

Com esta pergunta procurou-se entender de que forma sao direcionados o
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ensino e aprendizagem dos alunos de modo a dialogar com a experiéncia da
ludicidade.

A professora Nazaré (2022) respondeu:

Utilizo muitos os jogos pedagogicos, a exemplo do tapete de formas
geomeétricas, em que além de trabalhar as formas geométricas trabalham as
cores com os alunos, e percebo que eles assimilam de forma mais rapida o
conhecimento e aprendem de maneira divertida e prazerosa, todos prestam
atencao e participam da aula.

A professora Joana (2022) afirmou que “trabalho muito com faz de conta e
alguns jogos com regras, jogos de tabuleiro, brincadeiras, circuito motor. E também
cantigas, conto e recontos de histérias com dramatizacao e outros.”

A professora Marilene (2022), enfatizou:

Utilizo muito os jogos de letras, bingo das vogais, quebra cabega, dado com
vogais, e muitas cantigas com letras que relacionem as partes do corpo,
habitos de higiene e outras questbes do cotidiano dos meus alunos. Eles

ficam bem participativos e curiosos.

Portanto, é perceptivel que a utilizagao das ferramentas ludicas, fazem parte
do planejamento das professoras, e que diversos aspectos sao trabalhados de forma
a proporcionar aos alunos uma vasta experiéncia crucial para o0 seu

desenvolvimento total. Sob o mesmo ponto de vista, Kishimoto (2003, p. 37):

[...] Quando as situagbes ludicas sao intencionalmente criadas pelo adulto
com vistas a estimular certos tipos de aprendizagem, surge a dimenséo
educativa. Desde que mantidas as condi¢des para a expressao do jogo, ou
seja, a acao intencional da crianga para brincar, o educador esta

potencializando as situagbes de aprendizagem.

Dessa forma, conforme a autora afirma, fica bem claro a fungéo
pedagogica do brinquedo/jogo educativo nesta etapa da educagao basica, pois a
crianga desenvolve através do ludico, as questdes que propiciardao a capacidade
deles de alcancar por meio do ensino-aprendizagem os conhecimentos almejados
para a fase em que ela se encontra.

- Quais os espacos da escola utilizados, além da sala de aula, para os

momentos de brincadeiras dos alunos? Como sao orientados?
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Através deste questionamento, foi possivel diagnosticar de que maneira os
alunos utilizam o espago da escola para as atividades ludicas.

A professora Nazaré (2022) enfatizou que:

A escola possui uma brinquedoteca, que utilizamos uma vez por semana.
Neste momento, todas as brincadeiras s&o planejadas de acordo com o
campo de experiéncia ministrado. Mas o que ainda ndo temos na escola, é
um parquinho, para a recreagao ao ar livre, em que poderia proporcionar um
maior convivio social livre entre os alunos.

Ja a professora Joana (2022), respondeu que:

A escola nado possui parquinho, mas tem a brinquedoteca em que meus
alunos vao semanalmente e 14 é proporcionado algumas atividades ludicas,
algumas direcionadas e outras livres. Também utilizamos a &rea cimentada
ao ar livre da escola, que as criangas brincam e tem diversas experiéncias.

Ademais, a professora Marilene (2022) afirmou:

A brinquedoteca é um espago muito esperado das nossas criangas, elas
sao atendidas uma vez por semana. La, trabalhamos brincadeiras com
baldes, bola, dado de formas geométricas, pula-pula, mudando de lugar e
outras. Mas, procuramos fazer de acordo com nosso planejamento, com os
conteudos que estamos trabalhando.

Todavia, com o relato das professoras, percebemos que a instituicdo de
ensino possui um espago extremamente importante para as atividades ludicas, a
brinquedoteca, espaco este que de acordo com Oliveira (2000), ndo é apenas um
espago para brincar, mas também um ambiente que subsidia condi¢bes que
oferecam o equilibrio afetivo das criangas, com o objetivo de uma transformagao
significativa da consciéncia infantil, em que as criangas irdo reconhecer as
caracteristicas dos brinquedos e desenvolver seus conhecimentos de maneira

integral. Em que o autor afirma:

Este é o caso do espago denominado brinquedoteca, onde a variedade de
materiais e sua organizagao sempre a disposi¢do a exploragdo e manuseio,
assim como a seguranga, bem-estar e sensagdo de acolhimento
possibilitam sua utilizacdo autbnoma. Brinquedos e brincadeiras convivem
em harmonia com as necessidades de afeto, de alegria, de amor, de
conhecimento (OLIVEIRA, 2000, p. 159).

Dessa maneira, esta sendo comprovado que este espaco € um forte aliado
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para o desenvolvimento da crianga, pois proporciona o prazer, o0 convivio social, o
desenvolvimento psicomotor, as emogdes, ou seja, 0 desenvolvimento integral das
criangas.

Ademais, as educadoras relatam, que a auséncia de um parquinho na
escola faz com que as criangas nao tenham outras experiéncias que poderiam
ajuda-las muito nesta fase, mas que elas procuram explorar os espagos existentes
de forma efetiva em relacao a ludicidade.

- Como a ludicidade contribui para o desenvolvimento de seus alunos?

Com esta pergunta pretendeu-se, de maneira geral, compreender como as
professoras percebem que a questdo ludica influencia no comportamento de seus
alunos.

A professora Nazaré (2022), respondeu que:

O ludico contribui de forma significativa para o desenvolvimento das
criangas. Ele proporciona multiplas aprendizagens, que percebo que faz
com que eles desenvolvam mais rapidamente todos os aspectos almejados
no meu planejamento. Eles ficam muito felizes quando fazemos atividades
ludicas, e se esforgam para participar.

“*

Outrossim, a professora Joana (2022) respondeu que “o ludico é
importantissimo pois ajuda meus alunos a desenvolverem seu emocional, a mente,
fisicamente, de forma prazerosa enquanto brincam. E eu n&o abro m&o destas

ferramentas.” Por fim, a professora Marilene (2022) responde:

O ludico contribui muito para que possamos trabalhar nossos contetdos de
forma mais divertida e dinamica. Mas nao é o brincar sé por brincar, e sim,
estar de acordo com os objetivos do planejamento das aulas. Tem
brincadeiras que ja conhecemos, porém que possuem um aspecto
riquissimo para as criangas desenvolverem de forma total. Assim, o ludico é

muito importante, pois facilita a assimilagdo de conteudo.

Mediante o exposto, o relato das professoras comtempla varios aspectos de
grande relevancia para compreender que a ludicidade € um forte aliado na sala de
aula, em que as criancas realizam de maneira prazerosa € como elas exploram
varios conhecimentos direcionados pelas professoras. Conforme afirma Kishimoto
(2003, p. 37):

A utilizacdo do jogo potencializa a exploragdo e a construgdo do
conhecimento, por contar com a motivagao interna, tipica do ludico, mas o
trabalho pedagdgico requer a oferta de estimulos externos e a influéncia de
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parceiros bem como a sistematizagao de conceitos em outras situagbes que
nao sao jogos. Ao utilizar de modo metaférico a forma ludica (objeto suporte
da brincadeira) para estimular a construgdo do conhecimento, o brinquedo
educativo conquistou espago definitivo na educagéo infantil.

7

Porquanto, a ludicidade € um aspecto que faz parte da base que norteia
todas as questbes pedagdgicas da educacéao infantil. O uso das suas ferramentas,
pelas professoras, propicia aos alunos construirem seus conhecimentos de acordo

com o planejado e que os impulsiona para um desenvolvimento integral.
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

Contudo, ao longo da elaboracdo deste trabalho, foi notdrio que a
Ludicidade, que envolve o brinquedo, a brincadeira e os jogos, faz parte da infancia
de toda crianga e do seu papel estimulador no seu desenvolvimento integral. Todos
os autores consultados, neste estudo, trouxeram questdes que nortearam de forma
satisfatoria toda a monografia de maneira a evidenciar a contribuicdo da ludicidade
no desenvolvimento da crianga da Educagao Infantil.

Como também, em relagdao a Educacao Infantil em nosso pais, percebe-se o
longo caminho que foi percorrido para se chegar a concepgédo de educagédo que
temos hoje, que precisa ainda de muitas melhorias sim, porém que € bem notavel o
papel e a singularidade que a crianca tem nesta etapa da educacgao basica, de forma

a fomentar seu desenvolvimento.

Objetivou-se com esta pesquisa, analisar a contribuicdo da ludicidade no
desenvolvimento da crianga da Educagao Infantil, que ao longo das se¢des foram
discutidas de maneira a compreender o desenvolvimento da crianga, através das
concepgdes de varios autores e suas pesquisas. Como também, reconhecer as
contribuicdes do ludico para o desenvolvimento da criancga, através dos relatos das
professoras pesquisadas. E também, analisar a ludicidade na pratica dos
professores da Educacéao Infantil, que no caso das professoras pesquisadas, usam
diversas metodologias para que o ludico seja significativo na aprendizagem de seus
alunos.

Em relacdo a nossa questdo da pesquisa: como se da a ludicidade no
desenvolvimento das criancas da educacao infantil, que foi respondida apds a
analise dos dados coletados, sendo possivel concluir que a ludicidade na Educacéao
Infantil ocorre de diversas maneiras, através das suas ferramentas e recursos, que
sdo essenciais no desenvolvimento da crianga, seja fisico, intelectual, social e
emocional. E como a sua articulacdo na sala de aula, estimula o processo de
ensino- aprendizagem, pois desperta o interesse das criangas e 0 processo
educativo se torna mais eficaz e prazeroso.

A pesquisa de campo, foi embasada por desafios, porém que foram
superados com determinagdo em prol dos objetivos propostos, que foram muito além
da finalizagdo do curso de Pedagogia, mas que viesse a contribuir, com todos os
levantamentos de dados, para o processo educativo da Educacgao Infantil. Através

da pesquisa de campo, ao longo dos relatos das professoras pesquisadas, que
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ressaltaram de forma undnime o quanto as ferramentas ludicas as auxiliam no
processo de ensino-aprendizagem de seus alunos de forma certeira, tanto para a
ministracdo dos conteudos, quanto para o convivio social da crianga e no seu
desenvolvimento psicomotor. Assim, mesmo com as dificuldades no ensino publico,
elas procuram de forma criativa desenvolver este aspecto em sala de aula.

Portanto, apds a conclusdo deste trabalho, espera-se que ele venha
colaborar para instigar novos pesquisadores ou até mesmo para estimular os atuais
e futuros educadores da educacdo infantii na compreensdo da ludicidade como

fomentador no desenvolvimento integral da crianca.
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