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RESUMO

O jogo enquanto elemento da cultura esta presente em diversas civilizagfes e seus
significados atribuidos dependendo da sociedade e contexto social. O ato de jogar é uma agéo
que antecede até mesmo a civilizacdo. A Educacdo utiliza-se do jogo como recurso de ensino
pelas contribuicdes resultantes do uso do mesmo. Podemos destacar aqui: desenvolvimento
motor, cognitivo, psicologico, da sociabilidade, inteligéncia, raciocinio, agilidade, afetividade,
entre outros. Assim como o ensino regular ja reconheceu os beneficios do jogo no processo de
ensino e aprendizagem, a Educacao Inclusiva e Especial passou a inserir atividades ludicas no
contetdo e nas metodologias desenvolvidas com alunos que possuem alguma deficiéncia.
Partindo na necessidade em investigar a relacdo que o jogo tem com a Educacdo Fisica
Inclusiva, surge a problematica de pesquisa: Qual a importancia dos jogos na Educacéo Fisica
Inclusiva. O objetivo geral da pesquisa é: investigar 0 jogo na Educacdo Fisica em uma
Unidade de Ensino Especializado. Ja enquanto objetivos especificos, delimitou-se: a)
identificar os tipos, materiais, metodologias e processos avaliativos utilizados para abordar o
conteddo jogo; b) compreender a importancia atribuida ao jogo pelos professores
entrevistado; c) refletir sobre os limites e possibilidades do conteddo jogo na Educacédo Fisica
especial. A partir das analises foi possivel identificar a importancia que o jogo assume ao
permitir que o aluno com deficiéncia possa ndo sO participar do processo de ensino e
aprendizagem, mais que isso, tornar-se agente ativo no processo. Capaz de atuar com suas
limitacGes, ndo sendo mais aluno passivo que ndo era visto como capaz de desenvolver
habilidades hoje presentes nas acfes do mesmo. Sendo possivel adquirir nogbes sociais

importantes para as relagdes na comunidade em que o aluno convive.

Palavras-Chave: Jogo. Educacédo Fisica. Educacdo Especial



ABSTRACT

Gambling as an element of culture is present in various civilizations and their assigned
meanings depending on society and social context. Gambling is an action that predates even
civilization. Education uses the game as a teaching resource for the contributions resulting
from its use. We can highlight here: motor, cognitive, psychological development, sociability,
intelligence, reasoning, agility, affection, among others. Just as regular education has already
recognized the benefits of gambling in the teaching and learning process, Inclusive and
Special Education has begun to include playful activities in the content and methodologies
developed with students with disabilities. Departing from the need to investigate the
relationship that the game has with Inclusive Physical Education, the research problem arises:
What is the importance of games in Inclusive Physical Education. The general objective of the
research is: to investigate the game in Physical Education in a Specialized Education Unit. As
specific objectives, it was delimited: a) to identify the types, materials, methodologies and
evaluation processes used to approach the game content; b) understand the importance
attributed to the game by the teachers interviewed; c) reflect on the limits and possibilities of
game content in special Physical Education. From the analysis it was possible to identify the
importance that the game assumes in allowing the student with disabilities not only to
participate in the teaching and learning process, but also to become an active agent in the
process. Able to act with its limitations, no longer being a passive student who was not seen
as able to develop skills present in his actions. Being able to acquire important social notions
for relationships in the community in which the student lives.

Keywords: Game, Education Physical, Education Special
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INTRODUCAO

O jogo enquanto elemento da cultura esta presente em diversas civilizagOes e seus
significados atribuidos dependendo da sociedade e contexto social. Dentre as caracteristicas
gerais defendidas por autores como Piaget, Vygotsky e Elkonin, destacamos: liberdade ou
carater voluntario; acdo lidica; o prazer (ou desprazer); o “ndo sério”; as regras; carater
improdutivo; a incerteza dos resultados; a imaginagéo; criatividade, entre outros.

Além das caracteristicas apresentadas acima, segundo Piaget (1990), o jogo constitui
como um fundamental elemento de aprendizagem, principalmente na fase infantil. O autor
destaca algumas fases da infancia em que é possivel, por meio do jogo, desenvolver
habilidades cognitivas da crianca. Ao jogar a crianca cria uma relacdo entre o significado das
suas acoes e 0 seu cotidiano. Dessa forma, desenvolve habilidades e torna-se consciente das
acoes “do brincar”. Com isso, o jogo age como elemento de mudanca, que vincula situacdes
reais com as imaginarias.

A Educacéo utiliza-se do jogo como recurso de ensino pelas contribui¢des resultantes
do uso do mesmo. Podemos destacar aqui: desenvolvimento motor, cognitivo, psicoldgico, da
sociabilidade, inteligéncia, raciocinio, agilidade, afetividade, entre outros. Assim como o
ensino regular ja reconheceu os beneficios do jogo no processo de ensino e aprendizagem, a
Educacdo Inclusiva e Especial passou a inserir atividades ladicas no conteddo e nas
metodologias desenvolvidas com alunos que possuem alguma deficiéncia.

Os dados do censo escolar, divulgados em 31 de janeiro de 2019, apontaram que 0
namero de matriculas de estudantes com necessidades especiais de ensino, cresceu 33,2% em
todo o pais, no periodo entre 2014 e 2018. A referida pesquisa foi realizada pelo Instituto
Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP) e em nudmeros
podemos falar que em 2014 foram 886.815 alunos matriculados que apresentavam
deficiéncia, altas habilidades ou transtornos globais. J& em 2018 0s numeros subiram para 1, 2
milhdo de alunos matriculados dentro das mesmas especificidades (INEP, 2019).

Diante desses numeros, percebe-se que hd uma grande demanda de alunos que
possuem alguma deficiéncia. Tornam-se necessarias, portanto, medidas que possibilite que os
mesmos sejam inseridos e recebam ensino de qualidade. Nessa direcdo, uma das acOes
estabelecidas resultante de leis e diretrizes foi a Educacéo Inclusiva.

A Educacdo Inclusiva caracteriza-se por ser uma educagdo que inseri num mesmo
contexto de ensino, alunos com diferentes ritmos de aprendizagem podendo apresentar ou ndo

alguma necessidade de ensino especial. Soler (2005) traz uma reflexdo da importancia de se



trabalhar com a inclusdo, ndo somente para o aluno, mas para a escola, que também se
beneficia:

A Inclusdo é uma grande oportunidade para a Escola se transformar e se
modernizar e também uma chance de os professores se aprimorarem
investindo em formacdo, tornando-se competentes para lidar com a
diversidade, visando uma nova escola e, consequentemente, uma nova
sociedade (SOLER, 2005, p.79).

O jogo passa a ser adotado como ferramenta no processo de ensino e aprendizagem,
sendo visto como uma acdo positiva. Dessa forma, € possivel que professores consigam
desenvolver habilidades e potencialidades dentro de uma abordagem inclusiva. Mantoan
(1999) defende que ao mudarmos a perspectiva da educagdo ndo estamos mudando apenas a
maneira de fazer educacdo, mas, principalmente, o aluno. E ao citar aluno ele destaca que nao
somente o deficiente sera alcancado pela educacédo inclusiva, e sim, todos os alunos que terdo
contato com a mesma.

Diante do exposto, surge a necessidade de compreendermos o processo que e envolve
0 ensino e aprendizagem na Educacgdo Inclusiva por meios dos jogos. A questdo levantada
apareceu a partir da experiéncia e contato com alunos de uma Unidade de Ensino
Especializado localizada no bairro do Marco, que ocorreu durante o ano de 2018 na disciplina
Estagio Supervisionado 1V, do curso de Licenciatura em Educacéo Fisica da Universidade
Federal do Pard. Nessa experiéncia, foi possivel verificar que muitos professores adotam os
jogos como ferramenta de ensino e a partir dessa constatacdo levantamos nosso problema de
pesquisa: Qual a importancia dos jogos enquanto metodologia nas Educacdo Fisica Inclusiva?

A relevancia social surge a partir da discussdo do jogo como elemento humano e o
arcabouco cultural que ele traz. A relevancia académica mostra-se a partir da necessidade em
discutirmos a Educacdo Fisica Inclusiva e seus mecanismos de aprendizagem. Servindo de
aliado na formacdo de professores qualificados a atuarem na Educacdo Inclusiva. Fazendo o
uso do jogo ndo somente com o carater ludico, mas para o desenvolvimento de habilidades e
contetdos da Educacdo Fisica. Além disso, convém ressaltar que a pesquisa assume carater
cientifico e, assim, contribui no processo de construcdao de conhecimento, servindo de fonte e
subsidio para debater e aprofundar esse tema.

Sendo assim, buscando entender a importancia do jogo na Educacéo Fisica Inclusiva e
COMO 0 ocorre esse processo, acreditamos que investigar a concepgéo e resultados a partir do
olhar do professor que ja atua no ensino especializado, seja uma importante abordagem a ser
adotada. Com o objetivo de responder nosso problema de pesquisa, elaboramos os objetivos:

geral: investigar a importancia do jogo enquanto metodologia na Educagdo Fisica em uma



Unidade de Ensino Especializado. J& enquanto objetivos especificos, delimitou-se: a) analisar
a producdo de conhecimento jogo como manifestacdo da cultura humana; b) identificar os
tipos , materiais, metodologias e processos avaliativos utilizados para abordar o contetdo
jogo; ¢) compreender a importancia atribuida ao jogo pelos professores entrevistado; c)
refletir sobre os limites e possibilidades do contetdo jogo na Educacéo Fisica especial.

O trabalho esta organizado, além da introducdo e considerac@es finais, as seguintes
secdes: 2. O jogo como manifestacdo da cultura humana, na qual trazemos a historia,
conceitos e caracteristicas do jogo, bem como tedricos do desenvolvimento humano; 3.
Inclusdo da pessoa com deficiéncia, que trata da historia da pessoa com deficiéncia, as leis e
diretrizes da Educacéo Inclusiva e a relacdo da Educacdo Inclusiva e a Educacdo Fisica; 4. A
importancia do jogo na Educacdo Fisica Inclusiva, contendo os procedimentos metodol6gicos

e analises e discussdes das entrevistas realizadas.



2. 0 JOGO COMO MANIFESTACAO DA CULTURA HUMANA

2.1. Jogo: Historia, conceitos e caracteristicas.

Entre os diversos autores que estudam o jogo, Huizinga em sua obra Homo Ludens
(2000) defende que o jogo € mais primitivo até mesmo que a cultura. E que seria a partir do
jogo que nasce a cultura. Para o autor os animais ja brincavam antes mesmo do homem e nédo
precisaram que a cultura existisse para tal. Aléem de que a humanidade néo teria acrescentado
nenhuma caracteristica importante a ideia geral do jogo. Embora a obra de Huizinga
represente um grande feito no que tange o estudo do jogo, varios autores trazem a evolugdo
historica que o jogo sofreu durante os séculos e discordam do que Huizinga defendi. Do
contrario, seria possivel educador um cachorro, o que ate hoje mostrou-se impossivel.

E possivel encontrarmos em alguns trabalhos, que mostram o carater ladico que era
atribuido ao jogo e que somente aposto 0 renascimento que se tem uma nova concepgao pode
jogo. Onde o mesmo passa a ser empregado para fins educativos. A partir dai vemos 0s jogos
como conteldo escolar (PACAGMAN, 2013).

Segundo Baranita (2012), na Grécia Antiga, 0s jogos ja eram utilizados como meio
para educacdo, chamados assim, de jogos educativos. Eram bastante defendidos por Platéo
que atribuia, aos mesmos, notério valor moral e educacional. E sendo utilizados como
transmissdo de conhecimento e valores pelos povos egipcios, maias e romanos.

Durante o Cristianismo, 0 jogo passa a ter uma conotacdo de impuro e profano.
Pacagnam (2013) destaca um trecho de (MASTON, 1966, p.10) onde traz a fala de um
educador alemdo do século XVII: “a recreagdo deve ser proibido em todas as suas formas”.
Com isso analisamos que 0s jogos ndo eram bem vistos e sua pratica deveria ser banida, pois
achavam que o jogo ou qualquer tipo de recreacdo afastava da presenca de Deus.Nallin (2005)
enfatiza o descredito que o jogo passa ter e o olhar pejorativo que a Igreja acrescenta ao
mesmo em uma frase “A partir dai, os jogos sdo vistos como delituosos, que levam a
prostitui¢do e a embriaguez”.

Piccolo (2009) acrescenta que para 0S gregos 0S jogos eram vistos como acles de
criangas; Os judeus relacionavam 0 jogo ao riso; 0s romanos viam os jogos ligados as festas e
0S germanos encaravam 0S jogos como sendo acdes de ndo trabalho que proporcionavam
satisfag&o.

Kishimoto (2005) fez um levantamento historico sobre o jogo e elencou nomes de

estudiosos que consideraram 0s jogos como método de ensino. Diante do referido trabalho



criamos um quadro com o nome do estudioso, periodo em que 0 mesmo Viveu e as

caracteristicas defendidas por cada um. Vejamos abaixo:

QUADRO 1: ESTUDIOSOS QUE CONSIDERAM O JOGO COMO METODO DE

ENSINO SEGUNDO KISHIMOTO

Rabelais 1494 — 1553 Ensino deveria passar pelo jogo. Onde um simples jogo de cartas pode
ajudar no ensino de aritmética e geometria
Rousseau 1712 - 1778 Aprender deveria ser uma conquista ativa. A crianga deveria aprender
com prazer
Pestalozzi 1746 — 1827 Escola como sociedade. Jogo como meio de aquisi¢do de conceitos como
responsabilidade, cooperagéo.
Froebel 1782 — 1852 Crianca como criadora. Um bom educador ensina através dos jogos.
Decroly 18711932 Ensino através de materiais especializados.Criou materiais com a
finalidade de ensinar percepcao, raciocinio e motricidade as criangas com
deficiéncia.
Dewey 1859 — 1952 Jogos como ferramenta do ensino esponténeo. Aprendizagem da crianca
em ambiente natural, segundos seus interesses.
Montessori 1870 — 1952 Valorizagéo dos jogos sensoriais
Vygotsy 1896 — 1934 Jogos e brincadeiras como resultado de influéncias sociais com as quais
a crianga tem contato.
Piaget 1896 — 1980 Jogo como meio de ensino e desenvolvimento intelectual. O jogo evolui
a medida que a crianca cresce e ganha novas adaptacdes.

Fonte:Kishimoto (2005)

Kishimoto (2005) diz que os jogos se modificam com o tempo e sociedade, sofrendo
mudancas nos seus sentidos e significados. Assim como a infancia sofreu diversas
transformacdes e recebeu inimeros significados com o passar do tempo, podemos observar
que os jogos também passaram pelo mesmo processo, onde ora foi valorizado ora foi
discriminado e esquecido.

Para Kishimoto a dificuldade em estabelecer um significado unilateral do jogo é dada
pelo fato de todos 0s jogos possuirem caracteristicas que os aproximam e distanciam ao
mesmo tempo. Ou seja, 0 que realmente diferencia o jogo do ndo jogo é o significado que
cada cultura da ao mesmo. O que para determinada cultura é jogo, pode ser trabalho em outra
cultura. Sendo dificil defini-lo sem considerar as peculiaridades e multiplicidade que o jogo
possui (KISHIMOTO, 1997).

A palavra JOGO derivada do latim “incus” ou “jocus” que significa diverséo,
brincadeira. Nos dicionarios de Lingua Portuguesa, encontramos as seguintes definigdes: 1-

Atividade cuja natureza ou finalidade é a diversdo, o entretenimento; 2- Atividade submetida




a regras que estabelecem quem vence e quem perde.Ou seja, 0 jogo é definido como
divertimento, distracdo e passatempo. Podendo ser coletivo ou individual; praticados por

adultos ou criancas.

Segundo o dicionario Aurélio, jogo é definido como: 1) atividade fisica ou mental
organizada por um sistema de regras que definem a perda ou o ganho, ex: jogo de
damas; jogo de futebol. 2. Brinquedo, passatempo, divertimento: jogo de armar;
jogos de saldo. 3. Passatempo ou loteria sujeito a regras e no qual, as vezes se arrisca
dinheiro: jogo de cartas: jogo de bicho (DICIONARIO AURELIO ON-LINE, 2019).

Embora esteja disponivel nos dicionarios um significado quase que hegeménico da
palavra jogo. O mesmo apresenta uma complexidade de definicdes e significados. Como

podemos observar em Kishimoto:

Tentar definir o jogo ndo é facil. Quando se pronuncia a palavra jogo cada
um pode entendé-la de modo diferente. Pode-se estar falando de jogos
politicos, de adultos, criangas, animais ou amarelinha, xadrez, advinha,
contar estorias, brincar de mamée e filhinha, de domino, de quebra- cabega,
de construir barquinhos e uma infinidade de outros (KISHIMOTO, 1997,
p.13).

Ao jogar, a crianga estabelece uma relagdo entre o significado das suas ag0es e 0 seu
cotidiano, desenvolvendo suas habilidades e tornando-a consciente das suas decisdes. Dessa
forma, o0 jogo constitui importante elemento para as mudancas das necessidades e consciéncia
da crian¢a. Funcionando como fator que vincula as situacdes reais com as imaginarias. O que
o0 torna ponto de desenvolvimento. (COLETIVO DE AUTORES, 1992).

Kishimoto (1997, p. 14) segue, “um tabuleiro de xadrez feito em marmore tem o
mesmo significado do que o tabuleiro em madeira? O primeiro ndo seria objeto de decoracéo
e o segundo jogo?” ou “a boneca ¢ um brinquedo para a crianca que brinca de mée e filha,
mas para certas tribos indigenas é simbolo de divindade, objeto de adoragdo™. As citagdes
acima expressam a dificuldade em tentarmos definir o jogo devido sua complexidade e
multiplicidade de significados.

Segundo Kishimoto (1997):

Os jogos tém diversas origens e culturas que sdo transmitidas pelos diferentes jogos
e formas de jogar. Este tem funcéo de construir e desenvolver uma convivéncia entre
as criangas estabelecendo regras, critérios e sentidos, possibilitando assim, um
convivio mais social e democratica, porque enquanto manifestacdo espontanea da
cultura popular, os jogos tradicionais tém a funcéo de perpetuar a cultura infantil e
desenvolver formas de convivéncia social (KISHIMOTO, 1997, p. 15).

Diferente de Huizinga que defende que os jogos precedem a cultura assumindo até

mesmo que 0s animais brincam, muitos autores defendem que o jogo é resultado da cultura,



sendo modificado por esta. Além de ser capaz de desenvolver nos individuos habilidades de
convivéncia social e coletiva.

Diversos especialistas que se debrucam em estudar o jogo concordam que 0 mesmo €é
uma atividade que possui uma finalidade em si, sendo subjetivo e com objetivo implicito.
Considerados como atividades livres.

Na Educacdo Fisica, 0s jogos sdo muito relacionados com o desporto, principalmente
jogos de competicdes, exigindo um alto nivel de habilidades tendo como objetivo ndo cometer
erros. O que causa equivocos entre seus praticantes. Jogo vai além do ato de ganhar ou perder,
deve ser visto como a manifestacdo de agdes da crianga diante das relagdes da mesma com a
sociedade e a natureza na qual esta inserida (COLETIVO DE AUTORES, 1992).

Huizinga (2000) define o jogo como atividade voluntéria; supérfluo; livre; meio de
evasdo da vida real/cotidiano; ndo sério; desinteressado; autbnomo e temporario. Dispdem de
tempo e espaco especifico para a sua pratica, onde ocorre 0 processo criativo; pode ser
repetido e alternado; possui ordem especifica (regras); incerto/ imprevisivel (ndo sabemos
guem perde ou quem ganha).

A fim de tornar a citacdo acima, mais detalhada, criamos um quadro onde mostra as

principais caracteristicas listadas por Huizinga e seus significados.

QUADRO 2: CARACTERISTICAS DO JOGO SEGUNDO HUIZINGA

Atividade Voluntéria O jogador escolhe jogar ou néo. E livre.
Supérfluo N&o se representa meio de producdo. Pode ser descartado.
Evaséo (vida real/cotidiano) No momento jogo, o individuo sai da realidade e entra no

mundo da fantasia. Acontece numa esfera temporaria.

Desinteressado Atividade isolada e limitada.
Autbnomo Existe independente da cultura, sendo anterior a mesma.
Temporario Dependendo do grau de significAncia pode ou ndo perdurar

varios tempos e geracdes.

Tempo e espaco Ocorre em tempo e espaco especificos.

Criativo Permanece como uma criagdo nova do espirito, um tesouro a

ser conservado pela memoria. E transmitido, torna-se tradig&o.

Repetido e alternado O jogo pode ser realizado inimeras vezes, podendo ser

finalizado e reiniciado.

Regras Possui regras préprias. O jogo exige uma ordem suprema e

absoluta e qualquer desobediéncia podera “deteriorar” o jogo.

Incerto Né&o sabemos do resultado. Quem ganha ou perde.

Fonte:Huizinga, 2000.




Apresentaremos as contribuicdes de Caillois (1990) ao analisar o0 jogo no aspecto do

seu contelido e as experiéncias resultantes da sua pratica. O jogo é dividido em Agon, Alea,

Mimicry e Ilinx.

QUADRO 3: DIVISAO DO JOGO DE ACORDO COM CAILLOIS

Agbn Jogos ligados as atividades competitivas; Buscar crias situacdes ideais e igualitarias; Vencedor
sendo o melhor preparado; predominante nas praticas esportivas e competicdes.

Alea O jogador passivo, ndo faz uso de habilidades adquiridas. Predomina o acaso, 0
destino, a sorte, cuja representatividade social é dada nos dias atuais pelos diversos
jogos de azar.

Mimicry Ligados & adog&o de personagens. Uma forma de tomar para si uma realidade que n&o a sua. E
a invencdo incessante. S&0 0s jogos protagonizados.
Ilinx Quebra dos padrdes de estabilidade do corpo. Buscar de vertigem. A exemplo: jogos de rodas

Fonte:Caillois, 1990.

Além disso, Caillois (1990) listou as caracteristicas estruturais do jogo, de forma bem

resumida, sendo:

e Livre: o jogador s6 joga quando tiver vontade, ndo pode ser obrigado, sendo este

perderia sua diversao e alegria;

e Delimitada: esta restrita a espacos de limite e tempo;

e Incerta: o resultado ndo pode ser determinado a priori;

e Improdutiva: ndo gera bens e riquezas, apenas 0s movimentam; e

¢ Regulamentada: sujeita a convencdes e regras que devem ser obedecidas para o

desenvolvimento da atividade;

e Ficticia: carater opositor a vida cotidiana e séria.

Para Caillois (1990), o jogo deve ser espontaneo tendo um comeco e fim. Carregado

de “fantasia” onde ocorra uma fuga da vida real. Com regras e sem resultado previamente

definido. E principalmente, ndo deve gerar bens. Nado pode esta ligadoa producédo, do

contrario, sera trabalho.

Segundo Kishimoto (1997) pesquisadoresdo Laboratoire de Recherchesurle Jeu et le

Jouet, da Université Paris-Norei estabeleceram trés niveis de diferenciacdo do jogo: O

resultado de um sistema linguistico que funciona dentro de um contexto social; um sistema

de regras; e um objeto.




No primeiro nivel o sentido do jogo esta ligado ao contexto social. Aqui 0 jogo
apresenta interpretacGes e projecfes sociais. O meio para que 0 processo ocorra é através da
linguagem. Ou seja, cada sociedade constroi um significado de jogo de acordo com seus

costumes, valores e tradicOes.

Dessa forma, enquanto fato social, 0o jogo assume a imagem, o sentido que cada
sociedade Ihe atribui. E este 0 aspecto que nos mostra por que 0 jogo aparece de
modos tdo diferentes, dependendo do lugar e da época. Em certas culturas indigenas,
0 "brincar" com arcos e flechas ndo é uma brincadeira, mas preparo para a arte da
caca e da pesca (KISHIMOTO, 1997, p. 108).

O segundo nivel diz respeito as regras que cada jogo possui. Onde é possivel
identificar e diferenciar os jogos entre si. Por exemplo: um jogo de xadrez é diferenciado da
dama ou da trilha, pelas suas regras. Ocorrendo simultaneamente ao Iudico. Pois ao mesmo
tempo em que a pessoa desenvolve uma atividade ludica ela também executa as regras do
jogo (KISHIMOTO, 1997).

No terceiro nivel o jogo € analisado enquanto objeto. Os materiais que séo utilizados
para fabricar as pecas do jogo ddo significados diferentes de acordo com as culturas que 0s
caracterizam. Como descreve kishimoto (1997):

O xadrez materializa-se no tabuleiro e nas pecas que podem ser fabricadas com
papeldo, madeira, plastico, pedra ou metais. Tais aspectos permitem uma primeira

exploracdo do jogo, diferenciando significados atribuidos por culturas diferentes,
pelas regras e objetos que o caracterizam (KISHIMOTO, 1997, p. 108).

Kishimoto (1997) traz um capitulo inteiro sobreas caracteristicas do jogo e para tal
utiliza-se da interpretacdo de varios autores como Vygotsky que ao analisar 0 jogo traz o
elemento do desprazer. Ele menciona que ha jogos em que na busca pelo objetivo o desprazer
é resultado.

Além dessa caracteristica acrescenta-se uma analise diferente do “ndo serio”, quando
falamos a respeito da ndo seriedade do jogo, ndo podemos deixar de mencionar que embora o
jogo ocorra de forma livre e espontanea, a crianca ao brincar, leva a sério 0 jogo e suas regras.
Ou seja, 0 carater ndo serio esta mais ligado ao riso, ao ladico que sdo opostos ao trabalho e
producéo de bens (KISHIMOTO, 1997).

Henriot (1989) acrescenta mais uma caracteristica a0 mencionar a intencionalidade.
Para que 0 jogo ocorra é preciso que haja a verdadeira intencéo de jogar. O autor expressa ao
dizer “Nem sempre, o pesquisador consegue identificar um jogo, uma vez que se pode
manifestar um comportamento que, externamente, tem a semelhanca de jogo, mas nao esta

presente a motivac¢do interna para o ladico”. Por exemplo: podemos ver criangas reunidas



brincando. Mas no momento em que uma delas menciona que ndo esta brincando, ndo

estamos diante do jogo. E preciso que exista a atitude mental de querer brincar.

Christie (1991) apud Kishimoto (2005) elabora critérios para a identificacdo do jogo

infantil. Vejamos a seguir:

A ndo literalidade: Os jogos possuem significados e sentido proprios e
independentes. A realidade interna predomina sobre a externa. “O sentido habitual ¢é
substituido por um novo”.

Efeito positivo: Ao jogar a crianga expressa alegria, felicidade. O jogo acrescenta
inimeros efeitos positivos a crianca, desenvolvendo aspectos motores, sécias,
psicolégicos.

Flexibilidade: A crianca desenvolve a flexibilidade ao brincar. Como 0 jogo ndo é
fixo e pode sofrer alteracdes e adaptacOes, a crianga aprende a criar alternativas e ser
mais flexivel.

Prioridade do processo de brincar: Quando a crianca esta diante do jogo e prioriza o
processo de brincar. E necesséario que a concentracio esteja voltada para o ato de
brincar. Caso contrario ndo seré jogo.

Livre escolha: S6 é considerado jogo se for de livre escolha e de forma espontéanea.
Controle Interno: O jogo deve ser controlado pelos proprios jogadores que irdo
decidir sobre todo o desenvolvimento e possiveis alteragdes. Caso ocorra por pessoa

externa, ndo se caracteriza jogo infantil.

Em analise geral e diante das colaboracBes dos autores mencionados acima, podemos

apresentar das caracteristicas gerais do jogo. Sendo elas: liberdade ou carater voluntério; acéo

ludica; o prazer (ou desprazer); o "ndo sério" ou o efeito positivo; as regras (implicitas ou

explicitas); a relevancia; o carater improdutivo, a incerteza de resultados; a ndo literalidade ou

a representacdo da realidade, a imaginacdo e a contextualizacdo no tempo e no
espaco(KISHIMOTO, 1997).

2.2 O jogo e os tedricos do desenvolvimento humano

Quando passamos para a analise do jogo enquanto manifestacdo cultural humana

podemos encontrar diversos autores que estudam o jogo e a partir dos seus levantamentos,

apresentam diferentes concepgdes da categoria jogo e dos beneficios do mesmo para a



educacdo. Nas proximas paginas veremos as concepgdes de jogo de acordo com 0s tedricos:
Piaget, Vygotsky e Elkonin.

Jean Piaget foi um psicologo que fez grandes contribuicdes ao campo da educacéo e
pedagogia. Dedicou-se a pesquisar e estudar o jogo como ferramenta indispensavel para o
desenvolvimento da inteligéncia. Suas contribui¢des sdo até os dias atuais muito estimadas.

Para Piaget (1990) apud Baranita (2012) o jogo € indispensavel para o
desenvolvimento da crianca. Através do mesmo o ladico € trabalhado, o que torna o jogo
fundamental na préatica pedagdgica. Sendo pelo ludico que a crianca desenvolve as funcdes
como inteligéncia e aspectos sociais e psicoldgicos. E mais que isso, pelo jogo a crianga
assimila o meio social e a propria realidade.

O psicélogo relacionou o jogo com os estagios do desenvolvimento cognitivo da
crianca. Dessa forma ele estabeleceu etapas do desenvolvimento da crianca de acordo com a

faixa etéria e as relacionou aos tipos de jogos.

QUADRO 4: FASES DE ESTAGIOS DO DESENVOLVIMENTO INFANTIL

Fases Faixa- Descricao
Etéria
Sensorio-motor Nascimento A crianga brinca sozinha e ndo utiliza regras porque ndo tem
aos 02 anos nogdo delas. Jogos de exploragdo sensorios- motores. Unica
finalidade é a diversdo. (JOGOS PRATICOS OU DE
EXERCICIO)
Pré-operatoria 02 - 06/07 | A crianga brinca de faz de conta. Usa a imaginacdo e imitag&o.
anos Utiliza o cotidiano como referencia. O inicio do conceito de
regras. (JOGOS SIMBOLICOS)
Operacdes concretas 07 anos 11 | A crianga ja € um ser social. A presenca das regras sdo
anos fundamentais. Considerado uma preparacdo para a vida adulta.
(JOGO DE REGRAS)

Fonte: Piaget (1990) apud Baranita (2012).

A partir das fases de estagios de desenvolvimento Piaget classificou 0s jogos em trés
categorias, sendo elas: jogos de exercicio, jogos simbdlicos e jogos de regras. A seguir
analisaremos cada categoria do jogo.

e Jogos de Exercicio: Considerados 0s primeiros jogos em que a crianga temcontato,

sendo ausentes 0s simbolos e regras.Nesse momento a crianga joga com o intuito de




apenas ‘“conhecer o corpo” pela diversdo. Desenvolve a habilidade sensério-motora.
Ou seja, seu Unico objetivo é executar e explorar gestos simples como: agarrar,
morder, sacudir objetivos, emitir sons, balancas bracos e pernas. De acordo com
Piaget, ainda ha duas categorias dentro dos jogos de exercicios: Jogos sensorio-

motorese jogos de pensamento. Vejamos 0s quadros a seguir:

QUADRO 5: JOGOS SENSORIO-MOTORES

Jogos de exercicios | De 1 més até aos 18meses. Producdo de gestos que o
simples adaptem a realidade. Limita-se a repetir movimentos. A
carateristica principal é o prazer do funcionamento das

estruturas ja existentes.

Jogos sem finalidade A partir das acGes adquiridas constroi outras novas para seu

prazer. Ocorre a criagdo de movimentos novos.

Combinacdes com | Aqui as criangas procuram simplesmente divertir-se através

finalidade da combinacdo de novos movimentos. A criacdo de

movimentos diferentes para 0 mesmo objetivo.

JOGOS DE PENSAMENTO

Seriam 0s jogos envolvendo as perguntas que as criancas fazem. Ao fazer uma
pergunta pelo simples prazer de perguntar seria um exercicio simples ou ao fazer a
primeira pergunta, inventar novas palavras e sons sem finalidade seriam as
combinacbes com finalidade. E por fim, criar palavras sem significado pré-
estabelecido pelo simples prazer em fazer sdo combinacGes lGdicas de pensamento
com finalidade.

Jogos Simbdlicos: Sdo jogos que a crianga tem contato entre 2 a 6/7 anos. Onde a
mesma usa da imaginacdo, imitacdo para assimilar a realidade. Dessa forma, da
significado através do jogo de simbolos. E facilmente identificado quando a crianca
“imita” uma situacdo que presenciou ou transforma um objeto em outro (ex: caneta em
varinha magica). Ou quando usa a linguagem para expressar e comunicar com 0s

outros. Nesses jogos as regras ainda estdo ausentes. Sao 0s jogos de conta-de-conta.




e Jogos de Regras: Surge entre os 07 e vai até os 11 anos. A presenca das regras € a
principal caracteristica sendo o que desperta o interesse da crianca. Jogos que exigem
grande concentracdo e uma regulacdo no comportamento. S8o as regras que

direcionam 0 jogo e o prazer em jogar esta relacionado no seu cumprimento.

Nesta categoria de jogos, 0 que a caracteriza € a existéncia de regras, criadas pelas
criangas ou ndo, e a competicdo entre 0s sujeitos inerentes ao jogo. Contudo, 0 jogo
de regras s6 aparece quando a crianga deixa a fase egocéntrica e passa a ser social,
desenvolvendo os relacionamentos socio afetivo que se prolongam por toda a vida
(BARANITA, 2012, p. 39).

Ao analisarmos os estudos de Piaget sobre os jogos e a partir da relagdo entre os
estagios de desenvolvimento e a classificacdo dos jogos percebemos a influéncia direta que
jogos tém no processo do desenvolvimento social, moral, intelectual e psicologico.

Vygotsky era um psicélogo que trabalhou como professor e pesquisador. Defendia o
homem como ser social e bioldgico. Para 0 mesmo, a crianca utiliza a fala em seus primeiros
momentos de vida como ferramenta de interacdo social e somente alguns anos mais tarde
como instrumento de pensamento. Estudou os jogos com o objetivo de identificar suas
caracteristicas e analisar a relacdo dos mesmos no processo de desenvolvimento e
aprendizagem. Através do jogo a crianca é capaz de desenvolver suas habilidades intelectuais,
socais e cognitivas. Suas pesquisas ajudaram na interpretacdo dos jogos e sua utilizacdo no
campo da educacéo.

Para o psicologo a crianca sO é capaz de jogar a partir dos 03 anos de idade. Antes
disso a crianca apenas age de forma instintiva. Ndo sendo capaz de identificar os simbolos e
relaciona-los com a vida real. Diferente de Piaget, que diz existir jogo até mesmo em criancgas
de meses.

Para Vygotsky (1989) a crianca se desenvolve no campo imaginario a partir das
representacdes do cotidiano. Seria nesse momento que o jogo surge como forma de alterar e
representar as vontades e desejos da crianca. Ao nascer, a crianga inicia seu desenvolvimento
biolégico. No entanto, a aprendizagem esta ligada as relacBes sociais e culturais. Ou seja, ao
jogar, a crianga cria 0 mundo ao seu ponto de vista e desenvolve suas agdes diante das
simulages das situagdes reais.

Vygotsky (1989) classifica o desenvolvimento da infancia em trés niveis: Nivel de
desenvolvimento real, Nivel de desenvolvimento potencial e a Zona de desenvolvimento

proximal. Sendo caracterizados a seguir:



e Nivel de desenvolvimento real: A crianga consegue desenvolver as atividades

sozinhas, sem necessitar de ajuda;

e Nivel de desenvolvimento potencial: A crianca so realiza as atividades com ajuda.

Acdes influenciadas por outras pessoas;

e Zona de desenvolvimento proximal: E a distancia entre o que a crianca consegue
executar sozinha (nivel de desenvolvimento real) e o que ela ndo executa sem ajuda
(nivel de desenvolvimento potencial). Este nivel de desenvolvimento sofre constantes
alteracdes nos seus limites, uma vez que a crianga avanca suas habilidades. Ou seja, 0
que hoje ela ndo consegue fazer e pertence ao desenvolvimento potencial, amanha ela

conseguira e passaré a fazer parte do desenvolvimento real.

Para o autor, trés elementos caracterizam 0 jogo: a imaginacdo, a imitacdo e as
regras.No ato de criar e recriar, a crianca imita papeis e atitudes dos adultos e do seu
cotidiano. Fazendo o uso de habitos, atitudes, valores e situacfes da vida real por meio do
jogo. Com isso, cria significados imaginarios as relacfes sociais nas quais esta inserida. Essa
acao proporcionada pelo jogo é que favorece o desenvolvimento do pensamento abstrato e o
amadurecimento das regras sociais (BARANITA, 2012).

Jogo ndo seria uma memoria do que a crianga tem contato durante suas relacdes
socais. Seria, na verdade, o ato de transformar uma nova realidade criada de acordo com as
expectativas e interesses da crianca. Reproduzindo as experiéncias que ja viveu.

Para Vygotsky (1989) o jogo seria 0 meio pela qual a crianga de desenvolve afetiva,
social e psicologicamente. Onde na escola pode assumir um papel de metodologia de ensino.
Desde que o professor estabeleca os objetivos pretendidos através do uso do jogo como
instrumento de ensino.

A fungdo do professor seria de mediar esse processo, proporcionando condigfes
favoraveis para que as habilidades cognitivas sejam desenvolvidas. O jogo ndo é apenas uma
ferramenta de avaliacdo do desenvolvimento da crianga, mas também um meio pelo qual a
crianca adquiri novas habilidades.

DaniielBorisovichElkonin (1904- 1984), psicélogo e importante auxiliar de Vygotsky,
apos cinco décadas de estudos, concluiu sua pesquisa sobre as brincadeiras publicando sua
obra mais popular no Brasil, a psicologia do jogo (1978). O mesmo so6 foi traduzido para o

Portugués em 1998 e representa uma grande referencia sobre o jogo. Para Elkonin o jogo é



uma atividade social, sendo de grande importancia e exercendo influencia direta na

construcdo da personalidade e psique infantil.

Elkonin (1998) apud Piccolo (2010):

Destaca que o primeiro aspecto fundamental para a construcdo de qualquer teoria
sobre o jogo deve incidir na sua diferenciacdo com as atividades ludicas praticadas
pelos animais, pois, 0s humanos possuem a peculiaridade de planejarem suas a¢des
previamente, ao passo que 0s animais, agem puramente por instintos. Portanto, o
jogo humano possui uma caracteristica teleoldgica em seu desenvolvimento, mesmo
que as vezes pareca imperceptivel (PICCOLO, 2010, p.2).

Dessa forma, ainda que o autor ndo anule que os animais possuem habilidades que
envolvam o ladico. Nao podem ser comparadas ao jogo praticado pelo homem, uma vez que
0S animais agiriam por instintos e o jogo como atividade humana precede de planejamento,
ainda que seja imperceptivel.

Para Elkonin, o jogo e toda atividade lidica surge a partir de situacdes sérias do
cotidiano, da sociedade em que a crianca esta inserida. Ndo sendo possivel haver um

distanciamento de jogo e realidade. Ou seja:

Qualquer proposta que entende o jogo como fendmeno dado e, ndo construido
socialmente, representa um falho entendimento humano sobre o processo de
construgdo do préprio homem, o qual s6 pode ser realizado de forma histérica e
cultural (PICCOLO, 2010, p.3).

O jogo dialoga com o processo de construcdo do homem e da sociedade. Elkonin
destacada entre todos os tipos de jogos, tais como: jogos objetais jogos pré-esportivos, jogos
esportivos, dentre outros. Os jogos protagonizados, como atividade principal no periodo de 0
a 6 anos ou, na fase pre- escolar. O autor ndo anula os demais tipos de jogos por entender que
ndo ha uma sequencia linear no seu desenvolvimento e sim “um processo de complexos ciclos
que compdem-se e recompdem-se continuamente” (PICCOLO, 2010, p.4).

O jogo é uma acdo de faz-de-conta onde a crianca representa papéis de outras pessoas,
executa acOes e estabelece regras relacionadas a vida real. Para isso, utilizam-se da
imaginacado, imitacéo e conceitos da sociedade onde esta inserida.

Elkonin amplia seus estudos sobre a periodizacdo do desenvolvimento e defini-os em
épocas, sendo elas:1? Infancia - 0 a 3 anos; Infancia - 3 aos 7 anose Adolescéncia- idade
escolar até a juventude.Dividindocada época em dois periodos sendo um periodo do 1° grupo

onde estdo as atividades crianca-adulto (assimilagdo de motivos e normas) e um periodo do 2°



grupo onde estdo as atividades crianca - objeto social (assimilacdo de procedimentos e agoes
com objetos). Totalizando em seis periodos:

e Comunicacdo emocional direta - (1° grupo): Base para a formacéo sensério-motora
de manipulacéo, criacdo de afeto amistoso.

e Atividade objetal manipuladora - (2° grupo): Compreensdo das acbes com 0S
objetos e assimilacdo dos procedimentos sociais.

e Jogo de papéis - (1° grupo): reproduz acOes realizadas pelos adultos com esses
objetos, através da imitacdo e imaginacdo. O que determina o conteddo do jogo é o
entendimento que a crian¢a tem do mundo dos adultos.

e Atividade de estudo - (2° grupo): entrada na escola, a atividade principal os estudos,
a crianca passa a ter deveres para cumprir.

e Comunicacdo intima pessoal - (1° grupo): criacdo de pontos de vistas gerais sobre 0
mundo, sobre as relacBes com as pessoas e sobre o futuro.

e Atividade profissional/lestudo - (2° grupo): Atividade cognitiva criadora,

investigativa, visando o campo profissional, o individuo como um trabalhador.

Entre cada mudanca de atividade principal ocorrem crises caracterizadas por
frustacdes, desobediéncias, conflitos com novas regras e exigéncias. Dessa forma o jogo
protagonizado evidencia a mudanga nos conflitos entre criancas de diferentes idades e suas
acoes.

Elkonin (1998) apud Piccolo (2010) conceitua os jogos protagonizados: “como
importantes contribuintes para a interiorizacdo das regras sociais e, construcdo da coletividade
em interesses comuns, 0 que nos permite caracterizar essa atividade como potente propulsora
das futuras atividades profissionais”.

O inicio do jogo protagonizado tem relagdo com a divisao institucional do trabalho, ao
retirar as criancas do processo de producdo. N&ao estando presente desde os primérdios e
sendo fruto da sociedade, ou seja, uma constru¢do humana. E sua expansdo cultural esta

relacionada ao processo educacional (PICCOLO, 2010).

O entendimento das atividades ludicas sé pode ser realizado se levarmos em conta o
complexo processo educacional a que cada um de nés esta submetido, a crianca ao
nascer encontra um mundo multifacetado e pluri-articulado, sendo que seu principal
sustento é garantido pelos adultos que a rodeiam. Entretanto, ela precisa comegar a
intervir/agir nesse mundo, fato que s6 pode ser realizado pela apropriacdo cultural de
diversos elementos constituintes da sociedade, dentre eles, acGes adultas como o
trabalho, que representa o principal componente dos jogos infantis (PICCOLO,
2010, p.3).



Esse processo que desencadeia no surgimento do jogo esta ligado ao processo de
producdo de uma sociedade. Nos primérdios as ferramentas de trabalho eram simples o que
facilitava a presenca das criancas no meio de producéo e sua inser¢do no mercado de trabalho.
Com o passar dos anos e o0 incremento de novas tecnologias voltadas aos meios de producao,
as atividades voltadas ao trabalho tornaram-se mais complexas levando ao distanciamento da
crianga desse cenario adulto. Com isso, 0s jogos surgem para que, por meio destes, a crianga

fosse capaz de assimilar o mundo dos adultos. Onde podemos ver em Piccolo (2010):

A crianca participa até onde pode do mundo dos adultos e onde ndo pode integra-se
nesse meio pelas atividades ludicas, ou seja, ao estudarmos os jogos podemos
visualizar os limites e possibilidades oferecidas as criancas por determinada
sociedade (PICCOLO, 2010, p.4).

Elkonin ainda divide o desenvolvimento do jogo em quatro niveis:

1° Nivel: acdes com objetos; papel determinado pelo carater das acGes; acbes que se repetem;

a ordem das a¢des ndo sdo esséncias.

2° Nivel: acdes com objetos; correspondéncia acdo lGdica- agdo real; logica das acOes

relacionadas com as acdes reais.

3° Nivel: interpretacdes de papéis; acOes ligadas aos papéis; logica e o carater das acdes sao

determinadas pelo papel assumido; ndo é aceita a infracdo da logica das acGes.

4° Nivel: executa acOes relacionadas com as atitudes adotadas; falas com carater teatral; acGes
maultiplas e variadas; de acordo com a ordem ldgica real; ndo é aceito a infracdo das logicas

das ag0es e suas regras.

A partir dos niveis de desenvolvimento podemos concluir que embora haja uma
sequéncia de acOes de acordo a faixa etaria da crianca, ndo sdo estes que determinam a
evolugdo entre os niveis, e sim, a variedade das experiéncias e brincadeiras. Onde o principal
agente de mudanca e evolucdo € o cotidiano e experiéncias da vida real da crianca.

Ou seja, de acordo com os niveis estabelecidos por Elkonin ndo se pode analisar
somente a faixa etaria das criancas. E necessario observamos o cotidiano e as experiéncias
gue as mesmas possuem. Sendo essas experiéncias ate mais importante para ditar o progresso
entre os niveis.

De modo geral, com excecdo do Huizinga, autores como Piaget, Vygotsky e Elkonin
concordam que o jogo é fruto das interagfes sociais, sendo, dessa forma, produto da cultura.

O que o torna uma criacdo humana. Onde ele pode ser interpretado e ganhar novos



significados dependendo do contexto social estudado. Ap6s anos de estudos, os autores
estudados, consideram 0 jogo como uma importante ferramenta de ensino. Sendo possivel,
através do mesmo, alcancar resultados no processo de ensino e aprendizagem.

Na educacdo fisica o jogo é muito relacionado aos jogos de competicdes e através do
mesmo a crianga desenvolve habilidades e estabelece relagdes do cotidiano com suas
vontades. Contribuindo para a aquisi¢do de conhecimento.

Com isso, finalizamos o capitulo onde trazemos o embasamento tedrico do jogo e seus
aspectos fundamentais de acordo com os estudiosos aqui levantados. Passaremos agora a
apresentar no capitulo seguinte, os aspectos historicos da Educacdo Inclusiva, assim como,

seus aspectos legais.



3. A INCLUSAO DA PESSOA COM DEFICIENCIA

A histdria nos mostra diferentes estagios no desenvolvimento de politicas voltadas a
atencdo e assisténcia de pessoas com deficiéncias, por meio de alguns autores é possivel tracar
uma trajetoria historica-social da pessoa com deficiéncia e seu papel diante da sociedade com
o0 decorrer dos anos.

Convem destacar que nesta secdo, ainda que hoje existam termos apropriados para se
referir as pessoas com deficiéncia, ndo foi sempre assim. E por estarmos trazendo trechos e
recortes de tempos histdricos, haverdo momentos que utilizaremos termos que hoje ndo séo
corretos para se referir a pessoa com deficiéncia, tais como: “aleijado”, “retardado”,
“sequelado” entre outros.

Alguns trechos da literatura trazem elementos que podem servir de objeto de analise
de como se davam as relagfes entre as pessoas com deficiéncia e os demais individuos da

sociedade, e partir disto apresentaremos 0s marcos sociais e culturais sobre o tema abordado.

3.1 A historia da pessoa com deficiéncia

Antes de abordamos o0s aspectos histéricos da pessoa com deficiéncia, é
necessariotrazermos a definicdo de deficiéncias e seus tipos. A Lei n°® 13.146/15 considerada o
Estatuto da Pessoa com Deficiéncia, considera pessoa com deficiéncia “a aquela que tem
impedimento de longo prazo de natureza fisica, mental, intelectual ou sensorial, 0 qual, em
interacd0 com uma ou mais barreiras, pode obstruir sua participacdo plena e efetiva na
sociedade em igualdade de condi¢des com as demais pessoas”. Onde em seu inciso 1° trata da

avaliacdo da deficiéncia considerando os seguintes aspectos:
| - os impedimentos nas fungdes e nas estruturas do corpo;
Il - os fatores socioambientais, psicoldgicos e pessoais;
I11 - a limitagcdo no desempenho de atividades; e
IV - a restri¢do de participagéo.

Por meio da Lei n®5.296/04 as deficiéncias sdo classificadas nas seguintes categorias:
a) deficiéncia fisica: alteragdo completa ou parcial de um ou mais segmentos do corpo
humano, acarretando o comprometimento da funcdo fisica, apresentando-se sob a forma de

paraplegia, paraparesia, monoplegia, monoparesia, tetraplegia, tetraparesia, triplegia,



triparesia, hemiplegia, hemiparesia, ostomia, amputacdo ou auséncia de membro, paralisia
cerebral, nanismo, membros com deformidade congénita ou adquirida, exceto as
deformidades estéticas e as que ndo produzam dificuldades para o desempenho de funcdes;

b) deficiéncia auditiva: perda bilateral, parcial ou total, de quarenta e um decibéis
(dB) ou mais, aferida por audiograma nas freqiéncias de 500Hz, 1.000Hz, 2.000Hz e
3.000Hz;

c) deficiéncia visual: cegueira, na qual a acuidade visual é igual ou menor que 0,05 no
melhor olho, com a melhor correcao Optica; a baixa visdo, que significa acuidade visual entre
0,3 e 0,05 no melhor olho, com a melhor correcdo Optica; 0s casos nos quais a somatoria da
medida do campo visual em ambos os olhos for igual ou menor que 60° ou a ocorréncia
simultanea de quaisquer das condicGes anteriores;

d) deficiéncia mental: funcionamento intelectual significativamente inferior a média,
com manifestacdo antes dos dezoito anos e limitacdes associadas a duas ou mais areas de
habilidades adaptativas, tais como: comunicacdo; cuidado pessoal; habilidades sociais;
utilizacdo dos recursos da comunidade; salde e seguranca; habilidades académicas; lazer; e
trabalho;

e) deficiéncia maltipla - associacdo de duas ou mais deficiéncias; e

Historicamente, ndo héa relatos de como as primeiras civilizacdes tratavam as pessoas
com deficiéncias, muito menos, se as mesmas conseguiram sobreviver ao ambiente primitivo
em que viviam, uma vez que eram impossibilitadas de cacarem e ndo existiam construcoes
que servissem como abrigamos para 0s mesmos. Segundo Gugel (2007), achados
arqueoldgicos mostram que no Egito Antigo a pessoa com deficiéncia fazia parte das classes
sociais nos diversos niveis.

Estudos mostram que 0s egipcios costumavam tratar com generosidade seus andes,
ocupando, inclusive, cargos e exercendo oficios. Os mais pobres eram vendidos aos farads por
alto valor. Entre os cargos ocupados destacava-se 0s de dancarino e musico. No entanto, 0s
gregos aceitavam apenas as deficiéncias adquiridas, devendo 0s que nascessem com
deficiéncias, serem eliminados o quanto antes, pelos pais (SILVA et al, 2008).

Na Grécia e possivel acharmos nos livros de Platdo (A Republica) e de Aristoteles (A
Politica), termos como “disformes” para se referirem as pessoas com deficiéncias. NoOS
planejamentos das cidades constavam orientagdes de como as mesmas deveriam ser tratadas
sendo pela eliminacéo era por exposi¢do, ou abandono, ou ainda, atirados de abismos de uma

cadeia de montanhas camada Taygetos (GUGEL, 2007).



Em Esparta, ndo era diferente, por ser uma cidade dedicada a guerra, ndo admitiam
pessoas com deficiéncia e 0s nascidos assim eram eliminados. Para 0s espartanos somente 0s
fortes poderiam atuar nas guerras, servindo ao Exército de Lednidas (GUGEL, 2007). Sendo
gue em Roma as leis eram ainda mais severas e cruéis. Aos pais era permitido matar a crianca
que apresentasse deficiéncia fisica pela pratica do afogamento. (GUGEL, 2007). No entanto,
era mais comum que fossem abandonadas em cestos e deixadas no Rio Tibre. As que
sobreviviam eram ridicularizadas nos espetaculos circenses.

Civilizagbes como 0s incas, egipcios, gregos, hebreus, acreditavam que as deficiéncias
e deformidades eram resultado de males causados por maus espiritos. Sendo proibido que
essas pessoas adorassem aos deuses e entidades religiosas. Os que apresentassem qualquer
tipo de deficiéncia eram considerados impuros e pecadores (SILVA et al, 2008).

Outro exemplo do tratamento dado as pessoas com deficiéncia pelos povos astecas, era
aridicularizardo a que eram expostos. A exemplo citamos o Jardim Zoolédgico de Montezuma,
onde foram construidas instalacdes separadas para homens e mulheres que apresentassem
qualquer tipo de deficiéncia. Sendo objetos de exposicao para os visitantes que os observavam
(SILVA et al, 2008).

J& durante o Império Romano que surge o Cristianismo trazendo consigo uma nova
conduta com as pessoas deficientes. Passam a serem vistas como pessoas que necessitam de
cuidados e caridades. Foi no Século IV que os primeiros hospitais para abrigarem indigentes e
pessoas com deficiéncias foram construidos. As pessoas menos favorecidas passaram a serem
vistas e protegidas (GUGEL, 2007).

A partir do estabelecimento da igreja, pessoas 0 que possuiam deficiéncias fisicas,
sensoriais e mentais, passam a ndo serem mais perseguidas, banidas, abandonadas ou
exterminadas. S8o vistas como criaturas de Deus e necessitariam de caridade e bondade
(ARANHA, 2005).

A partir da Idade Média, periodo da queda do Império Romano, as condi¢des de vida
tornam-se precarias e a saude fica comprometida. O nascimento de pessoas com deficiéncias
eram vistos como sinal de poderes especiais e bruxarias. Os andes e corcundas eram
ridicularizados em espetaculos. Foi nesse periodo que o primeiro hospital para cegos foi
construido. O Quinze-Vingts, que significa 15x20 igual a 300, o numero de guerreiros que
tiveram seus olhos vazados na 72 Cruzada (GUGEL, 2007).

A ldade Moderna é vista como periodo de renovacdo e surgimento de um novo
pensamento. Foi durante o Século XVI que surgem 0s primeiros estudos voltados a pessoa

surda. E com isso Geralamo Cardomo (1501 a 1576), cria 0 cAdigo para ensinar pessoas



surdas e mudas, a lerem e escreverem. Esse cddigo influenciou Pedro Ponce de Leon (1520-
1584) a inventar um sistema de educagdo para pessoas surdas, através do uso de sinais. A
partir dai, Ponce passa a ser chamado de “o pai da educacdo dos surdos”. No século XIX,
Louis Braille (1809-1852) a partir de um sistema de escrita noturna desenvolvido por
militares do Exercito de Napoledo, cria o sistema Braille de escrita que é utilizado ate hoje por
pessoas com deficiéncia visual (GUGEL, 2007).

Outras grandes transformacdes ocorreram nesse periodo, como podemos ver em Gugel
(2007):

O Século XIX, ainda com reflexos das idéias humanistas da Revolucdo Francesa,
ficou marcado na histdria das pessoas com deficiéncia. Finalmente se percebia que
elas ndo sO precisavam de hospitais e abrigos mas, também, de atengdo
especializada. E nesse periodo que se inicia a constituicdo de organizagdes para
estudar os problemas de cada deficiéncia. Difundem-se entéo os orfanatos, os asilos
e os lares para criancas com deficiéncia fisica. Grupos de pessoas organizam-se em
torno da reabilitagdo dos feridos para o trabalho, principalmente nos Estados Unidos
e Alemanha. Napoledo Bonaparte determinava expressamente a seus generais que
reabilitassem os soldados feridos e mutilados para continuarem a servir o exército
em outros oficios como o trabalho em selaria, manutencdo dos equipamentos de
guerra, armazenamento dos alimentos e limpeza dos animais. Nasce com ele a idéia
de que os ex-soldados eram ainda Uteis e poderiam ser reabilitados. Essa idéia de
reabilitacdo foi compreendida em 1884 pelo Chanceler alemdo Otto Von Bismark,
que constitui a lei de obrigacdo a reabilitacdo e readaptacdo no trabalho (GUGEL,
2007).

No Brasil, foi criado o Imperial Instituto dos Meninos Cegos (atualmente Instituto
Benjamin Constant), por meio do Decreto Imperial n® 1.428, de 12 de Setembro de 1854. E
posteriormente, em 26 de setembro de 1857, fundado o Imperial Instituto de Surdos Mudos
(atualmente Instituto Nacional de Educagédo de Surdos — INES) que passou a atender pessoas
surdas de todo o pais, a maioria abandonada pelas familias (GUGEL, 2007).

A partir do Século XX novas técnicas e aperfeicoamentos nos cuidados e atencdo a
pessoa com deficiéncia surgiram. Um movimento para melhor atender e cuidar dessas pessoas
é instalado. E entre os anos 1902 a 1912, cresce o numero de instituicdes pela Europa com o
objetivo de integracdo social da pessoa com deficiéncia.

Varios eventos passaram a ser realizados tendo como foco a pessoa com deficiéncia,
como: Primeira Conferéncia sobre Criancas Invalidas (Londres); O primeiro Congresso
Mundial de Surdos (EUA); A realizacdo do primeiro censo demografico de pessoas com
deficiéncias (Alemanha) entre outros.

Durante a 2% Guerra Mundial, muitas barbaridades foram cometidas contra as pessoas

com deficiéncias. Como vemos em Gugel (2007):



A Segunda Guerra Mundial, ocorrida de 1939 a 1945, liderada pelo aleméo Hitler,
assolou e chocou 0 mundo pelas atrocidades provocadas. Sabe-se que o Holocausto
eliminou judeus, ciganos e também pessoas com deficiéncia. Estima-se que 275 mil
adultos e criancas com deficiéncia morreram nesse periodo e, outras 400 mil pessoas
suspeitas de terem hereditariedade de cegueira, surdez e deficiéncia mental foram
esterilizadas em nome da politica da raca ariana pura (GUGEL, 2007).

Em 1945, em Londres, é criada a Organizacdo das NacGes Unidas e partir dela foram
divididos os interesses para solugdes de problemas mundiais, passando a criagéo de agéncias
especiais para cada assunto:

e ENABLE - Organizacdo das Nacdes Unidas para Pessoas com Deficiéncia;
e UNESCO - Organizacao das Nac6es Unidas para a Educacéo, Ciéncia e Cultura;
e UNICEF - Fundo das Nagdes Unidas para a Infancia; e

e OMS - Organiza¢do Mundial da Saude.

No ano de 1948 os paises integrantes da ONU se reinem em sua Sede e como forma
de reforcar a Carta das NacGes Unidas, criam a Declaracdo Universal dos Direitos Humanos,
onde eu seu 1° Artigo Ié-se: Todas as pessoas nascem livres e iguais em dignidade e direitos.
Sdo dotadas de razdo e consciéncia e devem agir em relagdo uma as outras com espirito de
fraternidade (GUGEL, 2007).

3.2 Leis e diretrizes da educacéo inclusiva

A partir da Declaracdo Universal dos Direitos Humanos foram criadas novas leis com
0 objetivo de assegurar os direitos da pessoa com deficiéncia. Dessa forma, abordaremos a
partir desse momento os principais dispositivos legais que asseguram os direitos da pessoa
com deficiéncia. De modo a garantir seu pleno desenvolvimento e inser¢do na sociedade em
que vive. A importancia das leis estabelecidas se faz pelo fato de a partir das mesmas, se
tornar possivel cobrar dos érgdos competentes, medidas e acdes que amparem as pessoas com
deficiéncia.

A respeito do direito a educacdo, temos nosso maior marco legal que é a Constituicdo
Federal (CF) de 1988 que estabelece no art.205 que educacgéo é um direito de todos, garantido
0 pleno desenvolvimento da pessoa, 0 exercicio da cidadania e a qualificagdo para 0 mercado
de trabalho. Assegura a igualdade de condicfes de acesso e permanéncia na escola como um

principio. Sendo dever do Estado garantir o acesso ao ensino de qualidade ao cidadao



brasileiro de forma gratuita, e ainda, a oferta do atendimento educacional especializado,
preferencialmente na rede regular de ensino (BRASIL. Constituigéo, 1988).

A Lei n® 7.853/89 de 1989 representa um marco a pessoa com deficiéncia, uma vez
que define como crime recusar, suspender, adiar, cancelar matricular de estudante por causa
de sua deficiéncia, em qualquer instituicdo de ensino, publica ou privada. Podendo ser punido
com prisdo de 1 a 4 anos além de multa (BRASIL, 1989).

Em 1990, o Estatuto da Crianca e do Adolescente, Lei n® 8.069/90, determina que:

Os pais e responsaveis tem a obrigacdo de matricular seus filhos ou dependentes na
rede regular de ensino. Uma ferramenta importante para aumentar o indice de
criancas e adolescentes matriculados na rede de ensino. Sendo confirmado pelo
relatorio publicado em 2015, pela Unicef. De acordo com o documento, nas Gltimas
duas décadas e meia, o Brasil reduziu em 88,8% a taxa de analfabetismo
na faixa etdria dos 10 aos 18 anos, passando de 12,5%, em 1990, para 1,4%
em 2013. E desde a aprovacdo do Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), o
Brasil reduziu em 64% a evasdo escolar de criangas e adolescentes no ensino
fundamental, passando de 19,6% dos alunos matriculados, em 1990, para 7% em
2013 (BRASIL,1990).

O Plano Nacional de Educacdo Especial (PNEE) representa um retrocesso a Educagéo
Especial ao condicionar o acesso as classes comuns do ensino regular aqueles que “(...)
possuem condicBes de acompanhar e desenvolver as atividades curriculares programadas do
ensino comum, no mesmo ritmo que os alunos ditos normais”, o que eles chamam de
“integracao instrucional”.

A Lei n° 9.394/96 - Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
tambémconhecida como LDB/96,representa um avanco sobre a materializacdo de leis que
tratem da educacao especial e em seu CAP.1I, da educacdo basica, em seu 3° paragrafo, traz
“A educacdo fisica, integrada a proposta pedagdgica da escola, é componente curricular
obrigatorio da educacdo bésica, sendo sua pratica facultativa para o aluno nos seguintes casos:
alunos com mais de 30 anos; que possuem jornadas de trabalho iguais ou superiores a 6h
diarias; que esteja prestado servico militar ou atividade semelhante; portadores de afeccdes
congénitas ou adquiridas, infeccBes, traumatismo ou outras condi¢fes morbidas; e que tenham
filhos (BRASIL, 1996).

No art.27 da LDB/96, versa acerca dos conteudos curriculares da educacdo bésica e
traz em seu inciso IV “promoc¢éo do desporto educacional e apoio as préaticas desportivas ndo-
formais”. Percebe-se eu o carater de alto rendimento na EF d& espaco a formagéao de sujeitos e

prioriza o desenvolvimento de contetidos voltados a cultura. A respeito do ensino médio, em
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seu Art.35 paragrafo 2° torna obrigatorio o estudo e pratica de educagdo fisica (BRASIL,
1996).

Ao tratar da educacdo especial, a LDB/96 traz em seu Art.04:

Atendimento educacional especializado gratuito aos educandos com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou superdotacdo,
transversal a todos os niveis, etapas e modalidades, preferencialmente na rede
regular de ensino” (INCISO III). E mais especificamente no Art. 58. Entende-se por
educacdo especial, para os efeitos desta Lei, a modalidade de educacdo escolar
oferecida preferencialmente na rede regular de ensino, para educandos com
deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou
superdotacdo. Havendo, se necessario, apoio especializado nas escolas de ensino
regular.

No artigo 59 da LDB/96, estabelece que os sistemas de ensino devem assegurar aos
alunos, curriculo, métodos, recursos educativos e organizacao especificos para atender as suas
necessidades. Assim como terminalidade especifica aos que ndo puderem atingir o nivel
exigido ou aceleracdo para a conclusdo aos superdotados; professores com especializacdo
adequada; educacéo especial para o trabalho, visando a total integracdo na vida em sociedade;
e acesso igualitario aos beneficios dos programas sociais disponiveis (BRASIL, 1996).

Em 2001 as Diretrizes Nacionais para a Educacdo Especial a Educacdo Baésica,
estabelece que os sistemas de ensino devem matricular todos os alunos, sendo obrigacdo das
escolas a organizacdo para o atendimento educacional especializado de forma complementar
ou suplementar. No entanto, admiti a substituicdo do ensino regular em casos de maior
comprometimento do aluno onde o mesmo necessite de atendimento em unidade de
atendimento especializado (BRASIL, 2001).

A Convencdo da Guatemala que foi promulgada no Brasil pelo Decreto n°3.956/2001,

afirma que:

As pessoas com deficiéncias tém os mesmos direitos humanos e liberdades
fundamentais que as demais pessoas. Além de tratar qualquer tipo de diferenciacdo
ou exclusdo que possa impedir ou anular o exercicio dos direitos humanos e
liberdades fundamentais, como discriminacdo (BRASIL, 2001).

Um grande avango para a formacgéo de professores qualificados veio em 2002 com a
Resolucdo CNE/CP n°1/2002 que estabeleceu as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Formacdo de Professores da Educacgdo Bésica, definindo que:

As instituicBes de ensino superior devem prever em sua organizagdo curricular
formacdo docente voltada para a atencdo a diversidade e que contemple
conhecimentos sobre as especificidades dos alunos com necessidades educacionais



especiais. Com isso novas disciplinas sdo criadas, objetivando o conhecimento e
preparacdo para a especializacdo do atendimento de alunos da educagdo especial
(BRASIL, 2002).

E a Lei n® 10.436/02 reconheceu a Lingua Brasileira de Sinais como forma legal de
expressao e comunicacdo. E determinou que fossem garantidos meios seu uso e difusdo. E
incluiu a Libras no curriculo nacionais dos cursos de formacdo de professores e
fonoaudiologia (BRASIL, 2002).

A Portaria n® 2.678/02 aprovou 0 uso, ensino e producao do Sistema Braille em todas
as modalidades de ensino e recomendando seu uso em todo territorio nacional (BRASIL,
2002). E a partir de 2003 o Ministério da Educagdo, através da Secretaria de Educacdo
Especial, implanta o Programa Educacdo Inclusiva: Direito & Diversidade. Com a tarefa de
fazer com que as escolas brasileiras se tornem inclusivas, democraticas e de qualidade
(ARANHA, 2005, p.04).

O Decreto n® 5. 296/04 estabeleceu normas e critérios para a promogdo de
acessibilidade as pessoas com deficiéncia ou com mobilidade reduzida, implementando o
Programa Brasil Acessivel (BRASIL, 2004). E mais tarde, em 2007 o Plano de
Desenvolvimento da Educacédo, abordou os eixos que tratam da acessibilidade arquiteténica
dos prédios escolares, implantacdo de salas de recursos multifuncionais e a formacdo docente
para o atendimento especializado (BRASIL, 2007).

Em 2006, o Plano Nacional de Educacdo em Direitos Humanos (PNEDH), lancado
pela Secretaria Especial dos Direitos Humanos, pelo Ministério da Educacéo, pelo Ministério

da Justica e pela UNESCO. Teve como objetivo:

Fomentar, no curriculo da educacdo bésica, as tematicas relativas as pessoas com
deficiéncia e desenvolver acBes afirmativas que possibilitem inclusdo, acesso e
permanéncia na educacdo superior. O que significa um avanco na educacdo para a
pessoa com deficiéncia, onde ate entdo tinham assegurados programas e politicas
publicas voltadas ao ensino infantil, fundamental e médio (UNESCO, 2006).

A Convengéo sobre os Direitos das Pessoas com Deficiénciade 2009, estabeleceu que
os Estados devem assegurar um sistema de educacao inclusiva em todos os niveis de ensino.
Determinando que as pessoas com deficiéncia ndo sejam excluidas do sistema educacional.
No mesmo ano a Resolugdo n°® 4 CNE/CEB definiu as diretrizes para o atendimento
educacional especializado na Educagdo Bésica, devendo ser oferecido no contra turno da
escolarizagdo, prioritariamente nas salas de recursos multifuncionais da prépria escola. O

Atendimento Educacional Especializado pode ser realizado também em centros de


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2007-2010/2009/decreto/d6949.htm

atendimento educacional especializado publicos e em instituicdes de carater comunitario
(art.59).

O Plano Nacional de Educacdo (PNE) 2001-2011 em sua Meta 4, traz “Universalizar,
para a populacdo de 4 a 17 anos, o atendimento escolar aos estudantes com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou superdotacdo na rede regular de
ensino” (PNE, 2001). Além de:

Implantar mais salas de recursos multifuncionais; fomentar a formagdo de
professores de AEE; ampliar a oferta do AEE; manter e aprofundar o programa
nacional de acessibilidade nas escolas publicas; promover a articulagdo entre o
ensino regular e 0 AEE; acompanhar e monitorar o acesso a escola de quem recebe o
beneficio de prestacdo continuada. E em 2012 a Lei n°® 12.764 instituiu a Politica
Nacional de Protecdo dos Direitos da Pessoa com Transtorno do Espectro Autista
(PNE, 2001).

A Lei n® 13.146/15, que instituiu a Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com
Deficiéncia, também conhecida como Estatuto da Pessoa com Deficiéncia, estabelece
diretrizes e garante direitos a pessoa com deficiéncia no que diz respeito ao direito a vida, ao
trabalho, a seguranca, a moradia, a educacao entre outros.

Em sete de Junho de 1994, na cidade de Salamanca, 92 governos e 25 organizagoes
internacionais, reuniram-se para uma Conferéncia organizada pelo governo da Espanha em
cooperacdo com a UNESCO, que teve como objetivo central promover uma educacdo para
todos. Foram discutidas quais mudancas se faziam necessarias para a efetivacdo da educacéo
inclusiva. A partir desse evento organizou-se o que chamamos de Declaracdo de Salamanca,

uma verdadeira carta magna da educagdo. UNESCO (1994) nos traz:

O principio fundamental das escolas inclusivas consiste em todos os alunos
aprenderem juntos, sempre que possivel, independentemente das dificuldades e das
diferengas que apresentem. Estas escolas devem reconhecer e satisfazer as
necessidades diversas dos seus alunos, adaptando-se aos varios estilos e ritmos de
aprendizagem, de modo a garantir um bom nivel de educacdo para todos, através de
curriculos adequados, de uma boa organizacao escolar, de estratégias pedagogicas,
de utilizagio de recursos e de uma cooperagdo com as respectivas comunidades. E
preciso, portanto, um conjunto de apoios e de servigos para satisfazer o conjunto de
necessidades especiais dentro da escola. (UNESCO,1994, p.11).

A Conferéncia criou a Declaracdo de Salamanca sobro os Principios, a Politica e as
Praticas na area das Necessidades Educativas Especiais e um Enquadramento da Acéo. Estes
documentos culminaram para a criacdo de mecanismos e agdes que possibilitem a educagdo

para todos. Com Institui¢des de ensino que recebam os alunos com deficiéncias e os preparem



ao ponto de serem inseridos na sociedade e sejam capazes de desenvolver suas a¢fes sociais e
bioldgicas (UNESCO, 1994).

Fernandes e Muller (2008) trazem suas interpretacfes da importancia da Declaracdo de
Salamanca e os principios gerais que a mesma proclama a todos (escola, alunos, governo,
sociedade em geral). Para 0 mesmo a Declaracdo de Salamanca estabelece que a educacéo de
todos os estudantes de escolas regulares devem criar comunidades solidarias e com
caracteristicas que aproximem mais a comunidade e familiares do ambiente educacional.
Sendo necessario respeitar todas as especificidades de cada aluno.

A Declaracdo de Salamanca proclama em cinco pontos o que deve ser uma Educagéo
para todos:

. Cada crianca tem o direito fundamental a educacdo e deve ter a oportunidade de
conseguir e manter um nivel aceitavel de aprendizagem;

. Cada crianca tem caracteristicas, interesses, capacidades e necessidades de
aprendizagem que Ihe sdo proprias;

. Os sistemas de educacdo devem ser planeados e 0s programas educativos

implementados tendo em vista a vasta diversidade destas caracteristicas e
necessidades,

. As criancas e jovens com necessidades educativas especiais devem ter acesso as
escolas regulares, que a elas se devem adequar através duma pedagogia centrada na
crianca, capaz de ir ao encontro destas necessidades;

. As escolas regulares, seguindo esta orientagdo inclusiva, constituem os meios mais
capazes para combater as atitudes discriminatdrias, criando comunidades abertas e
solidarias, construindo uma sociedade inclusiva e atingindo a educagdo para todos;
além disso, proporcionam uma educacdo adequada a maioria das criangas e pro m
ovem a eficiéncia, numa Optima relacdo custo-qualidade, de todo o sistema
educativo.

Entre os apelos contidos na Declaracdo de Salamanca constam: A adocdo de leis e
politicas que assegurem uma educac¢do inclusiva; o intercambio entre paises que possuam
experiéncia em escolas inclusivas e 0 encorajamento da participagdo da comunidade em geral,
pais e organizacdes de pessoas com deficiéncia nos planejamentos de acdes da Educacéo
Inclusiva (UNESCO, 1994).

A Declaracdo de Salamanca reafirma: “direito de todas as criangas a educagdo”. Outro
ponto fundamental assegurado pela Declaragdo de Salamanca é onde todas as pessoas com
deficiéncia tém direito de expressar seus anseios em relacdo a educacdo. E seus pais tem o
direito de participarem da execugdo das agdes que englobem a educacdo de seus filhos,
devendo ser consultado sobre a mesma. Para tanto, as escolas de ensino regulares presentam

0os melhores meios para que atitudes discriminatorias sejam combatidas e criando



comunidades acolhedoras e solidarias, construindo ndo somente uma escola inclusiva, mais
que isso, uma comunidade inclusiva e respeitosa (UNESCO, 1994).

Diante de todos os principios contidos na Declaracdo de Salamanca percebemos que a
mesma representa muito mais do que um documento, ela acaba representando um verdadeiro
“mapa” de agoes e diretrizes necessarias para que todas as pessoas com deficiéncias possam
ter o direito a educacédo inclusiva de qualidade sem que sofram descriminacdo e podendo
contar com a participacdo dos pais e comunidade em geral para ajudar nesse processo
educacional. Transformando ndo somente as pessoas com deficiéncia mais também, todo o

modo que a sociedade olha as pessoas que possuem necessidades educacionais especiais.

3.3. A Educacéo Inclusiva e Educacao Fisica

A Educacdo como a conhecemos sofreu profundas mudancas e hoje € uma educacédo
voltada a toda pessoa com ou sem deficiéncia, passando a ser chamada de educacgéo inclusiva.
Com o objetivo de incluir num contexto sdcio educacional a fim de eliminar ou minimizar

todas as dificuldades e desigualdades entre seus alunos. No entanto, ndo foi sempre assim.

A historia da atencdo a pessoa com necessidades educacionais especiais tem se
caracterizado pela segregacdo, acompanhada pela consequente e gradativa exclusdo,
sob diferentes argumentos, dependendo do momento histérico focalizado
(ARANHA, 2005, p.05).

Analisando a trajetéria da educacdo para pessoas com necessidades educacionais
especiais Aranha (2005) os classifica em paradigmas. Para o autor o primeiro paradigma
formal seria a Institucionalizacdo que sistematizou as relacfes entre a sociedade e a pessoa
com deficiéncia. E como resultado desse paradigma foram criados conventos, hospitais
psiquiatricos e asilos que funcionavam como locais de confinamento. As pessoas com
deficiéncias deveriam ser levadas para esses lugares onde ndo recebiam nenhuma instrucdo ou
desenvolvimento de suas habilidades sejam cognitivas ou motoras. Ou seja, ndo recebiam
qualquer tratamento, sendo apenas isolados do convivio em sociedade. E apesar dos avangos
nos estudos e informacdes acerca das necessidades das mesmas, esse paradigma permaneceu
como Unico por mais de 500 anos (ARANHA, 2005).

Aranha (2005) caracteriza esse paradigma como:

Caracterizou-se, desde o inicio, pela retirada das pessoas com deficiéncia de suas
comunidades de origem e pela manutengdo delas em instituicGes residenciais
segregadas ou escolas especiais, frequentemente situadas em localidades distantes de
suas familias (ARANHA, 2005, p.14)



A partir do Século XX esse modelo passa a ser duramente criticado e varios autores
publicam obras com analises e efeitos da Institucionalizagdo. Como Goffman (1962) apud
Aranha (2005) que em seu livro Asylums, traz: “um lugar de residéncia e de trabalho, onde
um grande numero de pessoas, excluidas da sociedade mais ampla, por um longo periodo de
tempo, levam juntas uma vida enclausurada e formalmente administrada”.

Outros autores passaram a criticar a ineficiéncia da institucionalizagdo em alcangar
seus objetivos propostos que seriam de “favorecer a preparacdo, ou a recuperacao das pessoas
com necessidades educacionais especiais para a vida em sociedade” (ARANHA, 2005, p. 15).

Um dos principais interesses relacionados as criticas a esse modelo € ligado ao sistema
econdmico vigente nesse periodo. Para o Capitalismo “custava cada vez mais manter a
populacdo institucionalizada” (ARANHA, 2005). Desse modo, o discurso de autonomia ¢
produtividade eram mais interessantes para a obtencdo de pessoal e médo de obra.

Aranha (2005) nos mostra como se configurou a relagdo entre as criticas a

institucionalizacdo e o sistema econémico:

Interessava aumentar a producdo e a diminuic¢do do custo e do 6nus
populacional,tornando ativa toda e qualquer mao de obra possivel. Fazia-se também
importante diminuir o custo social rapidamente,diminuindo os gastos publicos e
aumentando, assim, a margemde lucro dos capitalistas. Esses interesses, de
naturezapolitico-administrativa, favoreceram a aceleracdo e o crescimentodo
movimento (ARANHA, 2005, p.17).

Diante do fracasso do paradigma da institucionalizacdo inicia-se 0 movimento pela
desinstitucionalizagdo que baseia-se na ideologia da normatizacdo que tem como objetivo
“introduzir a pessoa com necessidades educacionais especiais na sociedade, procurando
ajuda-la a adquirir as condicdes e os padrbes da vida cotidiana, no nivel mais préximo
possivel do normal” (ARANHA, 2005, p. 18).

Ao se afastar do Paradigma da Institucionalizagdo e

criou-se o conceito de integracao, que se referia & necessidade de modificar a pessoa
com necessidades educacionais especiais, de forma que esta pudesse vir a se
assemelhar, o mais possivel, aos demais cidaddos, para entdo poder ser inserida,
integrada, ao convivio em sociedade (ARANHA, 2005, p.18).

Dessa forma, para ocorrer a integracdo era necessario a ado¢do de mudancas na
comunidade. E a esse conjunto de mudangas atribui-se de Paradigmas de Servi¢os que se

caracteriza em trés etapas, sendo elas:

12 Etapa:Avaliacdo feita por uma equipe de profissionais que levantardo todas as

necessidades e mudancas necessarias no individuo, a fim de torna-lo mais normal possivel,



2% Etapa: Intervengdo feita por equipe que passa a oferecer atendimento formal e
sistematizado, norteados pela avalia¢do realizada na etapa anterior;
32 Etapa: Encaminhamento da pessoa com deficiéncia para o convivio em sociedade.

Esse paradigma ficou caracterizado pelas escolas especiais, entidades de assisténcia e
centros de reabilitacdo. Diferente do paradigma da institucionalizagdo que se manteve por
muitos anos. O paradigma de servicos logo sofreu criticas provenientes de cientistas e
estudiosos e, principalmente, das pessoas com deficiéncias, que agora ja se organizavam em
associacfes (ARANHA, 2005, p.19).

Estava entre as criticas o fato de ndo ser possivel “apagar” as deficiéncias. Assim
como, a expectativa de que a pessoa com deficiéncia pudesse se tornar “igual” ao ndo
deficiente. Ou seja, como se fosse possivel se tornar um modelo Unico de individuo. Esse
modelo ndo respeitava as diferencas existentes entre individuos de uma mesma sociedade.
Diante desse contexto o paradigma de servicos passa perder forca e surge o discurso de que a
pessoa com deficiéncia é cidadd e possui direitos como qualquer outro cidaddo. Aranha
(2005): “detentor dos mesmos direitos de determina¢do ¢ de uso das oportunidades
disponiveis na sociedade, independentemente do tipo de deficiéncia e do grau de
comprometimento que apresentem”.

Com isso comegaram a perceber que embora as pessoas com deficiéncia precisassem
de servicos, capacitacdo e atendimento qualificado. Essas ndo eram as Unicas coisas
fundamentais para se estabelecer uma relacdo de respeito, honestidade e justica (ARANHA,
2005). Foi a partir desse pensamento que surgiu o paradigma de suporte que segundo Aranha
(2005) caracteriza-se como: “a pessoa com deficiéncia tem direito a convivéncia nédo
segregada e ao acesso imediato e continuo aos recursos disponiveis aos demais cidadaos”

Com o objetivo de efetivar essa relacdo se desenvolveu o processo de disponibilizacao
de suporte e instrumentos que garantissem 0 acesso a qualquer recurso existente na sociedade.
“Os suportes podem ser de diferentes tipos (social, econdmico, fisico, instrumental) e t€ém
como fungédo favorecer a construgdo de um processo que se passou a denominar Incluséo
Social” (ARANHA, 2005).

Nesse contexto surge a Inclusiva que comeca a pensar locais mais proximos possiveis
do normal. Onde todos os individuos participam ativamente das agdes. Sejam pelas praticas
de ensino, esporte, trabalho. Oferecendo as mesmas oportunidades de participacdo. Onde nas
praticas de educacdo, os professores tem a tarefa de identificar as necessidades individuais e
coletivas para que dessa forma consigam planejar suas agbes com o0s objetivos
preestabelecidos (MOREIRA, 2009).



A inclusdo social ndo deve ser entendida como um processo que envolva apenas
pessoas com deficiéncias. Pelo contréario, ela envolve agBes entre pessoas com ou sem
deficiéncias e a sociedade como um todo. Ambas as partes precisam fazer parte do processo
para que tenhamos a inclusdo social. Podemos ate encontrar certa semelhanca no conceito de
integracdo e inclusdo no que tange“o direito da pessoa com necessidades educacionais
especiais a igualdade de acesso ao espago comum da vida em sociedade” (ARANHA,2005).
Mas difere no sentido de que na integracdo o foco é a mudanca e normatizacéo do individuo.
Ja no paradigma de suportes o foco é em ambos, tanto no sujeito como na sociedade.

No ambito educacional, a inclusdo, como dito no inicio dessa unidade, vem assegurar
que todas as pessoas, independente de possuirem ou nao deficiéncia, possam “aprender a
administrar a convivéncia digna e respeitosa numa sociedade complexa e diversificada”
(ARANHA, 2005).

A inclusdo néo diz respeito a reintegrar, uma vez que para tal, ndo deve haver a
exclusdo desde o primeiro momento. Esse método de ensino abarca ndo somente a escola,
muito, além disso, a sociedade como um todo. Para Sassaki (1998) o objetivo da integracdo
era “corrigir” o individuo para depois inseri-lo novamente na sociedade. Ou seja, o “modelo
médico da deficiéncia, segundo o qual tinhamos que modificar (habilitar, reabilitar, educar) a
pessoa com deficiéncia para tornd-la apta a satisfazer os padrdes aceitos no meio social”.
Quanto que o objetivo da inclusdo seria preparar a comunidade em geral para receber as
pessoas com deficiéncia. Ndo cabendo qualquer acdo que vise a mudanca do individuo, uma
vez que se acredita que todos sdo semelhantes nas diferencas. Caracteristica essa que nos
torna unicos.

Para Mantoan (2011) a historia da Educacédo especial no Brasil se estabeleceu através
de modelos que inicialmente priorizavam o assistencialismo. Sendo em seguida praticado uma
educacdo que segregava seus alunos e separava as deficiéncias por tipos de deficiéncias, ou,
“segmentos”, como se refere o autor. O que acabou por contribuir que a formagéo educacional
do aluno com deficiéncia acontecesse isolada do aspecto social.

Sassaki (1999) traz sua defini que a Educacdo Inclusiva é a prover de oportunidades
iguais todos os estudantes, independente das suas limitages e ate mesmo 0s que nédo as
apresentem. Sendo importante que ocorra em classes organizadas de acordo com a idade e em
escolas proximas da moradia dos alunos, sendo possivel estabelecer um melhor convivio em
sociedade para o aluno com deficiéncia.

Aranha (2005) defende que a escola inclusiva deve possuir elementos como: infra

estrutura adequada, material didatico e corpo técnico qualificado para que juntos possam



oferecer um ensino de qualidade a todos os seus alunos, independente de cor, sexo, idade,
condig&o social e deficiéncia.

A Educacao inclusiva caracteriza-se por oferecer oportunidades para que alunos com
deficiéncias recebam a educacdo especial e sejam inseridos de forma democrética e recebam
ensino qualificado em unidades de ensino regular.No entanto, ha necessidades que interferem
de forma significativa no processo ensino/aprendizagem do aluno e que demanda cuidados e
recursos especiais, o que exige profissionais qualificados e materiais especializados
(SASSAKI,1999).

A opcéo por este tipo de Educagédo néo significa negar as dificuldades dos estudantes.
Pelo contrario, com a inclusdo, as diferencas ndo sdo vistas como problemas, mas
como diversidade. E essa variedade, a partir da realidade social, que pode ampliar a visdo de
mundo e desenvolver oportunidades de convivéncia a todas as criangas.

E a Educacdo Fisica sendo uma disciplina que esta presente na vida dos estudantes
desde a educacio infantil, ndo pode fugir a0 movimento da Educacéo Inclusiva. E possivel
que através da EF, varios elementos da inclusdo sejam abordados, como: autonomia, respeito,
afetividade, entre outros. Servindo de elo entre o conteddo a ser desenvolvido, escola,
comunidade, aluno e familia do aluno.

Para Moreira (2009) a Educagdo Fisica e um caminho por onde a Educacdo Inclusdo
desenvolve os conceitos de salde e qualidade de vida. Levando em consideracdo que todos
somos diferentes. E possivel através dessa disciplina, tracar objetivos e alcancar beneficios
como autonomia social, intelectual, fisica. Para tanto, e necessario que os professores adotem
uma postura de mudanca nos aspectos pedagdgicos. E com a escola ndo € diferente, a inclusao
exigi novo posicionamento das instituicdes de ensino em relacdo aos problemas de ensino e
aprendizagem.

Para Martins (2014) a Educacdo Fisicaé um instrumento de intervencdo com alunos
deficientes e para a Educacdo Inclusiva. Sendo necesséaria a ligacéo entre ambas. Desse modo,
poderiam ser desenvolvidos contetdos curriculares junto aos alunos com deficiéncia de forma
mais natural. Este autortraz trés possibilidades que tornam a Educacdo Fisica uma adjuvante

para a Educacéo Inclusiva:

12, Possiblidade - Conteudo: Os conteddos ministrados sdo mais flexiveis durante as
abordagens. Sendo positivo para os alunos que tém maiores dificuldades em alcangarem

resultados mais exatos e engessados. “O professor de Educagéo Fisica dispde de uma maior



liberdade para organizar os conteldos que pretende que os alunos vivenciem ou aprendam nas

suas aulas”. Sendo uma disciplina com mais facilidade de desempenhar um papel inclusivo.

28, Possibilidade — Positividade Docente: Os professores de Educacdo Fisica sdo vistos
como pessoas que possuem atitudes mais positivas e mais facilidades para solucionar
problemas apresentados. “Esta imagem positiva e dindmica dos professores de Educagédo
Fisica é um elemento importante da sua identidade profissional sendo por isso frequentemente

solicitados para participarem em projetos de inovagdo na escola”.

32 Possibilidade — Ampla participacdo: A Educacdo Fisica enquanto disciplina, possui essa
caracteristica de abarcar alunos de diferentes contextos. Sendo uma disciplina democratica.
“Ainda que consciente das diferentes aptiddes especificas de cada um entende-se que a
Educacdo Fisica € capaz de suscitar uma participacdo e um grau de satisfacdo elevado de
alunos com niveis de desempenho muito diferentes”.

Martins (2014) acredita que as aulas de Educacdo Fisica podem contribuir no processo
de inclusédo escolar por apresentarem caracteristicas peculiar a mesma como : fonte de prazer
e alegria, sensacdo de bem estar, serem bem recebidas pelos alunos de uma modo geral.
Sendo seus conteudos e objetivos muito importantes para o desenvolvimento do aluno nos
aspectos motor, social e psicolégico.

Para Freire (1989) a Educacdo Fisica desenvolve muito mais que habilidades
cognitivas e motricidade. “Muito mais que isso, melhores recursos para se relacionar com o
mundo dos objetos e das pessoas” (FREIRE, 1989, p. 56).

Freire estuda a contribuicdo da Educagdo Fisica no processo de desenvolvimento
cognitivo das criancas. O autor defende que antes de desenvolver habilidades mentais, a
crianca desenvolve inteligéncia corporal. A crianca seria especialista na arte de brincar e as
atividades ludicas seriam as melhores ferramentas para incentivar esse processo de
aprendizagem. “A crianca que brinca tem liberdade, podendo decidir sobre o uso de seus
recursos cognitivos para resolver os problemas que surgem no brinquedo” (FREIRE,1989, p.
39-40).

Para Freire, a aprendizagem deve ocorrer a partir de um ponto de partida, mas sem que
haja um ponto de chegada Unico. Podendo cada aluno alcangar pontos de chegadas diferentes
e ainda assim, terem se desenvolvido. Sendo necessario que o professor respeite as limitacGes

e carateristicas de cada aluno.



Seriam essas as caracteristicas fundamentais para garantir que a inclusdo fosse
efetivada durante o processo de ensino aprendizagem escolar. “Ao tratar cada individuo como
unico, ndo ha necessidade de excluir ninguém que esteja fora de padrdo” (MARTINS, 2014).

Para Freire (1989) é muito fundamental que as classes ndo sejam homogéneas. E
necessario que possua uma variedade de diferengas entre os alunos. Sendo dessa forma
diferentes no comego e fim do processo. O que contribui no processo de aceitacdo das
diferencas. Sendo possivel uma troca de experienciais a partir das diferencas. Situacdo que
seria impossivel se todos fossem iguais. “As relacdes, os direitos, as oportunidades é que tém
que ser iguais; ndo os gestos, 0s comportamentos, 0os pensamentos, as opinides” (FREIRE,
1989, p. 206).

A Educacao Fisica mostra-se capaz de desenvolver o0s aspectos cognitivos, motores e
afetivos, independentes das caracteristicas apresentadas pelo aluno. Contribuindo, dessa
maneira, com a formagcao de individuos mais habilidosos em se relacionarem com a sociedade
como um todo.

A educacdo fisica € um importante elemento de transformacdo do ambiente. Onde a
escola passa por modernizacdo, os professores se qualificam e aperfeicoam suas praticas
pedagogicas e os alunos mudam suas concepgdes sobre as diferencas apresentadas por todos
os individuos de modo geral (MOREIRA, 2009).

Diante do exposto nessa unidade podemos destacar o avango ao tratamento recebido
pela pessoa com deficiéncia. Onde ap06s séculos de discriminacdo, segregacdo, exterminio e
ridicularizardo houve a criacdo de leis e politicas publicas que possam assegurar um
tratamento igual e humano. Além de estabelecer direito e garantias a essas pessoas. Entre 0s
documentos mais importantes destacamos a Declaragdo de Salamanca que traz aspectos
importantes para o estabelecimento da inclusdo das pessoas com deficiéncia nos diversos
cenarios e contextos sociais. A educagdo inclusiva surge como resultado dos diversos
dispositivos legais e assegura que as pessoas com deficiéncia possam receber educacao
respeitando suas diferencas e contribuindo para o desenvolvimento de habilidades intelectuais
e socais, 0 que antes, era considerado impossivel. E por fim, a Educacdo Fisica se mostra uma
importante aliada da educacdo inclusiva ao desenvolver habilidades motoras e sociais. Por
meio desta, os alunos ganham autonomia e sentem-se mais capazes de desenvolver agdes

antes ndo desenvolvidas.



4. A IMPORTANCIA DO JOGO NA EDUCACAO FISICA ESPECIAL NA OTICA
DOS PROFESSORES

4.1 Procedimentos Metodoldgicos

A presente pesquisa conta com um carater qualitativo que segundo Neves (1996) é
uma pesquisa que nao busca enumerar ou quantificar resultados. Diferente disso, apresenta
dados descritivos que sdo resultado do contato entre pesquisador e o objeto de estudo. Outra
carateristica é que na pesquisa qualitativa o pesquisador busca interpretar e analisar os dados
seguindo a perspectiva dos entrevistados e somente apos isso, lanca mao da interpretacdo
pessoal dos fendmenos estudados. A pesquisa qualitativa possui um sistema com diversas
técnicas interpretativas que tem como objetivo facilitar a descricdo, decodificacdo e
interpretagdo dos fendmenos, “tem por objetivo traduzir e expressar o sentido dos fendmenos

do mundo social” (NEVES, 1996, p. 01).

Para alcancarmos os resultados que serdo analisados posteriormente, iniciamos com
um levantamento bibliografico onde foi possivel nos apropriamos de conceitos e conteldos
fundamentais para a compreensdo do fendmeno estudado. Gil (2008) define a pesquisa
bibliogréafica como:

A pesquisa bibliogréafica é desenvolvida a partir de material ja elaborado,
constituido principalmente de livros e artigos cientificos. Embora em quase
todos os estudos seja exigido algum tipo de trabalho desta natureza, ha
pesquisas desenvolvidas exclusivamente a partir de fontes bibliogréficas.
Parte dos estudos exploratorios podem ser definidos como pesquisas
bibliogréficas, assim como certo nimero de pesquisas desenvolvidas a partir
da técnica de anélise de contetido (GIL, 2008, p.50).

Optamos pela pesquisa bibliografica como ferramenta de pesquisa pela sua facilidade

em nos permitir acesso a vasto material. Gil (2008) explica:

A principal vantagem da pesquisa bibliogréfica reside no fato de permitir ao
investigador a cobertura de uma gama de fenbmenos muito mais ampla do
gue aquela que poderia pesquisar diretamente. Esta vantagem se torna
particularmente importante quando o problema de pesquisa requer dados
muito dispersos pelo espaco (GIL, 2008, p.50).

Dessa forma podemos dizer que a pesquisa em questdo se enquadra no perfil
qualitativa por ser um levantamento de dados bibliograficos seguido de entrevista onde de

posso dos dois contetdos foi feito a analise e interpretacdo dos mesmos.



Na segunda fase do estudo, utilizamos a pesquisa de campo que, segundo Gerhardt e
Silveira (2009, p. 37), “caracteriza-se pelas investigacbes em que, além da pesquisa
bibliografica e/ou documental, se realiza coleta de dados junto a pessoas”. Como instrumento
de coleta de dados optamos pela entrevista semiestruturada, onde foi apresentado um roteiro
com seis perguntas a serem respondidas pelos entrevistados. Segundo Gerhardt e Silveira
(2009), a entrevista semiestruturada é uma técnica de interagdo social, sendo composta por
dialogo entre entrevistador e entrevistado através de um roteiro com perguntas abertas, dessa
forma é permitido que o entrevistado possa responder com maior liberdade as perguntas
realizadas.

Os entrevistados foram professores graduados em Educacgéo Fisica que atuam em uma
Unidade de Ensino Especializado. O contato inicial ocorreu hd mais de um ano, durante o
estagio supervisionado obrigatorio. Momento esse em que também surge o objeto de
pesquisa. Foi entregue aos trés professores participantes da entrevista: carta convite, termo de
consentimento livre e esclarecido e roteiro de entrevista contendo seis perguntas: 1) Qual a
importancia do jogo na Educacdo Fisica no contexto da Educacdo Especial? 2) Quais 0s
critérios para a selecdo dos jogos e que contetdos sdo abordados por meio deles? 3) Que tipos
de jogos e materiais sdo mais utilizados? 4) Qual a metodologia (como vocé ensina) vocé
utiliza na utilizagdo dos jogos? 5) Como vocé avalia a aprendizagem e desenvolvimento dos
alunos por meio dos jogos? Ha dificuldades para utilizar os jogos como metodologia de
ensino na Educacdo Especial? Quais? As entrevistas foram gravados e os audios
posteriormente transcritos na integra para que pudéssemos analisa-los.

Foi possivel criarmos um quadro com o perfil dos docentes onde verificamos que
todos possuem mais de 10 anos de docéncia e apenas um dos entrevistados tem menos de trés
anos de atuacdo na Instituicdo pesquisada. Os demais possuem 12 e 7 anos como podemos
observar. O tempo de docéncia reflete muito na forma como o professor analisa os limites e
dificuldades durante o desenvolvimento de determinado contetdo além de demonstrar maior
dominio dos assuntos abordados. Outra informagdo importante que notamos é que todos 0s
professores entrevistados possuem formacdo continuada, embora os mesmo tenham que ter
custeado parte ou toda sua formagdo continuada, isso nos mostra a importdncia em

investimentos na qualificacdo dos professores da rede publica de ensino.



Quadro 6: Perfil dos professores entrevistados

PROFESSOR A PROFESSOR B PROFESSOR C
a 27 anos 19 anos 11 anos
TEMPO DE DOCENCIA
. 2 anos e 6 meses
TEMPO NA INSTITUIGAO 12 anos 7 anos
B Psicomotricidade e Educacéo Fisica/ Laboratério de
SETOR DE ATUAGAO danca Psicomotricidade inteligéncias
Multiplas
FORMACAO Psicomotricidade em Psicomotricidade / Especialista em
CONTINUADA < , . . N .
Educacéo Especial Psicopedagogia/ Educacéo Especial/
Educacéo Especial e Mestrado em
Inclusiva Educacéo

Fonte: Elaborado pela autora (2019)

A Unidade de Ensino Especializado, 16cus da pesquisa, fica localizada no bairro do
Marco, em Belém do Para. O prédio da unidade encontra-se bem conservado e possui uma
boa estrutura fisica, com salas de atendimento individual onde sdo desenvolvidos trabalhos de
coordenacao motora, psicomotricidade, fisioterapia; salas de recursos audiovisuais, biblioteca,
sala de arte; quadra de esportes; e auditorio de eventos.

A instituicdo é dividida em setores de atendimento: Avaliacdo Educacional; Pesquisa e
Capacitacdo; Atendimentos: Linguagem, Atividade de Vida Auténoma (A.V.A), Nocdes
Logico Matematicas, Leitura e Escrita, Artes Cénicas, Artes Visuais, Estimulacdo
Psicomotora, Informéatica Educativa, Fonoaudiologia; Atendimento e Acompanhamento
Familiar; Acompanhamento a Rede Regular de Ensino; Orientagcdo, Insercdo e
Acompanhamento do aluno no mercado de Trabalho. Com um corpo técnico formado por
pedagogos, psicologos educacionais, assistente social, professores de educacdo fisica e
fonoaudidlogo que desenvolvem o trabalho educacional especializado com seus alunos.

Possui alunos matriculados somente para complementacdo do aprendizado que
frequentam a Rede de Ensino Regular e também possui alunos cujo acompanhamento é
integral, seja pelo nivel de comprometimento do aluno, seja pela ndo adaptagdo do mesmo na
escola regular ou, em alguns casos, por terem apresentado comportamentos agressivos com

outros alunos, ficando possivel apenas o atendimento em unidade especializada.




4.2 Andlise e discussao dos dados: o que dizem os professores?

A importancia dos jogos

A respeito da importancia do jogo na Educacdo Especial, os professores entrevistados
apresentaram alguns elementos que apareceram de modo uniforme entre os trés entrevistados,
que revela o jogo como importante para desenvolver aspectos como sociabilidade, cooperacéo
e integracdo. Destacamos aqui a fala do Professor A: “A importancia do jogo na Educacao
Fisica, independente de ser na Educacéo Especial, trabalha a sociabilidade, a afetividade e a
cooperacado. Independente de o aluno ser ou ndo da Educacgéo Especial .

Notamos que a partir dessa fala, os jogos sdo apresentados como capazes de
desenvolver as mesmas habilidades em alunos com ou sem deficiéncias. O que vai diferir um
do outro, sdo as adaptacdes que o jogo sofrerd para atender e incluir os alunos com
deficiéncia. Outro aspecto importante € afetividade que surge nessa fala e em outro treco
posterior das analises. Para Vygotsky (1989) o jogo seria 0 meio pela qual a crianca se
desenvolve afetiva, social e psicologicamente. O jogo na escola pode assumir um papel de
metodologia de ensino. Desde que o professor estabeleca os objetivos pretendidos através do
uso do jogo como instrumento de ensino

O professor B destaca um aspecto muito importante, ao trazer um elemento do jogo

gue os demais professores ndo citam:

O jogo como conteldo e pertencente das praticas propostas em um
planejamento de Educacéo Fisica proporciona a integracao, socializacao e
ferramenta indispensavel para o desenvolvimento de valores de forma real e
objetiva. Quando se propfe que em muitos casos ha um vencedor, estara
incluir no acervo cognitivo do individuo, que frustacdes e sensacdes de
perda, fazem parte do cotidiano de todos. E a superacéo de contrariedades
se faz necessario para o aprendizado (PROFESSOR B).

A partir dessa fala encontramos o elemento frustacdo e que por meio do jogo é
possivel trabalharmos o comportamento do aluno diante de situacBes de derrotas no
desenrolar do jogo. Ou seja, 0 jogo dialoga com o processo de construcdo do homem e da
sociedade. E acaba assumindo um papel de preparacdo para a vida adulta. E mais que isso,
pelo jogo a crianga assimila 0 meio social e a prépria realidade (PIAGET, 1990).

Na fala do professor C surge um outro elemento “esse conteldo desenvolve a
criticidade do contexto social”, analisando esse trecho é possivel identificarmos que com o

uso dos jogos nas aulas de Educacdo Fisica € possivel desenvolver o senso critico do aluno



que possibilitara uma interpretacdo do seu contexto social, mais aprofundada. A respeito
dessa caracteristica fazemos um link com o que Elkonin (1998) traz sobre a ligacdo do jogo e
toda atividade ludica onde 0 mesmo surge a partir de situacbes serias do cotidiano, da
sociedade em que a crianca esta inserida. Ndo sendo possivel haver um distanciamento de

jogo e realidade.

Selecdo de jogos e conteudos

Ao perguntamos aos docentes entrevistados sobre os critérios para a sele¢do dos jogos
e que conteudos sdo abordados por meio deles, o professor A apresenta em sua fala a questao
das flexibilizacdes. O jogo é selecionado a partir do objetivo que se quer alcangar, por
exemplo: cooperacdo, concentracdo, coordenacdo e a partir da escolha do jogo séo feitas as
adaptacdes para que os alunos com deficiéncia consigam desenvolver as atividades propostas.
Ou seja, para o professor A o processo de escolha do jogo parte das habilidades que se
objetiva desenvolver no aluno.

O professor B cita: “Contetidos esses que visam ampliar o conhecimento de mundo,
assim como sua interdependéncia enquanto pessoa construtora de sua prépria autonomia e
forma de lidar com desafios, contextos, logicas e defini¢oes”. Na fala desse professor a
escolha do jogo é elemento transformador do individuo sendo capaz de tornéd-lo autbnomo
para participar dos processos sociais. Moreira (2009) destaca que a autonomia € desenvolvida
ndo somente no jogo mais independente do contetdo, na disciplina Educacéo Fisica.

O professor C destaca em sua fala, a importancia de avaliarmos o nivel de
desenvolvimento do aluno para, a partir dessa avaliagdo, realizarmos a escolha do contetdo a

ser trabalhado.

Os critérios de selecdo dos jogos vai depender do nivel de desenvolvimento
e compreensdo dos alunos. Nao adianta selecionar um jogo com maior
complexidade, se eu percebo que naquele momento, o nivel de
desenvolvimento do aluno ndo é compativel. Entdo seleciono jogos com
baixa ou média complexidade, e aumento o nivel de acordo com a
progressdo do aluno. Os aspectos abordados através dos jogos sao (isso a
depender do jogo): socializacdo, raciocinio, compreensdo das relacdes
socais, identificacdo de imagens do cotidiano, pareamento etc.
(PROFESSOR C).

A possibilidade de flexionar o jogo transformando-o em pouca, média ou alta

complexidade o torna importante conteddo a ser inserido nos planejamentos de ensino escolar.



Essa caracteristica € bem destacada por Christie (1991) que cita o carater da flexibilidade que
0 jogo possui. Sendo possivel atraves de adaptacOes flexibilizar as regras para que novos
resultados sejam alcancados. Rosa (2015) cita que essa flexibilizacdo ocorre por diversos
fatores como condicdo do espaco, material utilizado, tempo disponivel, numero de
participantes, etc. Ou seja, essa caracteristica ndo esta diretamente ligada ao jogo na educacdo

inclusiva, mas ao jogo em si.

Tipos de jogos e materiais

Ao serem perguntados no que diz respeito aos tipos e materiais utilizados, o0s trés
professores foram semelhantes em suas respostas e citamos aqui 0s materiais encontrados:
Bolas, baldo, cadeiras, cones, cordas, lencdis, panos de varios tamanhos, gquebra-cabecas,
caixa de som, papéis, jogos de memoria, quebra-cabeca, arcos, alguns instrumentos musicais.

Devemos destacar a resposta do Professor B: “Infelizmente, por possuirmos baixos
recursos materiais e uma demanda bem diversificada de comorbidades entre 0s nossos
alunos, priorizamos grandesjogos, com regras estabelecidas e/ou modificadas. Estafetas e
Jjogos de saldo”, aqui percebemos as dificuldades que a educacédo publica enfrenta para poder
garantir um ensino de qualidade, e no processo ensino aprendizagem € necessario que o
professor faca diversas concessdes para pode desempenhar seu papel de forma qualificada.

E o que losif (2007) chama de negligéncia historica da educagfo. Onde escolas foram
criadas com o objetivo de assegurar a educacdo das populacbes de modo geral. No entanto, ao
que parece, esse processo se perdeu nas inimeras promessas politicas e surge uma escola
publica criada com o objetivo “formar cidaddos com direitos distintos, onde uns parecem ter
mais direitos que outros” (IOSIF, 2007, p.37).

Outra caracteristica importante que surge na fala desse professor é sobre as
caracteristicas dos jogos e suas classificacdes dependendo do tipo de jogo, material, espaco
entre outros. Esses elementos surgem em Caillois (1990) que apresenta entre as caracteristicas
0 uso de regras que regulamenta o0 jogo e garante que 0 mesmo ocorra sem transgressoes.
Além da classificacdo onde vemos que o mesmo autor diz que 0S jogos podem ser
classificados em 4 grandes grupos e a partir da fala do professor percebemos que 0s jogos da
Unidade de Ensino Especializado estdo mais enquadrados no grupo Agon e Alea que seriam
0s jogos de grande grupos, 0s competitivos e esportivos no primeiro, e no segundo, 0s jogos

gue ndo necessitam de habilidades pré adquiridas.



Metodologia para o ensino dos jogos

Em relacdo a metodologia na utilizacdo dos jogos no trabalhos dos professores
entrevistas, o professor A destacou a importancia de utilizar uma abordagem simples, a
exemplo temos: “O mais simples possivel. Fazemos um apanhado, realmente, bem
simplificado e objetivo daquele jogo. Como por exemplo: Qual a constituicdo, pra que serve e
como é a dinamica do jogo. Sendo mais simples e sucinto, mais objetivo e claro para que o
aluno entenda. ”, e segue explicando 0 motivo da necessidade em adotar essa postura, “vamos
esta com pessoas com a memoria comprometida. E que esquecem com maior facilidade. Nao
tem uma memoria de longa duracdo”. Ou seja, embora o aluno apresente um
comprometimento das funcdes cognitivas, € possivel desenvolver as atividades ludicas por
meio dos jogos. Apenas serd necessario um maior engajamento do professor na execucao das
atividades, sendo fundamental que adotem uma conduta mais simples possivel.

O professor B citou, em sua fala, elementos muito presentes na relagdo aluno-
professor, principalmente na Educacao Inclusiva, o afeto, carinho e reciprocidade que surgem
durante o processo ensino aprendizagem. E impossivel educar sem amor, e diante dos alunos

com deficiéncia, esses aspectos ficam bem evidentes. A exemplo citamos:

[...] o melhor método de aplicacao das atividades, ndo poderia ser outro que
o ludico e a diversao. A partir da troca de vivencias de situac@es de forma
alegre e esponténea, o interesse e as associagdes positivas do que vocé quer
passar para o aluno e do que realmente ele absorve, viram uma forma
saudavel de construir um conhecimento dindmico (PORFESSOR B).

Kieckhoefel (2011) explica o processo de afetividade na relagdo professor aluno, com
destaque para a educacao especial, onde ambos precisam estar engajados para que o ensino e
aprendizagem ocorram de forma eficaz e qualificada. Ou seja, € necessario que o professor e
aluno considerem suas emocdes e sentimentos, fazendo com que suas a¢des sejam interligadas
no processo de troca de conhecimento. Dessa forma, e criada uma conexdo que facilita as
abordagens durante as aulas.

A respeito do uso do ludico como método de ensino que surge na fala do professor B,
podemos fazer referencia com o que diz Piaget (1990) sendo pelo ladico que a crianca
desenvolve as fun¢Ges como inteligéncia e aspectos sociais e psicologicos. E mais que isso,
pelo jogo a crianga assimila o meio social e a propria realidade. Para Elkonin, o jogo e toda
atividade ludica surge a partir de situacGes sérias do cotidiano, da sociedade em que a crianga

esta inserida. Ndo sendo possivel haver um distanciamento de jogo e realidade.



Na fala do professor C “/...] o que mais importa e uma explicagdo objetiva e
compreensiva. [...] faco o aluno tocar e experimentar o material, o objeto que sera utilizado,
pergunto se ele ja conhecia, pergunto qual a cor, o tipo de material, se ele sabe como jogar,
ou utilizar, e a partir dai vou desenvolvendo a atividade”. Aqui surge um outro elemento do
processo ensino aprendizagem que é a familiarizacdo, Piaget (1990) explica que a crianga
utiliza sua experiéncia do cotidiano durante o seu ato de brincar, € que 0s jogos sdo
representacdes sociais onde a crianca esta inserida. Ou seja, para 0 éxito nos resultados
obtidos e como forma de incentivar o aluno a participar das atividades, e importante criar

pontes entre o cotidiano e o ludico.

Avaliacdo da aprendizagem e do desenvolvimento

Ao serem perguntados sobre o processo de avaliagdo da aprendizagem e do
desenvolvimento dos alunos por meio dos jogos, os trés professores avaliaram de forma
positiva, a aprendizagem e desenvolvimento das habilidades a partir dos jogos. O professor A
destacou: “Porgue estao exercitando, naquele momento, uma gama de percepcoes que sO tem
a contribuir positivamente para o seu desenvolvimento”.

Para o professor B o0 jogo transforma o aluno em protagonista das suas agdes, como
destacamos em “Perguntam mais, provocam mais. aceitam frustacfes e expressam suas
emocodes. E acrescenta “abre um leque de escolhas ao incentivar a decisdo em determinada
dificuldade, ao apoiar nas ideias que afloram e nas comparacg6es que surgem, ou seja, 0 jogo
aguca o aluno a buscar sempre e contestar”. Aqui notamos mais uma vez a presenca de dois
elementos que foram destacados no inicio das nossas analises, 0 senso critico e autonomia.
Reafirmando os resultados positivos que jogo proporciona aos alunos. O professor C cita o
jogo como conteddo que atende as necessidades e especificidades de cada aluno, sendo um

excelente método de ensino na educagdo inclusiva.

Dificuldades para a utilizacdo dos jogos

Ao expressarem se ha dificuldades para utilizar os jogos como metodologia de ensino
na Educacdo Especial, notamos que cada professor respondeu de forma tnica e de acordo com
sua interpretagdo. O professor A interpretou dificuldades ligadas ao conteddo em si e
respondeu ndo haver dificuldades uma vez que os alunos tem uma boa aceitagcdo das

atividades propostas e pela instituicdo, desenvolvendo um leque de atividades a citar:



Nos temos nossos jogos internos, nos temos as partes recreativas e nos
temos um diverso leque de atividades. Desde o0s jogos de saldo, passando
pelos jogos cooperativos, 0s jogos da competicdo, 0s jogos mais
tradicionais. E agora os jogos interativos de rede. No caso do fitdance e
outras demandas que sdo presentes na vida social deles (PROFESSOR A).

Com a fala do professor A fica mais uma vez evidente a facilidade de se abordar o
contetdo jogos devido a aceitacdo e participagdo dos alunos nas atividades desenvolvidas.
Essa e uma caracteristica que é apropriada para que contetdos importantes e tidos como
“chatos” ou mais complexos possam ser trabalhados sem que o aluno se limite a apenas
observar.

O professor B ja faz uma interpretagdo da pergunta do ponto de vista do jogo enquanto
contetdo no processo de ensino aprendizagem e destacamos: “A maior barreira ainda e a
ignorancia social da comunidade escolar: pais, gestdo, determinados professores, e
principalmente, o tradicionalismo pedagogico”. E segue sua fala “A FEducagao
tradicionalista e conteudistas ainda, nos tempos atuais, limitam a capacidade de aprendizado
as questdes morais e pré- definidas de comportamento”.

Na fala acima, percebe-se que apesar de todos os estudos e diversos autores que
evidenciam o jogo como ferramenta fundamental para aprendizagem, ainda encontram-se
muitos descrentes que avaliam que o aluno deve apenas aprender os contetdos tradicionais e
ligados a moral. O que ¢ facil de entender pelo carater “nao serio” e lidico que o jogo assume.
Ou seja, para muitos, quando o aluno joga ndo esta aprendendo, esta apenas brincando.
Desconhecendo as diversas habilidades que sdo desenvolvidas nesse processo do jogar. A
professora B finaliza descrevendo que a maneira que combatem 0 preconceito a respeito do
jogo é através dos resultados obtidos e que séo apresentados.

Porem, enfrentamos essas discriminagdes com os resultados obtidos através
dos proprios alunos que mostram e enriguecem nossas aulas quando
demonstram o que aprenderam e reforcam que foi através do jogo que ndo
desviaram do objetivo educacional e aprenderam felizes (PROFESSOR B).

O professor C interpretou a pergunta a partir das dificuldades ligados aos alunos. Ele
respondeu “Ha dificuldades devido cada aluno possuir seu ritmo de desenvolvimento. Ha
jogos ou atividades que os alunos ndo compreendem e ndo conseguem desenvolver, entdo, ha
dificuldades como em qualquer outro tipo de conteudo”. Aqui podemos analisar que as
dificuldades apresentadas podem ser facilmente resolvidas a partir de adaptacdes seja de
material utilizado, espaco, regras entre outros elementos. Ou ate mesmo a substituicdo de um

jogo por outro que se adeque com mais facilidade e possua 0s mesmos objetivos.



A fala do professor C evidencia, novamente, as caracteristicas que dizem respeito a
Educacdo Inclusiva, onde mais que ensinar o conteudo, é necessario focar o processo entre o
ensino do contetido. E entender que a Educacdo Inclusiva ndo vai acabar com as dificuldades,
ela vai dar oportunidade para que ainda com as dificuldades, o aluno possa aprender. Dessa
forma, é uma educacdo que ndo se conforma com o ndo. Ela vai além, ela busca encontrar
caminhos para que o aluno tenha acesso a educagéo de qualidade e faca parte ativamente do

processo de ensino aprendizagem.



CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho teve como ponto de partida investigar a importancia do jogo nas
aulas de Educacdo Fisica no contexto da Educacao Inclusiva. Para isso foi necessario contar
com o ponto de vista e experiéncia na docéncia de professores graduados em Educacéo Fisica
que atuam em uma Unidade de Ensino Especializado. As entrevistas foram essenciais para a
compreensdo da importancia do jogo no processo de ensino e aprendizagem na Educacao
Fisica Inclusiva.

A partir das analises foi possivel identificar a importancia que o jogo assume ao
permitir que o aluno com deficiéncia possa ndo sO participar do processo de ensino e
aprendizagem, mais que isso, tornar-se agente ativo no processo. Capaz de atuar com suas
limitacGes, ndo sendo mais aluno passivo que ndo era visto como capaz de desenvolver
habilidades hoje presentes nas acfes do mesmo. Sendo possivel estabelecer relacbes com
outros alunos, professores, pais, e sociedade em que esta inserido. Interagindo com autonomia
e senso critico na comunidade e assumindo papeis sociais antes impossiveis.

A partir da pesquisa percebemos que 0 jogo € capaz de desenvolver a autoestima,
agilidade, raciocinio, logica, criatividade, sociabilidade, afetividade, inteligéncia, habilidades
motoras e psicoldgicas, entre outras. Sendo possivel adquirir no¢des sociais importantes para
as relagcdes na comunidade em que o aluno convive.

Refletimos que apesar dos estudos publicados ainda se faz necessario novas pesquisas
para que ocorram novos avancos na Educacdo Fisica Inclusiva, e assim, os beneficios do jogo
na mesma, possam ser evidenciados, mudando o olhar que a comunidade escolar tem do uso
do mesmo como ferramenta de ensino. Sendo necessario a compreensdo da inclusédo que tem
como objetivo respeitar as diferencas e necessidades educativas especiais de cada individuo.
Onde deve ser sempre priorizado o atendimento educacional qualificado e diferenciado onde
alunos com ou sem deficiéncia possam ser atendidos e ter seus direitos respeitados.

Afinal, a inclusdo escolar ndo é garantir que alunos com deficiéncia tenham tratamento
especial e diferenciado. E sim, estabelecer que todos somos diferentes e devemos ter
respeitadas nossas limitagdes, ndo sendo justo a exclusdo de alunos que apresentem
determinadas necessidades de ensino especializado.

Com essa pesquisa ficou claro que alunos com deficiéncias possuem capacidade de
aprender e interagir nas atividades propostas, sendo necessarias algumas adaptacdes e
flexibilizagbes dos contetdos e atividades desenvolvidas. Mas nada que possa impedir o

processo de ensino aprendizagem. Sendo dever da escola assegurar o direito do aluno a uma



educacao de qualidade, proporcionar infraestrutura adequada e acessivel, um corpo docente
capacitado e atualizado, assim como, um programa curricular adaptado, para que assim,
ocorra um ensino e aprendizagem com resultados satisfatorios e qualificados.

Diante do exposto entendemos que o assunto nao foi esgotado, sendo necessario que
novas pesquisas sejam realizadas para que futuros profissionais na &rea da educagdo possam
ter subsidios para qualificar ainda mais suas agdes na atuacdo da Educacgdo Fisica Inclusiva.
Tivemos dificuldades quanto a disponibilidade de mais professores da Unidade de Ensino
Especializada para participarem da entrevista devido o periodo de dezembro e das demandas
desse més. Como avaliacao de classe, fechamento de relatdrios de alunos, entre outros.

Por fim, entendemos que o docente que se propGem a atuar na perspectiva da
Educacdo Inclusiva deve buscar ferramentas diferenciadas e propor acles pedagdgicas
atualizadas que possibilitem um melhor aproveitamento dos conteddos, como forma de
impulsionar e incentivar seus alunos a participarem das atividades propostas e, dessa forma,
desenvolverem suas habilidades, contribuindo para que toda a escola ofereca um ensino

acessivel a sua comunidade de alunos.
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APENDICES

APENDICE A
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Prezado (a):

Sou estudante do curso de graduacdona Faculdade de Educacdo Fisica da
Universidade Federal do Para. Estou realizando uma pesquisa de trabalho de conclusdo de
curso, sob orientacdo do professor Dr. Welington da Costa Pinheiro, cujo objetivo éinvestigar
a importancia do jogo na Educacdo Fisica no contexto da educacdo especial, a sua
participacdo envolve uma entrevista, que serd respondida através de um pequeno roteiro
impresso.

A participagdo nesse estudo é voluntaria. Na publicacdo dos resultados desta pesquisa,
a sua identidade sera mantida no mais rigoroso sigilo. Serdo omitidas todas as informacgoes
que permitam identifica-lo (a).

Mesmo ndo tendo beneficios diretos em participar, indiretamente, vocé estara
contribuindo para a compreensao do fendmeno estudado e para a producdo de conhecimento
cientifico.

Quaisquer duvidas relativas a pesquisa poderdo ser esclarecidas pelo(s) pesquisador
(es)91- 98201-9245.

Atenciosamente

Mariana do Nascimento Soares Local e data
Graduando em Educagéo Fisica — UFPA
Matricula:

Consinto em participar deste estudo e declaro ter recebido uma cépia deste termo
de consentimento.

Nome e assinatura do participante Local e data
APENDICE B

ROTEIRO DE ENTREVISTA



» ‘/

SERVIGCO PUBLICOFEDERAL
UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARA
INSTITUTO DE CIENCIAS DA EDUCAGCAO
FACULDADE DE EDUCAGAO FISICA

Perfil do docente

Tempo de atuacao na docéncia:
Tempo de atuagao na Instituicao:
Setor de atuagédo na instituicao:
Pds-graduacéo:

1. Qual a importancia do jogo na Educacdo Fisica no contexto da Educacdo Especial?

2. Quais os critérios para a selecdo dos jogos e que conteidos sdo abordados por meio
deles?

3. Que tipos de jogos e materiais (recursos) séo utilizados?

B

Qual a metodologia (como vocé ensina) na utilizagdo dos jogos?
5. Como vocé avalia a aprendizagem e desenvolvimento dos alunos por meio dos jogos?

6. Ha dificuldades para utilizar os jogos como metodologia de ensino na Educacao
Especial? Quais?

APENDICE C
TRANSCRICAO DAS ENTREVISTAS



Perfil do docente - PROFESSOR A

Tempo de atuagdo na docéncia: 27 anos

Tempo de atuagdo na Instituicdo: 12 anos

Setor de atuacdo na instituicdo: Psicomotricidade e danca

Pds-graduacdo: Psicomotricidade em Educacgédo Especial
1. Qual a importancia do jogo na Educacao Fisica no contexto da Educagdo Especial?

R: A importancia do jogo na Educacdo Fisica, independente de ser na Educacdo Especial,
trabalha a sociabilidade, a afetividade e a cooperacdo. Independente de o aluno ser ou ndo da
Educacédo Especial. Esses sdo os fundamentos do jogo.

2. Quais os critérios para a sele¢do dos jogos e que conteudos séo abordados por meio
deles?

R: Os critérios sdo, nos fazemos as flexibilizacdes das atividades, independente de qual sera o
jogo. Vocé tem alunos com sindromes, com paralisia cerebral. E vocé pode desenvolver
qualquer jogo. Sendo que todos precisam ter uma flexibilizacdo, uma adaptacdo, para atender
todos os alunos. E os contetudos abordados sdo 0s objetivos que o jogo oferece. Se é um jogo
cooperativo, se ele vai ter essa abordagem nessa perspectiva.

3. Que tipos de jogos e materiais (recursos) sdo mais utilizados?

R: Utilizamos os recursos préprios e da demanda de cada jogo. Bola, baldo, cadeiras. E nos
fazemos todos os tipos de jogos. Desde os jogos de competicdo (jogos competitivos), até os
jogos cooperativos e 0s jogos de saldo também.

4. Qual a metodologia (como vocé ensina) na utilizacdo dos jogos?

R: O mais simples possivel. Fazemos um apanhado, realmente, bem simplificado e objetivo
daquele jogo. Como por exemplo: Qual a constitui¢do, pra que serve e como é a dindmica do
jogo. Sendo mais simples e sucinto, mais objetivo e claro para que o aluno entenda. E repetir
quantas vezes forem necessarias. Porque vamos esta com pessoas com a memoria
comprometida. E que esquecem com maior facilidade. Ndo tem uma memoria de longa
duracdo. Entdo € necessario que durante o jogo, no percurso do jogo, essa metodologia “do
ta” explicando, de fazer as flexibiliza¢6es. Elas estdo presentes.

5. Como vocé avalia a aprendizagem e desenvolvimento dos alunos por meio dos jogos?
R: Importantissima. Essa aprendizagem é muito valiosa. Porque estdo exercitando, naquele
momento, uma gama de percepcdes que s6 tem a contribuir positivamente para o seu

desenvolvimento.

6. Ha dificuldades para utilizar os jogos como metodologia de ensino na Educagéo
Especial? Quais?



R: Nao. Nao ha. Porque ha aceitacdo. Os alunos da Unidade Especializada Yolanda Martins,
participam bastante. Nos temos nossos jogos internos, nos temos as partes recreativas e nos
temos um diverso leque de atividades. Desde os jogos de saldo, passando pelos jogos
cooperativos, 0s jogos da competicdo, 0s jogos mais tradicionais. E agora 0s jogos interativos
de rede, né? No caso do fitdance e outras demandas que séo presentes na vida social deles.

Perfil do docente - PROFESSOR B

Tempo de atuacao na docéncia: 19 anos

Tempo de atuacdo na Instituicdo:7 anos

Setor de atuacdo na instituicdo: Educacdo Fisica/ Psicomotricidade

Pds-graduacéo: Psicomotricidade / Psicopedagogia/ Educacdo Especial e Inclusiva
1. Qual a importancia do jogo na Educacdo Fisica no contexto da Educacdo Especial?

R: O jogo como conteldo e pertencente das praticas propostas em um planejamento de
Educacgdo Fisica proporciona a integracdo, socializacdo e ferramenta indispensavel para o
desenvolvimento de valores de forma real e objetiva. Quando se propde que em muitos casos
ha um vencedor, estara incluir no acervo cognitivo do individuo, que frustacdes e sensagdes
de perda, fazem parte do cotidiano de todos. E a superacéo de contrariedades se faz necessario
para o aprendizado.

2. Quais os critérios para a selecdo dos jogos e que conteudos sao abordados por meio
deles?

R: Ao escolhermos os jogos levamos em consideracdo a ludicidade como ponte e alicerce
para a concretizacdo do aprendizado, tanto dos conteudos de Educacéo Fisica como os demais
contetidos vindos dos demais profissionais da escola em geral. Contetidos esses que visam
ampliar o conhecimento de mundo, assim como sua interdependéncia enquanto pessoa
construtora de sua prépria autonomia e forma de lidar com desafios, contextos, logicas e
definicdes.

3. Que tipos de jogos e materiais (recursos) sdo mais utilizados?

R: Infelizmente, por possuirmos baixos recursos materiais e uma demanda bem diversificada
de comorbidades entre 0s nossos alunos, priorizamos grandes 0 jogos, com regras
estabelecidas e/ou modificadas. Estafetas e jogos de saldo. Os materiais séo: cones, cordas,
lencdis, panos de varios tamanhos, bolas variadas, quebra-cabecas, caixa de som e papéis.

4. Qual a metodologia (como vocé ensina) na utilizagdo dos jogos?

R: Como muitos dos nossos alunos buscam em nés, enquanto professores, o afeto, o carinho e
a reciprocidade, o melhor método de aplicacdo das atividades, ndo poderia ser outro que o
ludico e a diversdo. A partir da troca de vivencias de situacdes de forma alegre e espontanea,
0 interesse e as associagdes positivas do que vocé que passar para o aluno e do que realmente
ele absorve, viram uma forma saudavel de construir um conhecimento dindmico.



5. Como vocé avalia a aprendizagem e desenvolvimento dos alunos por meio dos jogos?

R: H& uma significativa experiéncia positiva. Os alunos tornam-se protagonistas de suas
acoes. Perguntam mais, provocam mais. Aceitam frustacdes e expressam suas emocdes. O
jogar, fato inerente aos seres humanos enquanto fundamental recurso de partilha e mudancas,
abre um leque de escolhas ao incentivar a decisdo em determinada dificuldade, ao apoiar nas
ideias que afloram e nas comparagdes que surgem, ou seja, 0 jogo aguca o aluno a buscar
sempre e contestar.

6. Ha dificuldades para utilizar os jogos como metodologia de ensino na Educacao
Especial? Quais?

R: A maior barreira ainda e a ignorancia social da comunidade escolar: pais, gestdo,
determinados professores, e principalmente, o tradicionalismo pedagdgico. A Educacédo
tradicionalista e conteudistas ainda, nos tempos atuais, limitam a capacidade de aprendizado
as questdes morais e pré- definidas de comportamento. O ludico enquanto ferramenta sofre
preconceitos, ¢ o “burlesco” de atuacdo educacional. Porem, enfrentamos essas
discriminagdes com os resultados obtidos através dos préprios alunos que mostram e
enriguecem nossas aulas quando demonstram o que aprenderam e reforcam que foi através do
jogo que ndo desviaram do objetivo educacional e aprenderam felizes.

Perfil do docente - PROFESSOR A

Tempo de atuagdo na docéncia: 11 anos

Tempo de atuacdo na Instituicdo: 2 anos e 6 meses

Setor de atuacdo na instituicdo: Laboratdrio de Inteligéncias Multiplas

Pds-graduacdo: Especialista em Educacdo Especial/ Mestrado em Educacéo
1. Qual a importancia do jogo na Educacdo Fisica no contexto da Educacdo Especial?

R: O jogo enquanto conteldo é importante para desenvolver a logica, o raciocinio e
dependendo da maneira a ser trabalhado, esse contetudo desenvolve a criticidade do contexto
social. Nas aulas de Educacdo Fisica, compreende-se 0 jogo como um dos contetdos da
cultura corporal, servindo como elemento de desenvolvimento do ser humano. E no trabalho
pedagogico, na Educacdo Especial, 0 jogo passa a ser um contetdo ludico, de socializacéo,
sem perder seu carater critico-social. Onde este podera ser desenvolvido a partir do nivel de
cada aluno, a partir da compreensédo do aluno publico- alvo da Educacao Especial.

2. Quais os critérios para a selecdo dos jogos e que contetidos séo abordados por meio
deles?

R: No meu caso, com o trabalho desenvolvido no programa LIM, os critérios de selecdo dos
jogos vai depender do nivel de desenvolvimento e compreensdo dos alunos (alunos do
programa com deficiéncia intelectual). Ndo adianta selecionar um jogo com maior
complexidade, se eu percebo que naquele momento, o nivel de desenvolvimento do aluno ndo
é compativel. Entdo seleciono jogos com baixa ou média complexidade, e aumento o nivel de
acordo com a progressdo do aluno. Os aspectos abordados através dos jogos sdo (isso a



depender do jogo): socializacdo, raciocinio, compreensao das relacdes socais, identificacdo de
imagens do cotidiano, pareamento etc.

3. Que tipos de jogos e materiais (recursos) sdo mais utilizados?

R: Jogos de encaixe; jogos de identificacdo social (pai, mae, avd, avd, professor, aluno,casa,
escola, etc.); jogos de reconhecimento de cores e numeros, de letras; jogos envolvendo a
psicomotricidade. Os materiais sdo diversos: bolas, jogos de memoria, quebra-cabeca, arcos,
alguns instrumentos musicais.

4. Qual a metodologia (como vocé ensina) na utilizacdo dos jogos?

R: Como trabalho com alunos com deficiéncia intelectual (D.l.). Trabalho com o caréater
qualitativo. Tendo utilizar como metodologia o concreto, evito explicacdes abstratas, pois
para o contexto dos alunos com D.l. 0 que mais importa e uma explicacdo objetiva e
compreensiva. Entdo ao explicar apresento como serd a atividade, faco o aluno tocar e
experimentar o material, 0 objeto que sera utilizado, pergunto se ele ja conhecia, pergunto
qual a cor, o tipo de material, se ele sabe como jogar, ou utilizar, e a partir dai vou
desenvolvendo a atividade.

5. Como vocé avalia a aprendizagem e desenvolvimento dos alunos por meio dos jogos?

R: Avalio que seja bom. Os jogos como qualquer outro contetdo da cultura corporal tem sua
importancia, bem como tem suas dificuldades de compreenséo e desenvolvimento. E percebo
que atende a necessidade e especificidade de cada aluno. Cada aluno, possui seu ritmo de
desenvolvimento, sendo assim, o jogo contempla essa especificidade.

6. Ha dificuldades para utilizar os jogos como metodologia de ensino na Educacdo
Especial? Quais?

R: Sim! Ha dificuldades devido cada aluno possuir seu ritmo de desenvolvimento. Ha jogos
ou atividades que os alunos ndo compreendem e ndo conseguem desenvolver, entdo, ha
dificuldades como em qualquer outro tipo de conteldo.



