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Resumen: El manga es un género textual muy conocido en todo el mundo, teniendo millones
de asiduos lectores. Sin embargo, se percibe que es poco explotado como un género para la
ensefianza y aprendizaje en clases de idiomas. El presente trabajo demuestra cbmo podemos
trabajar este género en clases de espafiol como lengua extranjera nos proponiendo que clases
de lenguas pueden y deben ser dindmica a través de la insercion del género manga. Aclaramos
el concepto de género textual segun Bajtin (1982), Swales (1990), Marcuschi (2011), Paula
(2010), Instituto Cervantes (2007) y los PCN’s (1998) ademdas de exponer una breve
explicacion de la historia del manga y su introduccion en Brasil por Luyten (1991), también
su utilizacion como herramienta de ensefianza y aprendizaje de ELE segiin Pomata Garcia
(2011) con el objetivo de esbozar la idea de trabajar el género manga en clase de espafiol, a
través de las cuatro destrezas (auditiva, lectora, escrita y oral) por medio de pesquisas
bibliograficas que tomamos como base para la construccion de este trabajo y su aplicacion en
clases de espafiol en una turma de 7° ano de una escuela del interior de la ciudad de Castanhal
la cual pudimos poner en practica a través de la lectura, audicion, escrita y habla de los
alumnos participantes, y asi alcanzando resultados satisfactorios en su aplicacion.

Palabras Clave: Género textual; manga; ensefianza/aprendizaje de ele.

Resumo: O mangd é um género textual muito conhecido em todo o mundo, possuindo
milhdes de leitores assiduos. Entretanto percebe-se que ¢ pouco explorado como um género
para o ensino e aprendizagem em aulas de qualquer idioma. O presente trabalho demostra
como podemos trabalhar este género em aulas de espanhol como lingua estrangeira nos
propondo que aulas de linguas podem e devem ser dindmicas através da inser¢do do género
mangd. Esclarecemos o conceito de género textual segundo Bakhtin (1982), Swales (1990),
Marcuschi (2011), Paula (2010), Instituto Cervantes (2007) y los PCN’s (1998), além de
expor uma breve explicacdo da histéria do manga e sua introducdo no Brasil por Luyten
(1991), também sua utilizagdo como ferramenta de ensino e aprendizagem de ELE segundo
Pomata Garcia (2011) com o objetivo de esbogar a idéia de trabalhar o género mangd em
aulas de espanhol, através das quatro destrezas (auditiva, leitora, escrita e oral) por meio de
pesquisas bibliograficas que tomamos como base para a constru¢do deste trabalho e sua
aplicagdo em aulas de espanhol em uma turma de 7° ano de uma escola do interior da cidade
de Castanhal a qual pudemos por em pratica através da leitura, audigdo, escrita e fala dos
alunos participantes, e assim alcangando resultados satisfatorios em sua aplicagdo.

Palavras Chave: Género textual; mangd; ensino/aprendizagem de ele.
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INTRODUCCION

Como una de las manifestaciones culturales mas importantes en su pais de origen, el
manga, desde su surgimiento, paso a ejercer gran fascino en todo el mundo. Luego, el trazado
caracteristico y de conexion inmediata de la narrativa imaginativa japonesa pasd a ser
considerado fendomeno de lectura y cultura contemporaneas y, por eso, estd en constante

transformacion.

A través de este articulo se objetiva trabajar la idea de insercion del género manga a
través de las cuatro destrezas (auditiva, lectora, escrita y oral) en clase de espafiol, ademas de
reflejar sobre su funcion en la formacion de lectores, transcendiendo la lectura a través de las
imagenes, definiéndose como uno de los géneros textuales a ser utilizado y valorado en el

proceso de adquisicion a través de su ensenanza/aprendizaje de ELE.

Hay que comprender que la lengua no tiene que ser una obligacion a cual debemos
aprender, sino hay que comprender que es una satisfaccion aprenderla, por eso buscamos
muéstrala de forma madas accesible, para traer el entusiasmo de los alumnos para el
aprendizaje de la lengua sin olvidar de que lo mismo no es parte rutinera de nuestra cultura.
Pues cabe al profesor quitar esas dificultades, llevando a una buena comprension del género.

(Pero como vamos a conseguir eso?

Es primordial el dialogo entre profesor y alumno en clases de ensefianza de la lengua
meta para aprender el género sin quebrantos o prejuicios para ambos, abordando reflexiones y
los cambios de conocimientos previos de los alumnos sobre é¢l, sin dejar de fijar que el

aprendizaje del idioma es la principal meta a ser atingida.

Para eso buscamos presentar el manga como un género que puede y debe ser trabajado
en clases de espafiol, a través de las cuatro destrezas necesarias a una buena comprension
comunicativa. Con la metodologia de pesquisas bibliograficas comprendemos que este
abordaje es posible y muy benéfico para ambos. Pudiendo trabajar con los textos escritos la
gramatica, la comprension auditiva, lectora y oral de nuestros alumnos. Ahora daremos inicio

a los géneros textuales tan necesarios a nuestro trabajo sobre el manga.
1. GENEROS TEXTUALES

Los géneros textuales siempre tuvieran fundamental importancia en la ensenanza y

aprendizaje del espafiol como lengua extranjera, pues el contacto con lo mismo viene a traer
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una amplia gama de informaciones de la multiculturalidad de la lengua espafiola, haciendo asi,
con qué el alumno pueda sentirse totalmente insertado en la misma y sus destrezas

desarrollense exponencialmente. Para Bajtin (1982):

[...] Las diversas esferas de la actividad humana estan todas relacionadas con
el uso de la lengua. Por eso esta claro que el caracter y las formas de su uso son
tan multiformes como las esferas de la actividad humana, lo cual, desde luego,
en nada contradice a la unidad nacional de la lengua. El uso de la lengua se
lleva a cabo en forma de enunciados (orales y escritos) concretos y singulares
que pertenecen a los participantes de una u otra esfera de la praxis humana
(BAJTIN, 1982, p. 248).

Para Bajtin (1982) los géneros textuales son fundamentales para el aprendizaje de la
lengua, pero las personas lo miran como algo que sirve como un breve apoyo para la
ensefianza y aprendizaje de la misma, olvidando de que la lengua hace parte de cada ser
humano y que mismo que esté en constante modificacion ella siempre hard parte de sus
hablantes.

Swales (1990: 58) nos dijo que:

...un género comprende un tipo de eventos comunicativos que comparten un
conjunto de propdsitos comunicativos. Estos propdsitos son reconocidos por
los miembros expertos de la comunidad profesional o académica en que se
producen y constituyen, por tanto, el fundamento del género en cuestion. Este
fundamento conforma la estructura esquematica del discurso e influye y
determina la seleccion del contenido y del estilo.

Swales (1990) nos apunta que los géneros textuales tienen un gran conjunto de
propoésitos comunicativos, €so es, su funcion principal es de transmitir informacién sin que la
misma si perca durante la transmision, buscando con que el lector no se quede sin comprender
el mensaje enviada. Comprendemos que con eso ellas vengan a ser utilizados en sus procesos
sociales como un medio para comprender las mensajes transmitidas por sus hablantes para
coordinar sus actividades en grupos y compartir sus conocimientos como un todo.

Marcuschi (2011) dijo que “asi como la lengua varia, también varian los géneros, se
adaptan, se renuevan y se multiplican™, eso es, la multiplicidad de género que pueden ser
trabajados en clase es inmensa, y sus continuas transformaciones y adaptaciones la tornan una

herramienta imprescindible para la ensenanza y aprendizaje de ELE en clases.

Por muchas veces algunos tipos de géneros textuales sufren preconceptos antes

mismo de adentrar en clases de LE por no ser tan difundidos como los llamados clasicos de la

3 Traduccion del autor: “Assim como a lingua varia, também os géneros variam, adaptam-se, renovam-se €
multiplicam-se” (Marcuschi, 2011).
2



literatura y, con eso, son totalmente aislados por los profesores que no lo conocen. Cabe
resaltar que no se debe usar los géneros discursivos solamente con lo pretexto para la
ensefianza de las estructuras gramaticales. Lo que se plantea es la utilizacién de estos dichos
géneros con el objetivo de que el estudiante se dé cuenta de que la gramadtica no es un fin en si
mismo, sino un medio de poder producir textos suyos y de comprender los de las otras

personas, la idea transmitida por su hablante o escritor (Paula, 2010: 577).

Para eso debemos percibir que ellos tienen mucho mas a ofrecer, ellos son una fuerza
motriz de gran utilidad en clases de espafiol y pueden ser utilizados para que nuestros alumnos
comprendan que no es solamente otro texto a ser leido, sino un otro modo de ayudarles a
desarrollar su censo critico ¢ incentivarlos a producir sus propios textos con una vision mas

amplia de mundo.

Como orientadores debemos buscar una ensefanza enfocada en la necesidad de
adoptar los géneros textuales y orientar el aprendizaje de nuestro alumnado a través de ella.
Ademas de buscar la insercion de todos ellos para expandir sus horizontes de conocimientos
que por muchas veces les fueran negados. Podemos notar eso en el Plan Curricular del

Instituto Cervantes (2007: 321).

El género ofrece una perspectiva holistica que permite trabajar todos los
recursos de la lengua desde distintos puntos de vista (funcional, nocional,
gramatical, pragmatico), haciendo hincapié en el aspecto lingiiistico que se
adecue a la situacion de aprendizaje sin perder la perspectiva global de su uso
en contexto. El tratamiento de los textos desde el punto de vista del género al
que pertenecen facilita que el alumno perciba de forma global, y en sus
distintos componentes, la funciéon comunicativa que cumplen en el contexto
social para el que fueron creados.

Asi podemos hacer con que nuestros alumnos reconozcan los aspectos culturales a
través del acercamiento expresado en los textos que ellos vengan a leer, de distintos géneros,
para que eso pueda facilitar su aprendizaje cumpliendo su funcion original y ayudandoles a
trabajar de forma mas adecuadas todos los recursos dispuestos para su mejor comprension.

Para los PCN's%,

El conocimiento sobre la organizacion de textos orales y escritos puede
llamarse también de intertextual y es de naturaleza convencional. Se debe

4 “Parametros Curriculares Nacionais”.



percibir también que usuarios de lenguas diferentes pueden organizar textos
escritos y orales de forma distinta (BRASIL, 1998, p. 31)°.

Nosotros como profesionales del area educacional debemos comprender que nuestro
alumnado va a producir sus textos segin sus conocimientos adquiridos a través de la lectura y
comprension de los textos propuestos por €l, ademas de los conocimientos previos que ellos
ya posean. Asi, es deber del maestro incentivarlos a producir y mejorar sus textos sin imponer

su propia opinién o punto de vista.

Tener en cuenta todos estos aspectos que forman parte del lenguaje es
imprescindible para poder llevar a cabo una ensefianza adecuada de la lengua espafiola,
considerando los aspectos contextuales y sociales que influencian en el proceso de la
comunicacion. De esta forma, este abordaje es imprescindible como punto clave en la
ensefianza/aprendizaje de ELE, y es este aspecto al que vamos dar
énfasis en la proxima seccion. Pero antes vamos exponer sobre el manga, su origen y

definicion.

2. MANGA: ORIGEN Y DEFINICION

2.1 CULTURA Y MANGA

No es posible hablar del manga sin hablar de la cultura japonesa y de cémo esta
cultura milenario influenci6 en la difusion de este género que, por mucho tiempo, era restricto
solamente a su poblacion y que solamente por medio de la inmigracion que este género puede

llegar a casi todos los sitios de nuestro planeta, y por consiguiente, a nuestro pais.

La cultura japonesa es grandiosa, llena de criaturas fantasticas y héroes. Una cultura
que agrega tanto la modernidad presente en su cotidiano como sus tradiciones, un pueblo que
supo adaptase a nuevos costumbres, pero sin olvidar de sus raices que es primordial para su

cultura.

Seglin el texto “O manga no Brasil” (LUYTEN, S/a. p.19) podemos comprender de
forma sucinta la definicion del género manga:
La palabra manga significa dibujos sin compromisos, o imagenes

involuntarias, expresion que refleja muy bien el caracter grafico de las formas
sintéticas, caricaturizadas y muchas veces espontaneas presentes en el manga

3 Traduccion del autor: “O conhecimento sobre a organizacdo de textos orais y escritos podem chamar-se
também de intertextual é de natureza convencional. Deve-se perceber também que usuarios de diferentes linguas
podem organizar textos escritos e orais de forma distinta” (BRASIL, 1998, p. 31).
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desde su prehistoria. El término se origind con el trabajo del artista de ukiyo-
e (escritura del mundo fluctuante) Katsushika Hokusai, que cre6 o Hokusai
Manga, una serie de libros con ilustraciones en 15 volumenes de 1814 a
1878°.

El Hokusai Manga nos presentaba los movimientos del cuerpo humano y los
movimientos musculares, ademas de las ilustraciones de las narrativas retratando de la vida
cotidiana, un tema tipico del Ukiyo-e. La representacion del cotidiano de personas comunes es

hasta hoy es un tema recurrente en el género manga.

El manga adentr6 en Brasil a través de los inmigrantes japoneses qué aca llegarén,
trayendo en sus bagajes los dibujos como un modo de conservar su cultura, pues ellos creian
que llegando aqui, los jovenes podrian sufrir un proceso de “aculturacion™ y pierda de sus
raices. Luyten (1991:190-196) nos habla un poco sobre esto.

Los mangas surgen en Brasil con los inmigrantes japoneses, que queriendo
mantener contacto con la lengua hablada en el Japon y difundirla entre los
descendientes nascidos en las colonias aqui en Brasil, utilizaron historietas en
cuadritos, pues estos, ademas de atractivos a los chicos y jovenes, son
escritos en lenguaje informal, “actualizando” lo que era aprendido en las
escuelas de japonés. Otra cosa que facilitaba el aprendizaje de la lengua

japonesa eran los furigama, especie de subtitulos colocados encima de
algunos kanji® menos conocidos, para facilitar la lectura’.

Con eso los inmigrantes tuvieron la iniciativa de crear escuelas japonesas para el
mantenimiento de su cultura, sin perder el contacto con su lengua materna, y asi fue

introducido, de manera sutil, el manga en nuestro pais.

Ahora con su objetivo alcanzado, para la ensefianza de su lengua materna a los jovenes

japoneses, el manga conquistd nuevos lectores en todos los sitios de Brasil. Pues €l tiene esta

® Traduccion del autor: “A palavra mangd significa rabiscos descompromissados, ou ainda imagens
involuntarias, expressdo que reflete muito bem o cardter grdfico de formas sintéticas, caricaturizadas e muitas
vezes espontdneas presente no manga desde sua pré-historia. O termo se originou com o trabalho do artista de
ukiyo-e (escritura do mundo flutuante) Katsushika Hokusai, que criou o Hokusai Manga, uma série de livros
com ilustragées em 15 volumes de 1814 a 1878 "(LUYTEN, S/a. p.19)..

7 “Proceso de recepcion de otra cultura y de adaptacion a ella”. (Diccionario para la ensefianza de la lengua
espafiola para brasilefios - SENAS)

8 Sistema de escrita japonesa compuesta por caracteres con derivacion de la escrita china.

® Traduccion del autor: “Os mangds surgem no Brasil com os imigrantes japoneses, que querendo manter
contato com a lingua falada no Japdo e difundi-la entre os descendentes nascidos nas colonias aqui no Brasil,
utilizavam historias em quadrinhos japonesas, pois estes, além de serem mais atrativos as criangas e jovens, sao
escritas em linguagem coloquial, “atualizando” o que era aprendido nas escolas de japonés. Outra coisa que
facilitava o aprendizado da lingua japonesa eram os furigana, espécie de legenda colocada em cima de alguns
kanji menos conhecidos, para facilitar a leitura” Luyten (1991:190-196).



caracteristica, la de transcender su proposito original y transformar sus fanaticos en lectores

criticos y conscientes, pero jamas olvidando de su origen.

Sin duda, el factor primordial del gran suceso de este tipo de texto, principalmente
entre los jovenes, son las similitudes entre los publicos que son atingidos por él, este
fenomeno es lo que los expertos llaman de interculturalidad que esta tan presente en nuestro

cotidiano actualmente.

Seglin el diccionario de términos clave de ELE del Centro Virtual Cervantes: La
interculturalidad es un tipo de relacion que se establece intencionalmente entre culturas y
que propugna el didlogo y el encuentro entre ellas a partir del reconocimiento mutuo de sus

respectivos valores y formas de vida.

El diccionario nos explica que la interculturalidad es un proceso de gran importancia
para el aprendizaje del alumnado que busca aprender otro idioma y a través del manga, que
estd insertado en el gusto del publico joven, este abordaje es posible porque las muchas
aflicciones de la vida de los adolescentes, sus caracteristicas fisicas, emocionales, sus
diferencias, sus motivaciones, que estan presentes en sus historietas. Ademas de hacer con
que ellos puedan identificarse con sus personajes favoritos, posibilitando la busqueda de un
futuro mejor como los héroes de sus libros que a pesar de todo desconsuelo perseveran sin

desistir jamas.

El manga llama atencién por su trazos totalmente diferenciado y por el modo como los
personajes posen sus propios ideales y convicciones, y que a pesar de su historia
extremamente larga y dificil, su esfuerzo siempre va a tener su compensacion de todo que ha

pasado hasta su merecido final.

Pomata Garcia (2011) dijo que: “Gracias al manga, he podido experimentar
fantésticas historias, con personajes carismaticos e inspiradores, que vivian y viajaban por
lugares fantésticos y sugerentes, ya fueran imaginarios o reales, y de una u otra me sumergi en

esas aventuras tan particulares y cautivadoras”.

Los dibujos animados siempre estuvieron presentes en la vida de los jovenes y con
ellos todos aprendieron en demasiado. El anime, su version grafica y animada, viene a traer
movimiento y vida para el manga que influye en la formacién del chico como una persona

adulta. Pues ellos toman sus héroes como un modelo a ser seguido y por consiguiente



copiados, llevando en cuenta esto, podemos traer los textos literarios poco tradicionales para

la clase de espafiol.

A través del género manga vivimos historias fantasticas, lloramos y sonreimos con
personajes cautivantes e inspiradores que viven y viajan por lugares maravillosos, planetas
lejanos y mundos subterrdneos. Aprendemos que lo bueno y lo malo estan dentro de cada

persona y que escogimos a cual lado pertenecemos para toda nuestra vida.

Con todos estos rasgos podemos traer para la ensefianza de la lengua espafiola para
chicos, jovenes y adultos presentdndoles ese género tan conocido y apreciado en todo el
mundo, utilizdndole como herramienta didactica para ensefanza y aprendizaje de la lengua

meta.

El objetivo de todo profesor es la formacion de nuevos lectores y ensefanza de
valores fundamentales como seres humanos pensantes. ;Pero como abordar el manga en

clases de espafiol? Y es sobre eso que abordaremos en el capitulo siguiente.
3. APORTACIONES DEL USO DEL MANGA EN CLASES ELE

Hay multiples aportaciones para el uso del manga en clases de espafiol a través de las
cuatro destrezas lingiiisticas para abordar el tema, utilizando desde aparatos simples como un
manga fotocopiado o una hoja blanca, hasta proyectores y cajas sonoras para su mejor
exposicion visual. Pero antes de adentrar en las aportaciones haremos la explicacion sobre las

destrezas lingiiisticas.
3.1 DESTREZAS LINGUISTICAS

Podemos trabajar todas las habilidades lingiiisticas dentro del género manga. Pero
como quedaria muy larga la explicacion, vamos ejemplificarlas brevemente con énfasis mas
adelante sobre todas ellas y como podemos trabajarlas en clase.

La destreza auditiva viene como la puerta de entrada para la lengua extranjera, ella
nos presenta todas las diferencias entre la lengua materna y lengua extranjera. Es a través de
ella que vamos iniciar nuestra comprension y nuestra asimilacion de la lengua meta.

Para trabajar la destreza auditiva de nuestros alumnos podemos utilizar tanto la
habilidad lectora del profesor por medio de materiales impresos o recursos de audio y video,

como los animes a los cuales hablaremos mas adelante.



La destreza lectora sirve para fijar de modo mas intrinseco los conocimientos
repasados por el maestro a través de la habilidad auditiva del oyente. Ella puede ser trabajada
cuando, el profesor pedir que ellos acompafien la lectura o por medio de audio y video. Con
eso, la habilidad lectora debes desarrollarse de forma mas sucinta.

La destreza escrita ahora que todos ya han desarrollado un poco mas las destrezas
auditiva y lectora es posible iniciar la destreza escrita, que va a dar inicio a la fijacion de todo
el contenido estudiado hasta aquél momento. El intuito es que, con el pasar del tiempo, las
dificultades enfrentadas por los estudiantes de la lengua extranjera quitense totalmente. Aca,
para la fijacion de la destreza, se puede pedir la produccion de un manga o un ejercicio donde
ellos tengan que completar los huecos con palabras aprendidas anteriormente en el manga.

La destreza oral complementard inmensamente las habilidades descritas hasta ahora,
pues acé los alumnos ya comprenden superficialmente la lengua meta y empiezan a dar sus
primeros pasos en direccion a la habla del espafiol. Aca empiezan a tomar la iniciativa de
decir palabras en la lengua que estd aprendiendo y con eso toma el papel de hablante, de
trasmisor de un mensaje, y con eso estd parcialmente insertado en la lengua meta. Aqui
Podemos trabajar esta habilidad juntamente con la lectora y/o escrita con el uso de materiales
impresos o materiales de audio y video.

Segun Pomata Garcia (2011) la explotacion de ese tipo de novela grafica nipona

abarca un conjunto de destrezas lingiiisticas de alto interés en la ensefianza/aprendizaje y

adquisicion de una lengua para el alumnado. Segun la definicion del Instituto Cervantes (2012)
sobre las destrezas lingiiisticas:

“El manga como recurso para la ensefianza y aprendizaje podria aplicarse a la

expresion escrita y a la comprension lectora mediante ejercicios basados en la

lectura o en la creacion de didlogos, entre otros. A su vez también se puede

tratar la expresion oral y la comprension auditiva, mediante ejercicios de

representacion de didlogos en obras teatrales o debatir en un coloquio al tratar

cualquier tema relacionado con el capitulo o volumen leido, por mencionar
unos pocos...”!?,

Seglin el autor, el género manga viene a tener una importancia fundamental para la
ensefianza del espafiol como lengua extranjera. Para nosotros como brasilefios, €l estd cargado
de posibilidades que pueden ser trabajados en clases de ELE, porque €l género es mucho leido
en nuestro pais, gracias a la inmigrantes japonesa que introdujeron el género en nuestro pais y
asi llegando a ganar el gusto de la poblacion brasilefia que se identifican bastante con lo

mismo.

100 Se puede encontrar una tabla esquematica con los niveles comunes de referencia en
http://cve.cervantes.es/ensenanza/biblioteca_ele/marco/cap 03 _02.htm.
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Trayendo este ideal a nuestros alumnos podemos prender su atencién para hacerlos
comprender que solamente a través del esfuerzo podemos lograr éxito en sus convicciones y
metas personales. Ahora abordaremos el género como herramienta para el aprendizaje de

nuestros alumnos.

4. ACTIVIDADES PARA LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE DE ELE BASADAS
EN LAS CARACTERISTICAS DEL MANGA.

En el Anejo III podemos notar el aspecto de interculturalidad a través del acto de
respecto que los japoneses retiran sus calzados para adentrar en sus casas y el tratamiento
formal como el personaje Naruto'! se refiere a otro personaje como “Sensei”, que significa
profesor en japonés, mismo que €l no sea su profesor. Aqui podemos hacer comparaciones

con las cosas en Brasil y como hacen en Japon, en Espafia y en otros paises del mundo.

En el Anejo IV la postura que el personaje toma al curvarse para pedir perdon por un
error cometido también es una postura de respecto muy caracteristico de la cultura japonesa
que hoy es muy adoptada por personas que leen manga y se caracterizan como sus personajes
favoritos desde la apariencia hasta sus costumbres y actitudes. Esto se denomina actualmente
como “Cosplay” que es la aglutinaciéon de las actitudes y costumbres de sus personajes

favoritos. Luyten (2014) nos habla un poco sobre esto:

...Uno de ellos es el cosplay donde estar vestido como el personaje, hace
parte de un ritual de identificacién. El termino viene del inglés costume
(fantasia) y play (jugar) y practicar esto en concursos O en encuentros,
muestra lo cuanto este participante estd invistiendo en los moldes de la
competicion y lo cudn serio es en cuanto fanatico. Es un ato de pertenecer al
movimiento. El Brasil fue bicampeén no WCS (World Cosplay Summit) en
2008 en Toquio.

Aliado a esto los encuentros de los fanaticos transformaran se en multiplos
festivales como manifestaciones de la Cultura Pop (Mangacom, Animecom,
Anime Friends entre multiplos otros en Brasil), con participacion de case

100.000 de personas en eventos mas populares'?.

Anejo V podes ser trabajado ademas de la presentacion de la
importancia de practicar deportes, también podemos discutir el
intuito de perseverancia, ensefar a nuestros alumnos que
debemos hacer la busquela y persistencia en los ideales que
deben ser mantenidos.

! Personaje de manga que lleva su propio nombre criado por Masashi Kishimoto (1999).

12 Traduccion del autor: “Uma deles é o cosplay onde estar vestido como o personagem, faz parte de um ritual
de identicagdo. O termo vem do inglés costume (fantasia) e play (brincar) e praticar isto em concursos ou em
encontros, mostra o quanto este membro estd investindo nos moldes da competi¢do e o qudo sério é enquanto fa.
E um ato de pertencimento. O Brasil foi bi campedo no WCS (World Cosplay Summit) em 2008 em Téquio.
Aliado a isto os encontros dos fds transformaram-se em varios festivais como manifesta¢oes da Cultura Pop
(Mangacom, Animecom, Anime Friends entre varios outros no Brasil), com participa¢do de quase 100.000
pessoas nos eventos mais populares”.



Anejo VI podemos trabajar como compartir y exponer ideas, destrezas escrita y oral a
través de los adjetivos descriptivos basicos y oraciones simples con atributos, haciendo con
que los alumnos oigan y repitan los mismos para su mejor comprension y su escritura correcta
alla de reflexionar sobre la comparacion de un libro y el manga, donde trabajaremos todo esto
que es muy utilizado en el cotidiano de los hablantes de espafiol, ademas de aclarar todo la

comparacion de como se muestra un libro y sus diferencias para el manga.

En el Anejo VII puede ser trabajado la interculturalidad entre las culturas japonesa,
brasilefia y espafiola allende trabajar otros géneros textuales a través de las contradicciones de
Japon. A través de una investigacion y documentacion, familiarizandose con los textos
descriptivos, narrativos y articulos de opinidn, sintetizar en un listado todo lo aprendido y
dominar la busqueda de informacién por internet, sin olvidar del trabajo de interaccion

personal de grupo entre los estudiantes.

Para trabajar la cohesion y coherencia podemos utilizar el Anejo VIII, ordenando los
dialogos segun las imagenes presentadas por el profesor a través de las destrezas oral y escrita.
Todas las actividades presentadas arriba pueden ser utilizadas para la ensefianza/aprendizaje
de la lengua espafiola, sin olvidar que en nuestra regién podemos hacer comparaciones del
género manga, a través de sus personajes fantdsticos, con los propios personajes de nuestro
folclore como Yara, Curupira, Saci y muchos otros personajes que hacen parte de la infancia
de todos que viven en Brasil.

Partiendo de la concepcion de qué el género manga no es tan abordado en clases de
espafiol y que tal vez con el desarrollo de este trabajo, ¢l podra ser mas considerado en clases
de ELE y finalmente visto con mejores ojos para que este género tan influyente en muchas
culturas en todo el mundo, pueda ser mejor utilizado en la ensefianza y aprendizaje de la
lengua espafiola, siempre buscar la aceptacion de aquellos que lo dejan aislado por ser tan

desconocido en los medios mas tradicionales de la sociedad.

Para Pomata Garcia (2011) “...los objetivos especificos para la ensefianza, aprendizaje
y adquisicion del ELE y EL2 por parte del alumnado de espafiol que ofrece el manga son

abundantes, pues se postulan como el resultado de la suma total del potencial comun...”

Para el autor los ejercicios propuestos ofrecen una gama de opciones que pueden ser
abordadas en clases de espafiol y que vienen para reforzar el ideal de que el manga puede ser

trabajado en clase. Pero cabe al profesor buscar esas opciones para el desarrollo de las
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capacidades intelectuales de sus alumnos. Ahora presentaremos el género como herramienta

didactica.
4.1 EL MANGA COMO HERRAMIENTA DIDACTICA

El manga es un género poco utilizado como herramienta de aprendizaje, por muchas
veces llega a ser rechazado por los que no conocen su multiplicidad de posibilidades que
pueden ser trabajados en clase para la mejor comprension de sus alumnos. Mancuso (2010)
dijo que: “El principal ingrediente del manga es la capacidad de hacer las personas bucear en

las historias, traspareciendo sus emociones y sentimientos y encantando a los lectores™!3.

Segun su concepto el manga expresa sentimiento, buscando asi con que su lector se
ponga dentro de la historieta, haciendo con que la persona comprenda de un modo mas
sencillo lo que se pasa en la misma y comparandose, por muchas veces, con un o multiplos

personajes.

Eso nos lleva a creer que el manga es un género que debe ser llevado en cuenta por
tener una inmensa gama de conocimientos, pero poco utilizado para ensefianza/aprendizaje
del espafiol como lengua extranjera, y por lo tanto, su insercion en clases de espafiol tiene que

ser llevada en consideracion como una herramienta relevante para todos los publicos.

Podemos insertar este género en clases de espafol, pues el manga estrecha la
distancia entre la lengua y su aprendiente que a pesar de tener en cuenta que el portugués y el
espafiol son lenguas hermanas, sus diferencias son primordiales al estudiante que, por muchas
veces se quedara enfadado y sin 4nimo para continuar sus estudios y por consecuencia

alejandose de €l.

El manga puede ser trabajado desde chicos en series iniciales hasta personas adultas,
pues el género nos permite esta amplia gama de posibilidades para ser desarrolladas en clases.
Podemos trabajar una infinidad de temas transversales como tratamiento personales,
importancia de practicar deportes, concientizacion ambiental, perseverancia, interculturalidad,
hasta los temas lingiiisticos y etc. Podemos notar eso en el Plan Curricular del Instituto

Cervantes (2007: 321).

13 “Q principal ingrediente do mangd é a capacidade de fazer as pessoas mergulharem nas historias,
transparecendo suas emogdes e sentimentos e encantando os leitores”
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El género ofrece una perspectiva holistica que permite trabajar todos los
recursos de la lengua desde distintos puntos de vista (funcional, nocional,
gramatical, pragmatico), haciendo hincapié en el aspecto lingiiistico que se
adecue a la situacion de aprendizaje sin perder la perspectiva global de su uso
en contexto. El tratamiento de los textos desde el punto de vista del género al
que pertenecen facilita que el alumno perciba de forma global, y en sus
distintos componentes, la funciéon comunicativa que cumplen en el contexto
social para el que fueron creados.

El Instituto Cervantes nos presenta multiples consideraciones sobre el género y todo lo
que puede ser trabajado a través de él y que todas ellas deben ser llevadas en consideracion

para el mejor aprendizaje de nuestros alumnos.

A través del manga podemos desarrollar una multiplicidad de habilidades primordiales

a nuestros alumnos, Pomata Garcia (2011) nos presenta algunos ejemplos de otros expertos:

e Mejorar la compresion lectora y la expresion escrita —de textos narrativos y dialogales

y conversacionales—, en Marco ELE (2012) y Diaz (2008).

e Estimular el proceso de memorizacion, la ortografia y adquisicion de léxico, en

Leontardi y Peramos (2011) y Marco ELE, (2012).

e Aprender y desarrollar el lenguaje iconico y los distintos tipos de textos, en Prado,

(2005).

e Desarrollar la capacidad analitica — del lenguaje narrativo y dialogal — y de sintesis, en

Rojas (2002).

e Estimular la creatividad estudiantil, de la concentracion, de la capacidad de
abstraccion — mediante la asociacion imagen-significado — y de la imaginacion, en

Prado (1995) y Ruh (2005).

e [Estimular la capacidad critica y de reflexion, en Escudero (2011).

e Como producto cultural e intercultural, Catald (2007) y Snauwaert (2011).

Estas habilidades son esenciales para lo mejor desarrollo de las habilidades
lingtiisticas para todos que desean insertarse en la lengua meta y todas ellas pueden ser

trabajadas dentro del manga desde que el profesor aténtese para esto.
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En este capitulo abordamos una breve explicacion sobre los géneros textuales y modos
de trabajarlos en clases, ademas de aportaciones del uso del manga en clases de espaiiol con
apoyo del texto de Pomata Garcia (2011). A seguir presentaremos el relato de la aplicacion
como propuesta didactica en clases de espaiol como lengua extranjera basada en el género

manga trabajado en una clase del 7° afio en una escuela de Castanhal.

4.2 RELATO DE LA PRACTICA: APLICACION DEL GENERO MANGA EN CLASE DEL
7° ANO EN LA ESCUELA JOSE HENRIQUE

Con toda la base adquirida con las tesis y libros, demos inicio a la aplicacion del
género en clases de espafiol para el 7° (séptimo) afio de la E.E.E.F. Jos¢ Henrique de Aratjo
que esta localizada en el interior de la ciudad de Castanhal en el 17° (décimo séptimo) dia del
mes de agosto del afio de 2018 (dos mil dieciocho) con alumnos de la quinta por volta de los

15 (quince) afios en el periodo de la tarde, en el lunes.

Al adentrar en clase hicimos la pregunta ;A cuéntos de ellos les apetecian dibujos
animados? Todos levantaron las manos. En seguida les preguntamos se les gustarian aprender
espafiol a través de ellos, muchos se quedaran en silencio, tal vez por no creer que tal cosa
fuera posible. Entonces iniciamos la clase con la presentacion del tema que iba a ser trabajado

en clase (Anejo II).

Con la ayuda del proyector mostramos una breve explicacion de la historia del
género manga, desde su creacion hasta la llegada en nuestro pais. Después de presentada la
historia y consideraciones sobre lo mismo, iniciamos la muestra de los vocabulario de estados
de animo y emociones, con sus sinébnimos y antonimos, las expresiones faciales y palabras
que las definirian para que pudiesen asimilarlas y asi fijar mejor su contenido, ya trabajando

las destrezas auditiva y lectora parcialmente (Anejo II).

Al fin de la demostracion distribuimos hojas de ejercicio para que ellos completasen
los huecos utilizando los conocimientos adquiridos en clase para escribir lo que habian
comprendido del asunto, con eso conseguimos trabajar la destreza escrita. Después de
respondido los ejercicios les pedimos que hablasen en voz alta lo que cada uno de ellos habian
respondido en sus hojas, algunos se quedaron con vergiienza, pero la mayoria consiguid

hablar sin muchos dificultades y asi conseguimos trabajar la destreza oral (Anejo II).
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Cuando todos terminaron sus lecturas, hicimos la correccidén, donde escribiamos y
hablabamos la forma correcta en la pizarra. Casi todos los participantes asimilaron
perfectamente el tema propuesto por nosotros y conseguiran logran éxito en su aprendizaje
sobre los adjetivos de estados de 4nimo y emociones, con sus sinénimos y antéonimos y las

expresiones faciales.
4.3 RESULTADOS

Con el intuito de poner en practica todo lo que abordamos en esta tecina, buscamos
una escuela a cual pudiésemos abordar el género. En el primer contacto de los alumnos con el
género se mostré bastante lejano de sus realidades. Pues lo mismo no es tan conocido en

Brasil cuanto gustariamos que fuera.

Después de pasada la primera impresion notamos que los alumnos empezaban a
familiarizarse con €l y con eso su adquisicion del gusto por el manga. Ahora después de
introducido y desarrolladas sus destrezas podemos notar que el objetivo idealizado por

nosotros pudo ser alcanzado con la aceptacion y aprendizaje de los alumnos.

Con la aplicacion del género propuesto por esta tecina, llegamos al resultado deseado
y concluimos de que género manga puede y debe ser trabajado en clases de espaiiol, con el
intuito de traer el ludico para dentro de las clases y asi tornar la aprendizaje del alumno una
cosa mas divertida y atrayente. Siempre buscando renovar y afadir nuevos métodos de

ensefianza para nuestro alumnado.

Ahora que presentamos todas las posibilidades y ventajas de trabajar el género en
clases de ELE para alumnos daremos introduccion en la metodologia utilizada en nuestro

trabajo.
5. METODOLOGIA

El presupuesto metodoldgico que utilizamos para el desarrollo de ese estudio esta
basado en procedimientos investigativos de trabajos realizados con el uso del género manga
en clases de ELE. Con eso comprendemos que a pesar de ser un tema que tiene una gran
faceta a ser explotada y trabajada con todos los publicos posibles, se percibe que ¢l no es tan
utilizado en clases y eso hace con que los estudiantes percan la oportunidad de conocer este

género tan maravilloso y fantéstico.
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A través de las lecturas e investigaciones sobre el tema propuesto en este trabajo y la
intensa busqueda por métodos innovadores de ensefianza, comprendemos que es posible
trabajar con el género textual citado con la de todas las destrezas pertinentes para la
ensefianza/aprendizaje de la lengua espafiola en clase de ELE, desde las clases iniciales hasta
las més avanzadas y con esa conclusion sobre el tema llegamos a nuestras consideraciones

finales.

CONSIDERACIONES FINALES

Este trabajo tuvo como enfoque la utilizacion de género manga como herramienta de
ensefianza y aprendizaje del espafiol como lengua extranjera. Buscando a través de ¢l la
formacién de lectores criticos y reforzando la idea de qué hay necesidad de buscar nuevas

metodologias para ensefianza del espafiol.

Como educadores debemos buscar aprender que cuando la educacién dar un paso
adelante, no debemos jamas dar dos atrds, pues solamente saliendo de las propuestas
tradicionalistas de “ensefiar como todos ensefian” que podremos mejorar como profesores y

formadores de ciudadanos criticos.

Consideramos que el género manga es pertinente a todas las quintas de estudiantes,
que es por si solo una gran acervo para desarrollar un nuevo punto de vista para trabajar el

espafiol como lengua extranjera para lo publico brasilefio.

Asi podemos concluir que el género manga viene a traer una contribucion considerable
para la adquisicion de la lengua espafiola, y que nosotros como transferidores de

conocimientos debemos siempre estd buscando nuevos métodos de ensefianza de ELE.

Concluimos que este trabajo de investigacion apunta para la posibilidad de trabajar el
género textual manga en clases de espafol desde chicos hasta adultos alfabetizados y la
formacion de lectores criticos trabajando todas las destrezas necesarias a una buena
instruccion. Pues solamente priorizando las destrezas expuestas en este trabajo y tal vez hasta
aspecto cultural en consonancia con el ludico, que sin duda vamos a contribuir para el

aprendizaje de espafiol como lengua extranjera.
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ANEJOS
ANEJO1

iVAYA LiO DE EMOCIONES!

Autor Joan Antoni Pomata Garcia
Nombre de la actividad iVaya lio de emociones!
Nivel de la actividad A2-B1
Destinatarios (nifios, Cualquier alumno de ELE/EL2

adolescentes, adultos, etc).

Duracion 40 minutos (20 minutos para cada ejercicio)

Reflexionar sobre emociones y estados de
Animo.
Familiarizarse con las expresiones faciales del
manga.
Aprender a utilizar el diccionario.

Objetivos Debatir sobre interpretaciones personales.
Adjetivos muy parecidos para fomentar el

dialogo oral.

Competencias lingiiisticas | Léxico

Destrezas EEyEO
(CA, CAu, EO, 10, CL, EE,
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IE)

Contenidos (elementos
concretos: léxicos,

gramaticales, funciones, etc.)

Vocabulario sobre estados de animo y emociones,

con sinénimos y antonimos

Dinamica (en pareja, en

grupo, etc.)

Por parejas

Materiales

Fichas con ejercicios y diccionario

1-Mira las siguientes vifietas

los personajes. Decide con tu

manga y averigua el estado emocional o de animo de

compafiero las emociones de cada personaje y escribelas

debajo de cada expresion manga. Si hay alguna palabra que desconozcas, puedes

utilizar el diccionario para buscar su definicion.

Boquiabierto Serio

Sorprendido | Desolado Dubitativo Sereno

Atento Decepcionado

Perplejo Dichoso Furioso Extranado




En orden de aparicion de izquierda a derecha: Gals, vol. 10; Bateadores, vol. 8; Capitan Tsubasa, vol. 4; Card
Captor Sakura, vol. 8; Full Metal Alchemist, vol. 17; Real, Vol. 7; Real, Vol. 7; Bateadores, Vol. 8; La Rosa de
Versalles, Vol. 1; Nana, Vol. 10 y Death Note, vol. 7.
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2-;Cuéles de estos adjetivos son sinébnimos? ;Y cudles son antonimos? Completa la tabla de
abajo con los adjetivos del cuadro. Utiliza al menos un sinénimo y un antébnimo para cada

adjetivo.

Adjetivo Sinénimo Anténimo

Boquiabierto

Serio

Sorprendido

Atento

Decidido

Perplejo

Dubitativo

Dichoso

Decepcionado

Furioso

Sereno

Extrafiado

ANEJO II




ANEJO III

| BIENVENDD L
hesh |

1

LS OLICWELLAS ESTAN
G T N T
ESPLCIL. CARAT DT

Ejemplo de quitarse los zapatos al llegar a
casa. Manga: Dearh Note, vol . 1.

(}numalupe}'as en japonés y tratamiento de “-

senser”. Manga: Naruto, Cap. 317.
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ANEJO IV
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Manga sobre judo. Manga: Yawara o Cinturdn

Negro. Portada del tomo 1.

ANEJO VI

Las destrezas abordadas en los ejercicios son: Expresion escrita (EE), compresion

lectora (CL), interaccion oral (I0) y expresion oral (EO).

NUNCA JUZGUES UN MANGA POR LA PORTADA.

Autor Joan Antoni Pomata Garcia
Nombre de la actividad Nunca juzgues un manga por la portada
Nivel de la actividad Al-A2
Destinatarios (nifios, Cualquier alumno de e/le

adolescentes, adultos, etc).

Duracion 20-30 minutos

Compartir y exponer ideas.

Practicar los adjetivos para descripciones
Objetivos basicas.

Reflexionar sobre la comparacion de un libro y

el manga.

Competencias lingiiisticas Gramatica y léxico
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Destrezas

(CA, CAu, EO, 10, CL, EE, IE)

EE, EO

Contenidos (elementos
concretos: léxicos,

gramaticales, funciones, etc.)

Adjetivos descriptivos basicos.

Oraciones simples con atributos.

Dinamica (en pareja, en

grupo, etc.)

Individual, parejas y toda la clase.

Materiales

Fichas con ejercicios.

NAOKI URASAWA /




Manga en orden de aparicion: Manga 1 = 21th Century Boy, Manga 2 = Death Note, Manga 3 = Slam
Dunk, Manga 4 = Vagabond, Manga 5 = One Piece, Manga 6 = Keroro.

Por todos es conocida la expresion “nunca juzgues un libro por su portada”,

(pero un manga puede reflejar mas que un libro en su portada?

En el siguiente cuadro se os presentan varias portadas de algunos comics japoneses en
su version espafiola. ;Qué os sugieren? Recuerda utilizar el vocabulario de los adjetivos para
descripciones —colorido, violento, sencillo, tranquilo...— que visteis en la sesion anterior de tu

clase de ELE/EL2.

Describe los mangas siguientes con los adjetivos que consideres caracteristicos, a

continuacion comprueba tus respuestas con las de tus compafieros.

Manga Adjetivos

Manga | | Este manga es ) ) y
Manga 2 | Este manga parece , ) y
Manga 3 | Este manga es ) ) y
Manga 4 | Este manga parece ) ) y
Manga 5 | Este manga es ) ) y
Manga 6 | Este manga parece , ) y
ANEJO VII

JAPON ES UN PA{S PARTICULAR

Autor Joan Antoni Pomata Garcia
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Nombre de la actividad Japon es un pais particular

Nivel de la actividad C1

Destinatarios (nifios, Adolescentes y adultos

adolescentes, adultos, etc).

Duracion 90 minutos (50 minutos para el primer ejercicio

y 40 para el segundo)

Aprender sobre las contradicciones de Japon.

Investigar y documentarse.

Familiarizarse con los textos descriptivos y
Objetivos narrativos y articulos de opinion.

Sintetizar en un listado todo lo aprendido.

Dominar la busqueda de informacion por

Internet.

Competencias lingiiisticas Léxico y gramatica

Destrezas

(CA, CAu, EO, 10, CL, EE, IE) EE,I10yCL

Contenidos (elementos Textos descriptivos y narrativos.
concretos: léxicos, Articulos de opinion.

gramaticales, funciones, etc.)

Dinamica (en pareja, en grupo, En grupos de cinco e individualmente

etc.)

Materiales Fichas con ejercicios, documentacion sobre las
contradicciones de Japon y ordenador con

Internet.

Japon es un pais de contrastes, por ejemplo, es la tercera potencia mundial pero la
primera en nimero de suicidios por habitante. Sus empresas son de las mds importantes a
nivel mundial, pero los jovenes se quedan en sus habitaciones sin querer salir debido al
estrés y la presion que impone la vida nipona (son los llamados hikikomori).

Antiguamente, los samurais que deshonraban a sus sefior tenian que cometer seppuku, un
26



suicidio ritual japonés, incluso habia un albacea oficial cuyo cargo era el de asistir en dicha
ceremonia. ;/Sabes de alguna contradiccion mas sobre Japon? Te invitamos a leer un poco

sobre el tema e informarte.

< PR, 1 L TROnA
W

2wosjam

Spmmec] ey SRR

EL CAMAMNO
[EL ASESIMNG

il acnil]
150 | i R

-

*Welcome to the N.H.K., vol. 1 y El Lobo solitario y su cachorro, vol. 1 (respectivamente).

En grupos de cinco, informaros sobre esta tematica y debatir sobre las contracciones
del pais del sol naciente. Para ello, te proponemos las lecturas de Welcome to the N.H.K. y El
lobo solitario y su cachorro, que tratan el tema de los hikikomori y el seppuku

respectivamente.

1- Después de leer los primeros volimenes de sendos mangas, ;Qué opinién te
merecen sendos temas? Individualmente escribe un articulo opinién sobre Japén y lo
que has aprendido con la lectura recomendada. Debes tratar el tema de los hikikomori y el

seppuku entre otros. Extension minima: 150 palabras. Extension maxima: 200 palabras.
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ANEJO VIII

ACTIVIDADES DE COHESION
EJERCICIO 1
Ordena correctamente las siguientes oraciones.

a) Ropa/a/tu/sangre / huele.

b) Lugares / vamos / donde / habido / ha / a / los / batallas.

c¢) Dejarte / vida/a/si/ti/ puedo/ con.

d) Que / crecido / me / has / parece.

e) Lo/acordamos/j/no/esto/!/es/que
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MATERIAL UTILIZADO PARA EJERCICIOS DE COHESION (EJERCICIO 1)

.'j.-‘ 1

RK, vol. 25, acto 219, pig. 3

'ELSC, vol. 1,c2p. 3, pdg. BS
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LEDI, vol. 1,cap. 1, pag. 8

L et

| DV, cap. 1, pde. 24

EJERCICIO 2

Ordena los dialogos de los siguientes comics japoneses para que tengan sentido.
Dialogo a:

- jFuera le espera un coche!

- Hyogo Kujiranami ha destrozado la comisaria... Y se ha escapado!

- jQué miserable!

- iTiene que volver a la ciudad urgentemente!

- He venido para matar el rato, y mirame.

- jInspector Fujita! jEs terrible!

Dialogo b:
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- jOdia tanto como yo a Tekezo!

- Aha.

- Psé.

- Di “si”.

- ¢(iNos es cierto?!

- ¢No, Otsu?

- No digas “aha”.

- (No es cierto?

- No digas “psé”.

- Es la prometida de mi hijo Matahachi.

Dialogo c:

(Qué sucede?

Esté en el este de la ciudad, dirigiéndose hacia Yamashina.

Es la senal de los espias Iga para los Yagyu.

El palanquin del emperador retirado se dejo en el templo Sennyuuji esta mafiana, pero no

esta regresando al palacio.
- Los veo.

- Ahh...

- iiJuvei, dos sombreros!!
Dialogo d:

- Caramba, me sorprende... diria que una vez oi que el hecho de morir a manos de uno

mismo denota una gran falta de respeto a Dios, el Creador.
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- No creo que puedas expiar tantas vidas arrebatadas, ni siquiera parcialmente, jDios mio!
Dale un poco de luz a este hombre... jConcédele tu piedad! Vaya, su respuesta es un poco

desalentadora...me dice que deberas pagar con tu vida.

- ¢No me digas? Eso ya ha pasado de moda... verds, actualmente el lema de nuestra iglesia es

que “todo tiene un limite”.

Dialogo e:

- Itto Ogami.

- No importa... dicen que luchas muy bien.
- Es el gobernador Iheibei Kishimoda.

- Siento haberle hecho esperar.

- No lo hago mal.

- jTu! jNo hables al sefior en ese tono!

- (Qué quieres decir con eso?

- (Cbémo te llamas ta?

- iSi! jYa veo que luchas muy bien!

Quiero pedirte un favor. Quiero que mates a alguien. Te pagaré 100 ryos.
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MATERIAL UTILIZADO PARA EJERCICIOS DE COHERENCIA (EJERCICIO 2)

=l (38T

= MO S
- .:*fl' it T

T {J_]‘ gl ,FT-!;H_:’]"

o e R A B 8 el
¢} CDV,vol. Onico, cap. 4, pae. BS

e) ELSC, wvol.1, cap. 4, pags. 104-105
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a) RE,wel. 25, Acta 222, pde. 75

¥ |I|I.-.

bl WGB, Vol 1, pég. 160
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