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RESUMO

No presente trabalho, pretende-se mostrar o resgate ao ludico como forma de apoio ao
ensino de fisica, buscando trazer uma proposta diferenciada, com uma aula mais dinamica,
interativa e divertida. Tendo em vista a dificuldade encontrada por muitos profissionais da
educacgdo em prender a atengédo do aluno durante uma aula, por muitas das vezes ndo conseguir
fazer com que o aluno compreenda o que esta sendo ensinado, tornando a aula cansativa e pouco
atrativa. Nesse sentido, o jogo didatico pode facilitar o trabalho do professor em si, visto que a
maior parte dos alunos tem formas de assimilacéo de contetdo diferente uns dos outros, alguns
aprendem apenas prestando atencdo, outros vendo exemplos e uns fazendo associagdes, e a
utilizacdo da forma lidica de ensino potencializa de maneira geral o aprendizado, ajudando na
compreens&o e fixagdo de conceitos, em razdo de ser um modelo néo tradicional de ensino, e
que prioriza o recreativo, trazendo diversao, interacdo e uma aula mais ativa, fazendo com que
0 aluno se dedique mais. Por conseguinte, 0 jogo da memoria ou associa¢do, do trabalho
exposto, foi criado para ajudar, alunos do ensino fundamental, na compreenséo e fixacdo das
formas de transmissao de calor, atraves da aplicacdo de varios exemplos comuns do dia a dia,
para serem associados cada um a sua respectiva forma de transmisséo, fazendo com que o aluno
aprenda e consiga lembrar por fazer associacdo aos exemplos mencionados no jogo, e expor
que ndo precisa de exemplos extraordinarios e também que a fisica esta frequentemente

presente em nosso cotidiano.

Palavras-chave: fisica, ludico, jogo didatico, ensino recreativo.



ABSTRACT

At this present work it is intendend to rescue the ludic as a support for teaching of
physics, trying to bring a different proposal of class, more dinamic, interactive and fun. Given
the difficulty of many professionals in holding a student attention during the class, and often
failing to make them understand whats is being taught, making the class tiring and unatractive.
In this sense, the didatic game can make the teacher’s work easier itself. Since most of the
students have different ways of assimilating content, some of them learn just paying attention,
while others learn by seeing examples and making associations, and the use of the playfull form
of teaching potentiates the learning, helping in understanding and setting concepts, because it’s
a non traditional model of teaching, which priorizes the recreational, bringing fun, interaction
and a class more active, making the student more dedicated. Therefore, the game of memory or
association of the exposed work was created to help elementary school students in
understanding and fixing the forms of heat trasnsmission, through the application of several
commom examples of the day, to be associated each with their respective form of transmission,
making the student learn and remember by associating with the examples mentioned in the
game, and expose that it doesn’t need extraordinary examples and also that physics is often

present in our daily lives.

Keywords: Physics, ludic, didatic game, recreational teaching.
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1. INTRODUCAO

A fisica é uma ciéncia que estuda os fendmenos naturais presente no nosso cotidiano
0 que possibilita a compreensdo do que estd ao nosso redor, onde todos temos capacidade de
aprender. No entanto, para que isso ocorra, deve-se obter um arcabouco teorico, filosofico e
matematico, que muitas vezes € esquecido ou ministrado de uma forma tradicional, monétona
e monologa, que segundo Do Nascimento (2010, p. 8), na maioria das vezes, parte-se somente
para a parte matematica e, esquece de conceitos fisicos essenciais e os exemplos do cotidiano,

que ficam em segundo plano, ficando assim, apenas mentalizando formulas e mais formulas.

Os modelos pedagdgicos, em cursos de formacdes de professores, sdo fundamentados
escassamente na propagacdo de conhecimento entre o aluno e o professor, interessado apenas
em ministrar o conteddo no quadro ou verbalmente, exigindo que o aluno responda questoes,
de acordo com o que o proprio conseguiu absorver, tornando o ensino muito mecanico, onde 0
aluno ndo € livre para colocar seu pensamento critico e criativo em pratica (RAHAL, 2009).
Nesse sentido, hd um bloqueio do aluno com a disciplina de fisica, segundo o autor Nascimento
(2010, p. 7), ¢é lastimavel ouvir um aluno dizer que “detesta fisica”, e mais lamentoso ainda ¢é
ver que a fisica ¢ a ciéncia que dispbe de tantos exemplos presentes no cotidiano, e por se tratar
de uma matéria que apresenta um ramo experimental tdo rico. Contudo, o baixo rendimento em
sala de aula reflete o alto indice de reprovacdes, provando gue os alunos ndo se cativam por

esse conhecimento.

Desse modo, os jogos didaticos se encaixam como ferramenta de auxilio para o
professor, no momento da aula. Conforme o autor, Moratori (2003, p. 1), o jogo didatico
oportuniza um ambiente critico, para o aluno com finalidade de sensibiliza-lo a fim de que o
mesmo construa seu conhecimento com oportunidades agradaveis para o desenvolvimento do

seu conhecimento cientifico.

De acordo com Matias et al. (2017), no ensino-aprendizagem de ciéncias, de modo
geral, 0s jogos podem e devem ser propostos como recursos para aprendizagem de conceitos
ou para revisao dos mesmos. A utilizacdo de jogos didaticos no ensino tem como proposito,
facilitar a linguagem para o aluno, fazendo com que ele se habitue aos conceitos basicos para

poder avancar para 0s proximos conceitos.



Assim sendo, 0s instrumentos ludicos sdo utilizados com objetivo de prender a atencao
dos discentes, fazendo com que eles se interessem pela disciplina e pelo aprendizado dos
conceitos fisicos através de exemplos vivenciados pelos mesmos, diariamente, seja na sua casa

ou em outros ambientes de convivio dos mesmos.

As mudancas no ensino nao devem ser destinadas a um tnico propdsito, ou a um Unico
método, pois ha varias vias de métodos pedagdgicos para alcancar um mesmo objetivo, que
seria, fazer o aluno se interessar pelo conhecimento de ciéncias, em especial a fisica. Seja esse
a insercdo da tecnologia com utilizacdo de softwares de ensino, ilustracdes, videos de
experimentacGes, de certo modo até a experimentacao fisica, que seria mais interativa, jogos
didaticos que € o proposito desse trabalho e até mesmo livros didaticos e afins. Atraves de todos
esses metodos podemos abordar um conteddo de fisica mais interativo e de uma forma que

prenda a atencdo do discente, fazendo com que ele se interesse pela aula e pelo ensino.

Através deste pensamento foi criado um jogo didatico de memoria ou também de
associagdo, com o tema primario no contetido de termologia, que séo as formas de transmissao
de calor, conducédo, conveccéo e irradiacdo. Com o objetivo central de ser uma das formas
pedagdgicas de ensino-aprendizagem para melhorar o desenvolvimento cognitivo do aluno,
fazendo com que ele desperte o interesse pela ciéncia, em especial a fisica. Seguindo nesse
pensamento, € proposto também os objetivos especificos, que seria eles: Primeiro, a analise do
ensino-aprendizagem de fisica atraves de jogos didaticos; segundo, mostrar a possibilidade de
novas propostas de jogos para o aperfeicoamento do conhecimento; e terceiro, propor um ensino

mais interativo de ciéncias em especifico de fisica para os alunos de ensino fundamental.

O ensino tornou-se algo repulsivo para alguns dos alunos, a falta de oportunidade ou
até mesmo as condi¢cdes da escola faz com que o aluno ndo veja os estudos como uma
oportunidade de crescer na vida. Nesse sentindo, a falta de interesse em estudar € notéria na
vida de um aluno, principalmente da escola publica, fazendo com que 0 mesmo tente buscar
oportunidades de ser bem-sucedido em outros lugares, como um trabalho, para ganhar dinheiro
desde cedo, aumentando ainda mais o indice de evasdo nas escolas por falta de interesse. Dessa

forma, De acordo com a perspectiva de (CARDOSO, 2015), em sua pesquisa afirma que:

A evasdo escolar de adolescentes tem como principais motivos a falta de interesse e a
necessidade de trabalhar. Estudo baseado em dados do Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (IBGE) mostra que 40,1% dos jovens de 15 a 17 anos
abandonam a escola por desinteresse e 27,1% saem por razdes de trabalho e renda. O
estudo foi realizado pelo Centro de Politicas Sociais da Fundagdo Getulio Vargas
(FGV) (CARDOSO, p.104).



Podemos perceber entdo que um dos fatores que mais causa evasdo € a falta de
interesse dos alunos pelo aprendizado, que também provem de outras fontes, uma delas é a falta
de entendimento e compreensdo por muitos alunos e a aplicacdo de seja qual for a ciéncia em
estudo no seu cotidiano. Em vista disto, a proposta de uma aula mais pratica, mais dindmica,
onde o0 aluno pode ter maior liberdade em interagir com o professor e seus amigos em sala de

aula, pode reagir de forma benéfica na mudanca do quadro de evasao escolar.

Por conseguinte, podemos colocar e falar sobre propostas que podem vir a colaborar
de forma benéfica para melhoramento desses indices de evasdo nas escolas, onde essas
propostas vem como uma alternativa, pois ndo hé apenas uma forma de solucionar a falta de
interesse no aprendizado, pois cada aula ou cada professor pode adequar a um método onde sua
aula fluira de forma onde o aluno e o proprio professor se sintam a vontade. Em conformidade
com Ascher (1996 apud SOUZA, 2014, p. 129) em sua pesquisa, descreve algumas
modalidades didaticas que podem ser usadas em sala de aula com o objetivo de melhorar a

eficacia do ensino:

[...] podemos classificar as modalidades didaticas de acordo com as atividades desenvolvidas
tais como: falar — aulas expositivas, discussdes, debates; fazer - simulag@es, aulas préticas,
jogos, projetos e mostrar - demonstracdes, filmes etc. podemos classificar as modalidades
didaticas com outros enfoques, como em objetivos de ensino ou ainda pelo tamanho de grupo
de alunos, porém isto ndo altera sua variedade e ainda demostra que nem uma é completa e que
a modalidade deve ser escolhida pelo professor, sendo estd determinada pelo contetido a ser
apreendido, pelo tempo e instrumentos disponiveis e também pela necessidade dos alunos a
qual serd ministrada a aula. (SOUZA, 2014, p. 129).

O ensino por muitos e muitos anos foi feito com o objetivo apenas de transmitir o
conteddo para o aluno, sendo assim, o professor ocupava o cargo de agente primario e ativo, e
0 aluno de agente secundario e passivo, onde o aluno apenas recebe o conhecimento e o
professor transmite. No entanto, a nova forma do ensino-aprendizagem é motivada pela cria¢do
de interesse no aluno em aprender, fazendo com que o professor apenas ajude a criar essas
oportunidades que gerem no aluno situa¢fes motivadoras, abrindo uma porta para 0s jogos

didaticos. De acordo com o autor, Moratori (2003, p. 2), em sua pesquisa:

Durante muito tempo confundiu-se "ensinar" com "transmitir e, nesse contexto, o
aluno era um agente passivo da aprendizagem e o professor um transmissor. A ideia
de um ensino despertado pelo interesse do aluno acabou transformando o sentido do
que se entende por material pedagdgico. Seu interesse passou a ser a forca que
comanda o processo da aprendizagem, suas experiéncias e descobertas, 0 motor de
seu progresso e o professor um gerador de situagBes estimuladoras e eficazes
(Moratori 2003, p. 2).

E nesse contexto que o jogo ganha um espaco como ferramenta ideal da
aprendizagem, na medida em que propde estimulo ao interesse do aluno. O jogo ajuda-
0 a construir suas novas descobertas, desenvolve e enriquece sua personalidade e



simboliza um instrumento pedagdgico que leva o professor a condicdo de condutor,
estimulador e avaliador da aprendizagem (Moratori 2003, p. 2).

Em vista disso, podemos concluir e observar a importancia dos jogos didaticos na vida
educacional do aluno que esté na busca por conhecimento, por ser uma ferramenta que estimula
0 aluno e o faz trilhar caminhos de descoberta e impulsos que criam oportunidades de
aprendizado, visto que este processo facilita o ensino-aprendizagem justamente por agucar 0
senso critico do discente, fazer com que 0 mesmo tenha a habilidade de pensar sozinho e criar
seus proprios principios e conceitos de acordo com os que ja estdo propostos. E importante
salientar que esta forma de ver o ensino prioriza 0s estudantes por ser um processo que aumenta

sua participagéo tanto na elaboracdo quanto no desenvolvimento do processo educativo.



2. REFERENCIAL TEORICO

2.1 As dificuldades encontradas no ensino de fisica:

Segundo os autores Diogo e Gobara (2007) compreende-se que a implantacdo da
primeira escola no Brasil, exatamente na Bahia em 1549, na vinda da familia real portuguesa
em 1808 tem como predominio o ensino humanistico, ou seja, ensino focado nas ciéncias
humanas, eram minimas as iniciativas do ensino de ciéncias naturais. Uma dessas tentativas
ocorreu através do colegiado dos jesuitas, que aos fins de tardes dos meses de verdo havia uma
instrucdo sobre meteorologia, onde trabalhavam acerca da geografia dos corpos celestes e
conseguiam a partir disto determinar os movimentos dos mesmos, outra proposta que foi
bastante prospera foi a fundacdo do seminario de Olinda em 1800, pelo bispo Azeredo
Coutinho, que introduziu as cadeiras de fisica, quimica, mineralogia, botanica e desenho
(ALMEIDA JUNIOR, 1979 apud DIOGO e GOBARA, 2007).

E importante analisar as diferentes formas de ensino-aprendizagem contemporanea,
pois é fato que vivemos em um mundo onde o avango tecnoldgico tem um alto impacto no dia
a dia e diversas aplicacdes na ciéncia. O mundo no qual vivemos hoje onde as aplicacGes da
fisica sdo diretamente ligadas as aplicacdes tecnoldgicas é o0 mesmo mundo onde o ensino por
investigacdo se tornou obsoleto, onde as experimentacGes fisicas estdo menos presentes nas
aulas, os exemplos do cotidiano, o aprendizado através da investigacédo, o aprender se divertindo
através de jogos que estimulam a busca por conhecimento e afins estdo ausentes. O ensino se
tornou algo totalmente mecanico e cansativo, no qual seguindo a perspectiva e as pesquisas de
Antonowiski et al. (2017), o ensino de fisica esta diretamente relacionado a preparacdo através
de resolucdes de exercicios direcionados para certas provas de vestibulares, em vista do excesso
de uso excessivo de formulas, ou seja, 0 aluno utiliza sem saber o porqué, para que ou até
mesmo da onde veio aquela determinada formula, usa apenas por saber que vai da o resultado
correto, concluindo dessa forma que o ensino de fisica prevalece da memorizacao de formulas

e de uso de algebras da matematica.

Em vista dos problemas no ensino de fisica, podemos notar que 0 ensino
contemporaneo de fisica se tornou algo muito mecanico e técnico onde o aluno ndo aprende a
fisica de fato e sim aprende a como trabalhar com formulas, algebras da matematica e

memorizagdo de conceitos por repeticdo e fixacdo de uma forma muito monotona
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(ANTONOWISKI et al., 2017). De acordo com a citagdo, podemos ver que por ser uma
estratégia muito mecanicista e tecnicista, que ndo chama muito a atencéo dos alunos e por isso
a fisica se torna uma disciplina na maioria das vezes monotona e magante, onde o aluno ndo
tem o prazer de aprender a fisica, e isto acaba se tornando apenas a fisica pela fisica, sem um

proposito por tras do que € ministrado.

E necessario para que o problema seja contornado que o aluno ao estudar fisica, n&o
se sinta amedrontado, com medo ou até mesmo receio, e sim tenha um sentimento de
desbravador, no sentido de conseguir resolver novos problemas que iram surgir e fazer novas
descobertas além do que é ensinado e ministrado dentro de sala. No entanto, para que isso ocorra
é preciso mudar varios fatores dentro do ensino, fazer com que muitos professores saiam da
zona de conforto e busque novas estratégias de ensino, onde o discente possa ver que a fisica
esta relacionada com seu cotidiano e com a evolugédo da tecnologia e do mundo em geral, pois

novas tecnologias incitam em avancos de forma generalizada.

E importante que o professor saiba fazer o link entre a fisica e o aspecto social, pois
como podemos ver a fisica esta diretamente ligada aos avancos tecnologicos que possibilitam
e tornam o dia a dia mais facil, tanto no &mbito da comunicacéo, transporte, saude e afins. De
acordo com a perspectiva de Santos ¢ Mortimer (2009, p. 192) “A introducdo de questdes
ambientais, politicas, econdmicas, éticas, sociais e culturais relativas a ciéncia e a tecnologia

tem sido recomendada em curriculos com énfases em Ciéncia-Tecnologia-Sociedade — CTS.”

E notdrio que o ato de ensinar é uma responsabilidade muito grande executada pelo
professor, pois ele esta tratando com pessoas e sé por esse fator a dificuldade e responsabilidade
se tornam ainda maiores, isso porque cada pessoa tem uma maneira que facilita o seu
aprendizado, seja: leitura, escrita, prestando atencdo na aula ou até mesmo os trés juntos, entre
outras formas também. Com isso, o professor tem o papel de saber adequar sua aula para que o
conhecimento chegue a todos da melhor forma possivel. Nesse sentido, é importante que o
professor sabia detectar esses problemas, para que estes sejam resolvidos e se possa alcancar

um melhor resultado e falhas menores possiveis.

O docente pode alcancar esses resultados com uma infinidade de possibilidades
presentes, onde cada uma delas traz um aspecto Unico em sua aplicacdo. Esses métodos de
ensino-aprendizagem trazem consigo algumas caracteristicas que segundo Ratcliffe (1998 apud
Santos e Mortimer 2009):



“(1) relevancia — encorajar os alunos a relacionar suas experiéncias escolares em
ciéncias com problemas de seu cotidiano e desenvolver responsabilidade social; (2)
motivacdo — despertar um maior interesse dos alunos pelo estudo de ciéncias; (3)
comunicacdo e argumentacdo — ajudar os alunos a se expressar, ouvir e argumentar;
(4) analise —ajudar os alunos a desenvolver raciocinio com maior exigéncia cognitiva;
(5) compreensao — auxiliar na aprendizagem de conceitos cientificos e de aspectos
relativos a natureza da ciéncia” (SANTOS e MORTIMER 2009, p. 192).

Essas caracteristicas podem ser usadas de diversas formas e em diferentes métodos,
depende muito de como o professor vai se sentir melhor para trabalhar e as vezes o contetdo
abordado pode direcionar 0 método que sera trabalhado. Alguns modelos que podem ser
empregados, para melhor performasse de aprendizado do aluno, s&o: uso de softwares
educativos, uso de videos/imagens/ilustracdes que possam servir para alimentar a imaginacao
do aluno, jogos/brincadeiras que aumentaram a interacdo do aluno e até mesmo o auxilio do
livro didatico para uma aula expositiva em forma de debate, pois cada uma dessas metodologias

contribui para o desenvolvimento cognitivo do educando (DE SOUZA, 2014)

Em vista disso, temos como contornar essas dificuldades de diversas formas, pois néo
precisa ser direcionada em apenas um metodo, pois existem varias formas de melhorar o ensino
de fisica. Sabendo como usar cada método exposto, contextualizando o aprendizado, usando
aplicacbes que sdo encontradas diariamente na vida do educando, sabendo facilitar o
entendimento através das variedades de exemplos presentes, e ndo fazendo com que 0 ensino

de fisica seja resumido a memorizacdo de formulas e conceitos.

2.2 As limitacgdes do ensino expositivo teorico:

Durante muito tempo na evolucdo do ensino, tivemos como um método principal de
ensino expositivo, que além de ser o mais antigo dos métodos € o cargo chefe na maioria das
instituicbes de ensino e nas metodologias usadas por professores. Vamos comecar
caracterizando o ensino expositivo, de acordo com Ronca e Escobar (1980 apud Gongalves,
1984) "A aula expositiva consiste huma relacdo verbal utilizada pelos professores com objetivo
de transmitir determinadas informacdes a seus alunos”. Com isso, tiramos a conclusdo que é
um método onde € exposto uma opinido, geralmente do professor, e essa € recebida por alguém,
onde na maioria dos casos sdo alunos. No entanto, ha diferentes formas de ensino expositivo,

que seguindo a linha de pensamento do autor Nérici (1989 apud Leal e Junior, 2006 p. 97):

(a) Exposicdo dogmatica, em que a mensagem transmitida ndo pode ser contestada,
devendo ser aceita sem discussdes e com a obrigacdo de repeti-la por ocasido das
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provas de avaliacdo; (b) Exposicdo aberta, em que a mensagem apresentada pelo
professor é simples pretexto para desencadear a participacdo da classe podendo haver,
assim, contestacdo, debate e discussao sempre que oportuno e necessario. (LEAL e
JUNIOR, 2006 p. 97).

Em vista do exposto acima, sabemos que a aula expositiva pode ser aplicada de duas
formas, onde em uma o professor é o objeto central, o expositor, onde o aluno ndo pode
contesta-lo, apenas absorver o que é dito; e a outra maneira onde o professor da sua opinido
apenas para incitar os alunos a pensarem e criar dialogos e discuss@es entre si. Diante disso, em
aluas expositivas ndo temos um leque de maneiras que pode ser aplicada, apenas duas, o que
limita muito o método expositivo tedrico, tornando-o pobre, mas ainda com suas vantagens em

determinados estilos de aulas.

Seguindo entdo, pode-se dizer que 0 método de aula expositivo tem suas vantagens e
desvantagem, dependendo sempre do ponto que vamos analisar. A vista disso, 0s principais
pontos analisados podem ser, o formato da aula, se 0 assunto que esta sendo trabalhado pode
estar ligado de forma positiva ou negativa ao rumo que esta sendo proposto pelo educador ou
até mesmo se a exposicdo estd sendo muito centrada na opinido de apenas um pessoa ou esta
havendo um debate entre as partes envolvidas. A partir desses pontos, podemos analisar se essa

aula esta agindo de forma benéfica ou maléfica para quem esta recebendo.

Desse modo, vamos agora aos pontos positivos que integram o método de aula
expositiva. Segundo os autores Balcells e Martin (1985 apud Ribeiro, 2007 p. 191 e 192) que

enumeram o0s seguintes pontos de vantagens ao se estabelecer as aulas expositivas:

“1. Economia de tempo, pois permite a transmissdo de informacdes em um curto
espaco de tempo; 2. Acessibilidade a disciplinas pouco motivantes e de dificil
assimilacdo através da leitura; 3. Assimilacdo de uma primeira e sintética explicacéo
acerca de um novo campo de conhecimento; 4. Apresentacdo pelo docente de uma
visdo mais equilibrada e imparcial, especialmente quando se trata de um assunto
polémico; 5. Necessaria quando existe demasiados livros sobre o assunto ou, pelo
contrario, quando sdo escassos; 6. Necessaria quando os alunos possuem algumas
dificuldades de processamento de informagdo ou quando aprendem mais a ouvir do
que ler; 7. Possibilidade de o aluno ser motivado pelo professor, quando ja possui um
profundo conhecimento sobre a matéria” (RIBEIRO, 2007).

Nesse caso podemos ver que existem muitos pontos favoraveis quem englobam o
método expositivo. No entanto, 0s pontos positivos envolvem alguns temas centrais como,
tempo curto, muito ou pouco conteddo, uma primeira visdo sobre algum assunto, uma
imparcialidade em questdes polemicas, dificuldade do discente aprender através da leitura, e
afins. Contudo, poucos dos pontos anteriormente apesar de favoraveis sdo com relagdo ao
aprendizado do aluno, a ndo ser um deles, a maioria visa a facilidade da aula ser aplicada e ndo

em como o aluno vai receber esse conhecimento, 0 que € um ponto negativo e uma limitac&o.
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Tendo em vista, que no ambito escolar, o objetivo ndo é apenas passar informacdes e sim fazer
com que os estudantes aprendam algo e absorvam conhecimento, e que possa ser gerado em

seu intimo uma motivacdo em aprender e buscar pelo conhecimento.

Veremos agora alguns pontos que salientam as limitagbes no ensino expositivo, que
mostram o que pode fazer para que o aprendizado ndo seja prazeroso ao estudante. De acordo
com que escreveu o autor Godoy (1988 apud Ribeiro, 2007 p. 192 e 193) sobre os pontos de

limitagdo de uma aula expositiva:

“1. Escassa participacéo do aluno, em fungéo da comunicacéo unilateral caracteristica
desta técnica de ensino; 2. Grupo de alunos considerados uniforme, ndo tendo em
conta os estilos de aprendizagem diferenciados; 3. Ndo tem em conta que muitos ndo
possuem 0s conhecimentos base necessarios; 4. Ndo favorece o desenvolvimento das
capacidades intelectuais mais complexas (aplicacdo, analise, sintese, avaliacdo) que
levem o aluno a refletir sobre os contetidos a aprender; 5. N&do possibilita ao docente
a realizacdo da funcéo de avaliacdo — acompanhar a aprendizagem (ou ndo) do aluno;
6. Pode criar no aluno o habito de estudo apenas pelos apontamentos da aula, néo
recorrendo a bibliografia indicada pelo docente” (RIBEIRO, 2007).

Notamos, que pelo ponto de vista do aluno o ensino expositivo é muito limitado
quando tratamos a questdo aprendizado. Visto que, a possibilidade de ser algo bem-sucedido,
tendo como base 0s pontos positivos e 0s pontos de limitacfes, € uma possibilidade quase que
minima, pois o aluno ndo é prioridade, nada ¢ facilitado para o aprendizado do mesmo, e sim
para a facilidade de quem esta a frente passando as informacGes. Concluimos entdo, que o
ensino através do método expositivo apesar de em alguns poucos casos possam ser prosperos,
se forem bem aplicados, através de discussdes e roda de debate, na maioria das vezes, ndo ha
interacdo aluno-professor, o que se torna algo que dificulta o aprendizado dos estudantes que

estdo apenas ouvindo e “absorvendo” o conhecimento.

Nesse sentido, é inegavel que este € um dos métodos de ensino mais criticado, no
sentido de que é um artificio que usa uma estratégia que na maioria das vezes é prejudicial para
o0 aprendizado, pois prioriza apenas um ensino por transmissao de conhecimento, como se fosse
algo genético. No entanto, sabemos que ndo é dessa maneira que funciona o aprendizado, pois
quando apenas é passado ao aluno algo que ja estd pré-estabelecido, ndo trabalhamos a
criatividade e muito menos o senso critico do educando, fazendo com que ele fique apenas na
mesmice do que foi passado a ele, estabelecendo um conhecimento limitado com relagcdo ao
que esta sendo ministrado em sala de aula, 16gico que ndo estamos levando em conta se 0 aluno

busca algo além fora da sala de aula e sim o que é aprendido dentro de sala.
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2.3 Beneficios da utilizacdo dos jogos didaticos:

O ensino, € muitas vezes centrado em aulas expositivas tedricas, que visam repassar 0
contetdo de modo unilateral e pouca participacdo do alunato em sala de aula. O professor entra,
“repassa o contetido” e esta feito a sua obrigacdo. Muito se fala das limitacGes deste modelo de
ensino. Outro ponto bastante comum e importante de ressaltar, é que o ensino frequentemente
é focado no livro didatico, o que limita a visdo ndo somente dos educadores sobre aspectos do
cotidiano, mas como também dos alunos que observa-se, presos em conceitos e formulas, mas

ndo consegue enxergar como estes se aplicam e ocorrem no dia a dia.

As metodologias ludicas vieram para quebrar esse paradigma de que sO existe um
método de ensino, avaliagéo, revisdo, etc. De uma maneira mais divertida, ocorre o repasse de
aprendizados entre os alunos e seu mestre, com um grau de aprendizado muitas das vezes maior
do que rotineiramente ocorre na metodologia vigente da escola. aprender se divertindo,
brincando, abre espaco de aceitacdo daquele conteddo novo para 0s estudantes, pois como se
sabe, aprendemos melhor quando nos sentimos confortaveis, ou seja, a vivéncia escolar deve
ser agradavel aos alunos, para que este consiga aprender o conteudo e associar este a outros

assuntos e materias, pois nao se enxerga a fisica sem enxergar a quimica, a biologia, e etc.

Desde a antiguidade falava-se sobre como alguns conhecimentos eram melhor
compreendidos em atividades praticas, sobretudo na area de exercicios fisicos para
desenvolvimento do corpo e da mente, pois reconhecia-se que existia uma ligacdo entre estas
partes do corpo. E durante muito tempo a centralizacdo de aulas praticas foi destinada a este
tipo de aprendizagem, e areas do conhecimento das ciéncias, eram aprendidas por ensino

expositivo-tedrico, que como ja foi abordado, tem suas limitacdes.

Em vista disso, com o decorrer dos anos houve transformac6es na sociedade que
possibilitaram transformagfes no meio educativo, principalmente com o avan¢o do comércio,
em que levanta-se a necessidade de escrever, ler e contar, quando surgem as primeiras escolas
ligadas a classes que nao fossem dirigentes da populacdo, mas um local de ensino pratico para
uma nova classe emergente que surgiu na época juntamente com o capitalismo, a burguesia,

que estava com a responsabilidade do comércio.

A partir de entdo houve um crescimento destas instituices ligadas ao meio educativo,

com ensinos praticos para a vida, e aos poucos surgindo alternativas de ensino. Segundo
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Kishimoto (1995), € no periodo do Renascimento que surge 0s jogos de cartas por Thomas
Murner, da Ordem dos Franciscanos, com o intuito de facilitar o ensino de filosofia, uma vez
que ele percebeu que seu método expositivo tedrico ndo estava surtindo o efeito desejado. Como
retratado por Kishimoto (1995):

Ele percebe que seus estudantes ndo entendem a dialética apresentada por textos
espanhois. Assim, edita uma nova dialética em imagens, sob forma de jogo de cartas,
engajando os jovens em um aprendizado mais dindmico. Teve grande sucesso no
empreendimento. (KISHIMOTO, 1995, p. 40).

A partir de entdo, segundo o autor, comeca a multiplicar-se novas metodologias para
0 ensino, que com 0 mesmo objetivo de Murner, visavam a facilitacdo do aprendizado do
conteldo de uma maneira motivante e recreadora, como: “jogos educativos em forma de
alfabetos, imagens em jogos de ganso e cartas com carater educativo.” (KISHIMOTO, 1995, p.
40). Esta revolugdo no método de ensino diferenciou-se pois aplicou o lidico como instrumento
de aprendizagem, pois o meio recreativo e concreto traz do mundo abstrato conceitos

complexos, tornando-o mais acessivel ao publico.

Atualmente no Brasil, 0s jogos didaticos sdo classificados como métodos ativos para
0 ensino de ciéncias naturais e incluidos na categoria de planejamento anual do professor
segundo os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) (Brasil, 1998). Este profissional
educador deve planejar a utilizacdo deste recurso para que nao se torne meramente lazer, desta
maneira, 0 educador pode utilizar diversos modos de recursos didaticos pedagdgicos, porém

com planejamento prévio, regras claras e com experimentacdo prévia, e ndo de qualquer jeito.

Os objetivos dos jogos didaticos ou ludicos sao varios e esta variacéo € explicada pela
mudanca de um jogo para o outro, como na escolha do padrdo do jogo (jogo de tabuleiro, jogo
de cartas, jogo de memoria, etc.), difere de suas regras, seu assunto abordado, sua metodologia
de ensino, entre outros, mas de forma geral os autores indicam que 0s jogos didaticos tem tais

objetivos:

[...] aintroducgdo e desenvolvimento de conceitos de dificil compreensdo; participacdo
ativa do aluno na construgdo do seu proprio conhecimento; socializacio entre alunos
e a conscientizagdo do trabalho em equipe, além de motivar os alunos a participarem
da aula. (GRANDO, 2001, apud ZACARIAS e CANTO, 2009, p. 145).

[...] relacionados & cognicdo (desenvolvimento da inteligéncia e da personalidade,
fundamentais para a constru¢do de conhecimentos); afeicdo (desenvolvimento da
sensibilidade e da estima e atuagdo no sentido de estreitar lacos de amizade e
afetividade); socializagdo (simulagao de vida em grupo); motiva¢do (envolvimento da
acdo, do desfio e mobilizagdo da curiosidade) e criatividade. (MIRANDA, 2001 apud
CAMPOS, 2003, p. 48).
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[..] a inten¢do do jogo ndo é “testar o jogador”, mas sim atrai-lo a0 mundo do
conhecimento. O jogo pode favorecer a desinibicdo do estudante, criando um
ambiente descontraido, no qual ele se sente mais & vontade para errar por ndo enxergar
maiores consequéncias do seu erro. (FERREIRA, J. M. et al. 2011, p. 4).

Duas caracteristicas foram abordadas pelos autores de suma importancia: o processo
de socializacdo que estes jogos ludicos trazem e a motivacdo dos alunos a participarem da aula.
O processo de socializagdo traz a tona a funcéo social do &mbito escolar na vida do aluno, pois
a escola se torna um espaco de convivéncia social. um grande avanco que 0s jogos didaticos
trouxeram no quesito socializacdo, foi a inclusdo de alunos portadores de necessidades
educacionais especiais, uma vez que, principalmente jogos em grupos, diminuem as barreiras
das relagcdes sociais em classe, pois estimulam a interacdo dos estudantes em conjunto.
(TESSARO, 2005)

Segundo Tessaro (2005) “[...] o principio basico da educacdo inclusiva implica na
possibilidade de que todas as criangas aprendam juntas, independentemente de suas
dificuldades ou diferencas”, em vista disso, € perceptivel que o jogo didatico € uma metodologia
correta para alcancar este objetivo de integracdo social de pessoas com necessidades especiais
na sala de aula, favorecendo para que o processo educativo ocorra de maneira mais fluida

possivel.

Esta metodologia ativa de ensino favorece a construcdo de conhecimentos préprios
pelos alunos em um grupo, possibilitando a criacdo e melhor captacdo de conceitos e teorias
desta forma, além de promover um processo de socializacdo e colaboracdo. Além do mais,
apresentar novos métodos de ensino torna o alunato mais entusiasmado com a aula, quando
percebe a proposta de aprender mais interativa. Este entusiasmo torna maior a aceitacdo do
assunto pelos alunos, que focam sua atencdo para a utilizacao do jogo. Cabe ao professor utilizar
estas caracteristicas a seu favor, e prezar por um ambiente com disciplina, um ambiente critico,

fazendo com que o objetivo do jogo seja alcangado por todos.

No ensino da fisica, esses jogos podem favorecer o aprendizado, uma vez que, como
ja citado anteriormente, o ensino desta matéria tem suas dificuldades e uma das formas de
contornar estas adversidades é a utilizacdo de metodologias ativas no ensino aprendizagem
desta ciéncia. A fisica € uma das ciéncias da natureza, e como as outras, uma boa forma de
aprender os fendmenos naturais € pelo modelo de experimentacdo e discussdo do assunto
abordado. Jogos ou métodos que usufruem disso, tem maiores chances de alcancar o0s objetivos

que esta ciéncia requer.
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O que muitas vezes dificulta a implementacéo das novas tecnologias em sala de aula,
é as limitacbes encontradas no cotidiano profissional, o professor tem poucas aulas em uma
turma, horarios “quebrados”, falta de disponibilidade de recursos na escola, e etc. Além disso,
0s jogos, algumas vezes ndo sdo bem vistos por alguns profissionais e pelos pais, pois alguns

pensam que ndo ha repasse de conteudo e aprendizado em algo divertido.

Porém, a fisica € uma das disciplinas em que se vive ela no cotidiano e mais faceis de
associacdo a este. E mesmo assim, € uma das disciplinas mais odiadas pelo corpo estudantil,
que se prendem em aprender formulas e conceitos e a base fundamental que ¢ sua aplicacdo, €
deixada de lado. Em vista disso, é necessario que os jogos que utilizem esta implementacdo do
cotidiano a fisica tedrica, ndo somente no ramo da fisica, mas em todas as matérias,
principalmente as ciéncias da natureza, para que os conceitos figuem mais concretos e saiam

do abstrato e alcancem seu maior entendimento.
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3. METODOLOGIA

3.1. Sobre o jogo, formas de aplicagdo e suas regras:

O jogo foi criado com o objetivo central de ser utilizado como um instrumento de
revisdo para as turmas de ensino fundamental que estivessem trabalhando com o conteudo de
termologia, mas especificamente com as formas de propagacédo de calor. A estrutura do jogo €
bem simples, para que ndo haja um gasto muito grande para sua producao, pois é basicamente
imagens de exemplos das formas de propagacdo de calor e imagens que contém os nomes das

trés formas de propagacdo, como podemos ver na Figura 1, abaixo:

Figura 1. Foto das figuras que foram utilizadas no jogo. l

IRRADIACAO CONVECCAO

Fonte: Préprio do Autor (2019).

A ideia do jogo surgiu ao perceber que os alunos possuiam uma dificuldade extrema
em associas as formas de propagacdo com exemplos diarios que vivenciamos constantemente,
como um ar-condicionado, vela acesa, dgua esquentando, e afins. Dessa forma, surgiu a ideia
de criar algo que fizesse o aluno treinar a capacidade de associar cada exemplo com sua
respectiva forma de propagacao, mas ndo de uma forma mecanica, mas como algo natural onde

0 aluno associava e explicava o porqué de tal associacao.
O recurso didatico apresentado pode ser aplicado de duas maneiras, sendo elas como:

1. Jogo da memoria, caso a turma seja pequena e ao dividir em grupos o nimero de
grupos seja pequeno também e o professor obtenha no minimo uma cépia do jogo para cada
grupo, por isso a quantidade de alunos tem que ser reduzida, pois a ideia € que seja de baixo

custo para o professor, dessa forma muitas impressdes poderiam sair caro. A aplicacdo, consiste
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em o aluno achar pares de cartas, onde o par que for encontrado pelo estudante vai ser explicado
pelo préprio o porqué ele acha que aquele exemplo é aquela determinada forma de propagacéo,

criando um diélogo entre o grupo havendo também troca de conhecimento entre os membros.

2. Jogo de associacao, que basicamente é parecido com jogo da memoria, mas ao inves
de aplicar diretamente com as cartas, vocé pode aplica utilizando um recurso audiovisual, ou
seja, um projetor e um computador, sendo entdo aplicado também com grupos de alunos
independente da turma ser grande ou pequena, pois as imagens com os exemplos serdo passados
no projetor para que todos os alunos possam ver, dessa forma entéo escrever em seu caderno o
qual a forma de propagacéo associada ao exemplo da imagem e ao lado o porqué da associacéo,
e logo ap6s cada grupo ird compartilhar com a turma suas respostas e a turma ira interagir com

0 grupo, com objetivo de trocas de conhecimento.

Por conseguinte, as regras do jogo foram criadas para que ndo houvesse uma desordem
em sala de aula, para que ocorresse tudo dentro do planejamento para que todos em sala

pudessem participar e compreender a ideia do jogo. As regras sao:
1. Associar pares que consiste em um exemplo e sua forma de propagacéo.

2. Explicar/discutir com seu grupo, caso seja estilo jogo da memdria, ou o0 grupo com

a turma, caso seja estilo de associacdo, onde as figuras sdo passadas no projetor.

3. A aplicacdo sera em dindmica de grupos, nos dois casos de aplicacdo, pois facilita

no controle da turma.

3.2. Aplicacao do jogo didatico na escola:

A escola escolhida para a aplicacdo do jogo didatico e do questionario de avaliacdo do
jogo, teve como critério primeiramente ter a disciplina fisica no seu curriculum escolar, que
trabalhasse também o ensino de termologia e a aplicacdo do mesmo com ensino fundamental.
Além disto, também teria que dispor de um tempo consideravel de uma hora e trinta minutos
para que aplicacdo fosse feita, no mais, teria que ter a aceitacdo do projeto apresentado e do

questiondrio de pesquisa, pela coordenacdo e dire¢do da escola.

Em consequéncia disto, o projeto ludico foi apresentado ao professor de fisica titular

da turma, para que 0 mesmo tivesse conhecimento do que seria passado aos alunos e como seria
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abordado o contetdo dentro do jogo. Apds toda a burocracia, partimos para aplicacdo do jogo
didatico, no qual primeiramente foi aplica uma aula sobre o contetdo fisico no qual o jogo
abordava e logo apo6s foi aplicado o jogo, para que pudesse haver a melhor compreenséo sobre

0 conteudo, revisando e aplicando os conceitos a exemplos presentes no cotidiano.

Na aula foi aplicado apenas o conceito e o que significava cada forma de propagacao,
explicando cada detalhe presente e algo que poderia vir a confundir o aluno, e mostrando alguns
exemplos simples também, porém tudo apenas no ato da transmissdo, apenas um ensino

expositivo, como mostra as figuras 2, 3, 4 e 5, abaixo.

Figura 2. Slide que mostra as formas de propagacédo do calor, usado para ministrar a aula antes do jogo.

' ~—
= - -
- QUAIS SAO AS FORMAS DE PROPAGACAODE
- CALOR?

’—[ CONDUCAO ]—‘
’—[ CONVECCAO J—‘
’—[ IRRADIACAO ]—‘

& ()

Fonte: Préprio do Autor (2019).
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Figura 3. Slide onde foi ministrado o conceito de conducao, usado para ministrar a aula que antecedeu o jogo.

- —
=

0 CONDUCAO

+ E A TRANSFERENCIA DE ENERGIA TERMICA ENTRE ATOMOS E/OU MOLECULAS
VIZINHAS EM UMA SUBSTANCIA DEVIDO A UM GRADIENTE DE TEMPERATURA.
+ OCORRE APENAS EM SOLIDOS.

@ @ (@) it

Muito agitada  Agitada Pouco agitada
e \/ o) u \
Fonte: Préprio do Autor (2019).
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Figura 4. Slide onde foi ministrado o conceito de convec¢édo, usado para ministrar a aula que antecedeu o jogo.

-4 ~—r
—

CONVECCAO

-

« E UM PROCESSO DE TRANSMISSAO DE CALOR QUE OCORRE EM VIRTUDE DOS
MOVIMENTOS ASCENDENTE E DESCENDENTE DE UM FLUIDO QUE SE ENCONTRA
FORA DE EQUILIBRIO TERMICO.

+ FLUIDOS SAO LIQUIDOS E GASES.

~ ot /.
Fonte: Préprio do Autor (2019).

Figura 5. Slide onde foi ministrado o conceito de Irradiacdo, usado para ministrar a aula que antecedeu o jogo.

= N
—

IRRADIACAOQ

« E UM DOS PRINCIPAIS PROCESSOS DE TRANSFERENCIA DE CALOR, ESSE
PROCESSO OCORRE POR MEIO DA EMISSAO DE ONDAS ELETROMAGNETICAS
(ONDAS DE CALOR), UMA VEZ QUE TODOS OS CORPOS QUE SE ENCONTREM EM
TEMPERATURAS ACIMA DO ZERO ABSOLUTO EMITEM RADIACAO TERMICA.

* OCORRE EM QUALQUER MEIO MATERIAL E IMATERIAL.

R Yo N “ /
u" Ondas de Calor . \/
NS \o) u \ /
Fonte: Préprio do Autor (2019).

3.3. Aplicacao para os alunos do Colégio Supremo da Amazoénia:

Durante o estagio ndo obrigatério no Colégio Supremo da AmazlOnia, que esta
localizado em Ananindeua, onde tive a permissdo para fazer a aplicacdo do jogo didatico e do
questionario avaliativo, apds logicamente toda a autorizacdo tanto da coordenacdo pedagdgica
e da diretoria da escola, e também ap0s passar por uma avaliacdo pelo professor, onde se
encontra sendo o professor titular de fisica das turmas do fundamental, na qual foi o alvo da
aplicacdo a turma do 7° ano — B, que estava vendo o0 mesmo contelido para sua prova final de

4° avaliacdo.

Depois do jogo e da proposta do mesmo ser avaliado pelo professor, chegou a hora da

aplicagdo. A aplicagdo foi feita no periodo de prova dos alunos, em uma quinta-feira, dia 28 de
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novembro de 2019. Logo em seguida da realizagdo de uma prova, os alunos tiveram um
intervalo e subiram para comecar a aula e a aplicagdo do jogo didatico e sua prova de fisica
seria na sexta feira dia 29 de novembro de 2019, uma 6tima oportunidade, pois a proposta do

jogo € justamente de revisdo e aperfeicoamento dos conceitos fisicos expostos em sala de aula.

De principio comecamos com uma aula para o aluno rever cada um dos conceitos e
conseguir lembrar melhor, para poder da inicio a aplica¢do do jogo, a aula durou entorno de 20

a 25 minutos, onde a aula fluiu perfeitamente.

Apos a aula, o jogo foi aplicado de acordo com o segundo método de aplicacéo, citado
acima, pois a sala possuia 29 (vinte e nove) alunos e sé tinha um par do jogo. Dessa forma, foi
explicado as regras aos alunos, foram montados 0s grupos com um sorteio, para tentar separar
0s grupos pre-formados da sala, onde foram feitos 5 (cinco) grupos de 6 (seis) pessoas e apenas
1 (um) grupo de 5 (cinco) pessoas. Posteriormente, foram passadas as imagens em um projetor
disponibilizado pela escola e os alunos foram anotando em uma folha de papel a forma de
propagacdo relacionada a imagem do exemplo e a explicacdo, foi passada um total de 5
imagens, por conta do tempo. Logo apos a discussdo entre os alunos e o compartilhamento do
conhecimento entre os mesmos, foi explicado o objetivo do jogo que havia sido aplicado,
novamente, e passado o0 questionario para que os alunos viessem a responder 0s mesmos, e
depois de entregue 0s questionarios o grupo com mais acertos foi anunciado e ganharam o
prémio prometido no inicio. Abaixo estdo as fotos da aplicacdo do jogo, respectivamente na

figura 6, 7 e 8.

Figura 6. Alunos discutindo durante a passagem das imagens com os exemplos.

———

Fonte: Préprio Autor (2019).
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Figura 7. Imagem no quadro com um dos exemplos gue foram passados aos alunos.
-

Fonte: Préprio Autor (2019).

Figura 8. Imagem que retrata ap6s a entrega dos questionarios respondidos pelos alunos.
T —

Fonte: Préprio Autor (2019).
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4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Consoante com as respostas obtidas na pesquisa de campo, no Colégio Supremo da
Amazbnia, podemos observar a importancia do uso de jogos didaticos em prol da revisdo de
contetidos ja mencionado aos estudantes ao longo do semestre, fundamentado a partir da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) do Ensino Fundamental, que serve para orientar a
preparacao dos curriculos de ciéncias, em que foi trabalhado a habilidade (EFO7CI03) em que
propde: “Utilizar o conhecimento das formas de propagacéo do calor para justificar a utilizacéo
de determinados materiais (condutores e isolantes) na vida cotidiana, explicar o principio de
funcionamento de alguns equipamentos (garrafa térmica, coletor solar etc.) e/ou construir
solucBes tecnoldgicas a partir desse conhecimento”, que faz parte do objeto de conhecimento

“Formas de propagacao de calor”, e da unidade tematica “Matéria e Energia”.

Em vista disso, a coleta de dados foi feita a partir de um questionario, onde continham
perguntas objetivas, levando em conta o tempo e também a idade das criancas, por serem alunos
do 7° ano do ensino fundamental 11, quanto mais facilitado e mais rapido para ser respondido
melhor. Os alunos(as) respondiam de acordo com o que o jogo representou de forma geral para
ele(a) naquele momento da aplicacdo. Dentre as perguntas, havia também um espaco para
comentarios caso alguns alunos(as), quisessem fazer algum tipo de observacdo sobre algo que
ocorreu em sala de aula durante ou ap6s a aplicacdo do jogo. E importante salientar, que aturma

continha 29 (vinte e nove) alunos.

Vamos entdo ao primeiro gréafico, no qual consiste a primeira pergunta do questionario,

“0 designe do jogo é atraente para vocé?”.

Gréfico 1: O designe do jogo é atraente para vocé?

O JOGO E ATRAENTE PARA VOCE?

PARCIALMENTE
7%

=SIM
mNAO

PARCIALMENTE

Fonte: Préprio do Autor (2019).
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No primeiro grafico, temos os resultados das respostas dos alunos que corresponde a
primeira pergunta, onde temos que 93% dos alunos(as) responderam sim e 7% dos alunos(as),
Ou seja, isso nos mostra que o designe do jogo € atraente, e essa caracteristica € muito
importante, pois 0 jogo antes de ser divertido tem que chamar atengdo dos alunos na forma
como ¢é feito e elaborado, principalmente com criangas, que possuem uma atracdo grande a

coisas que tem cores chamativas, desenhos, figurinhas e afins.

Posteriormente, foi feita a proxima pergunta no questionario, “0 contetdo do jogo é
importante para seus interesses?”, as respostas para essa pergunta foram também colocadas
em grafico, a seguir o grafico 2.

Grafico 2. O contetdo do jogo é importante para seus interesses?

O CONTEUDO DO JOGO E IMPORTANTE PARA
OS SEUS INTERESSES?

PARCIALMENTE

o NAO
' 0%

= PARCIALMENTE

Fonte: Préprio do Autor (2019).

De acordo com as respostas obtidas, tiramos a conclusdo que o jogo foi importante
para a grande parte dos alunos, como uma ferramenta de revisdao do conhecimento que fora
apresentado durante o Ultimo bimestre para 4° (quarta) avaliacdo. Pois, a proposta foi elaborada
com a intencdo de apenas revisar o contetdo central do jogo, as formas de propagacéo do calor,
e por esse fato foi ministrado uma aula antes de aplicacdo, sem levar em conta as aulas
ministradas pelo professor titular da turma. O fato de ser um contedo da quarta avaliagdo dos
alunos, que foi realizada um dia depois da aplicacdo do jogo, ou seja, foi de grande valia por

ser uma revisdo ja para a prova de 4° (quarta) avaliagdo do dia seguinte.
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Grafico 3. O contetdo do jogo estd conectado com outros conhecimentos que vocé ja possuia?

O CONTEUDO DO JOGO ESTA CONECTADO COM
OUTROS CONHECIMENTOS QUE VOCE JA
POSSUIA?

PARCI]I.\II-.QENTE NAO
0%

HSIM
= NAO
= PARCIALMENTE

Fonte: Préprio do Autor (2019).

O gréfico 3, mostra dados a partir das respostas dos alunos no questionario, que

Graéfico 4. O jogo trouxe algum beneficio ao seu aprendizado?

O JOGO TROUXE ALGUM BENEFICIO AO SEU
APRENDIZADO?

NAO |
PARCIALMENTE 0% |

11%

‘ mSiM

mNAO

PARCIALMENTE

Fonte: Préprio do Autor (2019).

comprovam que a maioria dos estudantes ja tinham visto assuntos conectados ao assunto
ministrado no jogo, ndo apenas na fisica, mas também no seu dia a dia, como uma panela
esquentar agua, ar condicionado e afins. Os alunos(as), que marcaram parcialmente talvez seja
pela falta de conseguir fazer correlacdo entre os contetidos da fisica com o cotidiano vivido pelo
mesmo(a). Essa caréncia talvez seja pela falta de exemplos ou de contextualizacdo nas aulas
ministradas ao longo do semestre do mesmo. O jogo vem justamente para romper essa barreira
e citar cada vez mais exemplos e fazer a contextualizacdo com o convivio diario de cada um

dos estudantes, apresentando uma fisica mais socializada, e ndo preza a conceitos e formulas.
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Conforme os dados do gréfico 4, observamos que apesar de simples 0 jogo conseguiu
atingir o objetivo que se era esperado, pois a maioria dos estudantes consideraram que 0 jogo
cooperou de forma benéfica para seu aprendizado. Isto mostra a importancia da insercéo de
jogos didaticos aplicados como instrumento de revisao, pois além de reforcar, faz com que o
aluno crie seu préprio conceito do que é cada forma de propagacédo de calor, de acordo com o
exemplo mostrado na imagem, sempre associando a forma de propagacdo ao exemplo, o que é
uma maneira bem melhor de Ihe dar com conceitos.

Grafico 5. Vocé acha que jogos didaticos sdo bons para o processo de revisao?

VOCE ACHA QUE JOGOS DIDATICOS SAO BONS
PARA O PROCESSO DE REVISAO?

0%
PARCIALMENTE

7%
N

ESIM
ENAO

PARCIALMENTE

Fonte: Préprio do Autor (2019).

Esta pergunta basicamente completa a pergunta exposta no grafico 4 acima, pois ela
engloba como um todo os jogos didaticos, levando em conta o processo de aplicacdo em questéo
da revisdo, ja que este foi o foco, trazer o jogo como uma forma de revisdo de conceito para as
criancas. De acordo com os dados abordados a maioria dos alunos(as) entrevistados com
questionario aceitou o mesmo de forma benéfica no quesito reviséo, o que podemos relacionar
com os dados do grafico 4, que mostra a confirmacdo que o jogo tras sim um beneficio ao
aprendizado, pois é uma forma diferenciada para transmissao de conhecimento, vocé estimula
0 cérebro do aluno a criar um conceito feito a partir do que 0 mesmo conseguiu absorver com

as aulas expositivas.

Podemos ver entdo que as perguntas estdo umas ligadas com as outras de forma direta,
visto que ha complementacédo entre as mesmas € essencial para entender o que o jogo didatico
significa para evolu¢do no ensino. Tendo em vista que até jogos simples, feitos com empenho

podem surtir resultados extremamente satisfatorios quando falamos de ensino-aprendizagem.
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Grafico 6. Como vocé considerou o nivel do jogo:

VOCE CONSIDEROU O NIVEL DE DIFICULDADE DO

DIFiCIL
0%

JOGO COMO:

m FACIL
= MEDIO

m DIFiCIL

Fonte: Préprio do Autor (2019).

Sobre a dificuldade do jogo, obtemos alguns dados coletados das respostas dos alunos
com relagéo a este tema, que foi onde tivemos a primeira grande discordancia dos alunos da
turma. Sendo 25% achando facil e 75% achando médio, cabe salientar que umas das
dificuldades do jogo pode ser na compreensdo do olhar a figura e saber rapidamente associar a
forma de propagacéo de calor, é evidente que alguns alunos possam ter uma capacidade maior
de aprendizagem e associacdo que outros, por questdo de atencdo na hora da explicacdo ou até
mesmo de facilidade em conseguir elaborar e criar conceitos préprios que associem as figuras
as formas de propagacao.

Grafico 7. O jogo promove momentos de cooperagdo e/ou competicdo entre as pessoas que participam?

O JOGO PROMOVE MOMENTOS DE
COOPERACAO E/OU COMPETICAO ENTRE AS
PESSOAS QUE PARTICIPAM?

v

! PARCIALMENTE s

32% = NAO

m PARCIALMENTE

Fonte: Préprio do Autor (2019).

Este grafico 7, nos traz um grafico dados sobre a seguinte pergunta “0 jogo promove
momentos de cooperacdo e/ou competicdo entre as pessoas que participam?”, e de acordo
com a porcentagem podemos fazer alguma observagdes, pois essa foi a pergunta que mas nos
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trouxe uma disputa entre a opg¢ao “SIM” e “PARCIALMENTE”. Dessa forma vamos observar

primeiro como foi aplicado o jogo.

O jogo foi aplicado utilizando um projetor, onde os alunos viam as imagens e em grupo
discutiam sobre o que se tratava, e depois faziam a exposic¢ao de suas respostas. Sendo assim,
deve ser por esse fato que alguns colocaram parcialmente, pois mesmo havendo varios grupos
€ quem acertasse mais ganhava a “competicdo”, entre o grupo em si ndo havia competi¢ao e
sim a competicdo com outros grupos. No entanto como muitas pessoas ndo ficaram com seus
amigos no mesmo grupo, a cooperacdo poderia ser fraca entre os participantes destes grupos.
Mas algumas das pessoas estavam com amigos no grupo o que melhorava a cooperacgdo e
aumentava a competicdo contra 0s outros grupos, e por esse fato boa parte marcou a opcéao
“SIM”. Pois sabemos que sempre tem em uma sala de aula as pessoas que se ddo bem com
todas as pessoas, e tendo em conta que a formagédo dos grupos foi por sorteio, entdo podemos
afirmar que a maioria ficou em grupos onde se davam bem com todos os integrantes.

Gréfico 8. Gostaria de utilizar mais jogos neste estilo rotineiramente em sala de aula?

GOSTARIA DE UTILIZAR MAIS JOGOS NESTE
ESTILO ROTINEIRAMENTE EM SALA DE AULA?

PARCIALMENTE
14% mSIM

‘ m NAO

PARCIALMENTE

Fonte: Préprio do Autor (2019).

Por conseguinte, o ultimo grafico que corresponde a ultima pergunta “gostaria de
utilizar mais jogos neste estilo rotineiramente em sala de aula?”, temos entao que 86% dos
discentes responderam “SIM” e 14% responderam “PARCIALMENTE”. Analisando as
respostas dos participantes, podemos chegar a conclusao que este tipo de jogo, da forma como
foi aplicado e com intuito que foi aplicado, agradou a maioria dos alunos que participaram. Os
alunos(as) que responderam parcialmente, pode ter sido pelo mesmo motivo colocado acima, a
questdo de participarem de um grupo no qual ndo eram familiarizadas com os participantes do

mesmo, a questdo de afinidade pode ser muito presente neste tipo de atividade.
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Por fim, em geral podemos concluir que a aplicacdo do jogo didatico foi bem-sucedida
e foram obtidos resultados maravilhosos de acordo com as respostas dos participantes no
questionario passado. E o ponto principal, os objetivos foram alcancados de acordo com 0s

resultados apresentados, o que é mais importante para a pesquisa.
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5. CONCLUSAO

Portanto, podemos concluir perante a pesquisa feita, que apesar do ensino de fisica ser
um campo onde temos um grande potencial de crescimento pela disciplina ter uma
aplicabilidade extremamente vasta, com sua gama de exemplos e aplicagdes na engenharia,
medicina e em grandes novas tecnologias que influenciam na facilidade que temos no cotidiano,
tudo isso em sua maioria é esquecido pelo professor no momento em que entra em uma sala de
aula, em muitas das vezes pela falta de tempo em uma aula de 45 (quarenta e cinco) a 50
(cinquenta) minutos, pois vimos que no Brasil a realidade € totalmente diferente, por ser uma
disciplina “odiada” pelos alunos, como causa disto, temos um ensino muito voltado a
memorizagdo de formulas e conceitos, tudo isso feito atraves de uma aula totalmente expositiva,
0 que causa uma quebra a nivel nacional, pelo fato de ser algo baseado apenas na transmissao
de conhecimento, com uma hierarquia muito forte. No entanto, observamos que essa
metodologia pode ser substituida, por algo que faca mais sentindo para o aluno, que o deixe
mais a vontade no momento de aprender, como a criacdo de jogos didaticos, fazendo interacdes
entre os alunos de forma geral, trabalhando a sua capacidade de criar, associar e experimentar

conceitos fisicos a partir de exemplos colocados a eles(as).

Dessa maneira, concluimos que o educador tenha que buscar novos métodos de
ensino-aprendizagem, para potencializar tanto as suas aulas como o aprendizado do educando
que estara recebendo o conhecimento. Vimos que 0 método utilizado no presente trabalho foi
um método de baixissimo custo, o que facilita ainda mais a sua aplicacéo e confeccdo, pois a
maioria dos jogos didaticos sdo montados com materiais reciclaveis, 0 maior gasto do jogo

aplicado no trabalho foi com a impressdo das cartas, mas foi um gasto bem baixo.

Investigando a pesquisa feita sobre o jogo, podemos apurar que a aceitagdo do jogo é
notdria, levando em conta as respostas positivas dos alunos do 7° ano do ensino fundamental, a
qual foi a turma alvo da aplicacdo. Além disto, podemos observar as respostas em questdo da
altima pergunta feita, sobre a aplicacdo rotineira de jogos didaticos em sala de aula, que foram
em maioria positiva, trazendo um alicerce ainda maior para essa metodologia que aos poucos

estd entrando em pratica.

Alem disto, podemos dizer que os resultados alcancados foram satisfatorios com
relacdo aos objetivos geral e especificos, ja que todos 0s objetivos expostos no texto foram
alcangados. Dessa forma, o objetivos geral, que seria mostrar que jogos didaticos podem ser
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uma nova forma pedagdgica para melhorar e despertar o interesse pelo aprendizado de ciéncias,
em especial a fisica, foi alcancado pois vimos que a aceitacdo pelos alunos foi de forma geral
bem satisfatoria, sem mencionar o fato de que o jogo ajudou os alunos a elaborar seus proprios

conceitos e visdes sobre a fisica.

Com relacdo aos objetivos especificos, os resultados também foram satisfatorios e
alcangou cada um deles, pois a analise do ensino-aprendizagem de fisica através dos jogos
didaticos foi gratificante perante os resultados que obtivemos, e segundo essa afirmacéo,
podemos abrir um leque de jogos ndo so sobre a fisica térmica em si, mas sobre outros assuntos
da fisica, pois 0 jogo didatico é uma ferramenta que ajuda no desenvolvimento do conhecimento
e melhora o aprendizado, segundo o que eu foi mostrado nos resultados, alcangando assim o
segundo objetivo, e por fim, podemos falar sobre o ultimo objetivo especifico, que € propor um
ensino mais interativo no ensino de ciéncia, e especial a fisica, onde observamos a interacao
entre os grupos formados pelo alunos, pois precisavam discutir entre si para chegar a uma Unica
resposta e dessa forma tinha que conversar entre si e trocar ideias sobre o contetido, ou seja, 0
jogo didatico promove uma maior interacdo entre os alunos, fazendo com que a aula se torne

malis prazerosa.

Enfim, vimos o quédo importante é a aplicacdo de novos métodos de ensino, e segundo
0 vigente trabalho, o método de ensino foi jogos didaticos, o qual teve uma importante
influencia no aprendizado dos estudantes e possui um grande potencial de crescimento, e uma
gama de conhecimentos fisicos imensa que pode ser explorada através desta metodologia.
Dessa forma, ressalta-se a importancia da aplicacéo rotineira de jogos didaticos em sala de aula,
e que os profissionais da educacdo possam explorar ainda mais este método de ensino

aprendizagem, para o aperfeicoamento do mesmo.
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7. ANEXO

UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARA
INSTITUTO DE CIENCIAS EXATAS E NATURAIS (ICEN)
FACULDADE DE FiSICA (FACFIS)

QUESTIONARIO DE AVALIACAO DE JOGO DIDATICO.

1. O design do jogo € atraente?

[ ]sim [ ] Néo [ ] Parcialmente

2. O contetdo do jogo € importante para 0s seus interesses?

|:|Sim I:l Nio I:l Parcialmente
3. O contetdo do jogo esta conectado com outros conhecimentos que vocé ja possuia?

|:|Sim |:| Nio |:| Parcialmente

4. O jogo trouxe algum beneficio ao seu aprendizado?

|:|Sim |:| Nio |:| Parcialmente

5. Vocé acha que jogos didaticos sdo bons para 0 processo de revisao?

|:|Sim |:| Nio |:| Parcialmente

6. Voceé considerou o nivel de dificuldade do jogo:

[ ] Facil [__|Mmedio [ ]Dificil

7. O jogo promove momentos de cooperacdo e/ou competicdo entre as pessoas que

participam?

|:|Sim |:| Nio |:| Parcialmente

8. Gostaria de utilizar mais jogos neste estilo rotineiramente em sala de aula?

|:|Sim I:l Nio I:l Parcialmente

Comentérios:
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