UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARA
CAMPUS UNIVERSITARIO DE ANANINDEUA
FACULDADE DE HISTORIA

RAFAEL VIEIRA LIRA

Histdria e arte sequencial: O uso das HQs como um recurso nas aulas de historia para

debater o periodo Pés Segunda Guerra.

Sdao Jodo de Pirabas
2023



RAFAEL VIEIRA LIRA

Histdria e arte sequencial: O uso das HQs como um recurso nas aulas de historia para

debater o periodo P6s Segunda Guerra.

Trabalho de conclusdo de curso apresentado
como obtencdo de grau em Licenciatura em
Historia, Faculdade de Histdria, da
Universidade Federal do Para.

Orientadora: Prof2 Dr.2 Anna Maria Alves

Linhares

Sdao Jodo de Pirabas
2023



(Pagina destinada a inclusdo da ficha catalogréafica)

Acesse http://bcficat.ufpa.br/ para gerar a ficha catalogréafica



http://bcficat.ufpa.br/

RAFAEL VIEIRA LIRA

Historia e arte sequencial: O uso das HQs como um recurso nas aulas de

historia para debater o periodo Pds Segunda Guerra.

Trabalho de conclusédo de curso, em modelo de
artigo, orientado pela professora Anna Maria
Alves Linhares, apresentado como obtencdo de
grau em  Licenciatura em  Historia,
Universidade Federal do Para

Data da aprovagéo: / /

Conceito:

BANCA EXAMINADORA

Prof.2 Dr.2 Anna Maria Alves Linhares
Orientadora — Universidade Federal do Para (Ananindeua)

Prof.° Dr.2 © Wesley Oliveira Kettle
Examinador interno — Universidade Federal do Para (Ananindeua)

Prof.° Dr.2°
Examinador interno — Universidade Federal do Para (Ananindeua)



Dedico todas as linhas deste artigo a minha familia que sempre esteve
do meu lado, e principalmente aos meus pais, pelo apoio e dedicacéo,

Sem VOCés essa conquista ndo seria possivel.



AGRADECIMENTOS

Gostaria de agradecer a meus pais, por me proporcionarem tempo e condi¢cdes para
que eu pudesse cursar e concluir o meu curso, sem a contribuicdo de vocés toda essa luta ndo
seria possivel.

Um agradecimento a todos os docentes e funcionarios que direta e indiretamente
fizeram parte dessa trajetdria de muita luta e suor, de certa forma vocés fizeram parte de toda
essa conquista.

Um agradecimento especial a minha orientadora, Anna Linhares pela paciéncia,
dedicacdo e pelo seu magnifico trabalho, sempre disposta a ajudar ndo importava a hora em
que era solicitada, nunca irei esquecer tudo que fez por mim nessa trajetéria académica.
Obrigado de coracéo.

E finalmente aos meus irmé&os, pela forca, apoio e pelas palavras de conforto, nos
momentos em que eu pensei em desistir vocés foram o meu Norte e a minha luz no fim do

tunel. Gracas a todos vocés eu levarei essa conquista para o resto de minha vida.



Historia e arte sequencial: O uso das HQs como um recurso nas aulas de histéria para

debater o periodo Pds Segunda Guerra.

RESUMO

O referente artigo tem como objetivo discorrer sobre a maneira que as revistas em quadrinhos
podem servir como recurso didatico para educadores(as), nas aulas de historia, demonstrando
como o uso dessas historias pode tornar o ensino mais atrativo e da mesma forma estimular a
participacdo dos alunos ao utilizar temas que estdo dentro de sua realidade. Procurando meios
para atingir essa meta exploramos o uso da arte sequencial, termo utilizado para descrever
formas de arte que fazem uso de imagens empregadas em uma ordem especifica para fins de
narrativa grafica ou transmitir informagdes. Afim de explorar esta possibilidade serdo
analisadas revistas do her6i chamado incrivel Hulk, procurando similaridades entre as
historias narradas nesses quadrinhos com o contexto histérico apresentado na época da guerra
fria, assim tentando apresentar meios de utilizar estas revistas como uma ferramenta capaz de
aprimorar de forma significante o ensino e a maneira como as (0s) educandas (0s) veem as
aulas de historia. E teoricamente, com o planejamento adequado sera possivel tornar essas
aulas mais interessantes. E isso pode ser uma resposta para atrair a atencdo de nossos alunos

para as aulas de historia.

Palavras-chave: Ensino de histéria, Quadrinhos, Produtos de ensino, Arte

Sequencial.



History and sequential art: The use of comics as a resource in history classes to discuss
the post-World War Il period.

ABSTRACT

The aim of this article is to discuss how comic books can serve as a teaching resource for
educators in History classes, demonstrating how the use of these stories can make teaching
more attractive and in the same way stimulate participation. of students when using themes
that are within their reality. Looking for ways to achieve this goal we explored the use of
sequential art, a term used to describe art forms that make use of images employed in a
specific order for the purposes of graphic storytelling or conveying information. In order to
explore this possibility, magazines featuring the hero called the incredible Hulk will be
analyzed, looking for similarities between the stories narrated in these comics with the
historical context presented during the Cold War, thus trying to present ways of using these
magazines as a tool capable of significantly improving teaching and the way students see
history classes. And theoretically, with adequate planning it will be possible to make these
classes more interesting. And this could be an answer to attracting the attention of our
students to history classes.

Keywords: History teaching, Comics, Teaching products, Sequential Art.



1- INTRODUCAO

O referente artigo discorre sobre como a arte sequencial pode impactar positivamente
na producdo de conhecimento dentro de sala de aula, de modo a atrair a atencdo dos
educandos para as aulas de historia. Reitera-se que a arte sequencial consiste em figuras
organizadas em uma ordem pré-definida, sendo a base para diferentes representaces
artisticas, dentre elas as revistas em quadrinhos (HQs). Parte-se da premissa de que o
educador ira utilizar uma metodologia que condiz com a realidade dos alunos, de um ponto de
vista presente no cotidiano e nas conversas com a turma, tornando assim as revistas em

quadrinhos (HQs) possiveis ferramentas para aprimorar o ensino aprendizado.

A arte sequencial foi uma expressdo cunhada pelo quadrinista Will Eisner para
especificar formas de arte que fazem a utilizacdo de imagens organizadas em sequéncia,
assumindo um formato pré-determinado com a finalidade de apresentar uma narrativa ou
acontecimento historico. Pode-se citar como arte sequencial as gravuras rupestres encontradas
em cavernas espalhadas pelo mundo. Um dos maiores exemplos sdo as historias em
quadrinhos ou Mangas, que foram uma importante manifestacdo cultural e artistica no século
XX, pelo fato de ser uma fonte literaria de baixo custo e que atingia as massas, como afirma
Mendonca (2011):

Em meio ao surgimento das HQ, os meios de comunicacdo de massa consolidaram
sua forca e comecgaram a ter um papel significativo no aspecto cultural em funcdo do
alcance que as producdes artisticas passaram a ter e pelas novas modalidades que

dela advinham, além do estreitamento com uma parcela maior do publico.
(Mendonca, 2011, s/p).

A arte sequencial sdo imagens em ordem, usadas para contar uma histéria ou narrativa,

e ndo se resume meramente as revistas em quadrinhos (HQs). Esses simbolos gréficos

também sdo utilizados em pinturas, charges de jornal e até mesmo nas primeiras salas de

cinema, que mostravam filmes de poucos segundos formados por imagens em sequéncia

transmitidas através de um quinetoscépio, o que demonstra a versatilidade desse tipo de arte.
Segundo Mascarello (2006):

O quinetoscopio possuia um visor individual através do qual se podia assistir,

mediante a inser¢cdo de uma moeda, a exibicdo de uma pequena tira de filme em

looping, na qual apareciam imagens em movimento de nimeros comicos, animais

amestrados e bailarinas. O quinetografo era a cadmera que fazia esses filmetes. O

primeiro saldo de quinetoscopios, com dez maquinas, cada uma delas mostrando um

filme diferente, iniciou suas atividades em abril de 1894 em Nova York.
(Mascarello, 2006, p. 18-19).
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Atualmente, o principal exemplo de arte sequencial sdo as revistas em quadrinhos
(HQs). Segue uma imagem que ilustra esta forma de arte, com trechos da revista do incrivel
Hulk, onde as figuras se apresentam em uma sequéncia como uma forma de contar uma

historia real ou ficcional:
Figura 1 Imagem retirada da revista Hulk 01 de 1962

BUT, AT THAT VERY INSTANT, - HAT. 4 IT--IT FEELSY [/1T’s ova
THE FIRST RAYS OF DAWN HAPPENING |1 SOy e { You
APPEAR/ AND WITH THEM . ¢ I--1" { - NIGHTMARE #

- CH. 4 FTE IS OVERY J

As revistas em quadrinhos representaram uma nova maneira de manifestagao cultural,

reunindo diferentes elementos de linguagem:

As HQs marcaram os acontecimentos do século XX, por serem formadas pela
juncao de dois codigos de signos gréficos: a imagem e a linguagem escrita. A jungéo
de duas &reas diferentes deu inicio a uma nova forma de manifestacdo cultural e a
um campo vasto para 0 uso da criatividade, da percepcdo, da expressdo artistica
pessoal e uma possibilidade para a construcdo de conhecimento (Mendonga, 2006, p.
11).

Com um olhar mais aprofundado na educacdo no século XXI, percebe-se que a
preparacdo ou planejamento é indispensavel para o processo de ensino, pois torna as aulas
mais envolventes e interessantes. Tomando como base uma década em que a populacdo pode
encontrar milhares de informacgdes ao alcance de um click, acaba sendo muito facil para o
jovem se distrair com temas adversos. Essa abundancia de contetido e o uso do celular pode
gerar barreiras entre professor e educandos. Diante disso, cabe ao educador buscar novas
formas de aperfeicoar as suas aulas. A Escola de Annales, tida como um “movimento
reformador da historia” (Costa; Santos, 2023, p.144), defende e ressalta que a educagéo deve
ir muito alem das fontes consideradas convencionais. Pregava, assim, a interdisciplinaridade
como uma forma de aumentar as fontes e a producdo de conhecimento historico. Barros

(1992) pontua que:

L As imagens utilizadas neste artigo estdo em Inglés, idioma original da publicagdo por conta de Copyright,
devido a direitos autorais vocé sé pode fazer uso da imagem que vocé possua a original.
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Podemos lembrar ainda que, a partir do século XX, quando a geografia e a historia
passaram a atuar interdisciplinarmente, mesmo uma paisagem natural passou a ser
encarada como uma possibilidade documental. O mesmo se pode dizer das relagcdes
entre a histéria e a linguistica, e algo analogo ocorre com as perspectivas que se
produzem na confluéncia entre historia e antropologia. (Barros, 2019, s/p).

Dentro da educacéo tradicional, era bastante comum a utilizacdo da educacgéo bancéria
ja descrita por Paulo Freire. Segundo Freire (1996) os alunos eram vistos como meros
receptores de conhecimento, o que acabou perpetuando o desinteresse destes em Varios
debates. Em sala, o autor deste artigo se deparou com alunas e alunos que pensavam a historia
como uma disciplina com pouca ou nenhuma aplicabilidade, ja que ainda prevalece uma visdo
de que estudar o passado é uma mera formalidade e uma perda de tempo dentro do curriculo.

Nas experiéncias de estagio, dentro do ensino de historia, foi observado que o0s
estudantes apresentavam pouca habilidade na escrita, um vocabulario extremamente efémero
e, principalmente, bastante dificuldade na leitura. Contexto que acarretava uma completa falta
de motivacdo dentro das salas de aula. Essa vivéncia provocou uma reflexdo sobre
possibilidades, maneiras de melhorar este cenario, em um modo de atrair a atencdo dos alunos
para as aulas de histéria. Afinal, o que se encontrou foi 0 pouco interesse pelos contetdos
apresentados e por qualquer tema que fosse mais complexo. Entende-se que o uso das revistas
em quadrinhos (HQs) pode facilitar o problema de leitura e escrita, ndo que as revistas sejam
mais faceis de ler e/ou interpretar, mas o uso das mesmas tende a ser mais atrativo devido ao
fato se der uma forma de arte popular entre os jovens.

O uso das revistas em quadrinhos (HQs) pode estimular o aluno a buscar informagdes
utilizando fontes que sdo de seu interesse, fazendo analogias com a historicidade e com o
contexto histérico e facilitando, assim, a assimilacdo de conteddos ao adotar uma abordagem
completamente nova e que esta presente no cotidiano dos discentes. Um ponto positivo a se
pensar € o enriquecimento do vocabulario e um aumento na participacdo desses alunos dentro
de sala de aula. Dois aspectos que tendem a passar por mudancas benéficas com o estimulo da
leitura, pois o individuo que 1€ tende a escrever de forma mais adequada. Essa pode ser uma
alternativa para reverter o baixo indice de criancas alfabetizadas, que vem sendo um dos

problemas principais dentro das series iniciais, segundo Weschenfelder (2022):

Paulo Freire alfabetizou adultos em apenas 45 dias, fundamentado na construcédo de
aprendizagens a partir do universo desses. Ensinou a partir da realidade, utilizando
objetos do seu dia a dia, como materiais didaticos. A metodologia Freiriana utiliza a
bagagem cultural de cada individuo e transforma em conhecimento. (Weschenfelder,
2022. p. 14).
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Seguindo essa linha, a pesquisa propde analisar as revistas do incrivel Hulk como uma
ferramenta para debater sobre o periodo que compreende a Guerra Fria. Busca, portanto,
similaridades entre o contetdo das revistas em quadrinhos (HQs) lancadas na década de 1960
e a historiografia de um conflito que marcou o mundo, seja pelos embates que ocorreram em
frontes espalhados pelo globo, seja pelos préprios avangos cientificos e tecnoldgicos
proporcionados pela corrida espacial, um dos episddios mais marcantes que aconteceram no
periodo que assinalou o embate entre Estados Unidos e Unido Soviética.

Afinal, como chamar a atencdo dos alunos para um tema tdo importante? Acredita-se
que partindo exatamente de sua realidade e das suas vivencias. Will Eisner (1989) situa que,
“desde a primeira aparicdo dos quadrinhos essa forma popular de leitura encontrou um
publico amplo e passou a fazer parte da dieta literaria inicial da maioria dos Jovens” (Eisner,
1989.). No século XXI, as HQs conseguiram atingir uma audiéncia bastante abrangente, que
vai muito além de criancas e jovens. Um dos fatores responsaveis por esse crescimento é a
criacdo e lancamento de diversos filmes e séries ao longo da Gltima década.

O ensino de historia deve ser pensado para além dos livros didaticos, buscando novos
métodos e metodologias que possibilitem ao professor sair do estigma da “educacédo
bancaria”, citada por Paulo Freire (1996). Nela, o aluno ndo passa de um cofre vazio, que
deve ser preenchido, desconsiderando a carga de conhecimento que este educando ja possui.
Conhecimento esse adquirido de acordo com as suas relagdes sociais e culturais. A proposito,
por que ndo usar este conhecimento a favor dos professores, utilizando a sua realidade como
forma de construcdo de saber?

A leitura € uma janela para um universo de descobertas e encorajar a pesquisa a partir
do cotidiano dos alunos pode facilitar a compreensdo de temas mais complexos. Conforme o
que estd sendo proposto neste artigo, pode-se dialogar com um acontecimento histérico do
século XX analisando uma fonte que esta presente no dia a dia dos alunos. Sobretudo, pode-se
propor transformacgdes na maneira como é desenvolvida a construcdo de conhecimento, pois a
educacdo nao deve correr a margem da contemporaneidade e mudancas significativas sao

exigidas em cima de um modelo de ensino que prevalece desde o século XIX.

2 - Revistas em quadrinhos nas aulas de histoéria.

Fontes histdricas sdo vestigios ou indicios produzidos pela acdo humana, esses
residuos da histéria podem ser materiais ou imateriais a0 mesmo tempo que essas fontes sao

de extrema importancia para pesquisadores, antrop6logos e historiadores. Até o século XIX,
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0s positivistas acreditavam que o Unico tipo de documento valido para a construcdo de
conhecimento era o escrito. Contudo, essa visao positivista de analise de documentos oficiais
ligadas a nacgdo, ao estado ou a grandes figuras politicas foi sendo desfeita ao longo do século
XX. Estudos mostram que existem outras fontes documentais como pinturas, esculturas, fotos
e relatos orais, que também podem ser utilizadas como uma forma de se compreender
acontecimentos ou civilizagdes ao longo do tempo. Barros (2019) esclarece que:
“Fonte Historica” ¢ tudo aquilo que, por ter sido produzido pelos seres humanos ou por
trazer vestigios de suas acBes e interferéncia, pode nos proporcionar um acesso
significativo a compreensdo do passado humano e de seus desdobramentos no Presente.
As fontes historicas sdo as marcas da histéria. Quando um individuo escreve um texto,
ou retorce um galho de arvore de modo a que este sirva de sinalizagdo aos caminhantes
em certa trilha; quando um povo constrdi seus instrumentos e utensilios, mas também
nos momentos em que modifica a paisagem e 0 meio ambiente a sua volta — em todos

estes momentos, e em muitos outros, os homens e mulheres deixam vestigios, residuos
ou registros de suas a¢cdes no mundo social e natural. (Barros, 2019, s/p)

Este novo movimento, que abandonava a visdo positivista, nasce na Revista dos
Annales, fundada por Marc Bloch e Lucien Febvre em 1929. A principal proposta do
periodico era abandonar o estilo de escrita que vinha dominando o século XIX, abandonando
a visdo genérica da historia, e optando por uma historia de longa duracdo, fazendo uso de
novas fontes e, até mesmo, da interdisciplinaridade. 1sso tornou a historiografia muito mais
complexa, 0 que permitia uma melhor compreensdo das civilizagbes. Essa mudanca foi
impactante e inovadora, acabando por colocar em questionamento a historia tradicional e
trazendo a tona elementos renovados para o conhecimento de civilizacBes e sociedades. A
Escola dos Annales deixou um legado de inovacgdes historiograficas que séo utilizadas até os
dias de hoje e, acima de tudo, mudou significativamente a maneira como vemos as fontes e 0s
acontecimentos histéricos, que agora vao muito além de datas e grande nomes politicos, como
contextualiza Burke (1992):

Por volta de 1900, as criticas a historia politica eram particularmente agudas, e as
sugestdes para sua substituicdo bastante férteis. Na Alemanha, nesses anaos, ocorreu
a chamada “controvérsia de Lamprecht”. Karl Lamprecht, professor em Leipzig,
colocava em oposi¢do a historia politica — nada mais do que uma historia de
individuos — a histdria cultural ou econdmica, considerada como a histdria do povo.

Posteriormente, definiu a histéria “primordialmente como uma ciéncia
sociopsicologica. (Burke, 1992, p.13)

As novas fontes pensadas pela Escola dos Annales séo indicios produzidos pelo
homem. Logo, é viavel partir do cotidiano do publico-alvo, fazendo a utilizagido de fontes
pouco ortodoxas, mas que fagam parte de sua realidade. Dentro deste cenério, se encaixa a

arte sequencial, que é um termo cunhado pelo quadrinista Will Eisner, para retratar formas de
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arte que fazem o uso de imagens empregadas em uma ordem especifica, com a finalidade de
representar uma historia ou narrativa grafica. Um dos exemplos mais comuns sdo as proprias
revistas em quadrinhos (HQs), um recurso narrativo para diversas historias, sejam elas de
caréater ficcional ou real.

A imagem abaixo mostra a maneira como a arte sequencial é organizada, segue uma
sequéncia definida sempre da esquerda para a direita, cada quadro segue uma ordem e, assim,

a narrativa acaba sendo formada.

Figura 2 - Arte Sequencial

56 60 | =P [0 O | [T | (6
g

Imagem Arte trasnformada em Imagem Sequencial

GuerTe™

Fonte: Site, Design Culture, 2016

Dizer quem foi o criador das primeiras historias em quadrinhos é uma tarefa dificil,
pois ao longo da historia existem muitos nomes concorrendo ou lutando por este lugar. No
entanto, as origens desse estilo de narrativa grafica se perdem no tempo. Culturas antigas,
como a egipcia e a grega contavam histérias a partir de sequéncias de imagens pintadas ou
desenhadas em pedras ou papiros. Pode-se observar gravuras e imagens organizadas de forma
sequencial, conforme a seguinte figura:

Figura 3 - Arte Sequencial no antigo Egito

Fonte: Site, Memphis Tours, 2023
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A imagem acima ilustra a representacdo de um processo de mumificacdo da cultura
egipcia, historia contada em uma ordem definida como uma forma de narrativa. Esse é um
otimo exemplo de arte sequencial. Porém, quando se fala de revistas em quadrinhos ou HQs,
h& um elemento de juncédo entre dois signos linguisticos: a imagem e a escrita. Este elemento
surge retratado dentro das revistas em quadrinhos como o baldo de fala, um método para se
contar a historia que vai além de apenas imagens, tornando este modelo de narrativa mais
completo e atraente.

Dentre os possiveis criadores das histérias em quadrinhos, dois se destacam. Sdo Alfred
Harmsworth, jornalista e magnata da imprensa que lanca, no ano de 1890, em Londres, a
primeira revista de publicacdo semanal com histdrias desenhadas em forma de tirinhas que
continham sétiras e humor. Essa revista se chamava Comic Cuts. A obra de Harmsworth
contava com mais textos do que desenhos. Partindo do pressuposto de que, para ser uma
revista em quadrinhos, precisaria contar com um elemento principal que seria o baldo de fala,
o titulo de criador das HQs fica com o norte americano Richard Outcault. Richard acabou
condensando tudo aquilo que ja havia sido feito até entdo e passou a utilizar nas suas historias
do Yellow Kid, publicadas regularmente a partir de 1987, no The New York Journal.

A nona arte ou os quadrinhos, como sdo conhecidos, constituem na época uma literatura
praticamente nova, e uma forma mais acessivel de leitura, pois 0 material era impresso em
folhas de jornal, cujo custo era menor. Lembrando que se trata de um periodo em que ndo
existia televisdo e a leitura era a forma mais usada de entretenimento, principalmente por
meio dos jornais. Nesse recorte final do século XIX, inicio do século XX, os Estados Unidos
passavam por uma intensa imigracdo, que ocorria de forma irrestrita. Os imigrados nao
possuiam uma situacdo financeira favoravel sob o ponto de vista social, sua grande maioria
ndo falava inglés e o jornal era uma forma mais barata de aprender a lingua, o que ajudou a
popularizar os quadrinhos que, na ocasido, eram veiculados como tirinhas humoristicas dentro

desses periddicos. Segundo Schmidt (2013):

As politicas de imigracdo americanas provocaram um debate nacional no final do
século XIX e comego do século XX: ainda que a imigracao irrestrita tenha ajudado a
construir os Estados Unidos, muitos cidaddos acreditavam que o pais ndo poderia
continuar a absorver o crescente nimero de imigrantes. (Schmidt, 2013, p.631)

Além dos ja aclamados personagens humoristicos e herois representados em suas
imagens, as revistas em quadrinhos também eram utilizadas para retratar acontecimentos

historicos e o contexto social apresentado no momento. De certa forma, as revistas traduziam
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0 cotidiano das pessoas e expressavam aspectos sociais, retratando as grandes poténcias
econdmicas ou bélicas, violéncia e lutas de classes, aspectos importantes que fazem parte do

imaginario popular. Giora (2012) reitera que:

Os quadrinhos podem ser um instrumento didatico/pedagdgico poderoso na
veiculagdo de idearios, no reforgo de valores éticos e estéticos prezados pela
sociedade, mas também podem  transmitir  realidades distorcidas contréarias a
esses mesmos valores, sem que sejam claramente percebidos pelo fruidor, devido ao
impacto que causam na estrutura mais profunda do psiquismo humano. (Giora,
2012, p.61)

As revistas em quadrinhos vém sendo usadas ao longo de décadas como uma maneira
de contar historias de forma grafica. Essas histdrias podem ser ficcionais ou baseadas em
acontecimentos reais. As HQs também podem e devem ser utilizadas como recursos na
producdo de conhecimento ja que, quando analisadas, carregam informacbes importantes
desde sua narrativa e, até mesmo, o contexto em que foram produzidas. Essas informacdes ja
nos trazem uma gama de conhecimentos que podem ser utilizados dentro de sala de aula,
como uma forma de ampliar o ensino aprendizagem.

As revistas em quadrinhos vém passando por diversas modificacbes ao longo das
ultimas décadas, deixando de ser vistas como uma leitura exclusiva de criancas para ser
compreendida como uma forma de lazer para um grupo extremamente diversificado. No que
se refere a utilizacdo de quadrinhos dentro do ensino de historia, essa aceitacao foi ainda mais
significativa em meados da década de 1970, com a eclosdo de quadrinhos com fins
educativos. O fendmeno ajudou a mostrar que as HQs poderiam servir como um mecanismo
para a transmissdo de conhecimentos dentro e fora da sala de aula. De acordo com Lima
(2017):

Desde os anos 1980 as analises relativas aos quadrinhos e ao saber historico tem se
ampliado no brasil, merecendo destaque os trabalhos de Zélia Lopes da Silva, Marco
Aurelio Pereira, Sonia Bide Luyten, Valdomiro Vergueiro e Paulo Ramos. Em
Quadrinhos na educacdo da rejeicdo a pratica (2009), Vergueiro e Ramos
argumentam que a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB), de 1996,
ao apontar para a necessidade de inser¢do de novas linguagens e manifestacGes
artisticas nos ensinos fundamental e médio, ampliou as possibilidades de utilizacéo
dos quadrinhos no ensino, mas foram os Parametros Curriculares Nacionais (PCNSs),
lancados em 1997, que colocaram as HQs diretamente nas salas de aula. (Lima,
2017, p.148-149)

Dentro da sala de aula, na maioria das vezes, as histérias em quadrinhos eram utilizadas
na maioria das vezes nas disciplinas de portugués e literatura. Isso por causa dos livros

didaticos que fazem uso desse género textual, principalmente para o ensino da gramatica. O
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que faltava era a percepcdo de que esta € uma ferramenta que leva a compreensdo da
dimensdo historica e politica em que ela esta inserida. O proprio sujeito criador deste
instrumento, dessa revista, esta localizado historicamente. Entéo, esse autor ilustra aspectos da
mentalidade da época e, aproximar esse contexto, essa mentalidade, é o foco da utilizacéo das
HQs como um instrumento dentro das aulas de historia. Para Gomes (2014):
O ensino através dos géneros textuais tem sido nos Gltimos anos uma das grandes
ferramentas para o ensino de Lingua Portuguesa. No entanto, é comum
encontrarmos exemplos de géneros, em livros didaticos, que sdo explorados apenas
como pretexto para se ensinar gramatica. A funcionalidade do texto e seus recursos
discursivos sdo, muitas vezes, deixados de lado em prol do ensino da gramatica
através de fragmentos textuais, mas trabalhar o texto é mais que extrair dele
elementos gramaticais. (Gomes, 2014, s/p)

Entdo, as HQs podem empreender uma contribuicdo de grande relevancia nas aulas,
ainda mais pensando no fascinio que o homem sempre teve no que se refere as imagens.
Como ja foi posto, as imagens estdo no imaginario das sociedades had muito tempo, seja em
forma das figuras rupestres ou dos afrescos e pinturas religiosas do século XIV. O préprio
livro didatico conta com uma infinidade de imagens e fotos para que o educando tenha um
melhor entendimento do assunto que estd sendo abordado. Ou seja, devido a esse fascinio da
sociedade no que se refere a imagens, é necessario que o educador as traga para dentro do
ensino de historia, como uma ferramenta visual capaz de transformar o modo como a
disciplina é compreendida.

As revistas em quadrinhos (HQs) carregam um grande potencial a ser explorado no que
se refere & construgdo e transmisséo de conteudo. E o didlogo com essas ideias, que vao para
além do argumento positivista, € muito interessante. A utilizacdo de novas fontes, uma nova
maneira de se entender a histdria, destoa do engessamento das documentacGes escritas ditas
como oficiais, que acabam tratando apenas de grandes acontecimentos, datas, e figuras
historicas “importantes”, na sua grande maioria homens com algum tipo de envolvimento

politico. segundo Pinheiro (2021):

A possibilidade da utilizacdo de HQs no ensino de Histéria rompe com a
metodologia de uma aula exclusivamente utilizando o livro didatico, na qual ele é a
Unica fonte de conhecimento e reflexdo histérica. Ampliando a perspectiva dos
alunos para novas fontes histdrias e novos métodos de aprendizagem. (Pinheiro,
2021, p.14)

A utilizacdo desse novo simbolo linguistico pode causar um grande impacto positivo
dentro e fora da sala de aula, ndo apenas com o intuito de atrair a atengdo dos educandos para

temas mais complexos, mas como uma forma de construgdo de identidade e na propria
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formacdo de consciéncia desses alunos. O que, em parte, é a funcdo e o objetivo dos

professores de historia, ndo apenas nas salas de aula, mas como uma forma de preparar estes

alunos para a vida em sociedade:
Os quadrinhos inserem-se no universo dos meios de comunicagdo de massa e
desempenham um papel muito importante na formagdo da consciéncia. Constituem-
se, ao lado de outras importantes midias, tais como a televisdo, cinema, radio,
internet, em verdadeiras “escolas paralelas”, como sdo denominadas pelos franceses.
Somente nas Ultimas décadas os quadrinhos tem sido objeto de estudo e pesquisa
dentro e fora da academia, pois afinal de contas, sdo um fenémeno presente em

todos os espacos do cotidiano a servico da socializacdo dos individuos. (Giora,
2012, p. 59).

Além de tornar o ensino de histéria muito mais atrativo, as revistas em quadrinhos
podem servir como um estimulo para a leitura, pois acabam sendo mais interessantes quando
relacionadas ao livro didatico. Desse modo, facilitam o entendimento de temas mais
complexos, indo além das meras palavras, justamente por ser a juncdo de dois simbolos
graficos, o texto e a imagem. Utiliza, assim, uma nova abordagem, tornando o ensino de

historia mais leve. Pinheiro (2021) complementa:

Sendo assim, com a progressiva aceitacdo das histérias em quadrinhos nas escolas e
sala de aula, entendendo suas linguagens e a gama de possibilidades do seu uso e
abordagem, pode-se perceber que as HQs ndo sdo apenas uma leitura de
entretenimento e cultura de massa, mas pode ser usada de forma didatica, trazendo
para a sala de aula novas perspectivas e abordagens antes néo trabalhadas. (Pinheiro,
2021, p.16)

Porém, as revistas em quadrinhos (HQs) podem ir muito além dos conteldos
discutidos dentro de sala de aula, falando de temas sociais e, até mesmo, transversais, que sdo
de dificil abordagem. O uso das revistas permite tratar de temas como sexualidade, certo e
errado e muitas outras nuances que sdo de dificil entendimento para os alunos. Tudo isso
contido nestas paginas, carregadas de onomatopeias e de sentimentos, que podem servir como
um importante recurso grafico nas aulas de historia. Segundo Giora e Santana (2012):

Os quadrinhos trabalham com a ldgica dos sentimentos, ou seja, com a
subjetividade, enquanto primeira forma de consciéncia; ativam a imaginacdo
criadora que envolve todas as funcdes superiores, além das emogdes, de tal forma
que o aluno elabora/se apropria de contetidos que ultrapassam os especificados no
tema proposto pelo educador. (Giora, 2012, p.60)

Portanto, a utilizagdo das revistas em quadrinhos nas aulas de historia podem ser um
avanco no que se refere a producdo de conhecimento, ja que se trata de representacoes

gréficas que sdo utilizadas pelos seres humanos desde os primérdios da humanidade. Desse
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modo, as imagens ja fazem parte do imaginario e da vida em sociedade e os quadrinhos séo
amplamente utilizados e consumidos por pessoas de diversas faixas etarias. Dito iSso, 0 UsO
das revistas em quadrinhos (HQs) como recurso pode nao apenas atrair os alunos para as aulas
de historia, mas também facilitar o ensino por se tratar de uma nova abordagem que, de certa

forma, pode ser mais completa que a normalmente utilizada nos livros didaticos. A propdsito:

Os desenhos ou representacBes graficas, elementos fundamentais dos quadrinhos,
estdo presentes na histéria da humanidade desde tempos imemoriais. O homem das
cavernas ja utilizava o desenho para se expressar e se comunicar. Observa-se que
também as criancas por volta dos 4 anos utilizam — se, de desenhos com a mesma
finalidade. (Giora, 2012, p.60).

3 — Analise das HQs e o contexto da Guerra Fria.

H& varios pontos em comum entre 0s acontecimentos do Pds-Segunda Guerra e 0s
quadrinhos que foram lancados na época. Como figuras principais, pode-se citar o Quarteto
Fantastico e os quadrinhos do Hulk, ambos lancados na década de 1960 e cheios de
referéncias gréaficas e textuais que fazem aluséo ao conflito. Sdo exemplos a criacdo da bomba
de hidrogénio e a propria corrida espacial, que foi responsavel pela maioria dos avangos
tecnoldgicos da época, também pela explosdo da criagdo de varios herois e vildes dos
quadrinhos e dos cinemas, personagens que permeiam o cenario da cultura pop? até os dias de
hoje. Esses conteudos abordam temas diversos, desde a coragem, racismo e, até mesmo, 0
preconceito e a questdo de género, assuntos que podem facilitar o trabalho do professor dentro
e fora da sala de aula. Weschenfelder (2022) reitera que:

Os super-herdis estimulam nas criangas, virtudes como a coragem, enfrentando
assim desafios; vencer os medos; proteger os mais fracos; defender ideais e etc.
nesse cenario eles representam os atributos que os humanos mais admiram em si
proprios. Estes personagens sdo mais que idolos, s8o modelos morais.
(Weschenfelder, 2022, p. 25).

Tratar da Guerra Fria® é uma atividade bastante dificil, ainda mais quando o publico
sdo adolescentes que, na maioria das vezes, ndo entendem o porqué de estarem debatendo
esse tipo de contetdo. Por isso, 0 planejamento é essencial. Visando uma melhor interacdo
com os alunos, este pesquisador buscou uma maneira de tratar o tema partindo da realidade e

do cotidiano deles, utilizando como ferramenta as revistas em quadrinhos. Uma forma de arte

2 A cultura popular representa um conjunto de saberes determinados pela interagdo dos individuos. Ela retne
elementos e tradi¢Ges culturais que estdo associados a linguagem popular e oral.

3 Guerra Fria foi um periodo de tensdo geopolitica entre a Unido Soviética e os Estados Unidos e seus
respectivos aliados, o Bloco Oriental e o Bloco Ocidental, apds a Segunda Guerra Mundial.



20

que esta dentro do dia a dia dos estudantes. Para tanto, foram utilizadas as revistas do incrivel
Hulk como uma forma de atrair a atengéo dos alunos para o tema da Guerra Fria, analisando o
contexto historico da época a partir da publicacdo de 1962, do monstro verde que foi criado
mediante a exposic¢do a raios gama.

Toda a desinformac&o propaganda durante o conflito refletiu em um imaginério no que
se refere a Guerra fria. O medo de deformidades era recorrente entre as pessoas comuns, 0
que acabou gerando um boom no que se refere a literatura de quadrinhos. E € nesse momento
que a maioria dos herdis conhecidos hoje aparecem dentro de periddicos semanais. Como
exemplos pode-se citar: Homem de ferro, Hulk e o Quarteto fantastico. Neto (2014) explica

que:

Quando White comenta que determinados eventos sdo traumaticos ao ponto de ndo
serem esquecidos, mas também impossiveis de serem lembrados em sua plenitude,
obviamente que nos vem a mente um dos eventos mais chocantes do século XX que
sdo as bombas atémicas jogadas sobre Hiroshima e Nagasaki em 1945. Tal evento,
por sua catastréfica consequéncia, inaugurou na metade final do século XX um
medo generalizado com relagdo as armas nucleares e a corrida armamentista da
Guerra Fria. (Neto, 2014, p.2)

Fazendo uma analogia com a revista lancada na época, € possivel abordar o contexto
histérico geral. O lancamento aconteceu em 1962, no auge da corrida espacial onde duas
poténcias disputavam para ver quem tinha a melhor tecnologia e 0 maior poderio militar, seja
no ambito dos satélites, seja no das bombas nucleares que, se utilizadas, poderiam facilmente
ocasionar a maior catastrofe nuclear ja vista na historia. O uso dessas revistas € um meio de
facilitar o entendimento dessa tematica, pois a HQ “pode ser utilizada para introducdo de
contetido, explicacdo de conceitos, complemento de um contetdo ja ministrado, entre outras
formas que irdo depender do recurso e criatividade do professor” (Pinheiro, 2021.)

Dentro da revista hd uma figura principal, que também era recorrente no periodo que
compreende a Guerra Fria. Trata-se do Cientista que trabalha para o governo na producédo de
tecnologia e armamentos. Na narrativa, entre 0s varios cientistas, destaca-se Bruce Banner,
cientista contratado pelo governo para trabalhar na producdo da bomba de raios gama, uma
clara alusdo a criacdo da bomba de hidrogénio no periodo em questéo.

Ainda falando de personagens contidos dentro das revistas em quadrinhos (HQs),
particularmente o incrivel Hulk, hd os militares, muito presentes em todas as paginas da
revista. H4, também, a participacdo de um exército antagbnico, que tem bastante influéncia
dentro dessa corrida armamentista pela bomba de raios gama. Os préprios inimigos do

incrivel Hulk, ao invés de super vilGes, sdo soldados. Portanto, a luta do monstro verde é
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contra o proprio exército, que também causava medo na populacdo devido ao horror causado

por uma suposta guerra nuclear, como apresentado na imagem a seguir:

Figura 4 - Imagem retirada da revista Hulk 01 de 1962

BRIEF HOURS LATER, THE

EInmic REACHING A PRE—~ WAL AT IS TrIAT IS
RELSWEE REA, IT
LEASHES AN EXPEQIMENTAL
—CARRYING ROCKET., UNIDENTIFIED
Mlssttés HEADING
WAy

WITHIN SECONDS, AMERICA'S THE MISSILE IS DES""ROVE’ ol
ANISHTY DEFENSE STRU: CT?‘?E BUT I HAVE LANDEC AT . By
UNLEABHEESAI'- :ﬁgTAs < AN DESTINATION SAFEL -

Autores: Stan Lee e Jack Kirby

Um outro ponto importante € o cenario onde se passam a maioria das histérias
contidas na revista, que € um deserto. O préprio teste da bomba de hidrogénio foi feito em um
deserto, no novo México, como ilustra Abeid: “Em 14 de julho de 1945 era testada, no
deserto de Alamogordo, Novo México, a primeira bomba atomica” (Abeid, 2004). Trata-se de
uma “coincidéncia” nada sutil entre a revista em quadrinho (HQs) e o contexto histérico geral

da época, como apresentado na imagem que segue:

Figura 5 - Imagem retirada da revista Hulk 01, de 1962

N THE DESERT Aancs |- | AND N ISTORE TEN
ALONE N AWESOEME %‘I"EA’PON = wNKERs WORQ’ D WAN BRUCH
EVER CREATED Sy MA = _'_ T H Ag WHOSE GENIUS CREATE
. <2 Lodokd S Je I WAS AGAINST IT

- OB S
AN E SOME TES‘I‘ chz:NG,’

Autores: Stan Lee e Jack Kirby
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A espionagem era uma pratica recorrente na Guerra Fria, tanto no imaginario popular
quanto em livros e outras obras cinematograficas da época. Voltando os olhos para a revista
que este artigo analisa, o proprio acidente que transforma o personagem protagonista em um
monstro verde e raivoso € causado por um espido soviético, que acaba se infiltrando no
laborat6rio americano onde estavam sendo realizados os testes para a bomba de raios gama.
Neste caso, h4 uma alusdo direta & bomba de hidrogénio que seria testada em 1954 (Abeid,

2004). E o que esté evidenciado na imagem:

Figura 6 - Imagem retirada da revista Hulk 01 de 1962

Sl T AT

ARE YA TRYING

TO oo T MakeE
THEA TiiiN<
T'AA CArrrce~r?.

Autores: Stan Lee e Jack Kirby 1

Essa breve andlise ja demostra uma das possiveis abordagens para a utilizacdo das
revistas em quadrinhos (HQs) nas aulas de histdria, utilizando a revista como um recurso para
ir em lugares onde o livro didatico ndo alcanca. Estes simbolos graficos podem ser utilizados

para introduzir temas complexos que fazem parte da disciplina:

A possibilidade da utilizacdo de HQs no ensino de Histéria rompe com a
metodologia de uma aula exclusivamente utilizando o livro didatico, na qual ele € a
Unica fonte de conhecimento e reflexdo histérica. Ampliando a perspectiva dos
alunos para novas fontes historias e novos métodos de aprendizagem. (Pinheiro,
2021, p. 14)

Corroborando com a citacdo de Pinheiro (2021), é possivel afirmar que o uso das
revistas em quadrinhos (HQs) pode representar uma mudanga no paradigma da educacao,
fugindo da utilizagio exclusiva e muitas vezes excludente do livro didatico, ampliando a viséo

dos educandos, mudando a forma como se pode construir 0 ensino nas aulas de historia.
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Ainda, transformando as aulas em momentos atrativos onde os alunos podem aprender de
uma forma diferente do convencional e, o principal, podem aprender de uma forma que
dialoga com seu cotidiano, influenciando ndo sé na construcdo do conhecimento, mas na

prépria participacao nas aulas de historia.

4 — CONSIDERACOES FINAIS

A eficacia da aplicabilidade do uso das revistas em quadrinhos (HQs) no decorrer do
estagio supervisionado I, que foi realizada no terceiro ano do ensino médio, na escola
estadual de ensino médio Professor Francisco da Silva Nunes, em S&o Jodo de Pirabas, no
primeiro semestre de 2023, onde utilizei as revistas como um recurso para tratar de temas
propostos no curriculo escolar, além de fazer uma regéncia que fazia alusdo aos conflitos do
pés segunda guerra, tratei de temas transversais como o racismo, usando como recurso ndo
apenas as revistas ja citadas no artigo, mas também, revistas nacionais intituladas o conto dos
orixas, tudo como uma forma de tratar o preconceito racial e religioso recorrente dentro da

sociedade, de acordo com as ideias de Barroso, 2016:

O preconceito esta presente em diversas préticas de discriminacdo contra formas de
vida e modos de comportamento que ndo sdo aceitos em suas diferencas e
particularidades. Mas os diferentes preconceitos — contra mulheres, negros/as,
homossexuais, imigrantes, idosos/as, pessoas com deficiéncia, entre outros/as —
comungam de uma mesma atitude, de um mesmo comportamento e forma de pensar.
(Barroso, 2016, p,7)

A aula foi conduzida nos parametros ja citados no artigo em questdo, usando analogias
entre os conteddos do curriculo e as revistas em quadrinhos (HQs), ressaltando pontos em
comum e também particularidades, pois até mesmo as diferencas ou exageros contidos nas
revistas serviam como uma forma de abordar os temas em questdo de uma forma mais
dindmica e atrativa.

A regéncia acabou sendo mais produtiva até mesmo do que o esperado, foi recebida
até com certo espanto por parte das(os) alunas(os), por se tratar de uma metodologia diferente
do habitual, particularmente foi uma surpresa a aceitacdo dessa abordagem, onde os alunos
puderam se sentir inseridos dentro da constru¢do de conhecimento, dialogando com temas
conhecidos e presentes dentro do seu dia a dia, sendo assim posso afirmar que o objetivo da
utilizacdo dessa nova ferramenta foi cumprido de maneira efetiva, seja como forma de atrair a
atencdo das(os) educandas(os), ou como uma forma de estimular a participacdo dos memos

nas aulas de historia.
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No que se refere a chamar a atencdo das(os) alunas(os), esse objetivo foi cumprido,
pois dentre as regéncias que eu participei nunca havia contado com tanta atengéo por parte
das(os) educandos, percebia-se claramente o foco dentro da aula, o interesse e a vontade de
construir conhecimento, na aula em questao e também nas aulas ministradas posteriormente a
regéncia citada.

Um dos pontos que me chamou muita aten¢do nessa mudancga de metodologia em sala
de aula, foi a participacdo das(os) alunas(os), uma coisa que no decorrer do estagio raramente
acontecia, mas com essa mudanca, a participacao foi quase total da turma, pois tratando de
temas que estavam dentro de sua realidade as(os) alunas(os) se sentiram inseridos e
representados em sala de aula, e essa foi uma das grandes vantagens de se trabalhar com as
revistas em quadrinhos (HQs), a participacdo, pois s6 com a participacdo nos poderemos de
fato construir conhecimento nas aulas de historia, pois o conhecimento é o fruto de toda a
nossa herancga cultural, e de tudo que iremos deixar para as geracoes futuras, segundo Campos
2012:

As vantagens da educacdo para individuos, sociedades e estados sdo extensamente
reconhecidas, pois entre suas muitas potencialidades, ela permite o desenvolvimento
de habilidades pessoais e a construgdo de conhecimentos que sdo o fruto da heranca
cultural de um povo e do conjunto da humanidade. Esse desenvolvimento individual
traz beneficios para a coletividade, pois quem tem acesso a educagdo forma
compartilha ideias, valores e comportamentos socialmente desejaveis dispde de
melhores oportunidades de buscar meios para assegurar a prdpria sobrevivéncia e de
participar de modo produtivo e construtivo da vida social. (Campos, 2012, p. 57)

A citacdo acima demonstra a importancia da educacdo para a formacdo da cidadania
ndo s6 no que se refere a nossas herancgas culturais, mas no préprio desenvolvimento do
individuo, que acarretard em beneficios coletivos, seja no desenvolvimento de valores ou no
préprio compartilhamento de ideias, mas tudo isso s6 serd possivel com planejamento, com
mudancas no paradigma da educacdo e com novas formas de atrair a atencdo dessas(es)
alunas(os) nas aulas de historia, justamente por isso este artigo pensou uma forma diferente de
se ministrar as aulas de historia, com o uso das revistas em quadrinhos (HQs), como uma
forma de atrair a atencdo dessas(es) educandas(os), para que se possa realmente ocorrer a
construcdo de conhecimento, dentro e fora de sala de aula.

Fica aqui uma reflexdo, que mesmo as revistas em quadrinhos sendo um 6timo recurso
dentro de sala de aula, e conseguindo de fato atrair a atencdo dos alunos, devemos ressaltar e
fazer uma reflexdo sobre a ideologia imposta nessas obras, sobre a maneira como essas
revistas acabam exaltando a ideologia americana, o0 modo de vida e 0s costumes norte-

americanos.
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