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Resumo: Atualmente muito se discute sobre os desafios relacionados aos processos de
Ensino e de Aprendizagem de Matematica na educagao bésica, haja vista o baixo desem-
penho dos alunos nessa area do conhecimento. Nessa perspectiva, explorar o uso das
diferentes tecnologias tem sido alvo de muitas pesquisas nessa area, tendo em vista que
esses recursos a cada dia se fazem mais presentes no cotidiano das pessoas e consequen-
temente no ambiente escolar, no entanto em nossa experiéncia em agdes em escolas do
ensino fundamental e médio na regido da ilha do Maraj6 temos notado varios desafios
para que a tecnologia seja utilizada em sala de aula. Nesta perspectiva, temos como ob-
jetivo discutir quais sdo as potencialidades das diferentes tecnologias disponiveis para
uso em sala de aula podem ser observadas ap6s a realizacdo de um conjunto de pesquisas
realizadas por um grupo de alunos da faculdade de matematica que colaboram com os
processos de ensino e aprendizagem de Matematica na Educacdo Basica. Os resulta-
dos apontam que os recursos tecnologicos uma vez inseridos nas aulas de matematica
oferecem contribuicdes diferentes das propiciadas pelos recursos culturalmente utiliza-
dos, tais como quadro e livro didatico, no entanto observamos que ainda sdo muitos os
desafios para que esses recursos estejam mais presentes nas aulas de matematica, seja
pela falta de estrutura das escolas da regido ou pela pouca oferta de cursos de formacao
continuada que explorem esta tematica.
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Introduciao

Quando pensamos nos modos de interacdo da sociedade atual, ¢
dificil desvincular o uso da tecnologia no modo de pensar e agir das pes-
soas, uma vez que esses recursos tém a cada dia ocupado mais espaco em
nossas agoes rotineiras, como mecanismo de armazenamento de infor-
magoes, fonte de pesquisa, mediador de relacionamentos, dentre outros.
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Na 4rea educacional também s3o muitas as inovagdes por meio de novas
tecnologias, temos atualmente uma diversidade de recursos e ambientes
de aprendizagem disponiveis para a exploragdo de diversos conceitos tra-
tados no ambiente escolar, como exemplos disso temos os aplicativos de
celular voltados a educacdo, programas computacionais, ambientes vir-
tuais que proporcionam aprendizado, dentre outros.

Apesar desse avanco no uso da tecnologia, notamos que ainda sdo
muitos os entraves que impedem uma maior utilizagdo desses recursos
em sala de aula. Por um lado destacamos um problema que ja ¢ muito
discutido que se refere a falta de estrutura das escolas bem como a falta
de equipamentos. Ainda ¢ presente na cultura escolar a visao de que uma
escola ¢ composta apenas por sala de aula, perdendo espago para bibliote-
cas, laboratodrios e outro espago extraclasse na arquitetura escolar, ficando
dessa forma prejudicado a presenca de laboratorios de informatica nas
escolas. Nas escolas que possuem laboratérios ¢ comum que estas nao
tenham recursos suficientes para a manutencao dos equipamentos inviabi-
lizando também o uso rotineiro desses equipamentos.

No entanto, a propria tecnologia tem nos surpreendido em suas po-
tencialidades, uma vez que hoje ja contamos com recursos méoveis como,
por exemplo, os smartfones e tabletes que dispensam a necessidade de
um espago especifico, como em laboratorio, por exemplo, para que sejam
integrados nas aulas, essa caracteristica também minimiza um pouco o
problema de falta de recursos da propria escola por se tratar de um recurso
que ja ¢ mais comum na rotina dos alunos, ou seja, mesmo que todos os
alunos ndo possuam um smartfone ¢ mais comum encontrar alguns desses
equipamentos na sala do que um computador, por exemplo.

Em nossas intervengdes em escolas de educagdo basica temos no-
tado que novos desafios t€ém sido postos aos professores para que esses
recursos se aproximem da rotina de suas aulas, dos quais destacamos a
necessidade de formacao continuada que contemple o conhecimento pe-
dagogico e tecnoldgico sobre os recursos disponiveis e um trabalho junto
a comunidade escolar que ainda apresenta preconceitos em relagdo ao uso
desses recursos e em particular temos notado que nas aulas de matema-
tica ele € potencializado, pois ainda se tem a imagem de um ensino de
matematica muito centrado na memorizacao e calculos automatizados e
nesse sentido ter recursos que assumam esta tarefa pode desestabilizar os
envolvidos, o que aponta novamente a necessidade dar novo sentido ao
processo de ensino de matematica para que os recursos tecnologicos pos-
sam fazer parte do processo de construcdo do conhecimento.
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Foi nessa perspectiva que temos desenvolvido o projeto de pesquisa
denominado “O uso de tecnologias digitais para o ensino de matematica”,
nesse projeto temos como objetivo explorar a potencialidade de diferen-
tes recursos tecnoldgicos para o ensino de matematica bem como discutir
caracteristicas do processo de formagao de professores.

Nesse artigo discutimos os resultados de trés pesquisas realizadas
dentro do projeto, nas quais uma foi desenvolvida por um aluno da gra-
duagdo e duas por alunos da pds-graduagao.

O objetivo do projeto de pesquisa no qual integraram essas trés pes-
quisas foi discutir quais sdao as potencialidades das tecnologias digitais
para o ensino de matematica na Educacao Basica. Pautamos as discussoes
nas ideias relacionadas aos Coletivos Pensantes, Aprendizagem Movel e
Cyberformagao.

Quando pensamos no uso da tecnologia no ambiente de sala de aula
¢ importante que os professores pensem sobre esse paradigma educacio-
nal, refletindo sobre suas praticas pedagogicas e percebendo que a uti-
lizagdo de tecnologias pode agregar valor para o processo de ensino de
matematica desde que bem articulado com os objetivos pedagdgicos e de
conteudo especifico.

Esperamos dessa forma, proporcionar novas reflexdes sobre as po-
tencialidades que a tecnologia digital possui no processo de ensino de ma-
tematica e sobre o papel da matematica em uma sociedade que pensa com
tecnologia, contribuindo para a desconstru¢cdo de uma aula de matematica
pautada apenas na memorizacao ¢ em calculos automaticos.

2. Fundamentac¢ao Tedrica

Dentre as varias ferramentas disponiveis para o auxilio no desen-
volvimento dos conceitos matematicos, o uso da tecnologia ocupa um
lugar de destaque, tendo em vista a valorizagdo social dela dentro e fora
do ambiente escolar. Atualmente, varias perspectivas teoricas discutem
esse uso, nesse sentido nos propomos a discuti-las no a fim de identificar
as suas potencialidades para a construgdo de conceitos matematicos.

Atualmente ja ¢ consenso na area de Educagdo Matematica que
compreender um conceito matematico esta muito além de simples leitura
e aplicag@o de uma definicdo. Ha de falar em compreensao dos conceitos
matematicos e para isso muito se discutem os processos de ensino e de
aprendizagem nesta area do conhecimento que sdo permeados por dife-
rentes perspectivas teoricas e recursos, dentre esses recursos destacamos
aqui o uso das tecnologias.
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Os PCN (1998) apontam que, para além do ensino de Matematica,
as tecnologias atualmente sao um dos principais agentes de transforma-
¢do da sociedade, por exercerem importantes modificacdes nos meios de
producdo e, consequentemente, no cotidiano das pessoas. Desta forma,
nos apresenta o desafio de pensar como as escolas devem incorpora-las
ao trabalho, que até entdo pauta-se mais amplamente na oralidade e na
escrita.

Esses recursos, uma vez inseridos na escola, trazem contribuicoes
diferentes das tradicionalmente utilizadas, colocando-nos a repensar so-
bre os processos de ensino e de aprendizagem de Matematica de forma
geral, uma vez que possibilitam aos alunos reconhecer a importancia do
papel da linguagem grafica e de novas formas de representagdo, permi-
tindo estratégias diferenciadas para o tratamento de problemas, e possibi-
litando que os alunos construam uma visao mais completa da verdadeira
natureza da atividade matematica, desenvolvendo nesses alunos atitudes
positivas e integradas diante de seus estudos.

De acordo com os PCN (1998), o trabalho com a tecnologia pode
possibilitar o desenvolvimento de um trabalho que se adapta a distintos
ritmos de aprendizagem, permitindo que alunos aprendam com os pro-
prios erros. Por outro lado, chama a atengdo que o bom uso do computa-
dor na sala de aula esta diretamente atrelado a escolha dos softwares, em
funcdo dos objetivos que se pretende atingir e da concepgao de conheci-
mento e de aprendizagem que orienta o processo.

Os PCN (1998) reforgcam uma caracteristica importante para o su-
cesso com as experiéncias escolares com o computador, o uso efetivo
desse recurso pode levar ao estabelecimento de uma nova relagao profes-
sor-aluno, marcada por uma maior proximidade, interacdo e colaboracao.
Essa nova dinamica define um novo lugar ao professor, esse profissional
¢ retirado da posi¢ao de detentor absoluto do saber, e ¢ colocado a pensar
em sua formacao continua e permanente ao longo de toda a vida profis-
sional.

Sendo assim, longe da ideia de que o computador viria substituir o
professor, seu uso vem, sobretudo, refor¢ar o papel do professor na prepa-
ragdo, conducdo e avaliagao dos processos de ensino e de aprendizagem.

Nesse contexto ¢ esperado que,

..nas aulas de Matemadtica se possa oferecer uma educagdo tec-
nologica, que nao signifique apenas uma formacdo especializada,
mas, antes, uma sensibiliza¢do para o conhecimento dos recursos
da tecnologia, pela aprendizagem de alguns contetidos sobre sua
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estrutura, funcionamento e linguagem e pelo reconhecimento das
diferentes aplicagdes da informatica, em particular nas situacdes de
aprendizagem, e valorizac¢do da forma como ela vem sendo incorpo-
rada nas praticas sociais. (BRASIL, 1998, p.46)

Ao me propor a desenvolver uma pesquisa em Educagdo Matema-
tica que utiliza o recurso computacional como elemento integrante no
desenvolvimento de conceitos matematicos, uma questdo se mostra es-
sencial: Qual a concepcao sera adotada no que se refere ao papel desse
recurso na construcao de tal conhecimento? Para tentar responder a esse
questionamento, discutirei a ideia de coletivos seres-humanos-com-mi-
dias proposta por Borba (2002).

Segundo Borba (2002) a introducdo da informatica na Educagdo
Matematica tem sido alvo de discussao de varios segmentos da sociedade,
destacando questdes politicas, comerciais, ou pela perspectiva que visa
a motiva¢ao ou melhora da aprendizagem. Segundo Borba (2002), essa
ultima perspectiva, além de ser debatida na sociedade de um modo geral,
também vem sendo debatida no ambiente universitario. O autor destaca
que, se pensassemos em motivagdo, estariamos frente a uma atividade
quase impossivel das instituigdes em manterem atualizados os equipa-
mentos e compra de softwares; ja em relacdo a melhora da aprendizagem,
destaca diversos problemas, e, para fundamentar tal posicao, discute duas
nogoes, a de reorganizagdo (TIKHOMIROV, 1981) e a de relagdo entre
técnica, conhecimento e historia (Levy, 1993).

Tikhomirov (1981), no artigo denominado “As consequéncias psi-
coldgicas da computerizacao” retrata que um dos desafios da psicologia,
no decorrer da revolugdo tecnologico-cientifica, ¢ estudar as consequén-
cias psicoldgicas decorrentes da integracdo do computador.

Do ponto de vista de Tikhomirov (1981), uma perspectiva a ser es-
tudada ¢ a analise da reorganizacdo da atividade intelectual, mnemonica’,
comunicativa e criativa humana quando se considera a relagcdo ser hu-
mano-computador. Nessa perspectiva, considera que a memoria, o arma-
zenamento da informagdo e suas buscas sdo reorganizados. Além disso,
destaca que novas formas de comunicacao surgem, e as relacdes humanas
passam a ser mediadas pelo computador.

3 Mneménico ¢ um conjunto de técnicas utilizadas para auxiliar o processo de memoriza-
¢do. Consiste na elaboragdo de suportes como os esquemas, graficos, simbolos, palavras
ou frases relacionadas com o assunto que se pretende memorizar (Fonte:http://www.
significados.com.br/?s=mnem%C3%B4nico)
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Para Lévy (1993), emerge, no final do século XX, com o surgimen-
to das tecnologias digitais e em especial, o computador, um conhecimento
por simulagdo que os epistemologistas até entdo nao previam. O estudo
do conhecimento estava pautado principalmente na oralidade e na escrita.
Lévy (1993) destaca que, frente a esta nova perspectiva de construcao
do conhecimento, o desafio seria inventar novas estruturas discursivas,
descobrir novas formas de argumentacdes comunicativas até entdo des-
conhecidas em um esquema dinadmico, de textos e de imagens animadas,
conceber representagdes diretas das ideias por meio de figuras graficas
que sdo as “imagens” do objeto, com as quais as cores, 0 SOm € 0 movi-
mento irdo se associar para dar significado. Destaca ainda que:

A simulagdo, que podemos considerar como uma imaginag¢ao auxi-
liada por computador €, portanto a0 mesmo tempo uma ferramenta
de ajuda ao raciocinio muito mais potente que a velha logica formal
que se baseava no alfabeto. (LEVY, 1993, p.125)

Desta maneira, Lévy (1993) nos leva ao seguinte questionamento
“Quem pensa?”’, e apresenta o conceito de ecologia cognitiva, no qual
defende a ideia de um coletivo pensante, homens-coisa, coletivo este que
¢ dinamico e povoado por singularidades atuantes e subjetividades mu-
tantes se distinguindo assim do sujeito exangue da epistemologia quanto
das estruturas formais.

A inteligéncia ou a cogni¢do sdo o resultado de redes complexas
onde interage um grande nimero de atores humanos, biologicos e
técnicos. Nao sou “eu” que sou inteligente, mas “eu” com o grupo
humano do qual sou membro, com minha lingua, com toda uma
heranga de métodos e tecnologias intelectuais. (LEVY, 1993, p.137)

O Ser pensante ¢ constituido na perspectiva em que “o pensamento
se d4& em uma rede nos quais neurdnios, modulos cognitivos, humanos,
institui¢des de ensino, linguas, sistemas de escrita, livros € computado-
res se interconectam, transformam e traduzem as representagdes” (LEVY,
1993, p.137).

Sendo assim, para Lévy (1993), o pensar ¢ um dever coletivo no
qual se misturam homens e coisas, justificando que os artefatos tém o seu
papel nos coletivos pensantes. “Da caneta ao aeroporto, das ideografias a
televisao, dos computadores aos complexos de equipamentos urbanos, o
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sistema instavel e pululante das coisas participa integralmente da inteli-
géncia dos grupos” (LEVY, 1993, p.137).

Frente a tais ideias, Borba (2002) adota uma perspectiva tedrica que
se apoia na no¢ao de que o conhecimento ¢ produzido por um coletivo
formado por seres-humanos- com-midias, ou seres-humanos-com-tecno-
logias.

Outra perspectiva abordada ¢ a da Cyberformacdo que ¢ um entre-
lagamento entres as concepcdes pedagdgicas, especificas e tecnoldgicas
na atuacdo do docente. Nessa perspectiva, o professor deve olhar o uso
de tecnologias nao como algo mecanico ou técnico, mas sim como um
meio que participa da producdo de conhecimento. Para Rosa (2010) os
processos de ensino e de aprendizagem mediados pelo uso de tecnologias,
podem possibilitar a constru¢ao e ampliacao de conceitos, de forma a con-
ceder o ser-com, o pensar-com € o saber-fazer-com-tecnologias como as-
pectos evidenciados nessas facetas.

A Cyberformagao ¢ uma formagao que necessita de constantes mu-
dancas, devido ao fato dos avangos tecnoldgicos, assim os recursos dida-
ticos também estardo em constantes avanco e atualizacdes. Dessa forma
cabe ao professor buscar se transformar procurando novas formas de pen-
sar, de ensinar e de aprender.

3. Aspectos Metodologicos

Inicialmente, foram definidos em parceria com os alunos da gra-
duacdo e/ou pos- graduacdo, problemas de pesquisa que abordassem a
construcdo de conceitos matematicos relevantes na educacao basica e os
recursos tecnologicos que apresentam potencialidades para a constitui¢do
de Coletivos Pensantes. Nesta fase foi criado um grupo de pesquisa com
o intuito de discutir os problemas levantados e os referenciais teoricos.

No segundo memento, foram discutidos os problemas de pesquisa
de cada um dos participantes do grupo bem como as estratégias para as
intervengoes nas escolas de educagao basica.

No terceiro momento estdo sendo discutidos os resultados finais ou
parciais das pesquisas vinculadas ao projeto.

Neste artigo apresentaremos os resultados de trés pesquisas ja fina-
lizadas, sendo uma de um aluno da graduagdo finalizada na modalidade
de Trabalho de Conclusdo de Curso e duas do curso de Especializagdo
em Ensino de Matematica que também foram defendidas na modalidade
TCC.
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3.1 Resultados das Pesquisas Empreendidas

Uma das pesquisas realizadas foi a de Lobato (2019) intitulada O
uso do Tablet para o Ensino de Matematica de um aluno com sindrome
de Down do 8° ano do Ensino Fundamental. O objetivo foi analisar quais
eram as potencialidades da Tecnologia Mdvel (TM) para os processos de
ensino e de aprendizagem de Matematica de um aluno com sindrome de
Down do 8°ano do ensino fundamental.

A pesquisa integrou os propositos do grupo de pesquisa por consi-
derar que o conhecimento matematico se constitui como uma ferramenta
fundamental para além da sala de aula, mas para a vida em sociedade dos
alunos da Educacdo Especial, uma vez que pode contribuir para a autono-
mia desses alunos e neste caso em particular das pessoas com Sindrome
de Down (SD), no entanto destacamos que o desenvolvimento das habi-
lidades matematicas ainda ¢ um desafio para este publico, uma vez que
podem ter as habilidades cognitivas prejudicadas, sendo caracteristicas a
variagao entre deficiéncia intelectual leve ou moderada.

A pesquisa se caracterizou como uma pesquisa qualitativa, funda-
mentada em coletivos pensantes de Lévy e as contribuigdes da tecnologia
movel. A escolha pelo uso do tablete se deu por se tratar de um recurso
tecnologico que possui uma tela um pouco maior do que a do celular fa-
cilitando o manuseio por parte do aluno, uma vez que no processo de en-
sino de uma crianca Down ¢ importante fazer uso de materiais concretos,
ou materiais que potencializem a maneira como esses alunos aprendem,
como o0 modo visual como sdo os casos dos ambientes tecnologicos. A
atividade de intervengao foi realizada com um aluno do 8° ano do ensino
fundamental de uma escola publica do municipio de Breves-PA.

Ao final da pesquisa concluimos que o uso do tablete propiciou um
ambiente propicio a aprendizagem de matematica do aluno com sindrome
de Down. Inferimos também que ndo basta contar com ambientes tecno-
logicos em sala de aula, o desafio posto ¢ em ter os professores prepara-
dos para o seu uso.

Outro ponto que destacamos € que o uso da tecnologia para o ensino
de matematica na atualidade parece ndo ser mais uma op¢ao, uma vez que
as criancas e jovens fazem parte de uma geragao que ja nasceu conectada
com o mundo virtual e isso traz impactos sobre o novo perfil de aluno no
ambiente escolar, e nesse sentido tem sido imposta a escola a inser¢ao do
uso dessa tecnologia.
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Nesse contexto ¢ lancado o desafio para escolas e professores sobre
CcOmo usar 0s novos recursos tecnologicos a favor do ensino. Em relagao
aos conceitos explorados, tinhamos como diagnostico da professora au-
xiliar que o mesmo ndo tinha dominio sobre as quatro operagdes basicas,
no entanto notamos que por meio do ambiente informatizado o aluno con-
seguiu operar até a casa das dezenas.

Outra pesquisa realizada foi a de Sarges (2018) intitulada O Ensi-
no de Conceitos Estatisticos: Uma Proposta com o uso de Planilha Ele-
trénica a partir da Andlise do Indice de Massa Corporal que teve como
objetivo discutir quais conceitos estatisticos eram mobilizados por meio
do Coletivo Pensante a partir do indice de massa corporal (IMC) e como
estes poderiam contribuir para o processo de Letramento Estatistico, em
particular, no que se refere a tomada de decisdo.

Foi desenvolvida uma pesquisa de natureza qualitativa, a mesma foi
realizada com 28 alunos do 9° ano do Ensino Fundamental de uma esco-
la municipal de Breves/PA que inicialmente fizeram a coletas de dados,
peso e altura de todos os alunos da turma, posteriormente sistematizaram
esses dados em tabela depois calcularam o IMC e posteriormente fizeram
o tratamento dos dados em planilha eletronica e a partir desse tratamento
trabalharam com questdes analiticas sobre o IMC de cada aluno e ques-
toes de seus habitos alimentares e de exercicios fisicos. Como referencial
tedrico foi adotada a perspectivas do Coletivo Pensante de Tikhomirov
(1981) e de Lévy (1993).

Como resultados notamos que por meio da planilha eletronica fo-
ram explorados conceitos de Média, Frequéncia Absoluta, Frequéncia
Acumulada e frequéncia relativa, bem como a organizacao de dados em
tabelas e sua representacdo grafica.

Na realizag¢do das atividades propostas, o ambiente computacional
possibilitou a livre manipulagdo de dados extraidos e trabalhados no con-
texto dos alunos, além de facilitar célculos trabalhosos por meio de for-
mulas construidas por eles no proprio ambiente.

Este coletivo pensante aluno-computador-atividade se mostrou im-
portante, uma vez que o conhecimento construido a partir deles pode des-
pertar a preocupacgado na qualidade de vida dos alunos, conhecimento este
que foi sendo construido a cada etapa das atividades e sendo repensadas a
partir de novas representagdes criadas no ambiente computacional.

Portanto, notamos que o ambiente foi fundamental para a constitui-
¢do dos coletivos pensantes e identificamos suas contribui¢cdes durante a
constru¢do de conceitos estatisticos, mostrando que o recurso tecnologi-
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co pode reorganizar o pensamento do ser humano como cita Tikhomirov
(1981). E sob 0 modelo do letramento estatistico de Gal (2002), percebe-
mos que os alunos foram capazes de discutir, criticar € comunicar suas
interpretagdes diante das informagdes apresentadas a eles.

A terceira pesquisa realizada foi a de Cordeiro (2019) intitulada As
potencialidades do uso de tecnologias digitais para o ensino dos concei-
tos de razdo e propor¢do: Uma abordagem multissensorial por meio do
aplicativo Ritmatica. Neste trabalho o objetivo foi analisar as potenciali-
dades do uso de tecnologias digitais para o ensino dos conceitos de razao
e propor¢ao utilizando o aplicativo Ritmatica.

Esse ambiente computacional visa despertar agdes multissensoriais,
estimulos sonoros e visuais, possibilitando explorar suas propriedades
multiplicativas dentro de um contexto musical. A pesquisa foi de natureza
qualitativa e foi realizada com um grupo de professores de matematica
participantes de um Curso de Especializagdo em Ensino de Matematica.
O estudo foi norteado pela teoria do Coletivo Pensante de Pierre Lévy e
pela teoria da Atividade Modificada pela Tecnologia da Informagdo de
Tikhomirov, também foi explorada a perspectiva de Borba, que utiliza
essas teorias aplicadas a Educagdo Matematica, investigando os seres-hu-
manos-com-midia.

Trés ciclos de pesquisa foram realizados, o primeiro consistiu no
estudo do funcionamento do Aplicativo Ritmatica e das atividades pro-
gramadas que vem em seu manual, no segundo, as atividades foram apli-
cadas aos professores, por meio de testes em ambiente informatizado (Rit-
matica), no terceiro, os dados coletados foram analisados e interpretados.

O resultado obtido com esse trabalho nos levou a concluir que, ao se
compor um Coletivo Pensante com seres humanos e a midia Ritmatica, a
forma de conceber os principios do conceito de razao e proporgao se deu
para a maioria dos coletivos por meio de estratégias multiplicativas. Ao se
explorar os seus ritmos e polirritmos, o aplicativo ofereceu um ambiente
propicio ao ensino e a aprendizagem dos conceitos, por conta do seu
design que possibilitou a visualizacao e utilizacao de outros sentidos, per-
mitindo a interagdo, a tomada de decisdes e testes pelos proprios alunos,
pela velocidade de realizagao de modificagdes e a facilidade de simulacgao
de diferentes resultados.

Notamos ainda potencial inclusivo do ambiente, pois colocou os
professores a explorarem diferentes sentidos na posi¢ao de aprendiz o que
segundo eles os fizeram a repensar suas praticas nao s6 do ponto de vista
de metodologias de ensino, mas também sobre as dificuldades que podem
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enfrentar os alunos da educacdo especial quando as atividades propostas
nao sao pensadas a partir de suas caracteristicas.

Consideracoes Finais

Retomando o objetivo proposto neste artigo que foi discutir quais
eram as potencialidades das diferentes tecnologias disponiveis para uso
em sala de aula podiam ser observadas apos a realiza¢do de um conjunto
de pesquisas realizadas por um grupo de alunos da faculdade de mate-
matica que colaboram com os processos de ensino e aprendizagem de
Matematica na Educagdo Bdsica consideramos que no ambiente escolar
ainda sdo muitos os desafios para a utilizacao da tecnologia nas aulas de
matematicas.

Estes desafios perpassam por diferentes dimensdes, das quais desta-
camos trés, a falta de estrutura das escolas publicas, sendo que as grandes
maiorias das escolas da regido nao contam com laboratério de informa-
tica, acesso a internet ou com equipamentos moéveis, tais como fabletes,
notbooks e até calculadoras; a cultura de que a tecnologia prejudica o
processo de aprendizagem, considerando que a recurso tecnoldgico subs-
titui o pensar humano, teoria esta ja refutada a mais de 30 anos por Tikho-
mirov (1981) ou pela caracteristica que mais nos chamou a atenc¢ao que
¢ a necessidade de que o uso da tecnologia esteja mais presente tanto na
formacao inicial como na formag¢ao continuada de professores de mate-
matica.

Consideramos esta ultima caracteristica importante, pois a forma-
¢do continuada se constitui em um ambiente propicio para resinificar o
uso da tecnologia nas aulas de matematica, uma vez que e a partir do
da discussao de teorias especificas da area bem como da exploracao dos
recursos disponiveis poderemos desconstruir tanto as crengas de que a
tecnologia atrapalha o processo de aprendizagem de matematica como
também poderdo possibilitar o uso de recursos moveis, como celulares e
smartfones, por exemplo, que podem ser alternativas para escolas que nao
contam com Laboratorios de informatica.

Frente a essas observacdes notamos a necessidade de dar continui-
dade ao projeto de pesquisa e nessa nova etapa exploraremos justamente
o papel da formacao inicial e continuada na perspectiva da Cyberforma-
¢do para que a tecnologia se aproxime das aulas de Matematica.
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