UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARA
CAMPUS UNIVERSITARIO DE CASTANHAL
FACULDADE DE MATEMATICA

A RELEVANCIA DA LUDICIDADE PRESENTE NA PRATICA DO ENSINO DA
GEOMETRIA NO ENSINO FUNDAMENTAL 6°ANO

GESIANE MATOS FERREIRA

CASTANHAL - PARA

2018



UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARA
CAMPUS UNIVERSITARIO DE CASTANHAL
FACULDADE DE MATEMATICA

A RELEVANCIA DA LUDICIDADE PRESENTE NA PRATICA DO ENSINO DA
GEOMETRIA NO ENSINO FUNDAMENTAL 6°ANO

GESIANE MATOS FERREIRA

Trabalho de Conclusdo de Curso apresentado a
Faculdade de Matematica da Universidade
Federal do Pard, Campus Universitario de
Castanhal, como requisito parcial para a
obtencdo do Titulo de Licenciada em
Matematica.

Orientador: Prof® Dr. Arthur da Costa Almeida

CASTANHAL - PARA

2018



GESIANE MATOS FERREIRA

TITULO: A RELEVANCIA DA LUDICIDADE PRESENTE NA PRATICA DO
ENSINO DA GEOMETRIA NO ENSINO FUNDAMENTAL 6°ANO

Aprovado em

de

Trabalho de Conclusdo de Curso apresentado a
Faculdade de Matematica da Universidade
Federal do Para, Campus Universitario de
Castanhal, como requisito parcial para a
obtencdo do Titulo de Licenciada em
Matematica.

Orientador: Prof® Dr. Arthur da Costa Almeida

de

Conceito:

BANCA EXAMINADORA

Prof.° Dr. Arthur da Costa Almeida Faculdade de Matematica / UFPA — Orientador

Prof.° Dr. Nildsen Fernando Lisboa da Silva

Prof.° Ms. Eng. José Geraldo Gongalves da Silva



AGRADECIMENTOS

Agradeco ao meu Deus, pois até aqui tem me sustentado, para que suas promessas em
minha vida sejam cumpridas. A Ele toda hora e Gloria.

Agradeco ao meu saudoso pai (in memdria), pela disciplina e enorme esforgo, que
sempre dedicou a seus filhos, dando sempre o melhor de si, para que nos tornassemos pessoas

honradas em todos os aspectos de nossas vidas.

A minha amada mae por sempre me apoiar em minhas escolhas, sempre me orientando

com seus conselhos e pacientemente, esperando e acreditando que tudo daria certo.

A0 meu esposo, pelo companheirismo, apoio e incentivo dedicados a mim nesse tempo

de graduacéo.

Aos meus filhos, que sdo a razdo pela qual nunca desisti, aos meus irmaos pela
confiancga, torcida e Oragdo, em especial a minha irmé “Lala”, que se dedica todos os dias

cuidando dos meus pequenos, um porto seguro.

Ao Prof° Dr. Arthur da Costa Almeida, pela orientacdo, dedicacdo e seu

desprendimento em compartilhar seus conhecimentos.

Ao0s meus amigos que cobram e nem sabem que assim, me incentivam a chegar ao
objetivo. Enfim, a todos que de maneira direta ou indireta, positiva ou negativa, me

impulsionaram a chegar até aqui.



RESUMO

O presente trabalho foi realizado tendo como objetivo uma anélise sobre o ludico em sala de
aula, principalmente nas explanac@es das aulas de matematica, especificamente em um dos seus
ramos, a geometria. Assim, buscando a compreensao, as contribui¢es e ganhos que o ludico
presenteia as mais diversas areas do conhecimento do alunado, como o cognitivo, psicolégico
e social em sua relacdo com o meio em que ele esté inserido. Utilizou-se como metodologia
para construcdo deste, a pesquisa qualitativa, além de extracdo de informagdes advindas de
questionarios direcionados aos docentes, que possuem qualificacdo graduados em matematica
e que exercem seu trabalho de docéncia na Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio
Mario Queiroz do Roséario. Onde instigou-se sobre a utilizacdo da ludicidade pelos mesmos, e
se sdo encontradas dificuldades ao coloca-la em pratica, ou até mesmo pesquisarem e
adequarem-se as técnicas ludicas. Além disso, foi questionado se a instituicao escolar, na qual
trabalham, se fornece auxilio pedagdgico necessario, por meio de projetos e reunides com todos

os docentes, mostrando a influéncia que fazem para a existéncia do ludico em sala de aula.

Palavras chaves: Ludicidade, docente, discente.



ABSTRACT

This work was carried out with the objective of analyzing the playful aspect in the classroom,
especially in the explanations in Mathematics classes, specifically in one of its branches:
Geometry. In this way, it seeks to understand the contributions and benefits that playfulness
provides for the various areas of students' knowledge, such as the cognitive, psychological and
social aspect of the environment in which students are inserted. The methodology used in this
study was the qualitative research, with the oral research coming from questionnaires applied
to teachers, graduates in Mathematics and who work in teaching at the High School Mério
Queiroz do Rosario. It was asked about the use of playfulness by teachers and what difficulties
were encountered in this practice, or even the research and the adequacy of this technique of
playfulness. In addition, it was questioned whether the school institution where they work
provides pedagogical assistance necessary in their projects and meetings with all teachers to
demonstrate the influence of playfulness in the classroom.

Key words: playfulness, teacher, student



LISTA DE SIGLAS

DCN- Diretrizes Curriculares Nacionais

IBGE - Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
LDB - Lei de Diretrizes e Bases da Educag@o Nacional
MEC - Ministério da educagéo

PPP - Projeto Politico-Pedagogico

RCNEI - Referéncias Curriculares Nacionais para Educacdo Infantil



SUMARIO

LN ERI0] 516 107:Y0 IR 9
CAPITULO 1 - UM RESPALDO HISTORICO DA MATEMATICA E DA
GEOMETRIA, E A PRESENCA DO LUDICO NO ENSINO -

APRENDIZAGEM.......oovvievieeeoeeeeseeseieeoseseseessess s ssas s sssssss s asssssssnssssanns 12
1.1 UMA PEQUENA PINCELADA SOBRE A EVOLUGAO DA MATEMATICA AO

LONGO DE NOSSA HISTORIA. ......ovioreeereevesveeviesieesessssssees s ssnsssssssssesssssssasnsssanens 12
1.2 A GEOMETRIA .....oiooeeeeeeseeeeeesees e sees s ss s s ensss s ssnneen 13
1.3 0 LUDICO ...ttt 14
CAPITULO 2 - EXPLANACAO DA PESQUISA NA E.E.E.F.M. MARIO QUEIROZ
DO ROSARIO.........ovierieeeereissieseiesees s sees s asss s ns s s 17
2.1 -CARACTERISTICAS DA ESCOLA........ooveveveiseieeeeeeeesssseenesssessssssesssassessses 17
2.2-INFORMACOES SOBRE O ASPECTO FISICO DA ESCOLA.........coooevverrrrrnennn. 19
2.3 — CORPO FUNCIONAL ......ovvoviereereiseeesseesseesseiessessessessssssnsssssssssss s anssassssssnnens 20
CAPITULO 3 - DESCRICAO SOBRE A PESQUISA........cooovveeieeeeereeeseeneseieesenions 21
3.1 RESULTADOS OBTIDOS........covviiiirieeeisieeseissssiesseessesssssesssesssssssssssssssesnsons 21
3.2 ANALISE DAS RESPOSTAS DOS DOCENTES......oo.ovveeiieriecieeeeeniesseeessseesinnsee 23
3.3 EXPLANAGCAQ DO PLANO DE AULA.......cooovvereieeineeisseesseeeseesiesssesssesnssnssensenes 25
3.4 DESENVOLVIMENTO DO LUDICO NA SALA DE AULA.........coocoovonrenrerrerrenn, 33
CONSIDERAGOES FINAIS.......oovieeveeeeeeeseeseesee s tessiessess s ssasassesn s 35

REFERENCIAS. ... oooeeeeeeeeeeeeeee e e et e e et et e e et e e e et e es e e e e es e e e e e e erees e e eteeseeranans 36



INTRODUCAO

O presente trabalho € resultado da pesquisa ocorrida na Escola Estadual de Ensino
Fundamental e Médio Mario Queiroz do Rosario, situada no municipio de Braganca-PA, onde
buscou-se investigar quais formas estdo presentes, e se como esta sendo utilizado a ludicidade
nas aulas de matematica, possuindo como foco as ministragdes de geometria. A palavra ladico
se origina do latim ludus, que significa brincar. Tendo em vista que o brincar estimula na crianga
a fixacdo, e facilita o aprendizado do contetdo a ser trabalho em sala, havendo a quebra de tabu
sobre o ensino da matematica, fluindo uma interacao, e a socializacdo mais real entre os alunos
e 0 assunto abordado.

O interesse por tal temética nasceu a partir da experiéncia que vivenciei no estagio
supervisionado em educacdo fundamental I, onde percebi que com a mais simples formas ou
exemplos ludicos apresentados pela docente na ministracdo da aula tornava mais facil a
compreenséo, por parte dos alunos, fazendo com que eles tivessem uma maior interagéo sobre
0 assunto que estava sendo trabalhado, além de explanarem suas davidas, complementarem
com suas opinides, assim percebendo a realidade nas escolas.

Ao trazer o presente debate sobre a relevancia e a presenca do ludico no ensino da
geometria no 6%no, tem como finalidade o desenvolvimento integral da crianca em seus
aspectos fisico, psicoldgico, intelectual, social, afetivo, aprendizado e seu raciocinio. E
perceptivel que encontramos alguns docentes que usam este relevante recurso em diversas
situacOes de ensino da ludicidade nas ministracfes das aulas de matematica quando estdo no
ensino fundamental 1. Pois, o ludico fornece uma forma prazerosa de educar por meio de
técnicas, recursos de jogos e brincadeiras, e até meio em que ele esta inserido a fim de facilitar
0 conhecimento na aquisicdo cognitiva do aluno frente as atividades pedagdgicas. O seguinte
trabalho versard sobre o que é ludico, a aplicacdo no ensino da matematica, com 0s seus
resultados e o que tais préaticas realizam na formacdo motora e operacional dos alunos em seu
processo de aquisi¢do cognitiva.

Apresentada as importancias sobre as contribui¢des que a ludicidade oferece na
promog¢do do desenvolvimento integral das criancas no ensino fundamental, este trabalho
buscou investigar, de modo geral, de que forma o ludico estd presente no contexto da
E.E.E.F.M. Mario Queiroz do Rosario. De um modo especifico e objetivo, esta pesquisa visa
compreender, de que forma o uso da ludico pode contribuir para a aprendizagem das criancas

no ensino fundamental 6°ano.
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Tendo dado por escolha o uso da pesquisa qualitativa para desenvolvimento, de
acordo com Aratjo (2010, p. 18) afirma que “qualitativo ¢ atributo de boas pesquisas, pois €
indicativo da existéncia de um movimento de analise, da afirmagdo do elemento humano no
processo de produg¢do do conhecimento”. Em que realizou se uma revisao literaria com o
objetivo de haver a compreensdo e conhecimentos de visto tedrico para que assim venham ser
desenvolvido a base teorica do referido assunto a ser analisado. Seguindo entdo adiante para
uma pesquisa de contexto empirica, em que esta € feita de cunho totalmente observatorio ndo-

participante para a obtencdo de mais dados.

“Os investigadores qualitativos tentam interagir com os seus sujeitos de forma
natural, ndo intrusiva e ndo ameacadora. (...) Como os investigadores qualitativos
estdo interessados no modo como as pessoas normalmente se comportam e pensam
nos seus ambientes naturais, tentam agir de modo a que as atividades que ocorrem na

sua presenca ndo difiram significativamente daquilo que se passa na sua auséncia”
(BOGDAN & BIKLEN, 1994, p. 68).

Foram utilizados questionarios direcionados aos sujeitos participantes da pesquisa,
como também instrumento a coleta de dados por intermédio da entrevista semiestruturada. Para
o autor TRIVINOS (1987 p.146,) a entrevista semiestruturada:

[...] parte de certos questionamentos bésicos, apoiados em teorias e hipéteses, que
interessam & pesquisa, e que, em seguida, oferecem amplo campo de interrogativas,
fruto de novas hipoteses que vdo surgindo a medida que recebem as respostas do
informante.

Essa etapa seguinte foi a analise dos dados que foram coletados, que de acordo com
o0 autor MINAYO, 1992 (apud GOMES, 1994, p. 69) possuiu o seguinte foco: “estabelecer uma
compreensdo dos dados coletados, confirmar ou ndo os pressupostos da pesquisa e/ou responder
as questdes formuladas, e ampliar o conhecimento sobre o assunto pesquisado”.

Esta dividido em trés capitulos: que o primeiro faz uma apresentacdo sobre o
historico do ensino da matematica mantendo a direcdo mais aprofundado sobre a geometria e
as primeiras aparicoes.

O segundo capitulo, apresenta o contexto sobre o Ludico e de que maneiras ele pode
esta presente na sala de aula no ensino da matematica na ministracéo das aulas de geometria.

Ja no terceiro capitulo explana a pesquisa que foi realizada, caracterizando a
instituicdo escolar bem como os sujeitos que fizeram parte da pesquisa, os resultados da
pesquisa apontando de que forma o ludico vem sendo trabalhado na escola pesquisada e quais

os beneficios advindos da presenca dele.
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Concluindo temos as consideraces finais, onde € enfatizada a relevancia de que os
docentes, que ministram as aulas de matematica, venham a ter sempre em pratica a possibilidade
de trabalhar com o lddico de forma motivante, integralmente o que possa envolver a todos da
sala trazendo aprendizado facil a eles. Além disso, ressalta-se também que o trabalhar com o
ludico na instituicdo escolar deve esta presente em projetos, com objetivos claros, visando
sempre o desenvolvimento das criancas, havendo um monitoramento da evolucdo do

aprendizado das criancas em contato com a ludicidade.
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CAPITULO 1 - UM RESPALDO HISTORICO DA MATEMATICA E DA
GEOMETRIA, E A PRESENCA DO LUDICO NO ENSINO — APRENDIZAGEM.

1.1 A EVOLUCAO DA MATEMATICA AO LONGO DE NOSSA HISTORIA.

Os registros dos primeiros pensamentos mateméticos datam desde o tempo das
cavernas que seria o Periodo Paleolitico, em que 0 homem se encontrava com a necessidade de
fazer célculos para ter a no¢do da quantidade de alimentos, animais e pessoas, também alguns
povos da antiguidade com realizacdo do registro e marcacdo do tempo guiando se pelo
movimento do sol, lua e estrelas. O que ocasionou uma contribuicdo para surgimento do
conceito numerico como a simples percep¢do de semelhancas e diferencas e por meio das
contagens primitivas com a utilizacdo de 0ssos, pedras e dedos das méaos e foram registrados
através de entalhes em 0ssos e pinturas nas cavernas, que posteriormente ficaram conhecidos
como arte rupestre e sua relevante evolucdo na formacgdo dos conceitos astronémicos hoje

existentes.

Pois de acordo com a evolucdo das pequenas civilizacdes formaram as primeiras
cidades esbarrou se na necessidade dos povos de buscar melhorias, e nesses conceitos
aumentavam a cada instantes e por ocasido disto e suprir as caréncias, varios cientistas e

matematicos se empenharam e elaboravam novos teoremas.

LORENZATO, (2006, pag. 7) ressalta que:

A moda pode estar presente nos costumes, nas crencgas, nos rituais e nos usos. Na
educacdo, ela manifesta-se através de conhecimento, linguagens, tecnologias de
ensino — informética -, cursos — psicopedagogias -, voca¢des — medicina -, modalidade
de pesquisa — quantidade, etc.

No Tempo do Egito antigo podemos detectar a presenca de acdes com conteldo
matematico como as realizacfes da criagdo de técnicas de medicdo e as demarcacgdes de terras
em relacdo ao uso das dguas do rio Nilo, e como a presenca de varios registros em papiros feitos
pelos escribas. Pois 0s conceitos matematicos eram usados apenas para gerarem solucdes para

a vida do dia a dia quais foram propagados e conhecidos ao longo do tempo.

De acordo com os acontecimentos dos fatores externos, tais como as condi¢des sociais,
politicas, culturais e econdmicas que envolvem a escola e 0 ensino, e fatores internos também

influenciam a gerar uma evolugdo dos conceitos matematicos.
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Antigamente a sociedade entendia que o aprender acontecia como uma acdo feita
necessariamente na instituicdo escolar, esperando ja que esteja pronto e acabado no
entendimento dos alunados, ndo havendo mais a necessidade de construir se a respeito da
aprendizagem, e que ele ja apresenta todas as capacitacbes matematicamente fazendo a

compreensdo das definicdes j& memorizadas para se concluir os exames escolares.

Atualmente vivemos em uma sociedade em que esses conceitos sobre a educacgédo
matematica j& passou e passa por constate transformacdo, evolucdo tecnoldgicos nos
apresentado os mais variadas formas, ou instrumentos para realizar calculos, ndo é ensinada
com férmulas prontas, e sim presenteando assim ao aluno vérias condigdes para construir,
reconstruir , metodologias para que influencie ele a buscar alternativas, e motivacoes para que
venha a concluir a uma resolugéo certa, ocorrendo na vida do alunado a construcdo do seu

conhecimento.

1.2 - A GEOMETRIA

A palavra Geometria origina - se do grego geometrein, que significa dizer “medir a
terra”, ela ¢ um dos ramos da matematica mais antigos que tem por visdo estudar as formas
geométrica, tendo por sua data de nascimento aproximadamente a 3.000 a.C., possuindo por
razdo de seu surgimento e a sua evolucdo as necessidades humanas diarias, a sua presenca e
encontrada desde a época da pré-histéria, através do uso de regras para se poder realizar acdes
de medicao, de superficies, desenhos, construcdes, que possuem formatos geomeétricos simples
aos mais rebuscados.

O modo de entendimento dos povos antigos era que a terra possuia uma forma reta, pela
situacdo de que ao olharmos para o0 mar no horizonte tinhamos a percepcao de que logo a frente
terminava o mar o que levaria as embarcacdes a cairem e afundarem; outros povos como 0s
hindus acreditavam que o planeta terra estaria sendo sustentado por animais como os elefantes
que estariam em cima da tartaruga que é o simbolo de sua deusa Vishnu. Junto com a cobra que
representava as aguas.

Para 0s povos egipcios a terra representava a sua deusa Keb, que estaria em recline-o
juntamente com mais outra deusa que estava encurvada representando o ceu, tendo por seu
sustento a presenca do deus da atmosfera e o deus sol dentro de duas embarcacfes. No passar
dos séculos percebemos a evolugdo de nossa ciéncia e estudos em diversas areas, como nédo

poderia ser diferente na area da matematica e seus ramos também encontramos essa evolucao,
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nos mais pequenos detalhes aos mais complexos; o que antigamente ndo havia uma nogéo
comprovada sobre a verdadeira forma da terra, mais hoje ja com a plena certeza de que o planeta
terra possui a forma geométrica denominada de circulo.

Encontramos uma obra datada do século Il a.c., obra esta intitulada “Elementos”
possuindo por autoria Euclides, ela foi de grande fornecimento, e impulso evolutivo para o
crescimento da geometria para os estudiosos daquela época; sendo possuidora de 13 volumes
onde encontramos as analises, postuladas e defini¢cGes vindas por deducgdes introduzidas na
geometria, e sintese de axiomas realizadas pelo referido autor.

O autor esta presente nessa evolucao, pois utilizou-se desses principios, defini¢fes de
uma maneira sistematica, em que a matéria tem se desenvolvimento por deducéo; ela manteve
se por muitos séculos sendo usada por base para 0os ramos da matematica, sendo esta utilizada
como referéncia de seus “principios” pelo fisico Isaac Newton para fazer a explanagdo sobre a
teoria da gravitacdo. Além desses marcos historicos sobre as evolugdes da geometria
encontramos também datando aproximadamente no ano de 1850 a.c. e 1650 a.c. evidencias
historicas de Papiros de Moscou, onde esta escrito 25 problemas matematicos e Rhind com 85,
encontrasse também um instrumento de agrimensura tendo data do antigo Egito em 1850 a.c. e
o reldgio solar de 1500 a.c. localizados em Berlin, pois sdo mais informagdes sobre a origem da

geometria.

1.3- 0 LUDICO

De origem do latim a palavra Ludico possui o significado de brincar, a sua presenca
é possivelmente encontrado na historia antiga e momentos em que o ensinar alguma tarefa do
dia a dia pelos pais aos filhos, construindo algum brinquedo com matérias existentes em seu
redor, em pratica de exercicios dos povos antigos incentivavam as criancas a terem liberdade
de participacdo nos mais diversos jogos, havendo uma contribuicdo para o processo de ensino
— aprendizagem.

Possuimos um rico acervo de cultural advindos de muitos povos que por aqui
passaram e deixaram sua contribuicéo, principalmente nas diversas formas de se pdr em pratica
o0 ladico no ensino das criangas nas instituicdes escolares, servindo de estimulos para que na
venhamos a esquecer a nossa heranca historica; pois hoje ainda criangas amanha adultos
levaram a sua descendéncia tudo que aprenderam atraves de brincadeiras, jogos entre outros.

Observando os indios percebemos que eles ja colocam em prética essa atitude com

as criangas que ali moram, ensinando aos seus filhos a lutar, cagar, dancar, pescar, construir
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seus brinquedos, brincando, sempre instruindo a eles ludicamente assim através de seus
aprendizados culturais e educacionais, aprendem de uma forma divertia e levaram para sempre
em suas vidas. O Ludico tem se conquistado espaco no panorama nacional por existir uma acao
facilitadora através do brinquedo, com essa esséncia da infancia nos fornece a permissao de por
em acdo um trabalho pedagdgico gerando uma producdo do conhecimento, da aprendizagem e
do desenvolvimento.

Entendemos que mesmo havendo diferentes épocas, culturas e classe social, 0s
jogos e brinquedos fazem parte da vida da criancga, pois elas vivem em um mundo de fantasias
cheio de todo o encantamento, e alegria da infancia junto com os mais divertidos sonhos, lugar
em que acontece o mais belo, e encantador encontro da infancia; entre a realidade e o faz-de-
conta. Sendo assim em um periodo das histdrias de antigas civilizacdes e ainda mesmo na Idade
Média ja no seu final, em que mostra transformar o brincar em uma forma de pecado, profano;
quando a Igreja Catolica no século XV.

A presenca do ludico e seu uso ficou fortalecido com os estudos e pesquisas das
areas das ciéncias humanas que buscam estudar e tratar do desenvolvimento cognitivo da
crianga, como as areas da Psicologia, a Pedagogia e até mesmo a Sociologia tendo como campo
de estudo o convivio social das criangas e as influencia no seu aprendizado, e como objeto de
estudo e pesquisa para o desenvolvimento da crianga o ludico, pois é considerada em qualquer
fase da vida, porque a acdo ludica ndo é apenas o brincar, ndo mantendo qualquer ligacdo com
o desenvolvimento do ser humano. Pelo ludico pode se desenvolver de formas coletivamente
ou isoladamente, em que estara sendo trabalhado um pensamento critico, reflexivo e ativo no
ser humano, enriquecendo seu senso de responsabilidade e cooperativismo, proporcionando a
este uma apropriacdo das fungdes cognitivas e sociais para seu desenvolvimento. A insercao
da presenca do ludico nos Pardmetros Curriculares Nacionais em 1997, publicacdo esta que
passou a nortear o atual modelo de ensino no Brasil, ele tornou-se mais valorizado e visto como

instrumento metodoldgico.

De acordo com o PCNS,1997:

(...) A Matematica é componente importante na construcdo da cidadania, na medida
em que a sociedade utiliza, cada vez mais, de conhecimentos cientificos e recursos
tecnoldgicos, dos quais os cidaddos devem se apropriar. A aprendizagem em
Matematica esta ligada a compreenséo, isto é, a apreensao do significado; aprender o
significado de um objeto ou acontecimento pressupde vé-lo em suas relacBes com
outros objetos e acontecimentos. Recursos didaticos como jogos, livros, videos,
calculadora, computadores e outros materiais tém um papel importante no processo
de ensino aprendizagem. Contudo, eles precisam estar integrados a situaces que
levem ao exercicio da andlise e da reflexfo, em dltima instancia, a base da atividade
matematica. (PCNs, 1997).
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Encontramos com alguns pensadores como Piaget, Wallon, Dewey, Leif, Vygotsky,
que manifestam a sua opinido a favor do que o uso do ludico, e que é de sua essencial existéncia
para a pratica educacional, auxiliando como bussola no sentido da busca do desenvolvimento
cognitivo, intelectual e social dos alunos.

O pensador Vygotsky em sua teoria apresenta que o desenvolvimento do ser
humano se realiza pelo aprendizado, e maneira direta ou indireta dos seres que estdo ao seu
redor com a presenca da mediacdo na relacdo de aprendizagem da crianca e fazendo com que
as funcbes psicologicas superiores se desenvolvam no ser humano. Ele da énfase ao jogo que
ele é um instrumento de relevancia ao desenvolvimento, por possuir regras que ocasionalmente
geraram uma aproximagdo ou seja desenvolvimento da zona proximal, que representa o
caminho que devera ser percorrido pelo ser humano até ele alcancar um nivel de
amadurecimento concreto; e a sua total possibilidade de faze-las de forma independentes sendo
a zona de desenvolvimento real. Pois a ludicidade sendo mediada pelo docente em sala de aula
no ensino da matematica principalmente na geometria sera de grande valia para o aprendizado

de seu alunos e seu crescimento em conhecimento.
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CAPITULO 2 - EXPLANACAO DA PESQUISA NA E.E.E.F.M. MARIO QUEIROZ
DO ROSARIO

A presente pesquisa foi realizada na a E.E.E.F.M. Mario Queiroz do Rosério se
encontra localizada na cidade de Braganca- P4, que apresenta no censo cerca de 113.165
habitantes que possui por extensdo a medicao de 2.091,930 km?, segundo o censo populacional
realizado pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) em 2010, uma das cidades
mais antigas do Estado do Pard, sendo vista como polo pesqueiro, onde ha também a realizacdo
de extrativismo de caranguejos, grande atividade pecuéria e de agricultura.

2.1 CARACTERISTICAS DA INSTITUICAO ESTAGIADA

A E.E.E.F.M - Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Mario Queiroz do
Rosério (Escola Publica Estadual) pertencente a Rede Estadual de Ensino e que possui como
orgdo mantenedor a SEDUC — Secretaria de Educacdo sendo o responsavel a vir suprir as
necessidades béasicas da escola, remuneracdo dos funcionarios, merenda escolar, materiais
didaticos, produtos de limpeza. Localiza se na area urbana de Braganga, no conjunto Ruth
Passarinho - Rua Simpliciano Medeiros, s/n, no bairro Padre Luiz Gonzaga, que fornece o
atendimento aos seguintes niveis: Curso do Ensino Fundamental do 6° ao 9° ano ao todo 613
alunos, e no Ensino Médio Regular (1°, 2° e 3° série) com 373, e oferta 0 Ensino Médio EJA
(1° e 2° etapa) esta em presente processo de autorizacdo de acordo com a LDB N°. 9394/96 (Lei
de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional) que atualmente foi implementado o projeto
MUNDIAR, o qual é um projeto para aceleracdo para o ensino fundamental e médio, com 99
alunos no EJA e 73 no MUNDIAR.
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Figura 1: Muro da E.E.E.F.M. Mério Queiroz do Rosario

Fonte: Matos, 2017.

O Ensino Fundamental funciona com 140 alunos em 03 turmas de 6° ano, 184
alunos em 04 turmas de 7° ano, 176 alunos em 04 turmas de 8° ano, 113 alunos em 04 turmas
de 9° ano. E o Ensino Médio apresenta seu funcionamento com 188 alunos em 05 turmas de 1°
série, 134 alunos em 04 turmas de 2° série, 125 alunos em 05 turmas de 3° série, 49 alunos em
02 turmas de 12 etapa/EJA, 50 alunos em 01 turmas de 22 etapa/EJA, 73 alunos em 04 turmas
do MUNDIAR.

Os alunos com perfil socioecondmico diversificado que fazem parte de atendimento
da escola vindos do meio rural, de varios bairros e comunidades préximas de Braganca, como
Acarajo, Ferreira, Bacuriteua, Caratateua, Taperacl, Campos de cima, Campos de baixo,
Acapara e Ajuruteua, estes que se utilizam do transporte escolar ou caminham por varios
quilémetros.

Ao consultar o Projeto Politico-Pedagogico — PPP, que esta atualizado,
apresentando como seu objetivo, oferecer aos seus alunados boas condicdes de
desenvolvimento integral e atendimento de qualidade com acesso ao conhecimento, havendo o
respeito a sua faixa etaria, seu ritmo de aprendizagem e sua identidade cultural, buscando
oferecer ndo apenas uma educacgdo voltada ao mercado de trabalho, mas também as questbes
sociais, como a valorizagcdo da familia, honestidade e solidariedade; apresenta o cerne de
coletividade, onde todos os funcionarios contribuem para a construcdo do mesmo, inserindo o
seu plano de acdo no PPP sendo registrado em ATA, para que os professores e toda equipe
escolar sintam-se responsaveis pelo que ocorre no ambito escolar e quando necessario podem

ter acesso ao mesmo e eles ficam com a copia da parte que contribuiram. E foi possivel a
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percepcdo de que a inser¢do do ladico nas aulas de matemética com o uso de jogos, historias,
que facilitam o aprendizado dos seus alunados nos assuntos ministrados ainda néo é presente

em nenhum projeto da instituicdo.

2.2 INFORMACOES SOBRE O ASPECTO FISICO DA ESCOLA

A E.E.E.F.M - Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Mario Queiroz do
Rosario atende 1015 alunos, presentes de acordo com os turno da manha, de 7h30 as 11h e no
turno da tarde, de 13h30 as 17h00, e turno da noite das 19h00 as 23h00; possuindo em sua
estrutura 14 salas, 01 laboratorio de informatica, 01 sala de leitura, 01 sala dos professores, 01
quadra de esportes, com area de recreio aberta, 01 copa, 01 dispensa para merenda, 01 dispensa
para material de limpeza, 01 sala da diretoria, 01 sala da coordenacédo, 01 sala de arquivo, 01
sala de material esportivo, 01 secretaria, 04 banheiros femininos e 04 banheiros masculinos,

com suas instalacOes prediais proprias.

Figura 2: Sala de aula

—

Fonte: Matos, 2017
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Figura 3: Biblioteca da escola

Fonte: Matos, 2017

2.3 CORPO FUNCIONAL
Comportando em seu corpo funcional as seguintes quantidades: 01 diretora, 02
vice-diretores, 01 secretaria, 06 auxiliares de secretaria, 04 especialista em educacdo, 45

professores, 01 merendeira, 10 servidores de apoio e 02 vigias.



21

CAPITULO 3 - DESCRICAO SOBRE A PESQUISA

“Em se tratando de aulas de matematica, 0 uso de jogos implica uma mudanca
significativa nos processos de ensino aprendizagem, que permite alterar o0 modelo
tradicional de ensino, o qual muitas vezes tem o livro e exercicios padronizados seu
principal recurso didatico. O Trabalho com jogos nas aulas de matematica, quando
bem planejado e orientado auxilia o desenvolvimento de habilidades como
observagdo, analise, levantamento de hipoteses, busca de suposicdes, reflexdo,
tomada de decisdo, argumentacdo e organizacao, que esta estreitamente relacionados
ao chamado raciocinio l6gico.” (Smole, Diniz e Candido 2007, p.11)

Organizou-se um questionario para serem entregues aos docentes da institui¢do
estagiada, possuindo por foco o ludico no ensino da matemaética e seus Varios assuntos como a
geometria. Mais infelizmente houve um contratempo ndo sendo possivel realizar a abrangéncia
maior de docentes entrevistados, havendo apenas trés entrevistas; estes que ministram as aulas
na escola nas areas de matematica, nos periodos alternados manhd, tarde e noite, e também em

outras institui¢Oes escolares da cidade com a mesma disciplina.
3.1 RESULTADOS OBTIDOS

Possuindo por base as respostas advindas dos professores da escola Mario Queiroz
realizou-se a andlise e explanacéo a seguir, em que foi nomeado por docente nimero 1, 2, e 3.
Em que fechamos por foco nas questdes 3, 4 e 5, pois refletem diretamente com as opinides e

respostas que podemos realizar um olhar mais analitico.

Descrevendo as questdes anteriormente citadas temos: a questio 3° “Adota técnicas
ludicas na sala de aula? Se sim, quais?”; a quarta 4° “Como docente, qual a sua opinido sobre 0
uso da ludicidade nas suas aulas de matematica?”; e finalizando a questdo 5° “Dé& sua opinido
sobre como deveria ser tratado o uso do Iudico no ensino da matematica, e qual a sua visdo
sobre o processo de assimilacdo de conhecimentos e formacdo do alunado como sujeito do

saber?”.

Seguindo essa ordem é explanado as seguintes respostas advindas do docente
numero 1: sim, adoto técnicas ludicas nas salas de aula para ministracdo dos assuntos
matematicos, como exemplo que uso € a realizacdo de trabalhos em equipe que eu divido aos
discentes ali presentes; pesquisas ndo apenas com consulta na internet mais no ambiente em
gue vivemos; jogos variados advindos de compras ou feitos por mim em casa ou por eles em
equipe na sala de aula em que é possivel eu realizar a interacdo entre todos; galeria de imagens,

slides, animagdes, videos, nas turmas que leciono 6°, 7°, 8° e 9° ano. Logo no inicio que optei
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pelo uso da ludicidade em minhas aulas de matematica senti um pouco de dificuldade para
controlar a agitagdo dos meus alunos, mais com o tempo consegui prender a atencéo, e com a
agitacdo controlada atrair 16s para a dinamica ladica que estava a usar, pois com a ludicidade
senti que a aula desenvolve de uma maneira mais rapida e facilmente a aprendizagem acontece.
Ao meu modo de ver a presenca e a utilizacdo do ludico no ensino da matematica e sobre o
processo de assimilacdo de conhecimentos e formacdo do alunado como sujeito do saber, o
ludico deveria ser tratado e visto com bem mais seriedade, pelos docentes desta disciplina e 0s
das outras também, inclusive aos responsaveis que estdo na direcdo da escola, pois o aluno com
o ludico concretiza a teoria, sente, tendo a possibilidade de acordar para a realidade, e realizando
a percepgéo da relevancia da geometria ndo somente na escola mais que ela esta presente no
dia a dia, por qualquer lugar que ele esteja. E certo que com o uso da ludicidade a assimilago

de conhecimentos é melhorado, e o ensino - aprendizagem no aluno ele vem a construir.

O docente numero 2 relatou que: em minhas aulas sempre aplico o ludico de alguma
maneira, encaixando ele no assunto em que estou a explanar com a turma, como material
dourado, formas geométricas, tenho a relatar o uso de brincadeiras como descobrir os angulos
e formas geométricas escondidas no ambiente em que estamos, nesse caso levei 0s alunos para
a area externa da escola e pedi a eles que fizessem uma observacdo minuciosa sobre o0 ambiente
gue estavamos, e verificassem quantos angulos estavam perto de nés, mas com eles estavam
camuflados, e qual o nome deles. Bem em resumo foi divertido verem eles esforcarem para
encontrar mesmo em equipe todos se juntaram para ajudarem uns aos outros, onde um ndo via
um angulo outro ja encontrava, e assim por meio do uso de técnicas ludicas aconteceu o0 ensino
aprendizagem dinamico, divertido com todos juntos vencendo dificuldade e diferencas, e
encontrando as resolugdes das duvidas existentes do assunto a ser abordado. Onde mostra que,
com a ludicidade nas aulas e de facil percep¢do, e ndo acontece o enfado que é de praxe
encontramos quando ministramos nas aulas de matematica em que o discente copia no caderno
0 que o docente escreve no quadro. Nas escolas ndo é encontrado o apoio que tanto esperamos
ou precisamos, apenas de uma maneira muito longinqua existe o auxilio vindo da escola com
recursos ludicos para nossa area de ensino; pois nos docentes nos empenhamos em nos
qualificar em cursos e assim estarmos mais capacitarmos para exercermos 0 melhor ao nosso
aluno, e pesquisar maneiras ludicas que se adequam com a necessidade encontrada. E possivel
vermos a relevancia da existéncia do ludico nas aulas de matematica e nas outras disciplinas

que compde o calendario académico.
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Assim também o docente numero 3 demonstra que: uso o lidico sempre, em varios
momentos durante as explicacfes e apds também para enriquecer o ensino aprendizagem, e
fazer com que ele seja facilitador para os meus alunos. Sempre trazendo aos meus discentes que
a matematica ndo estd longe, e muito menos ela é algo de impossivel entendimento ou
aprendizagem, se tornando algo enfadonho e cansativo, e que sua utilidade fora da escola ndo
existe. Com o ludico eu sentir que usando matérias ou até mesmo os proprios alunos séo locais
onde encontramos a geometria, do mais simples cacho de cabelo vemos formas geométricas,
ao mais complexo olhar em detalhes na iris ou cristalinos dos olhos de cada pessoa, trazendo
para os entendimentos deles que a matematica, a geometria esta neles, eles fazem parte do meio.
Pode se ver que o ludico possui grande importancia no processo de ensino aprendizagem dos
alunos, além de sua rapidez de forma divertida. Mesmo encontrando alguns projetos em que
usam o ludico na escola, ndo vemos ele mantendo o foco na matematica, mais isso néo é
impedimento para n6s docentes pararmos de usar o lGdico em nossas aulas de matematica, ao
contrario é mais estimulos para continuarmos a lutar a cada dia para ganharmos atencao e

empenhar o ensino aprendizagem em nossos alunos fazendo a diferenca através deles.

3.2 ANALISE DAS RESPOSTAS DOS DOCENTES

De acordo com as respostas colhidas dos docentes é possivel perceber que para
todos os trés entrevistados a ludicidade € de grande relevancia ao processo de ensino
aprendizagem nas ministracdes de matematica e de um de seus ramos a geometria, este é
enriquecido com a presenca do uso do ludico nas mais diversas e eficazes maneiras que sdo de
formacdo benéfica ao processo motor, cognitivo e opcional; formas estas em que vem
abrangendo o ambiente em que ele vive Ihe dando a compreenséo de que ele faz parte do mundo

da matematica, e que ndo € um mundo desconhecido e dificultoso.

E que a total disponibilidade vinda das instituicdes para com os docentes, é de
primordial auxilio e direcdo nas salas de aula com as atividades; mesmo que esse auxilio ndo
seja presente das instituicbes escolares para com os docentes matematicos e reciprocamente
com os alunos, nos P.P.P da escola analisado. Pois os professores em maior parte das situagoes
usam a ludicidade por sua prépria responsabilidade e de seus conhecimentos adquiridos com o
decorrer de sua vida académica, nas experiéncias advindas do dia a dia com seus alunos e em
trocar de informacbes como seus amigos docentes; que eles ao se depararem com as

dificuldades de aprendizagem de cada aluno presente em sua sala de aula. Sendo entdo atestado
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com bons olhos a eficacia do lidico em suas aulas e a busca ininterrupta por ampliar a cada

assunto que ird ministrar o uso deste recurso pedagogico.

Método este que por unanimidade € de abrangente eficicia, e facilitador do
aprendizado ao alunado, através da presenca das atividades ludicas por mais simples que elas
parecam proporcionam aos discentes serem o produtor do conhecimento, fazendo a diferenca
do que geralmente estamos acostumados a presenciar em que o0s discentes sdo apenas 0S
consumidores do conhecimento que vem do professor. Pois estas atividades desempenham o
papel também de influenciadores, contribuidores, e estimulantes ao raciocinio e as capacidades
perceptivas, realizando a atracdo da atencdo de seus alunados; em que juntos vencem a luta
contra as dificuldades de aprendizagem de maneira superativa para todos, sem haver diferenca
social, tornando se todos em uma comunidade; com uma relacéo entre docente e discente com

0 meio social em que todos estamos inseridos.



25

3.3 - EXPLANACAO DO PLANO DE AULA

Apos as observagdes ocorridas na instituicdo escolar atraves de questionérios,
pesquisas no P.P.P da escola e conversas com docentes, discentes elaborou-se um plano de aula
que foi aplicado na turma 6°no do ensino fundamental, possuindo por assunto
geometria/angulos. Este seguindo o olhar e a insercdo do ludico no processo ensino
aprendizagem na relagéo professor — aluno. Deixando em énfase que a ministragéo da aula foi
com uso dos slides e animacdes para enriquecer o aprendizado de maneira ludica, com recursos
tecnoldgicos atualizados, e também com outros materiais l1Gdicos como 0s jogos que sera mais
em frente descrito. Jogos estes que estimulou os alunos a interagirem com todos da sala, e
apresentarem suas duvidas sobre o assunto que foi abordado, curiosidades, encontrando

solugdes, e diversdo juntinho com o aprendizado.

PLANO DE AULA

Braganga, 28 de Novembro de 2017
Serie: 6° ano — Ensino Fundamental
Disciplina: Matematica

Contetido: Geometria / Angulos

Metodologia: Explicar através de desenhos no quadro, cartolina ou o0 uso de matérias ludicos
a apresentacao sobre os angulos criando os de uma maneira em que a turma participe também.
Vindo ao quadro, ou em uma cartolina usando os conjuntos de réguas como exemplo o
transferidor para medir os angulos, e lapis para se criar os angulos.

O angulo é uma regido do plano composta pela abertura de duas semirretas que

possuem uma origem em comum, chamada vértice do angulo.

A abertura do angulo é medida em graus, a que damos o nome de amplitude. Podemos

ter dois tipos de angulo, os internos a verde e os externos a vermelho, como a seguir:

Ladao

Wertice

a B Ladao


http://www.somatematica.com.br/fundam/angulos/Image2.gif

Encontramos uma classificacao de acordo com a amplitude de cada &ngulo como:

- Angulo agudo: Angulo cuja amplitude é maior do que 0° e menor do que 90°:

<90°

V Angulo Agudo

- Angulo reto: tem uma amplitude de 90°:

=90°

\" Angulo Reto

- Angulo raso: tem de amplitude 180°.

Angulo Raso V

- Angulo obtuso: tem amplitude compreendida entre 90° e 180°:
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http://www.prof2000.pt/users/renatodias/imagens_gifs/angulo_recto.gif
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>90°

A Vv Angulo Obtuso
- Angulo giro: tem de amplitude 360°:

=360°

Angulo Volta Inteira

A Relacdo existentes entre os angulos é encontrada quando: 2 angulos se
apresentam geometricamente iguais e se tiverem a mesma amplitude; e também quando 2
angulos sdo adjacentes se tém um lado comum; e com 2 angulos séo suplementares quando a
respetiva soma for igual a um angulo raso; 2 angulos sdo complementares quando a respetiva

soma for igual a um angulo reto. Observe os exemplos abaixo:


http://www.prof2000.pt/users/renatodias/imagens_gifs/angulo_obtuso.gif
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B
b
d
L Q A
Angulos suplementares Angulos suplementares
gajacentes
-
B
H
ﬂ/
- A X o
e el Aponios
o e e e e e e
SR e o e e s it e

Para serem 2 angulos verticalmente
opostos terdo de esta no mesmo vértice e
os lados de um estdo no prolongamento
dos lados do outro como estd sendo
mostrado na figura ao lado:

D B

Ex.: <AOB e «DOC séo verticalmente

0postos Dois dngulos dizem-se verticalmente opostos se tém o
vértice comum e os lados de cada um estdo no
prolongamento dos lados do outro.

CURIOSIDADES
- Vocé sabia que 2 angulos opostos pelo vértice tém a mesma amplitude? a=0

- E que 2 retas concorrentes, que se cruzam num ponto comum, formam 2 pares de angulos
verticalmente opostos? a=6e =2

Veja o exemplo para compreendermos melhor!


http://cinderella.ptmat.fc.ul.pt/forum/msg/801/fig49_50.gif
http://cinderella.ptmat.fc.ul.pt/forum/msg/801/fig51_52.gif
http://3.bp.blogspot.com/-ozzQX1gd1HE/Uo-6QMqkLJI/AAAAAAAAH8w/zjSMpQUgWys/s1600/vertical.JPG
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- E em sistema que possui 2 retas paralelas cortadas por uma terceira, chamada secante,
chamam-se angulos alternos-externos aos pares a, 6 ¢ (), B como na figura ao lado.

- Pois os angulos alternos-externos sdo geometricamente iguais, por isso ttm a mesma
amplitude; a amplitude de « é igual a de P, 0 mesmo sucedendo entre 6 ¢ ).

- J& em um sistema que apresentam |
duas retas paralelas cortadas por uma
terceira chamam-se angulos alternos-
internos aos pares e, ge f, h.

- Veja que os angulos alternos-
internos sdo geometricamente iguais,
por isso tém a mesma amplitude; a
amplitude de e é igual a de g, 0 mesmo
sucedendo entre f e h.

t &

.
-

=z
PO
=

Entdo chegamos a conclusdo de que os
Angulos  alternos  externos  sdo
geometricamente iguais e os os Angulos
alternos  internos  também  sdo
geometricamente iguais!!


http://3.bp.blogspot.com/_x1vw2bMd788/TMs3OX9L-bI/AAAAAAAAAG0/YynThhT8eBY/s1600/ang4.png
http://www.iped.com.br/sie/uploads/20421.jpg
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- 2 angulos tém lados diretamente paralelos logo sdo considerados congruentes ou
suplementares.

- 2 éangulos tém lados diretamente a/

perpendiculares  logo  sdo  considerados
congruentes ou suplementares. ,
5B

+ VAMOS COLOCAR EM PRATICA O QUE APRENDEMOS!
Para construir um angulo igual & soma de dois angulos dados segue 0s seguintes passos:

1- Tragar arcos de circunferéncia, nos dois angulos, com a mesma abertura.

2- Traca um dos lados do angulo, por exemplo GH.
3- Colocar em H o0 compasso coma abertura igual ao comprimento de BC e tragca um arco de

circunferéncia. Encontras um ponto de intersecdo , ponto I.

4- Coloca em | o compasso com abertura igual ao comprimento de EF e traga um arco de
circunferéncia. Encontras o ponto J.

5- O angulo HGJ é a soma dos dois anteriores.


http://www.iped.com.br/sie/uploads/20423.jpg

1° corresponde a 60°

1" corresponde a 60"

TRABALHANDO!
Exemplo 01: 5°46' — me diga quantos minutos?

1°=60" logo 5° = 5 x 60" = 300"
300" + 46" = 346"

R: 346 minutos do grau

Exemplo 02: 23716" - quantos graus, minutos e segundos?

23716" : 60" = 395" resto 16"
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Unidade de angulo Numero de subdivisées | Notagao | " .
1angulorecto | P— | 900 - A Converséo de medidas de
1 grau 60 minutos | 60 amplitude. Em que o grau divide-
1 minuto 60 segundos 60™ se em duas subunidades, 0 minuto e

0 segundo.


http://4.bp.blogspot.com/-_sdxq94RLS4/Ujsx0ClG13I/AAAAAAAAI7E/TcZzpDd-GNI/s1600/construir+%C3%A2ngulo+atrav%C3%A9s+de+2+%C3%A2ngulos.jpg
http://4.bp.blogspot.com/-ulpPsHpae9E/Ujs1HCrhrLI/AAAAAAAAI7Y/UKfkeeiRm38/s1600/1.jpg
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Como 60 = 1", vamos ver quantos minutos tem 23716 segundos.
Séo 395 minutos e 16 segundos

395" : 60" = 6° resto 35'

Como 60" = 1", vamos ver agora quantos graus tém 395 minutos.
R: S&o 6°35'16"

Adicdo de medidas de amplitudes de angulos

Exemplo: 16°18'32" + 7°55'30" = 23°73'62", mas como 0 minuto e o segundo sé podem atingir
0s 60, temos de reduzir 73' em graus e minutos e 0 62" em minutos e segundos?

73'=1°13"e 62"'=1"2"

R: 24°14'2"

Subtracdo de medidas de amplitudes de dngulos

Exemplo: 28°3'24" - 8°15'30"

N&o podemos subtrair o subtrativo pois 0s minutos e os segundos sdo superiores
aos do aditivo. Assim temos que transformar o primeiro para aumentar o valor dos
minutos e segundos.

Tiramos ao 28° um grau e fica 27°.

Adicionamos 60 minutos que equivale ao grau que tiramos.

Ja temos 27°63'24"".

Agora para alterar os segundos tiramos um minuto e passamo-lo para segundos,
ou seja, adicionar 60 segundos.

Fica 27°62'84"

Agora ja podemos fazer a subtracéo.

R:19%47'54"
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3.4 DESENVOLVIMENTO DO LUDICO NA SALA DE AULA

Através do jogo ludico caga aos tesouros angulares, vamos agugar o0 senso de
direcdo, ensino — aprendizagem, de maneira divertida, e que eles percebam que ao realizar um
giro de seu proprio corpo ja forma um angulo também, a representacédo de duas semiretas unidas
por um arco identifica ser um angulo. O que sera o inicio para eles, que no decorrer da evolucédo
deles nas series seguintes sera mais refinado o conhecimento para eles dentro desse assunto em
que serdo apresentados para identificacdo os angulos retos, agudos e obtusos, que se seguiram

para os célculos.

Pois com a apresentacao por uso do ladico haverd a facilitacdo de forma divertida,
ndo somente usando para estudo dos angulos os livros e cadernos, que possuimos o total
entendimento de ndo serem os suficientes geradores, para que os alunos venham entender,
compreender e discernir os assuntos matematicos, e assim vindo evitar as possiveis
complicagdes, e barreiras no seu aprendizado com 0 seu decorrer crescente na instituigdo
escolar que a cada serie € mais evoluido os assuntos ali ministrados na area dos calculos.
Sabemos que a formacao sobre o conceito de angulos é de processo de um desenrolar lento
necessitando que desde o inicio da crianca na escola seja trabalhado, pois este € a base que a

crianca iré levar por toda sua vida académica e em sociedade.

A caga aos tesouros angulares apresenta um certo grau de dificuldade que com o
desenrolar do jogo vai aumentar progressivamente, que apresenta a mesma proposta para todos:
que é esta, a de aprender na pratica como é o angulo que se forma com o movimento. Entéo
leva ao aluno compreender que é o angulo que esta nos livros, 0 mesmo do jogo. Para iniciar
realizo o contar alguma historia conhecida pelos alunos, sobre caga ao tesouro para que a turma
entre no clima e se sinta dentro da brincadeira. Realizar a brincadeira em um ambiente aberto
se possivel ou na sala de aula, em que devesse distribuir setas que levem as indicacdes de onde
estdo as pistas que terd em seu interior mais instrucdes e atividades que ira levar a encontrar o
mapa que levara e descobrir qual, e onde esta escondido os tesouros angulares. Mapa que possui
instrucBes desenhadas que estimulara as criancas a realizar a interpretacdo através de cumprir
tarefas, como construir um transferidor de papel, o que implicaré para sua construcao a medigado
de angulos no mapa, e depois marcar no chdo estes angulos com o material que estiver em suas

disponibilidades e assim seguirem e até encontra 0s tesouros.
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Os discentes deveram fazer o seguinte para construir o transferidor de papel:
desenharem um circulo no papel em branco e com a tesoura corta 16 ao meio, e entdo devera
dobra-lo ao meio, parecendo uma meia — lua e enfatizar a eles que isso forma um angulo de 90°,
e ao dobrar ao meio novamente ira formar fatias de 45°, e em seguida realizar a divisao em trés
partes; cada fatia de 60° é dobrada ao meio 30° e de novo ao meio 15°. Apds isso, vem com

l&pis de cor e pintam as dobradas e escrevem os graus nas divisdes para ndo se perderem.

Ap0s encontrarem o tesouro angular escondido saberdo que ali dentro havia objetos
do dia a dia de cada uma, como também alguns chocolates para toda turma, pois todo se
empenharam e de forma divertida percebesse que interagiram com o jogo ludico, e tornaram se
craques em no assunto de angulos e em n&o desistir mesmo com as dificuldades que
encontraram levando o aprendizado para toda sua vida, sendo marcante para eles que pode-se
aprender e ensinar angulos de maneira ludica, diferente e satisfatoria para todos convivendo em

um ambiente interativo, respeitador, solicito, ajudador, amigavel, e superativo as dificuldades.
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CONSIDERACOES FINAIS

Essa pesquisa teve como locus a Escola E. E. F. M. Méario Queiroz do Roséario, na
qual pude ter contado com o corpo docente e alunos. Uma experiéncia gratificante para uma

futura professora da area.

Dessa maneira, possuindo por base as respostas advindas das perguntas, os dialogos
feitos com os docentes e observacdes em toda a instituicdo escolar, estas sendo fundamentais
para a realizagdo do presente trabalho e auxiliando na compreenséo e andamento , que com uso
do ladico nas ministragdes das aulas de matematica e com foco em um dos seus ramos, a
geometria, como no inicio foi relatado, e proporcionado um auxilio para o crescimento nas areas
motor, operacional e cognitivo de seus alunos; essas areas sdo a base que cada um levar para o

seu futuro académico e em sua convivéncia social que esta inserido.

Com isso, o ladico presente nas aulas fornece a facilitacdo das varias formas de
ensino aprendizagem na relagdo dos docentes e discentes, e descomplicando e ultrapassando as
dificuldades e duvidas possivelmente existentes nas aulas de matematica. Ele ndo deve ser
abandonado ou muito menos deixado de ser valorizado sua presenca nas aulas de geometria,
mas tomado por presenca sempre pelas instituicfes escolares vindo a anexa-16 em seus P.P.P
em projetos educacionais, visando também o seu uso a uma aprendizagem significativa de

contetdos matematicos, e nas outras disciplinas do curriculo escolar.

Dessa maneira, ndo apenas dizer que o ludico é importante, mas sempre empenhar-
se em buscar novas formas, dindmicas e adequéa-las aos contetdos e assuntos, mesmo que 0s

professores ndo venham encontrar o apoio ou auxilio da escola onde exercem sua docéncia.

O presente trabalho serviu para constatar a importancia do ensino da matematica, tendo
a ludicidade como base fundamental para a construcdo da aprendizagem, além de estimular o

interesse do aluno pela disciplina.



36

REFERENCIAS

ALVES, Eva Maria Siqueira, A ludicidade e o ensino de matematica. Papirus, Campinas:
2001.

ARAUJO, Ronaldo Marcos de Lima. O marxismo e a pesquisa qualitativa como referéncias
para investigacdo sobre educacdo profissional. Disponivel em: http://www.estudoso do
trabalho.org/anais-vii-7-seminario-trabalho-ret-2010/Ronaldo_Lima_Araujo-0-ma.  Acesso
em 17/10/2015

BOGDAN, Robert; BIKLEN, Sari. Investigacado qualitativa em educacéo: uma introducéo
as teorias e aos métodos. Colecdo. Ciéncias da Educacdo. Portugal: Porto Editora, 1994.

BRASIL. Ministério da Educacdo Secretaria de Educacdo Fundamental. Parametros
Curriculares Nacionais: Matematica. 2%d. Brasilia: DP&A, 1998. 148 p.

BRASIL. E.E.E.F.M. Mario Queiroz do Roséario. Projeto Politico Pedagdgico da Escola.

LORENZATO, Sérgio. Para aprender Matematica. Campinas: Autores Associados,2006.
139 p.

MINAYO, M. C. S. (org.). Pesquisa educacional: teoria, método e criatividade. Petrdpolis:
Vozes, 1993.

TRIVINOS, A.N.S. Introducdo & pesquisa em ciéncias sociais: a pesquisa qualitativa em
educacdo. Sao Paulo: Atlas, 1987.

Caca tesouro disponivel em: https://novaescola.org.br/conteudo/3259/caca-ao-tesouro-

ajuda-a-ensinar-angulos.

Historia da Geometria. Disponivel
https://pt.wikipedia.org/wiki/Hist%C3%B3ria da geometria.

https://novaescola.org.br/conteudo/3259/caca-ao-tesouro-ajuda-a-ensinar-angulos.



https://novaescola.org.br/conteudo/3259/caca-ao-tesouro-ajuda-a-ensinar-angulos

