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RESUMO

O objetivo deste documento é descrever o percurso académico do estudante Josuel de
Souza Sanches na busca por sua graduacéo em Sistemas de Informacao na Universidade Federal
do Para (UFPA), Campus Universitario do Tocantins-Cameta. Neste memorial, sdo abordadas
as dificuldades enfrentadas ao longo do processo de aprendizado, além de escolhas e
ensinamentos que foram fundamentais para o andamento de sua formacdo. Além disso, é
apresentada a motivacdo de seu enfoque mais especifico na area de desenvolvimento de
sistemas. O relato inclui as experiéncias adquiridas em desenvolvimento web e no uso de
ferramentas que contribuiram para o aprimoramento do processo de aprendizagem e
programagéao.

Palavras-chave: programacéo, sistemas de informagéo, desenvolvimento web.



ABSTRACT

The purpose of this document is to outline the academic journey of student Josuel de
Souza Sanches as he pursues a degree in Information Systems at the esteemed Federal
University of Pard (UFPA), Cameta campus. This memorial details the challenges encountered
throughout the learning process, significant decisions that were essential for the progression of
his studies. In addition, the motivation for his more specific focus in the area of system
development. The document also describes the hands-on experiences gained in web
development and the use of tools that enhanced his learning and programming proficiency.

Keywords: programming, information systems, web development.
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1. INTRODUCAO

Nos ultimos anos a tecnologia da informacdo tem sido um ponto central no
desenvolvimento de solucGes para os problemas que encontramos na sociedade e ambiente.
Dessa forma, o curso de sistemas de informacgéo tem se tornado muito atraente para 0s jovens
em busca de uma carreira promissora e com alta demanda. Com isso, 0 presente documento
relata a jornada de um discente que sonha com o dia em que transformaria sua vida e de sua
familia com através da educacdo e trabalho arduo, assim enfrentando muitos desafios e
ensinamentos no aprendizado das tecnologias em torno da proposta do curso, tendo iniciado o
curso de sistemas de informacdo em 2019, orientado principalmente no desenvolvimento de
sistemas web que foi escolhido como a especialidade a ser seguida.

Serdo abordados diversos aspectos relacionados ao desenvolvimento web como
programacgdo em JavaScript, uso de CSS para a composicdo de interfaces e HTML para a
estruturagdo das paginas. Como Rock Balboa diz no filme Rock Balboa: “Ninguém vai bater
tdo forte quanto a vida, mas ndo se trata de bater forte. Se trata de quanto vocé aguenta apanhar
e seguir em frente, 0 quanto vocé € capaz de aguentar e continuar tentando.”. Assim, mesmo
eu estando longe de ser bom em exatas, tecnologia sempre me despertou um interesse especial
me motivando a continuar 0 curso mesmo nos momentos em que eu percebia que meu
aprendizado nessa area ndo era tdo fluido como gostaria, porém desistir ndo era uma opcao,
entdo optei por me manter resiliente, sendo essa frase do filme Rock Balboa, dirigido por
Sylvester Stallone com Kevin King Templeton, marcante na minha vida em momentos que eu
senti vontade de desistir. Assim, por meio desse projeto, venho apresentar a minha jornada no
curso de sistemas de informacéo, a procura de compreensdo sobre 0s eventos e decisfes que
me trouxeram até este momento e como isso pode impactar nas minhas perspectivas para o

futuro.
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2. DESENVOLVIMENTO DA CAPACIDADE DE CRIAR SISTEMAS WEB

Sou Josuel de Souza Sanches, filho dos cametaenses Antdnio Ramos Sanches e Maria
de Jesus de Souza Sanches, nascido e criado em Cameta. Esta ndo é a primeira faculdade que
frequento. Em 2017, iniciei o curso de Engenharia Elétrica na Universidade Federal do Amapa
(UNIFAP), onde estudei por alguns meses. Contudo, ir para outra cidade foi o0 menor dos
desafios que enfrentei. Durante esse periodo, descobri que tinha um problema cardiaco, fui
diagnosticado com coarctacdo de aorta, uma condi¢cdo em que h& um estreitamento acentuado
da aorta, sobrecarregando o coracdo. Por conta disso, precisei de uma prétese para corrigir a
artéria e, assim, tive que abandonar o curso e voltar ao Pard, onde passei por todos 0s

procedimentos necessarios para minha recupera¢do, com acompanhamento até 2020.

Com minha saude recuperada, decidi retomar os estudos, desta vez em Cameta, mais
proximo de minha familia, que reside no distrito de Bom Jardim. Sou filho de agricultores e
sempre participei das atividades na propriedade rural de minha familia, mesmo com as
dificuldades da vida simples do interior, meus pais nunca deixaram de me incentivar na busca
pela formacdo que eles proprios ndo tiveram a chance de obter. Valorizo profundamente o
esforco deles, nunca me senti confortavel em depender financeiramente de ninguém muito
menos em colocar muita carga na minha familia, entdo trabalhei em tudo que consegui conciliar

com a faculdade, para custear aluguel, alimentacdo e materiais necessarios ao estudo.

Como a economia de Cameta gira em torno do comércio pela manha — periodo em
que ocorriam as aulas — e eu precisava complementar os estudos a tarde, trabalhei um tempo
com fotografia e design. Quando isso se tornou insuficiente, comecei a trabalhar a noite como
com a minha moto fazendo entregas e levando passageiros. Dessa forma, trabalhei em
condicdes desfavoraveis, em compensagdo conseguia frequentar as aulas pela manha e, a tarde,
participava do Laboratorio de Programacgdo Extrema (LABEX), que foi essencial para meu
aprendizado em JavaScript, CSS e HTML.
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2.1 AESCOLHA DO CURSO

Apbs enfrentar problemas de salde, percebi que precisava de uma carreira que
oferecesse melhores condigdes de trabalho e alinhada as minhas expectativas de conseguir uma
profissdo mais adequada a era digital. A faculdade seria um caminho para conquistar meus
objetivos e uma qualidade de vida melhor. Dessa forma, busquei uma area que exigisse menos
esforco fisico em comparacédo ao trabalho rural. Como sempre tive interesse por engenharia, o
curso de Sistemas de Informacgdo se mostrou o mais adequado para mim, além de estar

disponivel em Cameta, ja que eu ndo tinha condicgdes para ir me aventurar em cidades distantes.

Minha escolha pelo curso nédo foi por acaso. Eu queria uma formacéo que possibilitasse
0 aproveitamento das habilidades adquiridas, inclusive fora do campo da tecnologia. O curso
de Sistemas de Informacéo oferece uma base sélida em administracdo e em metodologias de
resolucdo de problemas, que sdo apliciveis em diversas areas. 1sso me deixou entusiasmado
com todas as possibilidades que ele proporciona. Além de boas perspectivas econdmicas, 0
curso € altamente relevante no contexto atual, marcado pela transformacdo digital e pela

consolidagao dos servigos online.

Assim, iniciei minha jornada em Sistemas de Informag&o, ciente dos desafios tanto
pela complexidade da area quanto pelos obstaculos financeiros que enfrentaria para seguir

estudando.

2.2 PRIMEIRAS IMPRESSOES E DESAFIOS

Quando dei inicio a minha jornada na faculdade ja tinha em mente que esse curso,
assim como o curso de Engenharia Elétrica, tem um indice de abandono muito alto, mas isso
era interessante pra mim pois eu ja tinha tido contato com um curso téo desafiador, e desta vez

eu estava determinado a seguir em frente a pesar das dificuldades.

O primeiro ano foi relativamente tranquilo para mim, que j& conhecia alguns conceitos
importantes como algoritmos e isso foi fundamental para que eu fosse aprovado na disciplina
de laboratério de algoritmos que geralmente reprova os iniciantes. Dessa forma, iniciar o curso
com um bom desempenho, o que me deu confianca de que conseguiria me manter com uma

performance interessante até o final do curso.
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Apesar disso, quando chegamos na disciplina de Estruturas de Dados Il e Programacao
| fui reprovado em ambas, 0 que ja ndo me parecia traumatizante ja que é comum muitos colegas
reprovarem nas disciplinas mais desafiadoras. Essa situagéo, embora tenha me deixado com um
sentimento ruim, me fez perceber que eu precisava melhorar e que devia dedicar mais horarios

do meu dia ao estudo.

Os anos seguintes foram marcados pela pandemia da COVID-19 e suas consequéncias,
situacdo que transformou rapidamente toda organizacdo da sociedade e a faculdade foi
seriamente afetada por isso. Agora, um novo método deveria ser seguido para que as aulas
continuassem, visto que a pandemia se arrastou por um longo periodo, causando perdas
inestimaveis. Visando minimizar os impactos da pandemia, foi necesséaria a adaptacdo da
universidade ao modelo online, o qual é muito similar ao modelo de educacdo a distancia
(EAD), e ndo havia um curso mais preparado para esse evento na UFPA Campus Universitario
do Tocantins-Cameta do que o curso de Sistemas de Informacao, pois lidar com a tecnologia é

0 ponto central no aprendizado de um futuro analista de sistemas.

Apbs algum tempo com aulas online, a Faculdade p6de voltar a oferta das aulas de
forma regular. Isso aconteceu de forma gradual e, apesar das aulas online terem sido aplicadas
de forma eficaz no curso de Sistemas de Informacdo, tal experiéncia provou para nés que o
contato com a infraestrutura que a universidade oferece é primordial para os estudantes menos

favorecidos economicamente.

Uma das disciplinas mais marcantes foi Inteligéncia Artificial que foi ministrada pelo
professor Fabricio de Souza Farias, foi muito interessante tendo em vista o contexto em que
estamos, onde as inteligéncias artificiais estdo se tornando presentes nas mais variadas
aplicacOes. Isso fez com que se tornasse uma das disciplinas que a turma mais aguardou pela

busca da compreensédo do funcionamento e processo de criacdo dessa tecnologia.

2.3 BUSCA POR UMA AREA DE ATUACAO E RELACIONAMENTO COM O
LABEX

Durante o decorrer das disciplinas pude perceber que havia uma vasta possibilidade
para seguir como analista de sistemas, por exemplo: programacdo, redes de computadores,

banco de dados, entre outras. Dessa forma, escolher uma area é essencial para se diferenciar e
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tornar-se mais competitivo no atual mercado de trabalho, com isso resolvi aprender

programacéo, mais especificamente desenvolvimento web em Next.js.

Meu envolvimento com o LABEX surgiu de maneira gradual e natural, comecei indo
esporadicamente até que passei a frequenta-lo diariamente. No decorrer das disciplinas de
Sistemas de Informacdo, percebi a vasta gama de areas de atuacdo dentro do curso e a
importéncia de escolher um foco, onde eu poderia me destacar dos demais alunos. Esse processo
me levou a optar pelo desenvolvimento web, enquanto alguns colegas escolheram redes de
computadores, desenvolvimento mobile ou uma abordagem mais pedagdgica da tecnologia da
informacdo, logo, comecei a praticar JavaScript no LABEX como voluntario. Fui muito bem
acolhido e me adaptei ao ambiente, que era, geralmente, tranquilo e cheio de programadores
em busca de seus proprios lugares no mundo da tecnologia da informacao. A presenca deles foi
essencial para manter minha motivacao, foco e para receber o suporte necessario nos momentos

em que eu me perdia nos conceitos.

No entanto, eu precisava de uma fonte de renda para manter meus estudos, e, como
ndo consegui uma bolsa, comecei a trabalhar como motoboy a noite, esse periodo me marcou
financeiramente e psicologicamente, pois eu me senti completamente deslocado tendo que
trabalhar em algo completamente distante dos meus objetivos profissionais. Apesar disso, essa
também foi a fase em que mais frequentei o LABEX e que mais aprendi, pois ap6s as aulas, eu
almocava e voltava direto para o laboratorio. Esse periodo intenso de pratica resultou em um
grande progresso nas minhas habilidades de programagdo, com muitos dos projetos que

desenvolvi disponiveis no meu perfil no GitHub- https://github.com/JosuelSanches.

2.4 AGREGANDO CONHECIMENTOS

Com o auxilio da internet, é possivel aprender muitas coisas sem sair de casa e da
forma mais eficiente possivel, no entanto para isso acontecer € necessario ter disciplina,
constancia, um ambiente calmo com acesso a internet e equipamentos adequados. Com isso,
apesar de ndo ter todas essas coisas onde eu morava, tive essa estrutura na faculdade através
dos laboratérios, em especial o LABEX e a biblioteca, ambos os lugares foram onde encontrei

0 ambiente ideal para aprender programacéo para desenvolvimento web.


https://github.com/JosuelSanches
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O uso de plataformas digitais como o YouTube, Udemy e demais ferramentas de

busca, permitiram uma aceleracdo consideravel no meu aprendizado.

Os professores da faculdade de Sistemas de Informacéo foram grandes fontes ndo so6
de conhecimentos como também de incentivo, forca e inspiracdo, sempre acreditando nas
capacidades dos alunos. Assim, eu tive diversas fontes de conhecimento e, ndo menos
importante, de motivacdo que foram essenciais para meu direcionamento no decorrer dos anos

que estive na faculdade.

Passei por varias linguagens de programacéo como C no inicio do curso, Java, Python
e finalmente JavaScript. O qual se tornou a linguagem que mais estudei, passei a usar seus
frameworks e diversas ferramentas complementares no desenvolvimento web em JavaScript
com banco de dados, HTML, CSS.

3. RELATO DE EXPERIENCIA ACADEMICA

O decorrer do curso foi marcado por varios eventos inesqueciveis, dos quais tive
muitas experiéncias, ensinamentos e acontecimentos. Dentre esses momentos estdo a primeira
oferta da disciplina de calculo computacional I, durante essa disciplina foi declarado o
lockdown que achavamos que seria de 15 dias apenas, mas que foi se prolongando ao ponto de
ser necessario mudar a modalidade das aulas para online. Ap6s a normalizacdo das aulas
presenciais tivemos muitas disciplinas marcantes, dentre elas tivemos Programacéo Il que foi
uma das disciplinas que precisei fazer novamente, quando fiz essa disciplina pela primeira vez
ainda ndo tinha muito contato com programacdo e nem frequentava o0 LABEX de forma
continua, por isso, tive muita dificuldade e acabei sendo reprovado. No entanto, quando fiz a
disciplina de programacao Il pela segunda vez eu estava muito mais imerso na programacao e,
mesmo a disciplina sendo em Java e ndo JavaScript, linguagem de programagdo que mais
utilizo, tive um excelente desempenho e, na verdade, me parecia inacreditavelmente facil. Isso

me fez perceber que meus esforgos estavam valendo a pena.

Em meados de 2022 eu consegui um emprego temporario como recenseador do

Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) e, apesar da fonte de renda, ndo estava
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sendo facil conciliar com os estudos, ja que o recenseador recebe por producdo. Assim, eu tinha

que aproveitar o dia para trabalhar e ndo sobrava muito tempo para me dedicar a programacéo.

No final de 2022 eu estava saindo do IBGE e nessa época minha irma precisou ser
hospitalizada em estado grave, enquanto eu estava em Belém como acompanhante dela ouve o
I11 Seminario de Integracdo Académica e Profissional (SIAP) no qual estive presente, mesmo
estando em uma situagdo dificil, prestando atencdo nas apresentacGes percebi que uma boa
oratdria é de suma importancia na apresentacdo dos projetos, nesse dia assisti dois exemplos de

apresentacao, um bem elaborado e outro sem o devido preparo.

Sobre a minha irm4, infelizmente ela ndo resistiu e veio a falecer. Ela foi um grande
exemplo de dedicacéo e superacdo para mim e foi a Unica dos meus irméos que se formou na
Universidade Federal do Para (UFPA) até agora. Ela foi alguém que me motivou a estudar e
seu apoio me ajudou a ter confianga nas minhas capacidades, que foi essencial para que eu

chegasse até a formatura.

3.1 FERRAMENTAS UTILIZADAS E TECNOLOGIAS DE INTERESSE AO
DESENVOLVIMENTO WEB

Passei muito tempo frequentando o LABEX diariamente, onde conheci ferramentas
valiosas para o desenvolvimento web. Dentre elas, o Next.js, um framework de codigo aberto
derivado do React, foi o que mais utilizei. Ele € ideal para criar aplicacdes front-end e back-end
de forma eficiente e escalavel. Além disso, trabalhei com o Tailwind CSS, que me permitiu

aplicar estilos e componentes como botbes de maneira dindmica e pratica.

Outras ferramentas fundamentais foram: Heroicons, uma colecdo gratuita de icones de
interface; HTML Color Codes, para selecionar paletas de cores e valores em hexadecimal; e 0
W3Schools, para tutoriais de CSS e cores. Utilizei o GitHub para armazenar e compartilhar
projetos na nuvem, o Visual Studio Code como ambiente de desenvolvimento integrado (IDE)
para codificacdo, e 0 MongoDB como banco de dados principal. No planejamento e
organizacdo das ideias, o Notion se destacou como meu recurso valioso, utilizado também para

acompanhar o progresso e estabelecer metas claras ao longo do curso.
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Essas ferramentas foram fundamentais para aprimorar minhas habilidades, obter
experiéncia e produtividade no desenvolvimento web, o que contribuiu muito para minha

evolucdo no desenvolvimento de sistemas.

3.2 ATIVIDADES E PROJETOS REALIZADOS NO APRENDIZADO DE
DESENVOLVIMENTO WEB

Foram realizadas atividades voltadas ao desenvolvimento de habilidades fundamentais
para criar sites dindmicos em JavaScript. Esse processo envolveu a aprendizagem de JavaScript
e Node.js, além de conceitos importantes sobre a estrutura e funcionamento da web. Também
foram estudados bancos de dados, CSS e HTML, juntamente com a integracédo de Ajax e Gulp
para otimizar o desenvolvimento. Adicionalmente, foi essencial explorar bibliotecas e
frameworks de Javascript e TypeScript, que complementaram e ampliaram as funcionalidades

dos projetos desenvolvidos.

3.3 CONTATO COM JAVASCRIPT

Depois de passar por vérias linguagens de programacao, a que mais se encaixava nos
critérios das minhas necessidades foi JavaScript. As caracteristicas de flexibilidade do
JavaScript foram essenciais para que eu pudesse fazer essa escolha. A Figura 1 ilustra a tela
inicial do meu ambiente de trabalho, nela é possivel observar a direita diversos arquivos .js
que representam diferentes fundamentos que treinei durante meu periodo de estudos no
LABEX. Todos o0s arquivos também estdo disponibilizados no perfil
https://github.com/JosuelSanches do Github.



https://github.com/JosuelSanches

20

) File Edit Selection View Go - ¢ O JavaScript-definitive-learning

@ EXPLORER B desafio senteca_blocojs X

/ JAVASCRIPT-DI VE-LEARNING GEDL
. ;

s\ Inicio

TERMINAL shel D& -
2l o S D:\Sanches\JavaScript-definitive-learning>

> TIMELINE
¥ Pmaind ®0A0 Wo B Server not selected Ln1,Col1 Spacess4 UTF-8 CRLF {} JavaScript @ Golive 0

Figura 1: Projetos no Visual Studio Code relacionados aos fundamentos em JavaScript.

Durante o aprendizado no desenvolvimento web iniciei com uma visdo geral de
algoritmos, estruturas de dados, organizagdo do codigo JavaScript, operadores, estruturas de
controle, fun¢do (funcdo arrow, anénimas, call-back, construtoras, factory), objeto: Criacédo de
objetos, Getters/Setters, heranca, JSON e Objetos, classe), Array: foreach, map, filter, reduce,
concat e flatMap. Todos os conceitos explorados e aprendidos sdo importantes para a criagdo
de paginas web. A figura 2 ilustra um exemplo de uma atividade que trata de métodos em
JavaScript, a partir do codigo o usuario recebe como argumento a velocidade méxima e o delta
(linha 1). A partir das informagdes, calcula no corpo da fungdo se o carro devera acelerar a
partir de trés parametros: velocidade atual, delta e velocidade maxima (linha 6). Se o carro ainda
ndo estiver em sua velocidade maxima, ele € acelerado (linha 8). Caso contrario, ele recebe a
velocidade méxima (linha 10). Por fim, o metodo retorna para o programa principal a
velocidade atual do carro (linha 15)
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Figura 2: Atividades de funcdes e suas particularidades.

3.4 CONTATO COM O NODE

Com o ambiente node é possivel a criacdo de aplicacbes web e servidores que sao
essenciais na criagdo de programas e arquivos como: Sistema de mddulos, arquivo
package.json, instancias, passagem de parametro entre modulos, leitura e escrita de arquivos,
middleware, entrada e saida.

3.5 APRENDIZADO HTML

Aprender HTML, que é usado para a estruturacdo das paginas web, foi um processo
necessario para que eu pudesse desenvolver paginas dindmicas. Dessa forma, ter uma nocéo
geral como em anatomia da TAG, Anatomia da pagina HTML, live server, tag para textos,
listas, listas aninhadas, links, tabela, formulario, imagens e videos é indispensavel. A figura 3
mostra alguns exercicios de HTML que foram realizados no LABEX, desenvolvendo
conhecimentos de anatomia da pagina e disposi¢do dos elementos.
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Figura 3: Exercicios feitos para o aprendizado de HTML.

3.6 APRENDIZADO CSS

O CSS é fundamental no desenvolvimento web, ja que € através dele que é feito a maior
parte do que o usuério pode visualizar. E possivel criar grande parte dos componentes visuais
com o uso das seguintes funcionalidades: box model, box sizing, cores, unidades, texto, media
query, flex box, CSS grid. A figura 4 mostra diversas atividades realizado durante o aprendizado
de CSS e a direita pode-se observar linhas de codigo que estilizam a posicao (linha 8), cor do
fundo (linha 9) e altura (linha 10).
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Figura 4: Exemplo da utilizagéo do CSS.

3.7 INTEGRACAO HTML E CSS

Com a integracdo do HTML e CSS ja foi o suficiente para que eu pudesse trabalhar com
parte visual dos programas, com isso ja é possivel controlar com a DOM, uma representacao
da pagina web orientada a objetos que pode ser manipulada através de script, e também com
selecdo de elementos, acesso de atributos, acesso de classes e eventos. Na figura 5 podemos
observar varios arquivos na esquerda de atividades para a pratica de fundamentos essenciais na
integracdo entre HTML e CSS.
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Figura 5: Atividades feitas com integracdo CSS, HTML e JavaScript.

3.8 PROJETO FLAPPY BIRD

No decorrer do processo de aprendizagem em desenvolvimento web, eu ja conseguia
trabalhar com projetos mais consistentes, um dos projetos que trabalhei foi a cria¢cdo de um jogo
em que o usuario deveria passar através dos obstaculos com um passarinho que é controlado
através do click na tela de espaco. Esse foi um projeto simples, mas muito marcante e
satisfatorio. A figura 6 mostra o funcionamento do jogo em que vemos um péssaro que deve ter
sua altura de voo controlada através de clicks na tela para que possa passar pelos tubos sem
bater e a cada obstaculo que ele passar o contador de pontos soma um ponto a mais.
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Flappy Bird

wt

Figura 6: Projeto Flap Bird utilizando JavaScript, HTML e CSS.

3.9 PROJETO DE CADASTRO DE E-MAIL

Trabalhando com frameworks, como o React, fui capaz de aumentar minha
produtividade e criar paginas web de forma mais consistente. O projeto a seguir foi um
programa para armazenamento de informagfes como nome e e-mail, nele sendo possivel fazer
a execucdo do CRUD (Criar, ler, atualizar e excluir). Dessa forma o site podia fazer todas as
quatro operacdes basicas de armazenamento persistente de dados. A figura 7 mostra a pagina
do programa funcionando, nela observasse o campo para inser¢do do nome e e-mail no topo e
logo abaixo observa-se nomes e e-mails ficticios cadastrados com as opc¢des de edicdo e
exclusdo como opc¢oes de acOes na lateral.
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Desenvolvido com W por Josuel Sanches e Cod3r

Figura 7: Site de cadastro de nome e e-mail.

3.10 NEXT

Apos aprender sobre 0 React conheci outro framework, o Next que foi o framework que
mais utilizei no desenvolvimento de programas web. Dessa forma, tive a oportunidade de
estudar no Next as Estrutura de pastas, componentes, rotas, CSS global, CSS modularizado,
navegacao entre componentes, layout do componente, navegacdo simples, navegacao dindmica,
componente com estado, API, pré-renderizacdo, Tailwind, firebase, classes, tabela, boté&o,
formulario, integracdo de cadastro com o firebase e hooks. Na figura 8 € possivel observar
atividades realizadas no aprendizado do Next, no lado direito esta algumas configuracdes de
estilo manipuladas através das funcionalidades do framework. A figura 9 mostra uma péagina
criada em Next que foi feita para que os fundamentos pudessem ser demonstrados e treinados
durante a criagcdo de um sistema, dentre eles a integragdo com Application programing Interface
(API) em roxo no lado direito.
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Figura 9: Executando projeto criando durante o aprendizado de Next.
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No projeto a seguir foi feita a integracdo com uma API um intermediario de software
que possibilita a comunicacao entre aplicativos, tornando possivel a troca de informac6es. Com
iss0, a pagina podia trazer informacg6es da APl que no caso do exemplo a seguir era 0 nome e
e-mail que estavam na outra aplicacdo. A figura 10 representa um sistema criado para pegar
informacdes de uma API que nesse caso é 0 nome e e-mail que é requisitado a partir de um
cddigo inserido no campo e click no botdo Obter Cliente.

@ localhost:3000/integracal

na (@) Premium B

Mais um exemplo

Figura 10: Integracdo com API feito com o Next.

3.11 CRIACAO DE UMA PAGINA DE PORTIFOLIO PESSOAL

Através do aprendizado da aplicacdo e utilizacdo das ferramentas e conceitos citados,
foi possivel desenvolver alguns projetos como um portifélio online pessoal em Next.js que é
uma pagina web que redne informagdes sobre mim, seria como um cartao de visita disponivel
na web com fatos relevantes profissionalmente. Observa-se na figura 11 uma parte do codigo
para a criagdo do meu portifolio pessoal online que mostra na linha de cddigo a direita a criacéo
da area principal do projeto. A figura 12 mostra o programa em funcionamento, nesta tela esta
sendo mostrada minhas informacdes profissionais e foto, além de botbes para 0 acesso a mais
informacdes e contato.
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Figura 12: Projeto do portifélio feito em Next sendo executado.
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3.12 PROJETO RESTAURE

O projeto restaure foi feito com a utilizacdo do framework Next e o Replicate, uma API
que disponibiliza modelos de aprendizado de maquina de cddigo aberto, para a autenticacdo,
banco de dados e armazenamento foi utilizado o Supabase, 0 Shadcn-ui que é uma colecéo de
componentes reusaveis, feito para criar componentes com acessibilidade, e Tailwind CSS para
criacdo de componentes de interfaces para melhorar a experiencia do usuario. O Projeto
restaure, € um projeto de uma pagina web onde é possivel criar uma contar para adicionar fotos
que poderdo ser analisadas por inteligéncia artificial disponivel no Replicate. Dessa forma, a
inteligéncia artificial da API podera aprimorar e restaurar a foto danificada pelo tempo. O
Projeto foi feito de acordo com a proposta do canal no Youtube DevenloperDeck101. A figura
3 representa 0 ambiente de desenvolvimento no qual pode-se observar a codificacdo da pagina
home do projeto onde, a partir da linha 19, tem-se o cddigo responsavel pela integracdo com o
banco de dados com os tratamentos de erros necessarios para a estabilidade da aplicacdo. A
figura 14 mostra o projeto em execucdo, na imagem pode-se observar uma foto sendo
adicionada ao programa para que possa ser aprimorada.

) File Edit Selection View Go O restaure

@ EXPLOR - pagetsx X
s page.tsx

~ RESTAURE

> ® 1
~ [ app loggdIn =

> IR api

> I auth pabase = createServerComponentClient({cookies}

uth.getSession

, error

f(loggdIn) redirect

TERMINAL

/public/imag
bject/public/imag
> OUTLINE ] F R

» TIMELINE
¥ PPmaster O ®0AD W0 B Server not selected Ln1,Col 1 Spaces:2 UTF-8 LF {} TypeScriptJSX @ Go Live

Figura 13: Projeto restaure no Virtual Studio Code.
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@ localhost: 300

A @

Adicionar Foto Add Photo

Figura 14: Projeto restaure sendo executado.

A partir dos aprendizados apresentados, é possivel observar grande escalonamento de
conhecimentos que serdo essenciais para que projetos cada vez mais complexos possam ser
realizados de forma adequada. Dessa forma, essa evolucdo de nivel de programacao pode tornar

a insercdo ao mercado de trabalho muito mais natural e possibilitando maior competitividade.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Este memorial teve como objetivo revisitar os principais acontecimentos e desafios
vivenciados ao longo do curso de Sistemas de Informacdo, destacando a evolucdo dos
conhecimentos e a maturidade desenvolvida durante a formacdo do discente Josuel de Souza
Sanches. Nesse sentido, a compreensao dessas experiéncias € essencial para tracar seu caminho

académico e profissional a partir da concluséo desta etapa de minha vida.

Para Josuel de Souza Sanches relatar sua jornada em tecnologia da informagé&o que lhe
ofereceu um ponto de referéncia para o seu futuro, assim como, podera servir para que mais

pessoas que planejam ou ja estdo cursando Sistemas de Informacgdo possam conhecer 0s
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desafios presentes na trajetoria de um dos alunos. Por essas razdes, espera-se que 0S NOVOS
estudantes possam se identificar e ter boas experiencias no curso, assim como, as alcancadas
pelo discente Josuel de Souza Sanches. Com isso, resultando em mais preparacao,

empregabilidade e sucesso na carreira.

Por fim, eu, Josuel de Souza Sanches, desejo que minha passagem pela UFPA deixe
uma contribuicdo positiva para os colegas e professores, e que todos 0s meus esforgos possam
culminar em beneficios tanto na minha vida académica quanto na profissional, assim como,
possa mostrar que, apesar dos desafios, todos podemos superar desafios que muitas vezes

parecem grandes demais através da determinacao e persisténcia.

A partir dessa finalizacdo meus esforgos se voltaram ao aprimoramento profissional
através de concursos, como bancérios e instituicdes de pesquisa como o IBGE, com isso poder

sequir carreira e adquirir exceléncia profissional.
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