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RESUMO

O avanco da digitalizacéo transformou a producdo, disseminacdo e consumo do conhecimento
historico, ampliando o acesso do publico geral a narrativas antes restritas ao meio académico.
Este estudo analisou criticamente contetdos de cinco canais de divulgagdo historica no
YouTube, examinando linguagem, uso de fontes, metodologias e discursos ideoldgicos. Os
resultados evidenciam diversidade na qualidade e no rigor metodoldgico: enquanto alguns
canais, como Nerdologia Historia, utilizam referéncias académicas e contextualizagdes
aprofundadas, outros priorizam sintese e entretenimento, frequentemente sem explicitacdo de
fontes. Verificou-se que a plataforma funciona como espaco hibrido, combinando educacéo,
divulgacédo cientifica e entretenimento, com impactos variados sobre a percepcdo publica da
historia. Os achados indicam que a democratizacdo do conhecimento historico depende da
producdo responsavel de contetdos, fundamentados em fontes confidveis e metodologias
transparentes, aliada ao desenvolvimento de competéncias criticas nos espectadores. A pesquisa
reforca o potencial da Historia Digital para ampliar a participacdo publica e a aprendizagem
historica, desde que mediada por praticas que conciliem rigor académico, clareza comunicativa
e engajamento.

Palavras-Chave: Historia digital, YouTube, producdo de contetdos historicos, linguagem
digital.



ABSTRACT

The advancement of digitalization has transformed the production, dissemination, and
consumption of historical knowledge, expanding public access to narratives that were
previously restricted to academic circles. This study critically analyzed content from five
historical dissemination channels on YouTube, examining language, use of sources,
methodologies, and ideological discourses. The results reveal diversity in quality and
methodological rigor: while some channels, such as Nerdologia Histéria, employ academic
references and in-depth contextualization, others prioritize synthesis and entertainment, often
without explicit citation of sources. The platform functions as a hybrid space, combining
education, science communication, and entertainment, with varied impacts on public
perceptions of history. The findings indicate that the democratization of historical knowledge
depends on the responsible production of content grounded in reliable sources and transparent
methodologies, alongside the development of critical skills among viewers. The research
reinforces the potential of Digital History to expand public participation and historical learning,
provided it is mediated by practices that balance academic rigor, communicative clarity, and
audience engagement.

Keywords: Digital History, YouTube, production of historical content, digital language.
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1 INTRODUCAO

O processo de digitalizagdo da sociedade transformou significativamente a forma como
0 conhecimento é produzido, disseminado e consumido. No campo das Ciéncias Humanas,
especialmente na Historia, essas transformacGes geraram debates sobre os desafios e as
oportunidades proporcionadas pelas tecnologias digitais, tanto no ensino quanto na pesquisa
historiogréafica. Observou-se, ainda, um processo de descentralizacdo do conhecimento
histérico, que anteriormente estava restrito, em grande medida, ao ambiente académico,
tornando-se agora acessivel ao publico geral por meio de plataformas digitais (LUCCHESI,
2016).

Ao mesmo tempo em que a internet democratizou o acesso a informacéo e possibilitou
a popularizagdo de temas histdricos, constatou-se que ela se tornou um espago propicio a
circulacdo de contetdos descontextualizados, sensacionalistas e, por vezes, manipulados,
contribuindo para a banalizagdo do conhecimento historico e a negacdo da ciéncia. Nesse
cenario, um dos principais desafios da producgdo cientifica consistiu na resisténcia a
desvalorizacdo do conhecimento e no combate a disseminagédo de informacdes néo verificadas
no ambiente digital.

Plataformas como YouTube, TikTok e Instagram revelaram a presenca de conteldos
que abordam tematicas cientificas e historicas de forma superficial, sensacionalista ou
enviesada, sem compromisso com a metodologia e a responsabilidade académica, aspectos
essenciais a construcdo historiografica rigorosa (GINZBURG, 1989). Essa realidade
comprometeu a compreensdo publica sobre ciéncia e histéria, favorecendo a desinformacéo e
fortalecendo discursos ndo fundamentados.

Nesse contexto, torna-se fundamental compreender o conceito de Histéria Publica,
entendido como o conjunto de praticas voltadas a producéo, circulacéo e apropriacao social do
conhecimento histérico para além do espaco académico. A Historia Pablica busca promover o
didlogo entre historiadores e diferentes publicos, valorizando a participacdo social na
construcdo das narrativas sobre o passado e ampliando os espagos de acesso ao saber histérico
(SANTHIAGO; FERREIRA, 2016). Ou seja, mais do que proporcionar uma ampla divulgacéao
e circulacdo dos conteldos histdricos, a Historia Publica envolve processos colaborativos,
mediacdes culturais e reflexdes criticas sobre memoria, patriménio e usos do passado no

presente.

No ambiente digital, essas praticas ganham novas dimens@es, uma vez que plataformas

online permitem a participacdo ativa do publico, mas também impdem desafios relacionados a
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confiabilidade das informagdes e & mediagdo do conhecimento histdrico. Portanto, no contexto
contemporaneo, um dos principais desafios da producéo cientifica passou a ser resistir a
desvalorizagdo do conhecimento. A ampla circulacdo de informagdes sem mediagdo
especializada tem contribuido para a banalizagdo do conhecimento historico e para a difusao de
discursos negacionistas. O avanco das tecnologias digitais e a ampla acessibilidade a diferentes
fontes de informacdo, como videos, artigos e publicacbes permitiu que amplos segmentos da
sociedade passassem a consumir, interpretar e até produzir conteldo sobre Histéria, porém, em
muitos casos, sem o preparo tedrico e metodoldgico adequado. Essa nova dindmica ampliou o
acesso a informagdo e democratizou a circulacdo do conhecimento, mas também evidenciou

desafios relacionados a qualidade e a veracidade das informagdes disponiveis.

Esse fendmeno contribuiu para a formacdo de um imaginario coletivo no qual todos se
percebem como autoridades em temas complexos, desconsiderando o0s critérios que regem a
producéo do conhecimento cientifico, muitas vezes em busca de notoriedade nas midias sociais.
Esse contexto foi amplamente discutido por Lévy (1999), que destacou a nogado de “inteligéncia
coletiva” na era digital, e por Byung-Chul Han (2018), que analisou a transformacdo do

conhecimento em espetaculo, com perda de profundidade critica.t

Nesse cenario, o conceito de Historia Digital emergiu como campo de estudo que
investiga os impactos dos meios digitais na pesquisa, no ensino e na divulgagdo da histdria.?
Observou-se que plataformas digitais vém se consolidando como canais alternativos de
circulacdo de narrativas histdricas, frequentemente voltadas ao entretenimento, mas nem
sempre comprometidas com o rigor metodolégico. A linguagem digital, baseada na velocidade
da informacédo, no apelo visual e nos algoritmos de engajamento, influenciou diretamente a
forma como o publico interpreta e constroi a compreensao sobre o passado.

Diante desse contexto, a pesquisa teve como objetivo analisar criticamente a forma
como a Histéria foi apresentada nos meios digitais, examinando 0s riscos associados a
manipulacdo do discurso histérico, ao uso inadequado de conceitos e temas, e a priorizacéo do
entretenimento em detrimento do rigor cientifico. Buscou-se compreender os impactos da

digitalizacdo na construcdo do conhecimento histérico e na autoridade cientifica, bem como

. Lévy discute a inteligéncia coletiva como producéo colaborativa do conhecimento em ambientes digitais,
enquanto Byung-Chul Han analisa a l6gica da sociedade da transparéncia e da performance, que transforma o
conhecimento em espetaculo.

2 A Histéria Digital constitui um campo interdisciplinar que integra métodos da historiografia com tecnologias
digitais para producao, preservacao, analise e difusdo do conhecimento histérico.
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identificar possiveis estratégias para o uso das midias digitais no processo de aprendizagem,

beneficiando tanto estudantes quanto o publico em geral.

2. JUSTIFICATIVA

A sociedade contemporanea esté inserida em uma Era Digital, na qual quase todas as
esferas da vida cotidiana foram digitalizadas. Observou-se que atividades bésicas, como
alimentacéo, e processos complexos, como investimentos bancarios, passaram a depender de
ferramentas digitais. Criancas e jovens estabeleceram, desde cedo, uma relagdo estreita com as
telas, utilizada para entretenimento, aprendizagem ou distracdo, relacdo esta que tende a se
intensificar com a maior autonomia no acesso ao universo digital.

Dados do levantamento realizado pela Data Reportal (2024) indicaram que o Brasil
apresenta a segunda maior media global de conectividade, com 9h32min diarios conectados a
dispositivos digitais, sendo cerca de 4 horas dedicadas as redes sociais, e utilizando
aproximadamente 8,4 plataformas distintas por més.® Essa elevada conectividade ampliou o
contato com diversas plataformas e conteudos, incluindo pesquisas individuais sobre temas
historicos, elemento central deste estudo, que se propds a problematizar a producéo de Histdria
em determinadas plataformas digitais.

Um dos desafios contemporaneos identificados foi a crescente negacédo da ciéncia e a
banalizacdo do conhecimento cientifico. Observou-se que esse fendmeno se manifesta,
sobretudo, em redes sociais e plataformas digitais, onde conteddos sobre Historia séo
frequentemente apresentados de forma superficial, sensacionalista ou distorcida,
comprometendo a autoridade cientifica e fomentando debates baseados em desinformacao.

A ampla acessibilidade a diferentes fontes de informacédo, como videos, livros, artigos
e redes sociais, ampliou a participacdo do publico leigo em discussdes historicas. Embora essa
democratizacdo tenha potencial positivo, constatou-se que ela também favoreceu interpretacées
equivocadas e discursos sem embasamento metodoldgico, contribuindo para a proliferacdo de
fake news.

Lévy (1999) destacou que a internet promove uma “inteligéncia coletiva”, na qual o

conhecimento é construido de forma colaborativa; no entanto, verificou-se que essa

3 DataReportal ¢ uma plataforma internacional de relatérios digitais produzida pela parceria entre We Are Social
e Meltwater, que retine dados globais sobre uso da internet, redes sociais e tecnologias digitais.
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coletividade nem sempre respeitou critérios cientificos. Han (2018) alertou para a logica do
“entretenimento informativo”, em que o conhecimento ¢ consumido como espetaculo, e ndo
como instrumento critico.

Nesse contexto, evidenciou-se a necessidade de refletir sobre a producéo e divulgacéo
de contetdos histéricos em plataformas digitais como YouTube e TikTok. Muitos canais
abordaram temas relevantes sem rigor metodoldgico, transmitindo a impresséo de que qualquer
individuo com acesso a informacgédo poderia se tornar autoridade em Histdria, desconsiderando
0s processos cientificos de validacdo do conhecimento. Observou-se que contetdos
simplificados, sensacionalistas ou baseados em curiosidades, quando combinados com recursos
tecnoldgicos como inteligéncia artificial, comprometeram a formacéo critica do publico e a
percepcao historica da sociedade.

Segundo Ginzburg (2002), o trabalho do historiador € comparavel a uma investigacao
indiciaria, exigindo analise cuidadosa de vestigios e multiplas leituras do real. Essa perspectiva
foi adotada como referéncia para avaliar o grau de fundamentacdo dos conteudos histdricos
digitais analisados, identificando a presenca ou auséncia de fontes confiaveis que sustentassem
as narrativas produzidas.

Portanto, o presente estudo analisou de forma critica a producgéo de contetdos historicos
nas midias digitais, destacando os impactos dessa dindmica sobre a percepc¢éo publica da ciéncia
e da Histdria. A pesquisa buscou evidenciar a importancia da autoridade cientifica, contribuir
para o combate a desinformacao digital e oferecer subsidios académicos e sociais para debates
futuros, alertando sobre os riscos da manipulacdo do conhecimento historico e reforcando a

necessidade de rigor metodologico na construcdo de narrativas historicas.

3. OBJETIVOS

3.1 Objetivo Geral

Analisar de que maneira o ambiente digital influencia a producéo e a disseminacédo do
conhecimento historico, investigando os perfis dos produtores de contetido, os métodos e fontes
utilizados, suas formacdes académicas e a abordagem aplicada aos temas historicos, com foco
na identificacdo de possiveis distor¢bes, simplificacGes e estratégias de engajamento do

publico.



17

3.2 Objetivos Especificos
« ldentificar e classificar os canais digitais de maior alcance voltados a divulgacédo
historica no YouTube.
o Examinar o uso da Historia como recurso de entretenimento e possiveis préaticas de
manipulacgdo ideoldgica ou disseminacdo de desinformacéo.
e Investigar a construcdo das narrativas histéricas nesses canais, analisando linguagem,

fontes consultadas e estratégias de atracdo e manutengdo do publico.

4. PROBLEMATIZACAO E HIPOTESES

4.1 Problematizacao

O avango das tecnologias digitais e a popularizagdo de plataformas de
compartilhamento de videos, como o YouTube, transformaram o acesso ao conhecimento
historico, tornando-o cada vez mais mediado por individuos fora do espaco académico
tradicional. Observou-se que esses canais atraem grandes publicos, frequentemente superando
0 alcance de iniciativas institucionais, e constroem narrativas historicas com distintos niveis de
rigor metodologico.

Diante desse contexto, surgiram questdes centrais para analise:

De que forma o conhecimento histérico esta sendo produzido e disseminado nas

plataformas digitais?
e Quem sdo os responsaveis por essa producdo e qual é sua formacao académica?
e Quais fontes e métodos sdo utilizados na construcdo das narrativas historicas?
o [Esses conteddos respeitam os principios da pesquisa histérica académica ou promovem

distorcdes e simplificacBes que comprometem a compreensdo critica da Historia?

4.2 Hipdteses
1. Grande parte dos contedos histéricos no YouTube é produzida por individuos sem
formacdo especifica em Historia, o que pode comprometer a fidelidade das informacdes
e o rigor metodoldgico.
2. Os canais que abordam temas histéricos utilizam estratégias narrativas e recursos
visuais voltados ao entretenimento e ao engajamento do publico, o que pode gerar

simplificacdo excessiva e superficialidade das analises.
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3. Apesar da auséncia de formacdo académica em muitos casos, alguns produtores
demonstram preocupacdo em utilizar fontes e referéncias histdricas, ainda que de forma
parcial ou sem o devido tratamento critico.

4. Ha risco significativo de manipulagdo das narrativas histdricas nos ambientes digitais,
especialmente em conteddos com viés politico ou ideoldgico, contribuindo para
desinformacéo e consolidacdo de mitos historicos.

5. O ambiente digital representa oportunidade para democratizar 0 acesso ao
conhecimento histérico, desde que o0s conteddos sejam produzidos com
responsabilidade, uso critico das fontes e dialogo com a historiografia.

5. REFERENCIAIS TEORICOS

5.1 Historia Digital e Divulgacéo

Para compreender as questdes centrais do projeto, estabeleceu-se didlogo com obras que
abordam a Historia Digital, examinando conceitos, abordagens e metodologias aplicadas na
pesquisa e divulgacdo historica, especialmente no contexto das midias digitais (COHEN;
ROSENZWEIG, 2006). A Historia Digital ndo se limita a digitalizacdo de arquivos; envolve
novas formas de interacdo com dados historicos, possibilitando experiéncias mais acessiveis e
colaborativas. Contudo, essa abertura expfe riscos a autoridade do historiador, diante da
multiplicidade de vozes presentes na internet e do facil acesso a producdo de conteldos
variados.

Lucchesi (2016) destaca que a Historia Digital ndo consiste apenas na transposicédo de
métodos tradicionais para o0 meio digital, mas representa uma nova abordagem epistemoldgica,
gue exige revisao de conceitos como tempo, espaco, autoria e narrativa historica. O historiador
lida, portanto, com bases de dados, hipertextos, linguagens de programacao e visualizacao de
informacGes, impondo desafios técnicos, éticos e tedricos.

Chartier (1990) alerta para os riscos da descontextualizacdo de documentos, que podem
ser recortados e reinterpretados na internet para atender a propdésitos ideolégicos ou midiaticos.
Essa fragmentacao do conhecimento contribui para uma compreensao superficial dos processos

historicos, fendmeno intensificado pela l6gica digital de rapida circulacdo da informacéo.
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5.2 Linguagem Digital e Cultura da Superficialidade

A cultura digital contemporanea € caracterizada pela instantaneidade, pela énfase na
imagem e pela compressdo do tempo. Han (2018) observa que a sociedade digital privilegia a
transparéncia e a performance, tornando o conteudo réapido, direto e visualmente atrativo. Essa
I6gica impacta diretamente a divulgacdo histérica, pois contetdos digitais necessitam de
contextualizacdo, reflexdo e analise critica, elementos que frequentemente sdo suprimidos em
plataformas de videos curtos, como TikTok.

Carr (2011) reforca que a internet estimula a leitura fragmentada, reduzindo a
concentracéo e a reflexdo profunda.* Essa dindmica influencia a forma como o ptblico consome
contetdos historicos, privilegiando narrativas simplificadas e descontextualizadas. Na Histéria
Digital, tal fendmeno apresenta desafios para a mediacao entre o saber académico e o publico
leigo, exigindo estratégias que tornem o conhecimento histérico acessivel sem comprometer

seu rigor e complexidade.

5.3 Negacéo da Ciéncia e Manipulacdo da Historia

A circulagéo de contetdos historicos digitais também esté associada a disseminagéo de
discursos negacionistas e revisionistas. Ginzburg (2002) destaca a importancia do método
indiciario, no qual toda interpretacdo historica deve ser sustentada por evidéncias e rigor critico,
algo frequentemente desconsiderado em narrativas digitais simplificadas.

Bloch (2001), em Apologia da Historia, advertia sobre os riscos de utilizacao da histéria
como instrumento politico ou ideologico. No contexto digital contemporaneo, ferramentas
como edicdo de videos, memes, recortes seletivos de falas, algoritmos de recomendacéo e
bolhas informacionais intensificam a reconfiguracdo da memoria histdrica, criando condicdes

propicias a manipulacéo e a distor¢do das narrativas sobre o passado.

5.4 Ferramentas Digitais de Ensino

Por outro lado, as ferramentas digitais oferecem oportunidades para inovar praticas
pedagdgicas. Ambientes interativos, museus virtuais, podcasts e videos educativos podem
tornar o ensino de historia mais atraente e significativo, desde que utilizados com criticidade e

fundamentacdo tedrica. Lévy (1999) aponta que a inteligéncia coletiva e a construcdo

# Leitura fragmentada refere-se ao consumo de informages em blocos curtos e descontinuos, caracteristica
associada a navegacao digital e a reducdo da atengdo prolongada.
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colaborativa do conhecimento sdo potencializadas quando mediadas por pedagogias
conscientes, permitindo um equilibrio entre democratizacdo do acesso e manutencéo do rigor
académico.
6. METODOLOGIA

A presente pesquisa caracteriza-se como qualitativa, de natureza exploratéria e
descritiva, fundamentada na analise de contedo e de imagem, conforme os pressupostos da
pesquisa em ciéncias humanas. Adotou-se, ainda, o estudo de caso como estratégia
metodoldgica, possibilitando a analise aprofundada de préaticas especificas de divulgacédo
historica no ambiente digital, particularmente na plataforma YouTube.

6.1 Constituicdo do corpus e levantamento de dados

O corpus empirico da pesquisa foi constituido por meio da selecéo intencional de cinco
canais de divulgacdo historica no YouTube, escolhidos com base em critérios previamente
definidos e alinhados aos objetivos do estudo. Consideraram-se o alcance, a visibilidade
publica, o engajamento do publico e a frequéncia de publicacdes com tematica historica, bem
como a presenca dos canais em listas especializadas e materiais de curadoria digital.

A andlise concentrou-se em videos representativos das producgdes publicadas e
amplamente acessadas nos ultimos seis meses, assegurando a atualidade e a relevancia do
material examinado. Essa etapa permitiu a selecdo de canais inseridos no contexto da historia
publica digital brasileira, contemplando diferentes formatos narrativos e estratégias
comunicacionais.

Os canais selecionados foram:

e Historia em Meia Hora, voltado a sintese de eventos e processos historicos, utilizando
linguagem acessivel ao publico geral;

e Se Liga Nessa Historia, canal de carater didatico, amplamente utilizado por estudantes;

o Nerdologia Historia, que realiza divulgacdo cientifica com maior aprofundamento
historico e uso de referéncias académicas;

o Leitura ObrigaHISTORIA, que problematiza os usos do passado e os discursos
histéricos por meio de recursos visuais e narrativas criticas;

e Canal selecionado a partir de video de ampla circulacdo, incluido por representar

formatos recorrentes de producéo e consumo de contetdos historicos no YouTube.
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6.2 Fontes da pesquisa

A pesquisa utilizou fontes digitais e fontes escritas, de modo complementar. As fontes
digitais consistiram nos contetdos audiovisuais produzidos pelos canais de divulgacéo historica
selecionados, considerando videos com maior alcance e engajamento, acessados no periodo
correspondente aos Ultimos seis meses. Esses materiais foram analisados enquanto documentos
historicos digitais, levando-se em conta sua linguagem, metodologia e discurso.

As fontes escritas foram compostas por artigos cientificos, capitulos de livros e obras
especializadas da area de Historia, consultados em bibliotecas académicas e em bases de dados
reconhecidas, tais como SciELO, Google Scholar e Periddicos CAPES. Essas fontes
subsidiaram a fundamentagdo tedrica da pesquisa e contribuiram para a analise critica do

material digital, assegurando rigor conceitual e metodologico.

6.3 Procedimentos de analise

A anélise de contetdo foi desenvolvida a partir de trés eixos analiticos, definidos
previamente:

a) Linguagem e forma: analisaram-se 0s recursos audiovisuais empregados, tais como
humor, memes, animagdes, trilha sonora e edicdo, bem como o nivel de aprofundamento ou
superficialidade dos temas historicos abordados.

b) Metodologia e uso de fontes: verificou-se a presenca ou auséncia de referéncias
historicas, autores, fontes documentais e explicagdes metodologicas, incluindo procedimentos
como contextualizacdo histdrica, comparacéo de periodos e critica de fontes.

c) Discurso e ideologia: investigaram-se possiveis distor¢cbes ou manipulacdes
historicas, a presenca de discursos anacrénicos, revisionistas ou negacionistas e as formas de
representacdo do passado, compreendido como espetadculo midiatico, produto cultural ou

conhecimento cientifico.

6.4 Sistematizacdo dos dados e diagndstico critico

Os dados obtidos foram organizados em categorias tematicas, possibilitando a
elaboracdo de um diagndstico critico acerca das potencialidades e limitacdes da divulgacdo
histérica nas midias digitais. Essa sistematizacdo permitiu analisar os impactos dessas
producbes na construcdo e circulagdo do saber historico, bem como suas implicagcdes para a

histdria publica no contexto digital contemporaneo.
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7. RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados desta pesquisa revelam um panorama detalhado sobre a producgéo e
circulacdo de contetdos histéricos no YouTube, apontando tanto potencialidades quanto
limitagdes desses canais enquanto meios de divulgacdo de historia publica.

7.1 Panorama geral dos canais analisados

A analise dos cinco canais selecionados: Histéria em Meia Hora, VVocé Sabia?, Se Liga
Nessa Historia, Nerdologia Historia e Leitura ObrigaHISTORIA, evidenciou diferentes formas
de apresentar temas historicos, variando entre contelidos altamente didaticos e outros mais
orientados ao entretenimento.

“Histéria em Meia Hora” se caracteriza por videos curtos, explicativos € com linguagem
acessivel, abordando eventos e processos histdricos brasileiros e mundiais de forma sintética.
Esse formato favorece a divulgacdo ampla e a entrada do publico leigo em debates historicos,
mas tende a suprimir nuances interpretativas e problematizac6es profundas sobre os contextos
apresentados, fendmeno relacionado a légica de consumo rapido de conteddo em plataformas
digitais (HAN, 2018).

Figura 1 - Histéria em Meia Hora
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Fonte: https://www.youtube.com/@bhistoriaemmeiahora

O canal “Vocé Sabia?”, embora ndo seja especializado exclusivamente em historia,
frequentemente produz videos que tratam de temas historicos sob a perspectiva de curiosidades
e fatos interessantes (por exemplo, fatos inusitados sobre acontecimentos e personagens), o que
amplia o alcance e desperta interesse, mas também tende a priorizar o apelo sensacionalista

sobre a profundidade analitica. Essa tendéncia reforca as observacdes de Schneider et al. (2012)
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sobre conteudos educacionais no YouTube frequentemente combinarem linguagem verbal e

visual de forma simplificada.

Figura 2 - Vocé Sabia?
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Fonte: https://www.youtube.com/@vocesabia

“Se Liga Nessa Historia” adota um formato mais didatico, voltado a estudantes e
preparacdo para exames, com explicacdes estruturadas e foco em conteddos especificos. Essa
orientacdo aproxima o canal de praticas de ensino informal mediado por tecnologias digitais,
conforme observado em pesquisas com “professores-youtubers”, que identificam o uso da
plataforma como apoio a aprendizagem, embora ndo substitua o curriculo formal (QUEIROGA
JUNIOR; DULCI, 2019).

Figura 3 — Se Liga Nessa Historia
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O canal “Nerdologia Historia”, parte da série Nerdologia, combina explicacGes

historicas com referéncias cientificas e contextualizagdes mais aprofundadas, evidenciando

maior esforco em relacionar fatos histéricos a perspectivas teoricas e debates historiograficos,

alinhando-se parcialmente a pratica da Historia Digital como campo especializado em integrar
métodos académicos com plataformas midiaticas (ROSENZWEIG; KELLY, 1994).

Figura 4 — Nerdologia Historia
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E o canal “Leitura ObrigaHISTORIA” utiliza um formato visual criativo, com
animac0es e recursos graficos, aproximando a narrativa historica do publico geral ao mesmo
tempo em que busca estimular reflexdes sobre leituras historiograficas e problematizacdes
criticas, como ocorre em experiéncias de “public history” que incorporam modos colaborativos
e entrevistas com especialistas. Esse modelo de producdo dialoga com abordagens de

divulgacdo que buscam equilibrar rigor e acessibilidade.
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Figura 5 — Obriga Historia (Icles Rodrigues)
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7.2 Analise dos eixos

Neste topico, apresenta-se a analise dos principais eixos que fundamentam os conteddos
historicos veiculados pelos canais selecionados, a saber: a linguagem adotada, o uso de fontes
e a construgdo do discurso histérico. A seguir, esses aspectos sdao examinados de forma
articulada, com o objetivo de compreender como as escolhas narrativas e metodoldgicas
influenciam a forma de apresentacéo do passado e a circulacdo do conhecimento historico no

ambiente digital.

7.2.1 Linguagem e forma

Na andlise da linguagem e dos formatos narrativos, todos 0s canais empregam recursos
visuais e linguisticos que visam aumentar a atracdo do publico, como edicdo dinamica,
infogréficos, trilhas sonoras e humor. Esses elementos sdo congruentes com a cultura digital
contemporanea, que prioriza a atracdo e retencdo da atengdo em meio a abundancia de estimulos
online (CARR, 2011). Contudo, essa logica de producao pode comprometer a reflexao historica
mais profunda, pois, muitas vezes, os videos sacrificam a explicitacdo de complexidades
historicas em prol de uma narrativa mais fluida e acessivel, um fendmeno semelhante ao
observado por Rodrigues Junior no contexto educativo do YouTube Edu, onde narrativas
variam de acordo com a finalidade do canal, por exemplo: contetdo didatico ou simplesmente
informativo (RODRIGUES JUNIOR, 2022).
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7.2.2 Metodologia e uso de fontes

A presenga e a forma de utilizacdo das fontes historicas variaram de maneira
significativa entre os canais analisados, evidenciando diferentes niveis de compromisso
metodoldgico na construcdo das narrativas. O canal Nerdologia Historia destacou-se por
mencionar autores, estudos e referéncias que fundamentam suas explicac¢Ges, ainda que nédo
apresente uma bibliografia formal sistematizada. Essa pratica indica uma preocupagdo em
ancorar 0s conteidos em bases tedricas reconhecidas, aproximando-se, em certa medida, dos
principios metodoldgicos da pesquisa histérica académica.

Em contraste, os canais Se Liga Nessa Histdria e Historia em Meia Hora apresentaram
contetidos baseados em conhecimentos historicos amplamente difundidos e consensuais, porém
raramente explicitaram as fontes utilizadas ou os critérios de selecdo das informacGes. Tal
auséncia dificulta a rastreabilidade do conhecimento produzido e limita a possibilidade de
avaliacdo critica das afirmac6es apresentadas, 0 que compromete a transparéncia metodologica
exigida pela historiografia cientifica.

J& os canais VVocé Sabia? e Leitura ObrigaHISTORIA demonstraram o uso de fontes de
maneira distinta. No primeiro, as referéncias aparecem de forma implicita e, muitas vezes, sem
indicacdo direta de autoria ou origem, privilegiando o carater informativo e curioso dos
conteddos. No segundo, observa-se maior estimulo a consulta de livros e materiais
complementares, frequentemente indicados aos espectadores, aproximando os videos de
praticas pedagogicas que incentivam a leitura e o aprofundamento teorico.

Essas diferencas reforcam a hipotese de que canais que demonstram maior preocupacao
com a explicitacdo das fontes e com a contextualizacdo historica tendem a oferecer contetdos
mais confidveis e criticos. No entanto, mesmo nesses casos, tais producdes nao substituem o
rigor metodoldgico, a sistematizacdo e os procedimentos analiticos proprios da pesquisa

historiografica académica.

7.2.3 Discurso e ideologia

Os discursos observados variaram desde contetdos neutros e explicativos até discursos
que podem simplificar excessivamente periodos ou processos histéricos, sem necessariamente
se configurar como revisionismo ideoldgico. Essa constatacdo estd em consonancia com
debates sobre histéria pablica digital, nos quais narrativas polarizadas ou sensacionalistas
podem reforcgar esteredtipos ou concepgdes incorretas do passado se ndo forem acompanhadas
de contextualizacdo adequada (BUNNENBERG et al., 2021; EBBRECHT-HARTMANN et
al., 2021; HENIG et al., 2021).
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7.3 Comparacdo com estudos académicos

Ao confrontar os dados empiricos desta pesquisa com a literatura existente, verifica-se
que a multiplicidade de narrativas historicas no YouTube j& foi documentada por outros autores,
que ressaltam tanto a diversidade quanto os desafios associados a essa producdo multimidia
(WERNER; TRZOSS, 2020). O estudo de Queiroga Janior também destaca que canais como
Leitura ObrigaHISTORIA e Se Liga Nessa Historia representam a cultura participativa do Web
2.0, atuando como espacos onde a aprendizagem histérica é negociada de forma colaborativa,
ainda que sem substituicio da educacéo formal (QUEIROGA JUNIOR; DULCI, 2019).

Essas discussdes reforcam a importancia de compreender o YouTube como um espaco
hibrido, que mistura elementos de educacdo, divulgacdo cientifica e entretenimento, com

impactos diversos sobre a constru¢do do conhecimento histérico publico.

7.4 Implicages para a Historia Publica

Os resultados apontam que, apesar das limitagdes metodoldgicas observadas, a
producdo histérica no YouTube pode ampliar o acesso ao saber historico, democratizando o
conhecimento ao alcancar publicos que, de outra forma, poderiam néo ter contato com temas
complexos. Esse potencial é destacado por pesquisadores em histéria publica digital, que veem
as plataformas sociais como oportunidades para engajar publicos mais amplos, desde que
mediadas por préticas criticas e reflexivas.

Ao mesmo tempo, a auséncia de fontes explicitas e a simplificacdo excessiva em alguns
canalis evidenciam a necessidade de desenvolvimento de competéncias criticas de consumo por
parte dos espectadores, incentivando a aproximacdo com a historiografia tradicional e o

pensamento critico.

7.5 Linguagem audiovisual e regimes de historicidade digital

A analise dos cinco canais revelou que a linguagem audiovisual empregada na
divulgacdo histérica no YouTube é fortemente marcada pela légica do entretenimento,
configurando aquilo que Hartog (2014) denomina de regime de historicidade presentista, no
qual o passado é constantemente atualizado para responder as demandas do presente. Recursos
como humor, memes, cortes rapidos, trilhas sonoras dindmicas e animagdes ndo apenas tornam
0s conteldos mais acessiveis, mas também reorganizam a temporalidade historica,
frequentemente subordinando a complexidade dos processos historicos a logica da retengdo de

atencao.
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Canais como Historia em Meia Hora e Se Liga Nessa Histdria privilegiam narrativas
sintéticas e linearizadas, nas quais eventos complexos sdo reduzidos a sequéncias causais
simplificadas. Esse procedimento, embora didaticamente eficiente, produz um efeito de
achatamento interpretativo, no qual conflitos historiogréficos, disputas de memoria e
ambiguidades do passado sdo minimizados. Tal fenbmeno dialoga com as criticas de Jenkins
(2001), que alerta para o risco de se confundir narrativa histérica com mera sucessao de fatos,
esvaziando o caréater interpretativo da Histéria.

Em contrapartida, canais como Nerdologia Historia e Leitura ObrigaHISTORIA
apresentam maior densidade explicativa e maior cuidado na articulacdo entre forma e contetdo,
demonstrando que o uso de linguagens digitais ndo implica, necessariamente, perda de rigor.
Observou-se, nesses casos, uma tentativa de equilibrar atratividade estética e compromisso
epistemologico, corroborando a perspectiva de Rosenzweig (2006) sobre o potencial
democratico e critico da historia digital.

A analise dos cinco canais selecionados evidencia a existéncia de distintas estratégias
de disseminacdo do conhecimento historico no ambiente digital, diretamente relacionadas aos
objetivos comunicacionais, aos publicos-alvo e as escolhas metodologicas de cada produtor de
conteddo. Tais estratégias revelam a heterogeneidade da histéria publica no YouTube e a

multiplicidade de formas pelas quais o saber historico é mediado e apropriado socialmente.

7.6 Limitacdes e pontos negativos dos canais analisados

Apesar de contribuirem para a ampliacdo do acesso ao conhecimento histdrico, os canais
analisados apresentam limites relacionados a forma, ao conteudo e a l6gica de funcionamento
das plataformas digitais. O canal Histéria em Meia Hora, ao adotar videos curtos e linguagem
acessivel, favorece a divulgacdo rapida de informacdes, porém tende a simplificar
excessivamente processos histéricos complexos, reduzindo a problematizacéo interpretativa e

o0 debate historiografico.



Figura 6 — Site Historia em meia hora
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O canal Vocé Sabia?, embora alcance um publico amplo por meio da abordagem de

curiosidades e fatos inusitados, prioriza o entretenimento e o apelo sensacionalista em

detrimento da profundidade analitica. A auséncia recorrente de fontes explicitas e a

fragmentacdo dos temas historicos limitam a contextualizacdo adequada dos conteudos

apresentados.
Figura 7 — Site Vocé Sabia GAMES
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Se Liga Nessa Historia destaca-se pelo carater didatico e pela orientacdo voltada a

preparacdo para exames. Contudo, essa proposta pedagodgica privilegia a memorizagdo de

conceitos e eventos, restringindo o desenvolvimento da reflexdo critica e a compreensdo da

historia como construgdo interpretativa.
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Figura 8 — Site Se Liga
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O Nerdologia Histéria apresenta maior rigor metodologico e uso de referéncias
académicas, mas ainda enfrenta limitacbes impostas pelo formato audiovisual e pela
necessidade de adequacdo ao publico geral. Como resultado, debates historiograficos

complexos sdo frequentemente apresentados de forma introdutoria e simplificada.

Figura 9 — Site Nerdologia
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E o canal Leitura ObrigaHISTORIA utiliza recursos visuais criativos e linguagem
acessivel para aproximar o publico de leituras historiograficas e problematizacdes criticas.
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Entretanto, o uso intensivo de sinteses visuais pode simplificar conceitos tedricos densos, além
de exigir do espectador conhecimentos prévios para uma compreensdo mais aprofundada,
permanecendo também sujeito as limitacdes estruturais da divulgacao histérica sem revisao por

pares.

Figura 10 — Site Leitura Obrigatdria Historia
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8. CONCLUSAO

A analise dos canais revela que o YouTube constitui uma plataforma relevante para a
divulgacdo e disseminacdo de conhecimento historico, capaz de alcancar diferentes pablicos
por meio de estratégias comunicativas diversificadas. Cada canal selecionado contribui, a sua
maneira, para a construcdo de uma cultura histérica ampla e acessivel, seja por meio de didatica
tradicional, narrativas curiosas, analises aprofundadas ou uso de recursos visuais criativos.
Esses formatos atendem ao objetivo de tornar a histéria ndo apenas compreensivel, mas também
atraente e socialmente relevante no contexto digital contemporaneo.

A pesquisa evidencia que o ambiente digital transforma significativamente a producéao
e a circulacdo do conhecimento historico. Canais de divulgacdo no YouTube apresentam niveis
distintos de rigor metodoldgico: enquanto alguns, como Nerdologia Histéria, incorporam
referéncias académicas e contextualizagcdes aprofundadas, outros priorizam a sintese e 0

entretenimento, como Historia em Meia Hora e Se Liga Nessa Histéria, frequentemente sem
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explicitar fontes ou problematiza¢des. Essa diversidade confirma que a plataforma atua como
espaco hibrido, combinando educacdo, divulgacao cientifica e entretenimento, com impactos
variados sobre a percepcdo publica da historia.

Os resultados indicam que a democratizacdo do acesso ao conhecimento historico
depende da producdo de contetdos responsaveis, com uso critico de fontes e metodologias
transparentes. Ao mesmo tempo, destaca-se a necessidade de desenvolvimento de competéncias
criticas nos espectadores, capazes de analisar e contextualizar narrativas digitais. Assim, a
Historia Digital apresenta potencial para ampliar a participacdo publica e a aprendizagem
historica, desde que mediada por praticas que conciliem rigor académico, clareza comunicativa
e engajamento do publico.

Os principais pontos negativos do uso do YouTube na divulgacdo do conhecimento
historico relacionam-se, sobretudo, a logica de funcionamento da plataforma. A limitacdo de
tempo e a busca constante pela retencdo de audiéncia favorecem abordagens superficiais, que
tendem a simplificar excessivamente processos historicos complexos. Observa-se, ainda, a
auséncia ou fragilidade na indicacdo de fontes bibliograficas em muitos canais, o que dificulta
a verificagdo das informacbes e o aprofundamento por parte do espectador. Ademais, a
prioridade conferida ao entretenimento em detrimento do rigor académico incentiva o uso de
narrativas sensacionalistas, curiosidades e titulos chamativos, comprometendo a analise critica.

A influéncia dos algoritmos de recomendagdo® também se destaca como um fator
problematico, uma vez que privilegia conteddos com maior apelo emocional ou ideoldgico,
podendo reforcar visdes distorcidas ou parciais da historia. Como consequéncia, amplia-se o
risco de desinformacdo histérica, com a disseminacdo de erros factuais, anacronismos e
generalizacGes sem revisdo por pares ou controle institucional. Nesse contexto, a formacéao de
um puablico passivo e pouco critico torna-se um desafio, ja que parte dos espectadores pode
consumir tais contetdos de forma acritica, assumindo narrativas simplificadas como verdades

absolutas.

> Algoritmos de recomendacao sio sistemas automatizados que sugerem conte(idos aos usuarios com base em
seus comportamentos, preferéncias e padrdes de navegacao.
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