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0 JOGO “CAMINHADA MORFOCLIMATICA” COMO
POTENCIALIDADE PARA O ENSINO DA GEOGRAFIA FiSICA EM
UMA ESCOLA NO MUNICIPIO DE BELEM-PA

RESUMO

A Geografia escolar tem como uma de suas fungdes construir um saber num formato critico,
bem como a forma de pensar dos alunos para que assim, os mesmos, possam agir de maneira
consciente e coletiva sobre o seu espago vivido e sua realidade. Porém, o que se presencia
quanto ao ensino da Geografia ¢ a repeticdo de conteudos com caracteristicas simploria e
enfadonha. Com o objetivo de ir além dessa configuragao antiga de ensino, a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) propde, em sua estrutura, que o processo de ensino-aprendizagem
se efetue através de competéncias e habilidades. Diante deste cendrio, este artigo busca mostrar
como um jogo didatico pode contribuir na construgdo didatico-pedagogico apoiando-se no
desenvolvimento de competéncias ¢ habilidades. A pesquisa foi construida através do método
qualitativo e quantitativo, mediante as leituras académicas, além do levantamento de um
assunto especifico de Geografia, por meio do livro didatico utilizado na escola, uma obra do
gedgrafo Aziz Ab’Saber, assim como a montagem do jogo pelo professor e os alunos em um
software e sua aplicacdo em sala de aula com uma turma de 7° ano do Ensino Fundamental II.
Considera-se que através do ludico, o jogo pode oferecer aos discentes um raciocinio geografico
dinamico, critico e criativo, visando, também, a resolucao de problemas e situagdes fora dos
muros da escola.

Palavras-chave: Ensino de Geografia Fisica. Dominios Morfoclimaticos. Ensino-
aprendizagem. Jogo. Tecnologia.

THE GAME “MORPHOCLIMATIC WALK” AS A POTENTIAL FOR
THE TEACHING OF PHYSICAL GEOGRAPHY IN A SCHOOL IN THE
MUNICIPALITY OF BELEM-PA

ABSTRACT

School Geography has as one of its functions to build knowledge in a critical format, as well as
the students' way of thinking so that they can act consciously and collectively on their lived
space and reality. However, according to Lacoste (1998) what is witnessed in the teaching of
Geography is the repetition of content with simplistic and boring characteristics. In order to go
beyond this old teaching configuration, the National Common Curricular Base (BNCC)
proposes,in your structure,that the teaching-learning process takes place through competences
and skills. Given this scenario, this article seeks to show how a didactic game can contribute to
the didactic-pedagogical construction, based on the development of skills and abilities. The
research was built through the qualitative and quantitative method, through academic readings,



in addition to the survey of a specific subject of Geography, through the textbook used in the
school, a work by the geographer Aziz Ab'Saber, as well as the assembly of the game by the
teacher and the students in a software and its application in the classroom with a 7th grade class
of Elementary School II. It is considered therethrough the ludic, the game can offer to the
students a dynamic, critical and creative geographic reasoning, aiming, also, the resolution of
problems and situations outside the walls of the school.

Keywords: Teaching Physical Geography. Morphoclimatic Domains. Teaching-learning.
Match. Technology.



1 INTRODUCAO

Freire cita que a “pratica docente deve reforgar a capacidade critica do educando e sua
curiosidade” (FREIRE, 1996, p. 13), sendo vista e concretizada de forma dinamica, adotando
didaticas que visem o pensamento critico do discente. Zabala (2014) afirma que a figura do
professor ¢ importante no processo de ensino-aprendizagem, pois atua como mediador entre o
aprendiz e o objeto de conhecimento. Além disso, cabe ao educador indicar a utilidade do objeto
educativo que sera usado e estimular o desejo dos aprendizes quanto ao que estd sendo

ensinado.

Contudo, Cavalcanti (2012) reforca que o modelo antigo de ensinar Geografia nas
escolas ndo se da por meio de métodos e didaticas estimulantes e que despertem a curiosidade
do saber e do conhecer nos estudantes. Por outro lado, visando estimular a curiosidade dos
alunos, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que ¢ um documento legal, objetivando
a progressao de aprendizagens essenciais que os alunos devem ampliar no decorrer da educagao
basica, estabeleceu que o processo de ensino-aprendizagem deve estar apoiado em

competéncias, habilidades e temas atuais (BRASIL, 2018).

Conceitualmente, competéncias e habilidades diferem em seus significados, no qual
"competéncia ¢ a mobilizacdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos) e habilidades
(praticas cognitivas e socioemocionais) atitudes e valores para resolucdo de demandas
complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho”
(BRASIL, 2018, p. 9). Através da BNCC, as praticas docentes devem se apoiar no
desenvolvimento das competéncias e habilidades de cada disciplina do curriculo e das areas do

conhecimento.

As estratégias didaticas e o processo de ensino-aprendizagem devem se aliar, baseando-
se nas competéncias e nas habilidades que, antes de tudo, devem ser planejadas e executadas,
para contribuirem no desenvolvimento dos estudantes, no qual, através do jogo, isso sera

possivel.

Nesse sentido, este artigo tem o objetivo de refletir como os jogos podem facilitar no
processo de ensino-aprendizagem no Ensino de Geografia Fisica, de acordo com a BNCC. Para
isto, um jogo didatico foi aplicado em uma turma do 7° ano do Ensino Fundamental II, na
disciplina de Geografia, na escola Sistema de Ensino Conhecimento (SENC), pertencente a rede

particular de ensino, localizada Belém do Par4, no ano de 2022.



2 O LIVRO DIDATICO E O ENSINO DE GEOGRAFIA

O livro didatico, sem duvida, ¢ um recurso de suma importancia no processo de
aprendizagem (SANTOS, 2003; TORRES; SANTANA, 2009; CARNEIRO, 2012; SENE,
2014), principalmente em escolas publicas, nas quais, esse material pode ser o unico que o
estudante tera acesso. Logo, “O livro didatico possui importincia impar no processo

pedagodgico” (FONSECA; TONINI, 2020.).

Santos (2003), a sele¢ao do livro deve levar em consideracao os aspectos pedagogicos,
politicos e mercadologicos, que interferem de forma direta na sua elaboragdo e,

consequentemente, nas concepgdes construidas pelo aluno, através deste instrumento.

Sene (2014, p. 29) enfatiza a importancia do livro didatico ao afirmar que ele “(...) ¢ um
representante legitimo das disciplinas escolares e busca dar conta das necessidades surgidas na
relacdo ensino-aprendizagem da educagdo basica. Sua produgdo tem como referéncia a cultura

escolar.”

Martinez e Rubio (2018) reforcam que no Brasil, as organizacdes publicas
supervisionam o contetdo e a escolha dos livros didaticos que serdo, futuramente, distribuidos
nas escolas. Esse processo interfere na autonomia do docente e no processo de aprendizagem

dos alunos, que nem sempre estao representados no livro didatico adotado na unidade escolar.

Rangel (2021) diz que apesar das questdes politico-ideoldgicas que permeiam a escolha
do livro didatico, o material deve ser relevante para o ensino de Geografia, especialmente, no
ensino de Geografia Fisica, nos quais os docentes necessitam de outros recursos pedagdgicos e
acabam elaborando seus proprios materiais. Partindo desse pensamento, Cavalcanti (2011)
aponta que os professores de Geografia estdo sempre procurando novas e diferentes formas de

trabalhar e ensinar, criando novos materiais, recursos € metodologias.

Os livros didaticos e outros materiais de apoio ao professor tém uma proposta inicial de
temas a serem trabalhadas de modo articulado e sequencial, em cada um dos anos escolares,
coerentes com 0s seus pressupostos tedricos e metodologicos dos autores que procuram seguir,

as orientacdes curriculares da politica oficial (CAVALCANTI, 2012, p. 131).

Castrogiovani e Goulart (1999) caracterizam um bom livro de Geografia, no qual o
mesmo deve abordar, primeiramente, uma perspectiva critica, e, logo depois: fidedignidade das
afirmacdes, estimulo a criatividade, representagdo cartografica correta, valorizacao da realidade

e uma abordagem do espaco como totalidade.



Sendo, portanto, de suma importancia, analisar a presen¢a de conteudos de Geografia
Fisica nos livros didaticos, visando realizar atividades ludico-pedagogicas para melhorar o

aprendizado dos alunos.

A partir desses pressupostos, a construgdo de recursos didaticos que facilitem a
compreensdo da Geografia Fisica ¢ uma necessidade (CARVALHO, 2004; ORION; TREND,
2009; BERTOLINI; VALADAO, 2009). Isso esta relacionado ao caréter abstrato implicito ao

conteudo de Geografia Fisica, principalmente, para alunos do ensino bésico.

Portanto, ¢ um desafio ultrapassar as dificuldades do ensino do conteudo, sejam estas
baseadas em conceituagdo sem contextualizagdo ou memorizagao. Logo, a elaboragcdo de
materiais e atividades lidico-pedagogicas pode auxiliar nas praticas escolares. As atividades
desenvolvidas com a pratica do ludico além possibilitar uma outra forma de aprendizagem mais

atraente e divertida, trabalha também a capacidade de o individuo interagir com o outro.

Logo, esse tipo de atividade no processo de ensino, proporciona o prazer e divertimento
durante as aulas. Além disso, ajuda a desenvolver no educando as seguintes habilidades:
cognitivas € motoras; aten¢ao e percepcao; capacidade de reflexdo; conhecimento quanto a
posicao do corpo; direcdo a seguir e outras habilidades importantes para o desenvolvimento da

pessoa humana (RANGEL ef al. 2016b).

Destaca-se, portanto a relevancia da utilizagdo de materiais didaticos ludicos, jogos e
brincadeiras no cotidiano escolar, principalmente com alunos do sétimo ano do Ensino
Fundamental, que sofrem com a drastica mudanga entre os habitos, contetidos e curriculos do
Ensino Fundamental I (do primeiro ao quinto ano) para o Ensino Fundamental II (do sexto ao

nono ano).

3 METODOLOGIA

Para Minayo (2002) a metodologia ¢ o caminho do pensamento e a pratica exercida na
abordagem da realidade, ou seja, inclui as concepgoes teoricas de abordagem, o conjunto de

técnicas e recursos que possibilitam a representagdo da realidade.

Partindo dessa concepc¢ao, este artigo contou com etapas especificas, sendo a primeira
caracterizada pelo levantamento bibliografico sobre o tema e como ele se encontra na BNCC,
e a preparacao das aulas sobre o assunto através do livro didatico adotado pela instituigao de

ensino e na obra denominada “Os dominios da natureza no Brasil” do gedgrafo Aziz Ab’Séber.



Posteriormente, em quatro aulas, houve o compartilhamento sobre os Dominios
Morfoclimaticos! (Amazonia, Caatinga, Cerrado, Mares de Morros, Araucarias, Pradarias e
areas de transi¢@o) e suas caracteristicas, bem como a pratica de exercicios propostos. A partir
da finalizagdo do assunto em sala de aula, o docente de Geografia, juntamente com a turma,
estruturou e executou um jogo através de um sofiware, o Power Point, e, para finalizagdo desta
atividade, foi aplicado, no més de junho do mesmo ano, questionarios objetivos para todos os

alunos envolvidos.

3.1 Breve analise dos conteudos de Geografia Fisica no livro didatico “Conquista”

O livro analisado na referida pesquisa faz parte da colecdo “Conquista”, tendo como
organizadoras Lilian Rosa Prado dos Santos e Andrea Lucia Guimaraes. O volume ¢
direcionado para o 7° ano do Ensino Fundamental, sendo a 2°* edicdo do ano de 2021 (Figura

).

Figura 1 — Capa e ficha catalografica do livro didatico “Conquista” usado na pesquisa.

Fonte: SANTOS; GUIMARAES (2021).

O livro didatico “Conquista” ¢ usado por algumas escolas da rede particular de ensino
em Belém do Para. Observando a estrutura do sumario do referido livro didatico, sdo

identificadas as seguintes tematicas nos volumes 1 e 2:

'0s dominios morfoclimaticos, segundo bertol Ab’Saber (2003), sdo ambientes que possuem feicdes de relevo,
tipos de solos, formas de vegetacdo e condi¢des climatico-hidrologicas especificas, que combinados e integrados
formam areas relativamente homogéneas. O autor classificou os dominios em: Amazonico, Caatingas, Cerrados,
Mares de Morros, Araucarias, Pradarias e as Faixas de transi¢ao.



Tabela 1 — Volumes e capitulos do livro didatico “Conquista” usado na pesquisa.

Volume 1 Capitulos

Volume 2 Capitulos

O Brasil no mundo 1

Formagao e ocupagao do territério 2
brasileiro

Populacao brasileira e 5
seus movimentos

Espaco agrario brasileiro 6

Caracteristicas naturais do Brasil: 3
relevo e hidrografia

Caracteristicas naturais do
Brasil: clima e vegetacao 4

Espacgo industrial e 7
comercial brasileiro

Espaco urbano brasileiro

Fonte: Elaboragao do autor, 2022

Os volumes 1 e 2 (analise deste artigo), em quase sua totalidade abrange conteudos
voltados para analise da Geografia Humana, apenas os itens C e D, no livro capitulos 3 e 4,
respectivamente, abordam temas relacionados a Geografia Fisica em sua totalidade. Contudo,
na tentativa de uma “interdisciplinarizacao”, os outros capitulos do volume 1, vinculam, por
exemplo, a explora¢ao desenfreada do Pau-Brasil pelos portugueses e o desmatamento, porém,

limitando a analise ambiental apenas neste topico.

Vilela (2014, 2018) ao analisar textos de livros didaticos de Geografia, destaca que “a
geografia fisica, em suas formas de abordagem tradicionais, ndo tem se associado facilmente
aos enunciados que constroem o significado de “bom ensino da geografia” (VILELA, 2018, p.

5).

No livro analisado, existem alguns hiatos entre temas de Geografia Fisica e de Geografia
Humana. Apesar do esfor¢o dos autores em realizar a integracdo entre os contetidos, percebe-
se que, o ser humano ndo ¢ inserido na logica da natureza, como ser ativo e passivo nas
transformagdes do meio ambiente. Muitos outros autores destacam tal “esquecimento” ou
abstracdo da Geografia Fisica ao afirmar que: “a Geografia Fisica ¢ colocada como algo
abstrato, alheio a vivéncia do aluno. Assim, uma vertente, uma colina, um solo ou uma
paisagem vegetal sdo descritos como ideais ndo concretas” (AUGUSTIN e BRUN 1985, p. 274
apud BERTOLINI; VALADAO, 2009, p. 37).



3.2 Material académico e os dominios morfoclimaticos para o ensino da Geografia

Durante a analise do capitulo 4 “Caracteristicas naturais do Brasil: clima e vegetacao”,
observou-se lacunas na abordagem quanto aos dominios morfoclimaticos. Contudo, para que
essa lacuna fosse preenchida, optou-se por materiais ou textos académicos que, segundo Rangel

(2020), abordam temas atuais e contextualizados.

Com a importancia dos estudos dos quadros naturais do Brasil na educagdo basica,
através dos dominios morfoclimaticos, foi necessario adaptar para o 7° ano, um capitulo do
livro “Os dominios de natureza no Brasil: potencialidades paisagisticas”, de autoria de Aziz

Ab’Saber, intitulado “Potencialidades paisagisticas brasileiras”, da Atelié Editora.

Abaixo, parte do material adaptado (Figura 2), em slides, pelo professor responsavel
pela turma. O material é uma espécie de resumo, com informagdes complementares e de facil
compreensdo, ausentes no livro didatico analisado, nas quais seriam importantes para o

andamento do jogo.

Figura 2 — Parte da adaptagdo do capitulo “Potencialidades paisagisticas brasileiras” publicado no
livro “Os dominios de natureza no Brasil: potencialidades paisagisticas” de autoria de Aziz Ab’Saber,
editora Atelié, Brasil, 2003.
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Fonte: Elaboracdo do autor, 2022.



A adaptagao do texto original continha imagens e pequenos textos, visando facilitar a
compreensdo do aluno. Foram retirados temas especificos discutidos pelo autor no texto
original e expressdes e termos técnicos. Ademais, ndo foram utilizadas as figuras e esquemas
originais do capitulo, pois além de serem em escala de cinza, alguns esquemas nao seriam

adequados para o sétimo ano.

Quanto a BNCC (BRASIL, 2018), o material se relaciona com a mesma, de acordo com

as habilidades a seguir:

> “EF06GEO5 - Relacionar padroes climaticos, tipos de solo, relevo e formagdes
vegetais.” Foi usada a relacdo clima e formas de relevo em cada dominio
morfoclimatico.

> “EF06GEO06 - Identificar as caracteristicas das paisagens transformadas pelo trabalho
humano a partir do desenvolvimento da agropecuaria e do processo de industrializagdo.”
Foi apresentado as construgdes de aterros, etc.

> “EF06GEI11 - Analisar distintas interagoes das sociedades com a natureza, com base na
distribui¢do dos componentes fisico-naturais, incluindo as transformacdes da
biodiversidade local e do mundo.” Foi enfatizado a ocupagdo antropica nas diversas
escalas.

> “EF06GEI12 - Identificar o consumo dos recursos hidricos e o uso das principais bacias
hidrograficas no Brasil e no mundo, enfatizando as transformagdes nos ambientes
urbanos.” Foi discutido como as bacias hidrograficas, de acordo com cada dominio, se

comportam e de que forma elas sdo usadas.

3.3 A Caminhada Morfoclimatica e sua elaboraciao para o ensino da Geografia Fisica

Foi elaborado um material didatico-ludico (jogo) visando estratégias pedagdgicas para
o ensino dos Dominios Morfoclimaticos, baseadas na anélise da BNCC e, também, como ja

mencionado antes, no livro didatico e em um capitulo de cunho académico.

O jogo intitulado “Caminhada Morfoclimatica”, foi construido e armazenado em um
software, versao 2013. O tema escolhido foram os Dominios Morfocliméticos do Brasil, que

estava de acordo com o contetido programatico da disciplina.

Participou desta atividade a turma do 7° ano, composta por 22 alunos. Os estudantes se

dividiram em dois grupos e ficaram responsaveis por desenvolverem os s/ides que resumiam o0s
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seguintes dominios morfoclimaticos: Amazdnico, Caatinga, Cerrado, Mares de Morros,
Araucérias, Pradarias e mais as faixas de transi¢ao. Assim, os slides, primeiramente, abordaram

a parte tedrica e resumida dos dominios e areas de transi¢do e, depois, o jogo educativo.

O referido processo de construgdo do resumo constituiu-se na recapitulacdo dos
dominios morfoclimaticos e suas areas de transi¢do. Para isso, os discentes levantaram as
principais caracteristicas de cada dominio, baseados em: formas de relevo, solo, vegetacao,

hidrografia e clima.

A medida que os alunos iam colaborando e construindo os slides, algumas indagagdes
foram colocadas pelo professor: dominios morfoclimaticos e biomas, sdo as mesmas coisas?
Todos os dominios possuem os mesmos aspectos naturais? O dominio morfoclimatico da
Caatinga, por exemplo, apresenta mudangas em sua paisagem fisica? Existem dominios
morfoclimaticos que sofrem com intensos processos de desmatamento? O dominio
morfoclimatico em que vocé vive ¢ qual? As perguntas objetivaram ativar nos estudantes a

curiosidade e a necessidade de desconstrug¢ao de mitos.

Percebeu-se que os alunos expuseram diversas respostas, entre corretas € equivocadas
relacionadas aos dominios morfoclimaticos brasileiro. Por isso, o docente iniciou uma série de
observagoes sobre as respostas para que fosse possivel o desenvolvimento de "construcao de
argumentos com base em informagdes geograficas, debater e defender ideias e pontos de vista
que respeitem e promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a biodiversidade”

(BRASIL, 2018, p. 364).

O segundo momento se deu na montagem do jogo no software. Primeiramente, a palavra
“caminhada” foi escolhida, pois a atividade educativa se desenvolveu através de uma trilha
encontrada na internet. A trilha contém 18 espacgos separados que se denominaram “casas”, no

qual cada casa € composta por perguntas sobre os dominios morfoclimaticos.

Esse processo oportunizou os alunos a usarem os seus conhecimentos, podendo realizar
comparagoes, confrontagdes com o que estavam presentes nos materiais de pesquisa,
desenvolvendo, também, o trabalho em grupo, participagao no desenvolvimento do material,
maturidade intelectual e o conhecimento ou nog¢des do espago geografico. Importante ressaltar
que os alunos ndo participaram nas montagens das perguntas que compunham o jogo, pois, 0s

mesmos iriam passar pelo processo de respondé-las, conforme suas regras.

Para a “Caminhada Morfoclimatca” distribuiu-se 18 perguntas, que foram colocadas em

cada “casa” da trilha (figura 3), por meio de hiperlinks, que ¢ uma forma de fazer referéncia a
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um outro texto anterior ou posterior, através de areas clicaveis e mencionado por Xavier (2012)
como uma estratégia de intertextualidade explicita, uma vez que, por meio dele, recorre-se a
outros textos na tela do computador. Neste caso, os espacos denominados “casas” na trilha eram

hiperlinks clicdveis que davam acessos a outros s/ides conforme o desenvolvimento do jogo.

Figura 3 - Trilha da “caminhada morfoclimatica” com o uso do Aiperlink no Power Point.

BEH - g B s jogo educativo 2 - 79 anc - PowerPoint (Falha na Ativacio do Produto) FERRAMENTAS DE IMAGEM ?7 B - 8 X
EUISIUe]  PAGINA INICIAL INSERIR DESIGN TRANSICOES ANIMACOES APRESENTAGAO DE SLIDES REVISAO EXBICAO FORMATAR Entrai
B X, ‘ [E] Layout = ’ ¢80 do Texte B~ O oo Drﬁ P L2 Preenchimento da Forma~ @k Localizar
L1 By - ] Redefinir Alinhar Textc AL LS G- = 47 [# Contorno da Forma = 35 Substituir ~
Colar - Nova NT S §ach-Aa-|A- ) @~ {3 o< Organizar Estios .
- ¥ Slide~ 15eg80~ anverter em SmartArt ()] 1A - Répidos~ & Efeitos de Forma~ % Selecionar =
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B2 Copiar
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Tamanho e Posicio

A - @ Formatar Imagem..

SUDE12DE64 [2  PORTUGUES (BRASIL = ANOTAGOES Wl COMENTARIOS E =

Fonte: Arquivo do autor, 2022.

Com os hiperlinks ativados foi possivel avancar ou regredir pela trilha. E, para um
melhor desenvolvimento do jogo, antes de sua aplicagdo, foi escolhido um dado digital através
de um site, no qual seu /ink estava disponivel no proprio template do software e em todos os

slides.

Posteriormente & montagem, a programagao ¢ ao armazenamento do jogo no software,

ocorreu a culminancia da atividade no més de maio de 2022.

E, finalizando as etapas, durante o més de junho, aplicou-se questionarios do tipo
objetivo qualitativo para a referida turma, com nove perguntas relacionadas ao jogo
“Caminhada Morfoclimatica”. Com as respostas dos questiondrios, foram elaborados graficos

que demonstraram os resultados das perguntas.
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4 0S JOGOS COMO FERRAMENTA DE ENSINO ALIADOS AS COMPETENCIAS E
HABILIDADES

O espaco escolar, junto com o seu ensino, tem o objetivo de capacitar o discente para
resolver ou lidar com problemas do cotidiano (dentro ou fora da escola), cooperando na
evolugdo de seu senso critico, competéncias e habilidades. Das diversas maneiras em que esse
processo pode ser desenvolvido, os jogos didaticos surgem como estratégia, sendo isso possivel

de ser observado na referida turma da escola SENC.

Considerar os jogos como uma ferramenta de conhecimento ao contetido programatico
da disciplina de Geografia, resulta na relevancia da atividade no processo de ensino-
aprendizagem. Sendo assim, o significado da palavra jogo e sua importancia devem ser

elucidados, assim como sua relevancia no desenvolvimento das competéncias e habilidades.

Quanto aos significados da palavra jogo, o Diciondrio online de Portugués foi
consultado. Nele ¢ definido que jogo ¢ “Acdo de jogar; folguedo, brinco, divertimento. O que
serve para jogar. Exercicio ou divertimento” (JOGO, 2022). Além da consulta ao dicionario,
buscou-se uma segunda defini¢ao para a palavra jogo, por meio de professores e pesquisadores
que trabalham os conceitos e praticas de jogos, como Kishimoto (1998) no qual afirma que o

jogo educativo vai além das brincadeiras, se tornando ferramenta de aprendizado.

Cotonhoto, Rossetti e Missawa (2019) concordam com Kishimoto (1998) e adicionam
que os jogos ajudam a estimular o profissional docente a refletir a importancia dos mesmos em

sala de aula, sobretudo para os estudantes com maiores dificuldades de aprendizagem.

Teixeira (2010) diz que o ato de jogar ¢ um simulacro do real e o seu ato desperta varias
capacidades dos envolvidos: analisar e relacionar regras, estratégias, contetdos, esquemas
praticos e mentais, desenvolvendo as competéncias e habilidades, e que os jogos relacionados
ao ensino “permitem a articulacdo entre informagao, abstracdo, conhecimento e agdo através do

entretenimento” (MACHADO, 2013).

Cavalcanti (2012) afirma que o docente de Geografia deve ser articulado em sala de
aula, dinamizando os contetidos das diversas situacdes do espago vivido de seus alunos,
aproximando-os de suas realidades. Por conta disso, o jogo surge como estratégia para atender
essas e outras demandas do professor, deixando de lado um ensino de Geografia que exigia a
memorizagao, por exemplo e, atualmente, ¢ pautada em uma Geografia escolar mais complexa,
fluida, dando espago para os discentes entenderem o mundo contemporaneo e sua dinamicidade,

bem como as habilidades geograficas.
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Sendo assim, os jogos didaticos tornam-se relevantes como praticas educativas que
estimulem os educandos no entendimento do espaco geografico, raciocinio geografico aliados

aos saberes geograficos.

5 A CAMINHADA MORFOCLIMATICA E SUA CULMINANCIA

A execucao do jogo didatico nomeado “Caminhada Morfoclimatica” (figura 3), ocorreu
no dia 24 de maio de 2022, em uma das salas de aulas do Sistema de Ensino Conhecimento
(SENC). Os envolvidos estavam motivados, agindo como ativos no seu processo de ensino-
aprendizagem. Contudo, existia uma certa curiosidade por parte dos educandos devido as

perguntas selecionadas pelo professor.

Figura 4 — Apresentacdo do jogo “caminha morfoclimatica” no Power Point.

FEGINT]  pAcss micral INSERIR ~ DESIGN  TRAMSICOES  AMIMACS:

2 SISTEMA DE ENSINO CONHECIMENTO [ !
~ 4
i :ﬁa
o CAMINHADA MORFOCLIMATICA
T
B -
i Geografia, 72 ano

o Professors Marcos Leal
Belém-PA, 201 =

supeioess D2 PORUGUES BRASIL = mioraches Wcomenarios [ I OB

Fonte: Arquivo do autor, 2022.

Durante a culminancia da Caminhada, os discentes trocavam opinides entre si sobre as
perguntas, bem como as complementando com as imagens que apareciam em algumas questdes,
iniciando, através delas, diferentes percepgdes das paisagens dos Dominios Morfoclimaticos
brasileiros abordadas nas perguntas e como eram discutidas durante as aulas. Em certos
momentos, havia um aprendizado mutuo entre a turma, até chegarem a conclusdo de suas
respostas. Além disso, a atividade colaborou para o trabalho em equipe, pensamento
geografico-espacial dindmico, estimulos a socializa¢do de ideias e uma certa competitividade

sadia entre a turma.
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Figura 5 - Alunos do 7° ano jogando a “caminhada morfoclimatica”.

Fonte: Arquivo do autor, 2022.

Logo, tornou-se possivel perceber que a inser¢do dos jogos didaticos na aula de
Geografia, foi algo novo para a turma e proveitoso, pois contribuiu no processo de ensino-
aprendizagem, na compreensdo dos conteudos, um olhar diferente em relacdo a ciéncia

geogréafica escolar.

Posteriormente, foi aplicado junto aos estudantes, um questionario semiestruturado,
visando a reflexdo sobre o processo de aprendizado, dando a oportunidade ao aluno de explicar
a respeito das etapas realizadas na atividade, com base no seu proprio percurso de

aprendizagem.

Ao serem perguntados sobre: “o que achou de a Geografia ser repassada através de um
jogo?” os alunos relataram que nao imaginavam aprender Geografia por meio do ludico e
complementam que a mesma sempre foi tediosa e enfadonha. Aqui, 60% afirmam que vao

passar a procurar jogos que relacionem a Geografia por meio da internet. J& os 40% restantes
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reforgam que o jogo foi importante para seu aprendizado e que ja comecam a olhar a disciplina

como algo “bom”.

Grifico 1 - Pergunta 1 do questionario.

O QUE ACHOU DA GEOGRAFIA SER REPASSADA
ATRAVES DE UM JOGO?

B V3o passar a procurar jogos geograficos na internet
m Jogo foi importante, pois, tornou a disciplina "boa".

Fonte: Autor, 2022.

13

E por citar o meio digital, mais precisamente a internet, quando questionados se: “a
ferramenta internet ou os aplicativos, sdo meios para se obterem conhecimentos sobre
Geografia?” 70% concordam, explicando que a internet aparece como um complemento do
que o livro mostra e do que ¢ ensinado pelo professor, surgindo uma nova possibilidade. Uma
pequena parcela de 10% ainda ndo consegue se aliar a rede de internet e a Geografia, ou seja,
encontram dificuldades de pesquisar e reconhecer certos assuntos no espago digital. E os outros

20% utilizam mais a internet do que os proprios materiais fornecidos pela escola.

Grafico 2 — Pergunta 2 do questionario.

A FERRAMENTA INTERNET OU OS APLICATIVOS,
SAO MEIOS PARA SE OBTEREM CONHECIMENTOS
SOBRE GEOGRAFIA?

m Concordam e afirmam que a internet complementa o livro didtico
m Sentem dificuldades na busca de conhecimentos geograficos na internet

m Concordam, fazendo mais uso da internet do que do livro escolar

Fonte: Autor, 2022.
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Ao serem questionados: “vocé se sentiu mais a vontade na montagem de um material
didatico (nesse caso, o jogo)?” o "sim" foi unanime, pois se viu como parte do processo de
aprendizagem, uma vez que foram incentivados na busca de informacdes sobre os Dominios
Morfoclimaticos em diversos meios € que o compartilhamento de novas ideias foi algo

positivo.

Grifico 3 — Pergunta 3 do questionario

VOCKE SE SENTIU MAIS A VONTADE NA MONTAGEM DE
UM MATERIAL DIDATICO (NESSE CASO, O JOGO)?

= Sim

Fonte: Autor, 2022.
Em relacdo a avaliacdo, quando indagados se “prefere que os jogos substituam parte
das avaliagoes de Geografia?” o "sim", também, foi unanime, no qual explicam que jogar ¢
muito mais descontraido, porque o jogo proporciona o trabalho em conjunto, trocas de ideias,

competicao e diversao.

Grifico 4 — Pergunta 4 do questionario

PREFERE QUE OS JOGOS SUBSTITUAM PARTE DAS
AVALIACOES DE GEOGRAFIA?

= Sim

Fonte: Autor, 2022.
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Eles foram perguntados quanto a facilidade de manuseio na ferramenta usada: “achou
facil usar o Power Point como espago para o desenvolvimento e armazenamento da Caminhada
Morfoclimatica?” 80% responderam que sim, por conta de ser algo usual na apresentacdo de
atividades de outras disciplinas, mas que nao imaginavam que era possivel estruturar jogos ou
animacodes na ferramenta. 20% relataram sentir dificuldades na utilizagdao do software, mesmo

com as orientagdes, mas que se viram incentivados pelo professor e através dos outros alunos

que ja tinham um certo dominio.

Grafico S - Pergunta 5 do questionario

ACHOU FACIL USAR O POWER POINT COMO ESPACO
PARA O DESENVOLVIMENTO E ARMAZENAMENTO DA
CAMINHADA MORFOCLIMATICA?

m Sim ®mNio

Fonte: Autor, 2022.

Visando a dificuldade da maioria dos alunos nos assuntos geograficos escolares que
envolvem a Geografia Fisica, lancou-se tal questionamento: “através do jogo, foi possivel
compreender certas discussoes pertencentes a Geografia Fisica, como relevo, hidrografia,
vegetacdo, solo e clima?” 45% da turma, ainda sentem dificuldade em entender tais
informagdes, pois alegam que sdo complexas e o livro didatico ndo aborda por completo, mas
reconhecem que o jogo fornece uma facilidade em compreender. Outra parte afirma que o

ludico serviu para complementar aquilo que ja haviam recebido em sala de aula.
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Grafico 6 — Pergunta 6 do questionario

ATRAVES DO JOGO, FOI POSSIVEL COMPREENDER
CERTAS DISCUSSOES PERTENCENTES A
GEOGRAFIA FiSICA, COMO RELEVO,
HIDROGRAFIA, VEGETACAO, SOLO E CLIMA?

m Dificuldades em entender certos assuntos da Geografia Fisica
m Ludico serviu como complemento do que ja haviam visto em sala de aula

Fonte: Autor, 2022.

E para finalizar, foram questionados “se gostaria de ter mais atividades que
envolvessem jogos na disciplina Geografia?” e todas respostas foram positivas, no qual
acharam mais facil de aprender o contetido dessa forma e que ¢ diferente, possibilitando a

participacao dos estudantes nas aulas e uma maior aproximagao entre eles.

Grafico 7 — Pergunta 7 do questionario

SE GOSTARIA DE TER MAIS ATIVIDADES QUE
ENVOLVESSEM JOGOS NA DISCIPLINA GEOGRAFIA?

= Sim

Fonte: Autor, 2022.

6 CONSIDERACOES FINAIS

O espaco escolar deve oferecer possibilidades ao aluno de resolver ou solucionar
situacdes-problema. Contudo, se a didatica usada em sala de aula for a de reproduzir os livros

didaticos e multiplicar o pensamento do docente para a aprovacdo nas avaliagdes, essa
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metodologia estard sendo uma espécie de treino para que os alunos respondam perguntas
retoricas de forma ndo abrangente. Freire (2009) diz que este contexto educacional ¢ a chamada

educagdo bancaria.

Importante ressaltar que o Ministério da Educagao (MEC), através da BNCC, incentiva
que os curriculos sejam estruturados enfatizando as competéncias e habilidades dos estudantes.
A Geografia, nesse caso, deve desenvolver o senso critico no que diz respeito a ocupacao
humana e produgdo do espago geografico, onde relaciona principios como os da analogia e
conexao, sendo estas competéncias importantes na formacdo de um cidadao consciente

(BRASIL, 2018).

Entretanto, fica evidente que a BNCC reflete o tradicional que se estrutura em uma
matriz de curriculo por competéncia, que ¢ uma tendéncia da politica mundial educacional que

se apoia no neoliberalismo, desvalorizando tematicas essenciais.

O perfil da Geografia, visto como uma disciplina que valoriza o raciocinio espacial, por
exemplo, pode e deve utilizar jogos permitindo o ensino de Geografia por meio das
competéncias e habilidades. Além disso, o jogo aliado ao ludico, fornece a chance ao aluno de

se tornar transformador, apropriador e componente do espago.

Portanto, o jogo apresentado neste artigo, contribuiu significativamente para o
desenvolvimento de competéncias e habilidades gerais e especificas da Geografia pautadas na
BNCC. Com isso, os discentes puseram em pratica a vontade e uma iniciacao a investigagao e
de resolugdo de problemas. Durante o processo de construgdo da Caminhada Morfoclimatica e
de sua aplicagdo, percebeu-se uma melhor compreensdo do mundo em que vivem,

reconhecendo novas dimensoes das complexidades e diversidades do espaco geografico.

O referido jogo pode ser adaptado atendendo o entendimento do que foi trabalhado em
sala de aula, oportunizando a aplicacdo dos saberes a sua propria realidade. Ao aliar a teoria
a pratica, o processo de aprendizado torna-se mais atrativo, buscando motivar e desafiar o

estudante, oferecendo novas metodologias, formas ludicas de apreensao a realidade vivida.

Quanto a adaptagdo do texto académico sobre dominios morfoclimaticos para a
educagdo basica, ficou constatado que ndo ¢ uma tarefa simples, pois, a formatagao, linguagem
e estruturacdo dos textos devem ser realizadas de forma minuciosa. Porém, quando bem
elaborados, podem ser fundamentais para trabalhar determinados contetidos em sala. No caso
dos dominios morfoclimaticos, destaca-se a importancia de elaboracdo de material de apoio

para aulas sobre o tema.
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