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RESUMO

Esse trabalho visa suprir as necessidades de um projeto importante
para a educagdo do municipio de lgarapé-Miri, que € a FEICITI (Feira
de Ciéncia, Inovacdo e Tecnologia de Igarapé-Miri). O sistema tem
como objetivo atender as demandas administrativas do evento,
auxiliando a administracéo e os participantes. Para o desenvolvimento
do projeto apresentado foram utilizadas as seguintes tecnologias:
HTML, CSS, Boostrap, PHP, Javascript e SQL. Como um sistema
pensado exclusivamente para a feira, ele deve atender todos os

requisitos para uma realizacdo mais eficaz da mesma.

Palavras-chave: FEICITI; Desenvolvimento; Evento.



ABSTRACT

This work aims to meet the needs of an important educational project in
the municipality of Igarapé-Miri: FEICITI (lgarapé-Miri Science,
Innovation, and Technology Fair). The system is designed to handle the
event's administrative demands, assisting both the organizers and the
participants. The following technologies were used to develop the
project: HTML, CSS, Bootstrap, PHP, JavaScript, and SQL. As a system
designed specifically for the fair, it must meet all requirements to ensure

the event is carried out more effectively.

Keywords: FEICITI; Development; Event.
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1 INTRODUCAO

Criada em 2015, a Feira de Ciéncia, Inovacao e Tecnologia de Igarapé-
Miri (FEICITI), é a maior feira de iniciacao cientifica do Baixo Tocantins e vem
crescendo mais e mais a cada edicéo, neste ano de 2026, vindo para o décimo
ano de feira visto que em 2020 nao tivemos por conta da pandemia. E no
altimo ano, 2025, também ja tivemos a 3?2 edicdo da FEICITI KIDS que traz
projetos da educacéo infantil e fundamental anos iniciais, acontecendo sempre
no primeiro dia logo depois da abertura dos portbes e nos dias seguintes
acontecem as exposi¢coes da FEICITI.

No ano de 2025, de acordo com a coordenacéo, teve um total de 78
projetos na FEICITI e 58 projetos na FEICITI KIDS, sendo uma das maiores
edicdes ja feitas. E um projeto de educacdo que abrange todas as categorias
de ensino, desde a educacéo infantil até o ensino superior e que tem todas as
areas tematicas da ciéncia em seu portfolio de projetos, tendo também
parcerias com projetos educacionais tanto estaduais quanto municipais, que
trazem caravanas com oficinas, apresentagcdes e apoio para o evento.

Atualmente a equipe do CAIIC (Coordenacao de Apoio e Incentivo a
Iniciacdo Cientifica) € a comissdo que cuida da organizacdo e execucao da
feira, e de acordo com eles, a criacdo de um sistema que possa fazer
cadastros, avaliacdes e certificagcfes, vai contribuir muito para as proximas
edicOes e deixar os resultados mais rapidos e consistentes auxiliando a equipe

da coordenacao nas tarefas que precisam ser feitas.
1.1 Justificativa

O desenvolvimento desse projeto se justifica pela falta de um sistema
especifico para a feira, que usava plataformas genéricas para eventos em
geral que ndo atendiam alguns requisitos que ficavam em aberto e processos
que precisavam ser feitos manualmente, o que demandava tempo e esforgo
qgue poderiam ser poupados através de uma ideia como a que esta sendo

apresentada neste trabalho. Segundo Laudon e Laudon (2021), os sistemas



12

de informacdo desempenham papel fundamental na automatizacdo de
processos organizacionais, proporcionando maior eficiéncia, reducao de erros
e melhor gerenciamento das informacdes, aspectos essenciais para eventos
gue envolvem grande volume de dados e participantes.

A Secretaria Municipal de Educacao (SEMED) de Igarapé-Miri possuia
cadastro na plataforma Doity mostrada na Figura 1 que era por onde
realizavam inscricbes de projetos e geravam certificados, mas como a
plataforma € para eventos em geral, algumas coisas que eram necessarias
nao faziam parte das funcionalidades oferecidas. Por exemplo, ndo tinham
divisdes de certificagcéo para Orientadores, Expositores e Avaliadores, que sao
0s trés grupos principais a receber certificados pela participacdo no evento.
Também tinha limites de inscrigbes de acordo com seus planos e houve casos
gque se fez necessario o upgrade de plano em plena realizacdo da feira para

gue pudessem ser inscritos todos o0s projetos.

Figura 1 - Pagina Inicial Platafortma Doity

SERVICOS v QUANTO CUSTA? EVENTOS BLOG CRIAR EVENTO LOGIN

Organizar um evento ficou facil

Site, inscri¢des, credenciamento, certificados, trabalhos
cientificos e muito mais.

Davidas? Fale conoscol ‘.‘m o
0 suporte ndo esta online
@ O

Fonte: Site do Doity

A implementacdo do sistema desenvolvido vem para suprir essas
necessidades e diminuir o trabalho repetitivo realizado manualmente pelos
organizadores, permitindo que se concentrem em outras atividades
importantes para a realizacdo da FEICITI. Além disso, a automacdo dos
processos de inscricdo, avaliacdo, emissdo de certificados e geracdo de
relatérios contribui para maior agilidade, confiabilidade e organizacdo das
informacdes, caracteristicas esperadas de um sistema de informacao voltado
ao apoio da gestéo de eventos cientificos e de inovacdo (LAUDON; LAUDON,
2021).
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1.2 Objetivos

1.2.1 Objetivo Geral

O objetivo deste trabalho é desenvolver um sistema eficaz e robusto
para atender todas as demandas administrativas da FEICITI garantindo
melhor fluidez e facilidade para sua realizacdo, automatizando processos e
deixando eles mais simples, sempre de forma intuitiva para quem vai usar a

ferramenta garantindo produtividade e organizacao.

1.2.2 Objetivos Especificos

- Facilitar o gerenciamento da feira.
- Desenvolver um sistema simples, mas que néao deixe lacunas na parte
administrativa.

- Automatizar processos que antes eram feitos manualmente.
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2 REFERENCIAL TEORICO
O referencial tedrico constitui a base conceitual que fundamenta o

desenvolvimento deste trabalho. Neste capitulo sao apresentados o0s
principais conceitos relacionados aos sistemas de gestdo e ao
desenvolvimento de aplicacdes web, essenciais para compreender a proposta
do sistema desenvolvido neste trabalho. Em seguida, sdo apresentados
trabalhos correlatos encontrados na literatura, cuja andlise permitiu identificar
funcionalidades, tecnologias e abordagens utilizadas em solugbes
semelhantes, servindo como referéncia para a construcdo do sistema

proposto.

2.1 Sistemas De Gestao

Os sistemas de gestao sao ferramentas computacionais desenvolvidas
para apoiar a organizacdo, o controle e a execucao dos processos de uma
instituicdo. Esses sistemas possibilitam o armazenamento, processamento e
recuperacao de informacdes, proporcionando maior eficiéncia administrativa,
reducao de erros e melhoria na tomada de decisoes.

Segundo Laudon e Laudon (2014), um sistema de informacéao gerencial
relne pessoas, processos, dados e tecnologias com o objetivo de fornecer
informacdes relevantes para apoiar o gerenciamento das organizacdes. A
utilizacdo desses sistemas permite automatizar atividades antes realizadas
manualmente, reduzir retrabalho e disponibilizar informacdes de forma rapida
e segura aos diferentes usuarios envolvidos.

Stair e Reynolds (2018) destacam que o0s sistemas de gestao
contribuem para a integracdo das informacdes organizacionais, promovendo
maior controle sobre as operacdes e facilitando o planejamento das
atividades. Além disso, esses sistemas permitem padronizar procedimentos,
melhorar a comunicagdo entre os setores e aumentar a confiabilidade das
informacdes armazenadas.

No contexto de instituicdes publicas e educacionais, os sistemas de
gestdo assumem um papel ainda mais relevante por auxiliarem no
gerenciamento de processos administrativos, eventos, projetos e documentos.
A informatizacdo dessas atividades reduz a utilizacdo de processos baseados
em documentos fisicos e planilhas eletrénicas, proporcionando maior

agilidade e transparéncia na execugao das tarefas.
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No caso da Feira de Ciéncia, Inovacdo e Tecnologia de Igarapé-Miri
(FEICITI), um sistema de gestdo permite centralizar informagdes referentes
aos projetos inscritos, avaliadores, participantes e certificados em uma Unica
plataforma. Essa centralizac&o facilita o acompanhamento das atividades da
feira, reduz falhas decorrentes de processos manuais e torna o gerenciamento

mais eficiente para a equipe organizadora.

2.2 Desenvolvimento Web

O desenvolvimento web consiste na criacdo de aplicacdes acessadas
por meio de navegadores, utilizando tecnologias que possibilitam a
comunicacao entre usuarios, servidores e bancos de dados. Esse modelo de
desenvolvimento tornou-se amplamente utilizado por oferecer facilidade de
acesso, atualizagdo centralizada e independéncia de plataforma, permitindo
gue um sistema seja utilizado em diferentes dispositivos conectados a internet.

De acordo com Pressman e Maxim (2016), aplicacbes web sao
sistemas de software desenvolvidos para atender usudarios por meio da
internet ou de redes privadas, integrando interfaces graficas, processamento
de dados e persisténcia das informacdes em bancos de dados. Essas
aplicacdes diferenciam-se dos sistemas tradicionais por dispensarem
instalacéo individual em cada computador, concentrando a manutencao e as
atualizacdes no servidor.

A arquitetura de aplicacdes web normalmente é composta por duas
camadas principais: o front-end e o back-end. O front-end corresponde a
interface apresentada ao usuario, sendo responsavel pela estrutura, aparéncia
e interacdo do sistema. Ja o back-end concentra as regras de negécio, o
processamento das requisicdes, o controle de acesso e a comunicagdo com
0 banco de dados.

A adocdo de um sistema web para a FEICITI apresenta vantagens
importantes, como a possibilidade de acesso remoto pelos organizadores,
avaliadores e participantes, além da centralizacdo das informacdes em um
Unico ambiente. Essa caracteristica facilita a manutencéo do sistema, reduz
custos operacionais e permite futuras expansdes sem necessidade de

instalacéo de novos softwares nos computadores dos usuarios.
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2.3 Trabalhos Correlatos

Com o objetivo de identificar solu¢cdes existentes e compreender como
outros autores abordaram problemas semelhantes, foi realizada uma pesquisa
bibliografica sobre sistemas destinados ao gerenciamento de eventos
académicos e cientificos. Essa andlise permitiu identificar funcionalidades,
arquiteturas e estratégias de desenvolvimento que serviram como referéncia
para a concepg¢ao do sistema proposto neste trabalho. Além disso, possibilitou
observar limitagbes e oportunidades de melhoria que foram consideradas

durante o desenvolvimento da solucéo para a FEICITI.

2.3.1 Sistema de Gestéo de Eventos Académicos

Desenvolvido por Peixoto (2025), estudante da Faculdade de
Tecnologia de Presidente Prudente, esse sistema ofereceu as
funcionalidades: cadastro e gerenciamento completo de eventos, sistema de
inscricdes, controle de participantes com limite de vagas, geracao de relatérios
detalhados de ocupacéo, sistema de filtros por status, data e ocupacéao, além
disso tudo ainda conta com um painel administrativo com estatisticas em
tempo real. Esse projeto foi testado em cenarios reais que confirmaram sua
eficiéncia na otimizacdo de processos administrativos.

2.3.2 SAGE: Sistema de Administracdo e Gerenciamento de Eventos no
IFRS Campus Porto Alegre

Esse Trabalho escrito por Freitas (2024), mostra 0s passos para o
desenvolvimento de um sistema web desktop para auxiliar na realizacao de
eventos no IFRS Campus de Porto Alegre. Ele tem como diferencial a
utiizacdo das mesmas credenciais do SIGAA para fazer autenticacdo de
usuarios e para um melhor gerenciamento centralizado e processamento de
dados. Os participantes dos eventos poderdo acessar um aplicativo que
disponibiliza o processo de inscricdo online, confirmacdo de presenca e
avaliacdo das acoes.

2.3.3 E-Conference: Uma Plataforma para o Gerenciamento de
Conferéncias Cientificas

Esse trabalho de Costa (2017), procurou investigar como ocorre o
processo de organizacdo e gestdo das conferéncias de divulgacdo de
trabalhos cientificos. Desenvolvendo um sistema web que promete melhorar
a organizacao desse tipo de evento, apresentando um software denominado

E-Conference que fornece meios para facilitar a gestdo de conferéncias,
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implementando mecanismos completos para o controle e gerenciamento
assim como submissao e avaliacdo de trabalhos cientificos.

A andlise dos trabalhos correlatos permitiu identificar diferentes
abordagens para o gerenciamento de eventos académicos e cientificos,
evidenciando funcionalidades e estratégias de desenvolvimento que
contribuiram para a elaboragcédo da solugéo proposta neste trabalho. Embora
cada sistema tenha sido desenvolvido para contextos especificos com suas
proprias probleméticas de cada realidade, observou-se que todos
compartilham o objetivo de informatizar processos administrativos e melhorar
a organizacdo dos eventos, caracteristicas que também orientaram o

desenvolvimento do sistema para a FEICITI.
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3 METODOLOGIA

Esta pesquisa caracteriza-se como aplicada, ja que visa desenvolver
uma solucéo tecnoldgica para atender um problema especifico da Secretaria
Municipal de Educacao (SEMED) de Igarapé-Miri, através da implementacéo
de um sistema de gerenciamento.

Em relacdo aos objetivos, a pesquisa € classificada como exploratoria,
uma vez que buscou compreender o problema existente, levantar requisitos
junto aos usuéarios e identificar as funcionalidades necesséarias ao
desenvolvimento do sistema. Segundo Gil (2008), a pesquisa exploratéria tem
como objetivo proporcionar maior familiaridade com o problema, tornando-o
mais explicito e possibilitando a construcdo de solu¢des adequadas.

Quanto a abordagem, a pesquisa é qualitativa, pois se fundamentou na
andlise das necessidades dos usuarios por meio de entrevistas, observacdes
do processo de trabalho e estudo de documentos e sistemas semelhantes,
sem a utilizacdo de métodos estatisticos para a analise dos dados. Conforme
Sampieri, Fernandez-Collado e Baptista (2013), a pesquisa qualitativa busca
compreender os fendbmenos a partir da perspectiva dos participantes e do
contexto em que estao inseridos.

Levantamento de requisitos: Essa etapa € peca-chave para um bom
desenvolvimento, pois é nela que sé&o identificadas as funcionalidades
necessarias para atender as demandas do sistema. Segundo Valente (2020),
a analise de requisitos representa uma das fases mais importantes da
Engenharia de Software, uma vez que influencia diretamente a qualidade do
produto final. Da mesma forma, o processo de desenvolvimento de software
inicia-se pela compreensédo das necessidades dos usuarios, servindo de base
para todas as demais etapas do projeto (SOFTDESIGN, 2024). Essa parte do
processo foi realizada por meio de pesquisas, leitura de trabalhos
semelhantes, juntamente com entrevistas realizadas com membros da
organizacao, que colaboraram para identificar os pontos que precisavam ser
atendidos.

Comparacdo com o sistema que era utilizado: A plataforma Doity serviu
como uma das bases para identificar quais funcionalidades ja eram atendidas
e quais ainda representavam lacunas dentro do contexto da feira. Apés uma
analise baseada no levantamento de requisitos, foi possivel identificar

exatamente quais funcionalidades deveriam estar presentes em um novo
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sistema para atender as demandas da equipe. Conforme destaca Valente
(2020), a definicdo da arquitetura e das solugdes de software deve estar
diretamente alinhada aos requisitos levantados durante as etapas iniciais do
desenvolvimento. Dessa forma, a arquitetura do sistema apresentado neste
trabalho foi sendo construida até chegar a um modelo que pudesse ser
colocado em producéao e utilizado efetivamente pela Coordenacéo de Apoio e
Incentivo a Iniciagdo Cientifica (CAIIC).

Tecnologias utilizadas: Considerando que o projeto consiste em uma
aplicacdo web composta por Front-end e Back-end, foram selecionadas
tecnologias amplamente utilizadas no desenvolvimento de sistemas web,
como HTML, CSS, Bootstrap, JavaScript, PHP e o banco de dados MySQL. A
escolha dessas tecnologias buscou garantir uma arquitetura compativel com
as necessidades do projeto e facilitar sua manutencéo e evolucéo, seguindo

boas praticas recomendadas pela Engenharia de Software (VALENTE, 2020).
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4 DESENVOLVIMENTO DO SISTEMA

Nesse tépico serdo apresentadas etapas de desenvolvimento deste
sistema: Requisitos Funcionais, Diagrama de Caso de Uso, Documentacéao de
Casos de Uso, Modelo Logico de Bando de Dados e Telas do Sistema.

4.1 Prioridade dos Requisitos

Os requisitos funcionais descrevem quais sao as funcionalidades que o
sistema deve possuir para atender as demandas que precisam ser resolvidas.
De acordo com Lima (2025) eles sao classificados em trés niveis de prioridade
gue serao explicados abaixo como funcionam:

Essenciais: Requisitos obrigatérios para que o sistema chegue na sua
versdo final atendendo as demandas do usuario.

Importantes: Requisitos que sao importantes, mas em caso de auséncia
de algum deles o sistema pode continuar rodando em produg&o normalmente
sem comprometer as funcionalidades.

Desejaveis: Requisitos que ndo sdo essenciais, permitindo pleno
funcionamento sem nenhuma perda, mas que podem ser implementados afim
de gerar ainda mais facilidade para o usuario ou podem ficar para uma futura

versao do sistema.

4.2 Atores do Sistema

Contamos com 3 atores dentro desse sistema, cada um com suas
limitacbes de acesso e privilégios. Para ter um entendimento melhor sobre
eles e seus niveis de acesso, segue a descrigcdo de cada um:

e Orientador: Tem a permissdo de cadastrar seu projeto no
periodo de inscricdes, visualizar o edital e baixar seus
certificados quando liberados.

e Avaliador: Tem a permissao de se auto cadastrar, fazer login, ver
todos os projetos cadastrados, abrir o painel avaliativo, fazer a
avaliacdo de um projeto e baixar seus certificados.

e Administrador: Tem permissao de ver todos os projetos, excluir
projetos, ver todos os avaliadores, excluir avaliadores, criar

templates de certificados, enviar certificados, habilitar e
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desabilitar download de certificados, habilitar e desabilitar
inscricdes, mudar as informac¢des da pagina inicial, publicar
edital da feira, gerar relatérios em excel dos projetos
cadastrados.

4.3 Requisitos Funcionais

Para o desenvolvimento desse sistema, foram considerados os

seguintes requisitos funcionais:

Quadro 1 - Cadastrar Projeto

REQUISITO FUNCIONAL 01: CADASTRAR PROJETO

Descricéao: Permite que sejam cadastrados os projetos que serdo apresentados na
feira
Prioridade: Essencial

Fonte: Autoria Prépria 2026

Quadro 2 - Cadastrar Avaliador

REQUISITO FUNCIONAL 02: CADASTRAR AVALIADOR

Descricéo: Permite que os avaliadores da feira facam seu cadastro no sistema para
gue depois eles possam fazer login usando as credencias informadas.

Prioridade: Essencial

Fonte: Autoria Prépria 2026

Quadro 3 - Fazer Login

REQUISITO FUNCIONAL 03: FAZER LOGIN

Descricéo: Permite que o Adm ou o avaliador fagam sua autenticacdo e ter acesso
aos seus respectivos painéis e funcdes

Prioridade: Essencial

Fonte: Autoria Prépria 2026

Quadro 4 - Fazer Avaliagao

REQUISITO FUNCIONAL 04: FAZER AVALIACAO

Descricao: Permite que o avaliador, depois de fazer login, preencha os requisitos de
avaliacdo que serdo usados para gerar a nota final que vai para o
respectivo projeto

Prioridade: Essencial

Fonte: Autoria Prépria 2026
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Quadro 5 - Visualizar Projetos

REQUISITO FUNCIONAL 05: Visualizar Projetos

Descricao: Permite que o Adm ou o Avaliador vejam todos os projetos cadastrados
na feira e possam procurar por um especifico usando os filtros.

Prioridade: Essencial

Fonte: Autoria Prépria 2026

Quadro 6 - Excluir Projetos

REQUISITO FUNCIONAL 06: Excluir Projetos

Descricéo: Permite que o Adm exclua um ou mais projetos do banco de dados se
for necesséario.

Prioridade: Importante

Fonte: Autoria Propria 2026

Quadro 7 - Visualizar Avaliadores

REQUISITO FUNCIONAL 07: Visualizar Avaliadores

Descricéo: Permite que o Adm veja todos os avaliadores cadastrados e informacdes
de contato caso precise

Prioridade: Importante

Fonte: Autoria Prépria 2026

Quadro 8 - Excluir Avaliadores

REQUISITO FUNCIONAL 08: Excluir Avaliadores

Descricéao: Permite que o Adm exclua um ou mais avaliadores do banco de dados
se for necessario.

Prioridade: Importante

Fonte: Autoria Prépria 2026

Quadro 9 - Liberar ou Bloquear inscricfes

REQUISITO FUNCIONAL 09: Liberar ou Bloquear inscri¢fes

Descricéo: Permite que o Adm habilite as inscricbes no periodo certo e bloqueie
essa op¢ao apoés o termino do periodo delas.

Prioridade: Essencial

Fonte: Autoria Prépria 2026
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Quadro 10 - Publicar Edital

REQUISITO FUNCIONAL 10: Publicar Edital

Descricéao: Permite que o Adm faca o carregamento do PDF que é o edital da feira
para que todos os participantes tenham acesso.

Prioridade: Importante

Fonte: Autoria Prépria 2026

Quadro 11 - Editar Informac6es

REQUISITO FUNCIONAL11: Editar Informacdes

Descricéo: Permite que o Adm editar as informag6es que sdo mostradas na pagina
inicial do site: Data, Ano, Local e Tema.

Prioridade: Importante

Fonte: Autoria Prépria 2026

Quadro 12 - Gerar Certificado

REQUISITO FUNCIONAL 12: Gerar Certificado

Descricéo: Permite que o Adm crie modelos de certificados para todos os tipos de
participantes que posteriormente serdo enviados e depois
disponibilizados para download

Prioridade: Essencial

Fonte: Autoria Prépria 2026

Quadro 13 - Enviar Certificados

REQUISITO FUNCIONAL 13: Enviar Certificados

Descricéo: Permite que o Adm faca o envio em lotes de todos os tipos de
certificados presentes no sistema. Esse envio é feito em lotes para nao

dar problema de Timeout .

Prioridade: Essencial

Fonte: Autoria Prépria 2026

Quadro 14 - Baixar Certificados

REQUISITO FUNCIONAL 14: Baixar Certificados

Descrigao: Permite que o Adm tenha o poder de Habilitar e Desabilitar a op¢éo de
baixar os certificados de participacdo para aqueles que tiverem
problemas ao receber o e-mail ou percam os seus que foram enviados.

Prioridade: Importante

Fonte: Autoria Prépria 2026
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Quadro 15 - Gerar Relatorio de Projetos

REQUISITO FUNCIONAL 15: Gerar Relatério de Projetos

Descricao: Permite que o Adm possa gerar uma planilha em Excel com a lista de
forma completa ou filtrada.
Prioridade: Desejavel

Fonte: Autoria Prépria 2026

4.4 Diagrama de Casos de Uso

A Figura 2 é o diagrama que representa o que cada ator pode fazer no

sistema, tornando visivel os niveis de acesso e funcionalidades do sistema:

Figura 2 - Diagrama de Casos de Uso

Gerar Relatorio
do Quantitativo

de Projetos

Visualizar Projetos
Excluir Projetos
isualizar Avaliadores,

Cadastrar Projeto

Cadastrar Avaliador

X

QOrientador Baixar Certificado

|
X

Avaliador

Fazer Avaliacdo
de Projeto

Excluir Avaliadores

de Certificados

Gerar Certifcados
Administrador
Liberar Download
Fazer Login

Habilitar e Desabilitar

Editar Informacdes

na Pagina Inicial

Mudar Arte de
Publicar Edital

)

Certificado

Enviar Certificados

Fonte: Autoria Prépria (2026)

Na Figura 2 mostrada acima é possivel ver que o Ator Orientador € o
gue menos tem acessos e permissfes, podendo: Cadastrar seus Projetos,
Cadastrar Avaliador e Baixar seus Certificados. O Ator Avaliador herda
Orientador, ja que, um avaliador de uma determinada area pode ter projetos
concorrendo em outra, sendo avaliador e orientador ao mesmo tempo, por iSso
além herdar ele também pode fazer login para ter acesso ao painel de
avaliacdo mostrado na Figura 9, e fazer avaliacbes de projetos. O Ator

Administrador € o usuario que tera acesso quase total as funcionalidades do
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sistema, herdando Orientador, podendo fazer cadastros e baixar certificados
além das suas permissdes exclusivas, ficando restrito apenas do acesso ao

painel de avaliacdo que € exclusivo do Avaliador.
4.5 Documentacéo de Casos de Uso

Nesse topico sera mostrada a documentagdo de cada um dos casos

mostrados no quadro acima:

Quadro 16 — Cadastrar Projeto

CASO DE USO 01 | CADASTRAR PROJETO

Atores: Orientador, Avaliador e Administracao

Pré-Condicdes: Preencher todas as informacfes necessarias e o relatério

em formato PDF que deve ser carregado no ato.

Pés-Condicdes: Projeto cadastrado e salvo no banco de dados.
FLUXO PRINCIPAL

1 — O usuério preenche todas as informag¢des do projeto no formulario e clicar para
cadastrar.
2 — O sistema verifica se tudo foi preenchido e se o relatorio esta em formato DPF,
salva e apresenta a mensagem de sucesso.

FLUXO DE EXCECAO

1 — O usuario deixa de preencher um dos campos obrigatérios ou ndo carrega o
relatdrio.

2 — O sistema néo salva aquele projeto e apresenta uma mensagem de erro

Fonte: Autoria Prépria (2026)

Quadro 17 — Cadastrar Avaliador

CASO DE USO 02 CADASTRAR AVALIADOR
Atores: Orientador, Avaliador e Administracao
Pré-Condicdes: Preencher todos os campos de informag8es de cadastro.
Pdés-Condicgoes: Avaliador cadastrado e com acesso ao painel.

FLUXO PRINCIPAL

1 — O avaliador ou outra pessoa que o cadastrar preenche as informacgfes

solicitadas e clica para salvar no banco.
2 — O sistema garante que todos 0os campos obrigatdrios estédo preenchidos e

salva no banco para que depois aquele avaliador tenha acesso ao painel.

FLUXO DE EXCECAO

1 — Algum campo fica em branco.
2 — O sistema ndo salva porque todas as informacdes do avaliador sdo

obrigatdrias e mostra uma mensagem de erro.

Fonte: Autoria Propria (2026)
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Quadro 18 — Fazer Login

CASO DE USO 03

FAZER LOGIN

Atores:

Avaliador e Administracéo

Pré-Condicoes:

Estar com as credenciais salvas no banco.

Pés-Condicdes:

Acesso aos seus respectivos painéis.

FLUXO PRINCIPAL

1 — O Usuario preenche as credencias na tela de login.
2 — O sistema verifica as informacdes libera 0 acesso aos painéis de avaliacao ou

painel administrativo.

FLUXO DE EXCECAO

1 - Uma informacéo é digitada errada.

2 — Uma mensagem de erro € mostrada apontando nome de usuério ou senha

incorreta.

Fonte: Autoria Propria (2026)

Quadro 19 — Fazer Avaliacdo

CASO DE USO 04

FAZER AVALIACAO

Atores:

Avaliador

Pré-Condicoes:

Estar logado no sistema como avaliador.

Pés-Condicdes:

Acesso ao painel de avaliacéo.

FLUXO PRINCIPAL

1 — O avaliador faz seu login.
2 — O sistema leva o avaliador a pagina onde ele pode ver todos os projetos

cadastrados e escolher os que ele vai avaliar, depois disso ele preenche as notas
de cada requisito e o sistema ja gera a nota final, depois disso clica para salvar e

a nota final fica salva nos dados daquele projeto.

FLUXO DE EXCECAO

1 - O avaliador seleciona o projeto, preenche as notas de requisitos, o sistema
mostra a nota final na tela, mas o avaliador nao clica para salvar e s6 fecha o

painel, o sistema ndo salva a nota nas informac6es do projeto.

Fonte: Autoria Prépria (2026)

Quadro 20 — Visualizar Projetos

CASO DE USO 05 | VISUALIZAR PROJETOS

Atores: Administracao

Pré-Condicdes: Estar logado como Adm.

Pdés-Condicgoes: Ter acesso a lista completa de projetos inscritos.

FLUXO PRINCIPAL

1 — Alguém da equipe entra no painel de administracéo.
2 — Vai na pagina de projetos e tem acesso a listagem de todos que estiverem

cadastrados tendo a opcao de filtrar por categoria ou area tematica.




FLUXO DE EXCECAO

1 — N&o ha nenhum projeto cadastrado ainda ou foram excluidos ap6s o final da

feira.

2 — O sistema ndo mostra henhum projeto na lista.

Fonte: Autoria Propria (2026)

Quadro 21 — Excluir Projetos

CASO DE USO 06 | Excluir Projetos
Atores: Administragcéo
Pré-Condicoes: Estar logado como Adm.
Pés-Condicgoes: Ter acesso a lista completa de avaliadores.

FLUXO PRINCIPAL

1 — Entrar no painel administrativo.
2 — Abrir a lista de projetos.
3 — Clicar no botéo de exclusédo que é mostrado na linha de registro que mostra

as informacdes de cada projeto.

FLUXO DE EXCECAO

Nao ha

Fonte: Autoria Prépria (2026)

Quadro 22 — Visualizar Avaliadores

CASO DE USO 07 | Visualizar Avaliadores
Atores: Administracao
Pré-Condicdes: Estar logado como Adm.
Pés-Condicoes: Ter acesso a lista completa de avaliadores.

FLUXO PRINCIPAL

1 — Entrar no painel administrativo.
2 — Entrar na péagina de avaliadores.
3 — O sistema mostra todos que estiverem cadastrados.

FLUXO DE EXCEGAO

1 — Nao ha avaliadores cadastrados ou foram excluidos ap6s o fim da feira

2 — O sistema mostra uma mensagem dizendo que n&o tem nenhum registro

Fonte: Autoria Prépria (2026)

Quadro 23 — Excluir Avaliadores

CASO DE USO 08 | Excluir Avaliadores
Atores: Administragcéo
Pré-Condicoes: Estar logado como Adm.
Pés-Condicdes: Ter acesso a lista de avaliadores.

FLUXO PRINCIPAL

1 — Entrar no painel administrativo.

2 — Abrir a lista de avaliadores.
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3 — Clicar no botéo de exclusédo que é mostrado na linha de registros de cada
avaliador.

FLUXO DE EXCECAO
N&o ha.

Fonte: Autoria Prépria (2026)

Quadro 24 — Liberar e Bloquear Inscricbes

CASO DE USO 09

Liberar e Bloquear Inscri¢bes

Atores:

Administragcéo

Pré-Condicoes:

Estar logado com Adm.

Pés-CondicGes:

Mudanca no status do bot&o de inscri¢ao.

FLUXO PRINCIPAL

1 — Abrir o painel administrativo.
2 — Clicar no botédo de Habilitar/Desabilitar Inscricées.

3 — Aindex sobre alteracdo no botdo de cadastrar projeto.

FLUXO DE EXCECAO

Nao ha.

Fonte: Autoria Prépria (2026)

Quadro 25 — Editar Informagdes da Pagina Inicial

CASO DE USO 10

Editar Informagdes da Pagina Inicial

Atores:

Administracao

Pré-Condicdes:

Estar logado como Adm.

Pés-Condicoes:

Mudanga nas informagdes do evento.

FLUXO PRINCIPAL

1 — Abrir o painel administrativo.
2 — Clicar no botéo de Editar Informacoes.
3 — Alterar os campos onde sdo inseridas as informagdes e clicar em salvar.

4 — Aindex sobre alterac@o e mostra as informacdes atualizadas.

FLUXO DE EXCECAO

1 — Ocorre algum erro de conexao e as informacg6es ndo sofrem atualizacéo.

Fonte: Autoria Prépria (2026)

Quadro 26 — Publicar Edital

CASO DE USO 11

Publicar Edital

Atores:

Administragcéo

Pré-Condicoes:

Estar Logado com Adm.

Pés-Condicdes:

Arquivo do edital sendo mostrado na péagina inicial.

FLUXO PRINCIPAL

1 — Abrir o painel administrativo.

2 — Clicar no botéo de Editar Informacdes.

3 — Carregar arquivo no formato PDF e clicar em salvar.
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4 — Aindex sobre alterac@o e mostra o PDF do edital para os usuérios.

FLUXO DE EXCECAO

1 - O arquivo carregado ndo é um PDF e o sistema da uma mensagem de erro

2 — O arquivo nao sobe ele para o banco e o sistema nao exibe ele na index.

Fonte: Autoria Prépria (2026)

Quadro 27 — Gerar Relatorio do Quantitativo de Projetos

CASO DE USO 12 | Gerar Relatério do Quantitativo de Projetos

a necessidade.

Atores: Administragcéo
Pré-Condicoes: Estar Logado com Adm.
Pés-CondicGes: Relatério com o total de projetos ou filtrado de acordo com

FLUXO PRINCIPAL

1 — Abrir o painel administrativo.
2 — Abrir a pagina de projetos.
3 — Clicar em no botéo de Gerar Relatorio.

4 — O arquivo formato .xIxs é baixado pelo navegador.

FLUXO DE EXCECAO

1 — Caso nao tenha nenhum projeto cadastrado o sistema gera um arquivo com

apenas os cabecalhos das colunas.

Fonte: Autoria Prépria (2026)

Quadro 28 — Carregar Arte de Certificado

CASO DE USO 13 | Carregar Arte de Certificado
Atores: Administracao
Pré-Condicdes: Estar Logado como Adm.
Pés-Condicgdes: Imagem carregada e pronta para ser usada.

FLUXO PRINCIPAL

1 — Abrir o painel administrativo.

2 — Abrir a pagina de Editar Informagées.

3 — Clicar em no botéo de Carregar Arte.

4 — Subir a imagem em formato .jpg ou .jpeg.

5 — Clicar em Salvar.

FLUXO DE EXCECAO

1 - A imagem nao esta em nenhum dos dois formatos definidos.

2 — O sistema ndo salva aquela imagem e apresenta uma mensagem.

Fonte: Autoria Prépria (2026)

Quadro 29 — Gerar Certificado

CASO DE USO 14 | Gerar Certificado

Atores: Administragcéo

Pré-Condicoes: Estar Logado como Adm.
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Pés-Condicgoes: Modelo de certificado pronto para ser enviado.

FLUXO PRINCIPAL

1 — Abrir o painel administrativo.

2 — Abrir a pagina de Certificados.

3 — Digitar a redagéo do certificado.

4 — Escolher qual tipo de participante aquele certificado pertence.
5 — Clicar em Salvar Modelo.

FLUXO DE EXCEGAO

Nao ha.

Fonte: Autoria Propria (2026)

Quadro 30 — Enviar Certificados

CASO DE USO 15 | Enviar Certificados
Atores: Administracao
Pré-Condicdes: Estar Logado como Adm.
Pés-Condicgoes: Modelo de certificado enviado por e-mail.

FLUXO PRINCIPAL

1 — Abrir o painel administrativo.
2 — Abrir a pagina de Certificados.
3 — Selecionar qual o0 modelo a ser enviado.

4 — Clicar em Iniciar Envio.

FLUXO DE EXCECAO

mail ndo é recebido.

1 — Se a caixa de entrada do usuario estiver cheia ou tiver alguma restri¢éo, o e-

Fonte: Autoria Propria (2026)

Quadro 31 — Liberar Download de Certificados

CASO DE USO 16 | Liberar Download de Certificados
Atores: Administragcéo
Pré-Condicoes: Estar Logado como Adm.
Pés-Condicgoes: Opcéo de download ativada na pagina inicial.

FLUXO PRINCIPAL

1 — Abrir o painel administrativo.
2 — Abrir a pagina de Certificados.
3 — Clicar no bot&o de liberar acesso.

4 — A opcéo de baixar fica habilitada para os usuarios.

FLUXO DE EXCECAO

Nao ha.

Fonte: Autoria Prépria (2026)

Quadro 32 — Baixar Certificado

CASO DE USO 17 Baixar Certificado
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Atores: Orientador, Avaliador, Administracéo
Pré-Condicoes: Ter um projeto cadastrado ou ser avaliador.
Pds-Condiges: Certificado de participacéo é gerado.

FLUXO PRINCIPAL

1 — Clicar no botéo de certificados na pagina inicial.

2 — Digitar o e-mail que foi informado na hora do cadastro.

3 — Clicar no botao “Buscar e Baixar”.

4 — O sistema busca aquele e-mail no banco e gera os certificados referentes a ele.
FLUXO DE EXCECAO

1 — Se o e-mail for digitado errado ou n&o existir no banco o sistema apresenta

uma mensagem e ndo gera nada.
Fonte: Autoria Prépria (2026)

4.6 Modelo Légico do Banco de Dados

Aqui podemos ver o modelo do banco de dados usado nesse projeto,
suas tabelas e como elas se relacionam.

e Atabela admin guarda as credenciais de login da administragéo.

e A tabela avaliadores guarda as informagdes dos avaliadores:
credenciais, informacdes de contato e status de envio do
certificado.

e Atabela projetos guarda as informacdes dos projetos, nomes de
todos os participantes, e status de envio de certificados.

e A tabela templates_ certificados guarda o tipo do certificado:
Avaliador, Orientador e Expositor; e as redacdes de cada um.

e A tabela configuracoes guarda as informacdes sobre a feira que
sdo mostradas na index e os status dos botdes de Inscricéo e
Download de Certificados.

e Atabelatentativas_acesso guarda o IP do usuario e as tentativas

para usar na légica de protecdo contra ataques de bots
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Figura 3 - Banco de Dados

projetos
int id PK
varchar | nome_projeta
varchar | orientador
varchar | co_orientadar
varchar | expositorl
varchar | expositor2
varchar | expositor3
varchar | escola
warchar | localizacae
varchar | email
enum categaria
enum arca_tematica
warchar | relatorio_pdf
decimal | netal
decimal | nota2
decimal | nota3

decimal | nota_final

tinyint | cert_env_orientador
tinyint | cert_emv_co

tinyint | cort_env_expositores

Avaliado por (Ldgica PHP)

avaliadores

admin
varchar | nome
int i PK
varchar | celular
varchar | usuario
varchar | email

h, hi
varchar | senha
tinyint | cartificada_enviado
Gerencia Cria/Edita Prategido por (IP) Prategide por (IF)
nfiguracoes
t d P
rchar
templates_certificado tentativas_acesso
varchar | data_feira
int ad PR int id PK
varchar locat
varchar | tino varchar | in
varchar tema
text contaudo_html datetime data_tentativa

tinyint | insericoes_abertas
tinyint | certificados_liberados

tinyint | cadastro_avaliador_aberto

Fonte: Gemini e Mermaid Live Editor.

4.7 Telas do Sistema

Esta secdo tem como objetivo por mostrar as telas do sistema para
deixar mais claro o funcionamento e usabilidade do software. Ressaltando que
as cores escolhidas para padronizar as telas refletem as cores padréao
utilizadas na identidade visual da feira, estando presentes na logo que é
fornecida pela equipe de midia e sempre mantém o padréo de azul com alguns
detalhes em vermelho.

A Figura 4 mostra a index, a pagina inicial que o usuario vera ao acessar
o site, ela mostra as informacgdes sobre a edi¢cdo atual, e tem os botbes de:
inscricdo de projetos, area do avaliador para novos cadastros e login,

download de certificados e no canto superior direito o login da administracao.
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Figura 4 - Tela Inicial

Login ADM

Inscricdo de Projetos Area do Avaliador Download de Certificados

Informacées Gerais

Tema: Inovacao e Tecnologia
Ano: 2025
Data: 21 a 26 de setembro

Local: Escola INSA

Visualizar Edital Oficial
A\

Fonte: Autoria Prépria (2026)

As Figuras 4 e 5 mostram o formulério de inscricdo de novos projetos
gue serdo apresentados na feira, onde sdo pedidas todas informacdes

necessarias juntamente com o relatério.

Figura 5 - Cadastro de Projetos Parte 1

Cadastro de Projeto

Nome do Projeto

Nome do Professor Orientador

Nome do Professor Co-orientador (Opcional)
Nome do Aluno Expositor 1

Nome do Aluno Expositor 2 (Opcional)
Nome do Aluno Expositor 3 (Opcional)

Nome da Escola

Distrito / Localizagio

Selecione.., v

Fonte: Autoria Prépria (2026)
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Figura 6 - Cadastro de Projetos Parte 2

Nome da Escola

Distrito / Localizago

Selecione... v

E-mail (Para recebimento dos Certificados)

Categoria de Ensino Area Tematica

Selecione... 4 Selecione... v

Envio de relatério do projeto.

Escolher arquivo  Nenhum arquivo escolhido

Cadastrar Projeto Final

© 2026 - Sistema de Gest&o de Feira de Ciéncias

Fonte: Autoria Prépria (2026)

A Figura 7 mostra a pagina de cadastro de novos avaliadores através
no botdo “Area do Avaliador’” que temos na pagina inicial, nela o usuério que
sera avaliador de projetos pode se cadastrar e ter acesso ao painel de
avaliacdo apos fazer login.

Figura 7 - Cadastro de Avaliadores

Entrar

Cadastro de Avaliador
Nome Completo
Namero de Celular
(00) 00000-0000

E-mail

Senha (Exatamente 4 nimeros)

Finalizar Cadastro

© 2026 - Sistema de Gestdo de Feira de Ciéncias

Fonte: Autoria Propria (2026)

A Figura 8 mostra a tela de login que o avaliador tem acesso ainda
dentro de Area do Avaliador clicando no botdo no canto superior direito
“Entrar”, preenchendo suas credencias no formulario e sendo direcionado ao

painel de avaliagéo.
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Figura 8 - Login de Avaliadores

Login do Avaliador

E-mail

Senha (4 nimeros)

© 2026 - Sistema de Gestéo de Feira de Ciéncias

Fonte: Autoria Prépria (2026)

A Figura 9 mostra o painel de avaliacdo, pagina que todos o0s
avaliadores tém acesso e onde podem procurar os projetos pelos quais
ficaram encarregados de dar notas, nessa pagina temos filtros de pesquisa e
todos os topicos que devem ser avaliados e logo abaixo o campo onde sistema
exibe automaticamente a nota final e o botdo de confirmacdo onde a nota é

enviada para o banco de dados.

Figura 9 - Painel de Avaliacdo

Bem-vindo, ALOISIO DOS SANTOS DOS PRAZERES

1. Selecionar Projeto 2. Ficha de Avaliagdo

Area Tematica Selecione um projeto na lista ao lado...

Todas as Areas... v
Carster Investigatério Criatividade e Inovagio
Categoria
Dar nota... ~ Dar nota... v
Todas as Categorias... v
Relevancia Organizagéo do Pster
Projetos Encontrados
1 Dar nota... v Dar nota... v
DESENVOLVIMENTO WEB COM IA NA GRADUGA(C
Diversidade de Conhecimentos Relatorio Escrito
Dar nota... ~ Dar nota... ~
. Disrio de Bordo Apresentagio Oral
Dar nota... ~ Dar nota... v

Confirmar e Enviar Avaliagdo

Fonte: Autoria Prépria (2026)
A Figura 10 abaixo mostra a tela de login da administracdo, uma tela
separada que pode ser acessada pela pagina inicial e depois de inserir as

credenciais leva para o painel administrativo.
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Figura 10 - Login da Administragédo

Acesso Administrativo

Nome de Usuério

Senha

© 2026 - Sistema de Gestao de Feira de Ciéncias

Fonte: Autoria Prépria (2026)

A Figura 11 mostra o painel administrativo que d& a equipe controle e

monitoramento sobre o fluxo da feira, inscrigdes, certificados e informagdes.

Figura 11 - Painel Administrativo

Painel de Controle - Administragdo

Projetos Avaliadores

Certificados Hab/Desab Inscri¢bes

Editar Informacoes e Fundo de Certificado(Ano, Data, Local e Tema)

© 2026 - Sistema de Gestdo de Feira de Ciéncias

Fonte: Autoria prépria (2026)

A Figura 12 mostra a pagina onde sao exibidos projetos cadastrados e
junto com as informacdes dos participantes, distrito e nota; a lista completa é
mostrada ao acessar a pagina, mas podem ser usados os filtros de Area
Tematica e Categoria e também é possivel excluir um projeto ou todos, além
de gerar um relatério em Excel da listagem total ou filtrada. Essa pagina pode

ser acessada através do botao “Projetos” no painel administrativo.
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Figura 12 - Projetos

Voltar

Area Temética Categoria

Projeto / Escola Orientador Expositores Local Nota Agbes
DESENVOLVIMENTO WEB COM IANA  ELTON SARMANHO * RONALD VIANA 0.00
GRADUGAO DE SISTEMAS DE * FABRICIO FARIAS

|NF°RMAGEO * ANILSON DAMASCENO

UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARA

[ ver Retatsrio |

© 2026 - Sistema de Gestao de Feira de Ciéncias

Fonte: Autoria Propria (2026)

A Figura 13 mostra a pagina onde sdo exibidos os avaliadores
cadastrados com seus nomes, e informacdes de contato, também é possivel
excluir algum avaliador ou todos de uma vez, assim como pode ser bloqueada
a insercdo de novos avaliadores através do botdo “Bloquear Novos
Cadastros”. Essa pagina pode ser acessada através do botao “Avaliadores”

no painel administrativo.

Figura 13 - Avaliadores

Voltar

Gerenciar Avaliadores Bloquear Novos Cadastros Excluir Todos
Nome E-mail Celular Exclusdao
ALOISIO DOS SANTOS DOS PRAZERES aloisiosantos@gmail.com 91992880864

© 2026 - Sistema de Gestdo de Feira de Ciéncias

Fonte: Autoria Prépria (2026)

A Figura 14 mostra a pagina onde pode ser feita a redagdo do
certificado, os trés modelos podem ser escritos e salvos através do botédo

“Salvar Modelo de Certificado” e depois, no momento certo, enviados através
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do botao “Iniciar Envio” e os modelos podem ser alternados usando a lista
suspensa que fica ao lado esquerdo dos botdes. Essa pagina pode ser

acessada através do botao “Certificados” no painel administrativo.
Figura 14 - Certificados

Emissdo de Certificados i

Use as varidveis mégicas: {{NOME}) para o nome da pessoa, {{PROJETO}) e {{AREA_TEMATICA}) (para Orientadores e Expositores). O sistema trocard essas tags
automaticamente na geragso do PDF.

File Edit View Insert Format Tools Table

€ @ Heading 1 v SystemFont v 2dpt ~ B I Ys HKH&LMHBB =-IE- = iZ

Certificado de Participacao

Certificamos que {{NOME}} participou ativamente da Feira de Ciéncias como Avaliador de projetos com CH de 50h.

20 words  Build with @ tinyMCE 5

Fonte: Autoria Prépria (2026)

A Figura 15 mostra a pagina onde podem ser alteradas as informacgdes
mostradas na pagina inicial, fundo do certificado e publicado o edital. Essa
pagina pode ser acessada através do botao “Editar Informagdes e Fundo de

Certificado” no painel administrativo.

Figura 15 - Configuracbes

e Voltar
el

Configuragdes da Feira

Tema da Feira

Inovagio e Tecnologia

Ano Data da Feira (Ex: 15 e 16 de Novembro)
2025 21 a 26 de setembro

Local
Escola INSA

ARTE DO CERTIFICADO CARREGAR EDITAL

Escolher arquivo  Nenhum arquivo escolhido Escolher arquivo  Nenhum arquivo escolhido

Salvar ConfiguragGes Gerais

Fonte: Autoria Prépria (2026)

A Figura 16 mostra a pagina onde pode ser feito o download de
certificados. Ela foi pensada para casos em que ocorreu algum problema na

entrega do certificado no e-mail do participante. O orientador preenche o
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endereco de e-mail que ele usou no cadastro do projeto e o sistema gera 0s

PDFs de todos os participantes e entrega.

Figura 16 - Download de Certificados

Emitir Certificado

E-mail Cadastrado

Digite o e-mail usado na inscrigao

Buscar e Baixar

© 2026 - Sistema de Gestao de Feira de Ciéncias

Fonte: Autoria Propria (2026)
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho de conclusdo de curso foi de extrema importancia para
meu desenvolvimento tanto académico quanto profissional, ja que, pela
primeira vez pude desenvolver uma aplicagdo com potencial de rodar em
producéo e ter usuarios reais. As dificuldades enfrentadas durante o periodo
em que desenvolvi esse projeto, como, por exemplo, ndo ter tanto
conhecimento técnico de codificacdo e medidas de seguranca na hora de
desenvolver, serviram para que eu pudesse aprender cada vez mais sobre
técnicas de seguranca digital em aplicacbes web, arquitetura de software,
linguagem de programacéo e uso de IA na hora de criar um projeto.

O sistema promete beneficiar o apoio a iniciacao cientifica em Igarapé-
Miri, uma ideia que surgiu diante de um cenario de caréncia e que agora tem
uma plataforma prépria para uso, que que organiza, facilita e promove um
evento que reldne centenas de pessoas todos 0s anos. A versdo do sistema
apresentada para a coordenacéao foi testada e aprovada, sendo colocado para
rodar em producao ja em agosto deste ano de 2026, para a 102 Edicdo da
Feira, ele ja poderd ser acessado e utilizado por todos os envolvidos no
evento.

Sobre perspectivas futuras, o projeto pode se desenvolver para, quem
sabe, atender até mesmo outras feiras e eventos desde municipio, esse
sistema assim como outros que existem ou que ainda vao existir, nasceu de
um estudante de graduacao que hoje termina um ciclo e espera ter contribuido

para a melhora das plataformas educacionais da atualidade.
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