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Rafael de Miranda Soares'

Robson dos Santos Ferreira?

Resumo:

Neste trabalho, apresentamos uma experiéncia vivenciada durante uma regéncia que fez parte do estagio
supervisionado do curso de Licenciatura em Matematica da Universidade Federal do Para, campus do
Marajo/Breves. Para tal, foi desenvolvida uma aula por meio da utilizagdo do jogo das fichas, que teve
como foco explorar os contetidos de fracdes equivalentes e simplificagdo de fracdes. A aplicacdo se deu
em uma turma do 7° ano, em uma escola da rede publica do municipio de Breves-PA, em que
participaram 25 alunos em dois encontros de 50 minutos cada um. Ao final da regéncia, observamos que a
utilizagdo do jogo pdde se constituir em uma boa estratégia no processo de ensino de fragdes equivalentes
e simplificagdo de fragdes, uma vez que notamos que ele promoveu a potencialidade dos alunos e mostrou
que a Matematica pode ser instigante e interessante aos olhos dos mesmos.
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1. Introducio

Neste trabalho, apresentamos uma experiéncia vivenciada durante uma regéncia
que fez parte do estagio supervisionado do curso de Licenciatura em Matematica da
Universidade Federal do Pard, campus universitario do Marajo/Breves. Este estagio foi
realizado nos anos finais do Ensino Fundamental, sendo composto por dois momentos:
observacao e regéncia.

Diante da realidade observada, e da demanda do professor da turma para que
fossem explorados os conteudos de fragdes equivalentes e simplificacdo de fragdes,
tivemos como desafio planejar uma aula que pudesse integrar os alunos ao processo de
ensino-aprendizagem propiciando a eles uma dindmica diferente do que eles estavam
habituados no modelo de ensino tradicional vigente, com vistas que, a0 mesmo tempo,

eles pudessem apreender os conceitos do contetido por nos desenvolvidos.

! Graduando da Faculdade de Matematica da Universidade Federal do Para — Campus Universitério do
Marajo/Breves; rafael.soares@breves.ufpa.br

2 Professor da Faculdade de Matematica da Universidade Federal do Pard — Campus Universitario do
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Esta regéncia se desenvolveu em uma turma do 7° ano do Ensino Fundamental,
em uma escola publica localizada no municipio de Breves-PA, no ano de 2022. Para tal,
realizamos um encontro nos dois horarios de matematica da turma, em que cada horario
foi constituido por cinquenta minutos.

Por meio deste trabalho, esperamos contribuir para a formagdo de professores
com senso critico-reflexivo que tenham como referéncia a investigacdo da realidade
onde o aluno estd inserido, para que, assim, ele possa planejar e efetivar um

conhecimento matematico que seja muito mais interessante aos alunos.
2. A Regéncia

Logo ap6s o inicio do estagio supervisionado, fui direcionado a fazer quatro
observagdes da disciplina matematica em uma turma do 7° ano do Ensino Fundamental,
em que cada uma se deu em dois horarios. Nas observacoes feitas, foram analisadas
algumas problematicas, como, por exemplo, a falta de motivagdo dos alunos no
processo de ensino-aprendizagem da matemdtica, e a aversdo demonstrada a essa
disciplina.

Apds o momento de observa¢do em sala, o professor de matemadtica da turma
indicou que fossem explorados, durante a regéncia, os conceitos de fragdes equivalentes
e simplifica¢do de fragcdo. A partir desta indicacdo, e com base nas observacdes feitas
em sala, iniciamos o planejamento da aula com vistas a melhoria do cenario educacional
em que a turma se encontrava.

Na construgao do plano de aula, foi refletido sobre como reverter o quadro de
aversdo dos alunos frente a disciplina, visto que nas observagdes feitas eles
demonstraram desinteresse em aprender o conteido proposto. Pensando nisto, as ideias
do professor Ubiratan D’Ambrosio (2016), em seu texto “Por que se ensina
matematica?”’, ajudou-nos a pensarmos em alguns caminhos para tentar tornar a
matematica mais apreciada. Para tal, optamos pela utilizagdo de um material ludico, “
Jogo das fichas”, para o desenvolvimento da regéncia.

Observamos que, para além das potencialidades no desenvolvimento dos

conceitos especificos, o jogo também poderia contribuir para que a aula tivesse mais
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espaco de didlogo entre os alunos e o estagiario, propiciando, dessa forma, que os
educandos se sentissem integrantes de seu proprio processo de aprendizagem em
matematica.

Para a aplicagdo da regéncia, a habilidade trabalhada na turma, seguindo o que ¢
proposto pela Base Nacional Comum Curricular — BNCC (BRASIL, 2018), foi a
EF07MAO08: “Comparar e ordenar fragdes associadas as ideias de partes de inteiros,
resultado da divisdo, razdo e operador”. Para o uso em sala de aula no sentido de dar
suporte ao conteudo a ser apresentado, o livro utilizado foi o Caderno Do Futuro A

Evolucao Do Caderno Matematica 7° Ano IBEP 2013.
2.1 Fracoes equivalentes

A regéncia foi iniciada ao ser feita uma conversa com os alunos com o intuito de
conhecé-los melhor. Foi questionado, também, quantos deles gostavam de matematica,
e, a partir de respostas negativas, perguntei quais deles gostavam de jogar jogos em
geral e, nesse segundo caso, todos responderam empolgados que gostavam. Logo,
propus um convite de uma aula diferente, a qual todos participariam de um jogo e, ao
final, os vencedores levariam um prémio.

Por subsequente, trabalhei com eles as ideias de fracdes equivalentes,
mostrando, logo em seguida, alguns exemplos que foram comentados com a turma.

Neste primeiro momento, abordei fracdes equivalentes como sendo escritas de
maneira distintas, mas que representavam a mesma parte de um inteiro. E, para melhor
propiciar o didlogo, perguntei aos educandos quais deles gostavam de chocolate e,
naturalmente, todos responderam de forma positiva. Entdo, como exemplo, utilizei a
representacdo de duas barras de chocolate no quadro, divididas de maneiras distintas,
mas que representavam a mesma parte do todo.

Hipoteticamente, a primeira barra de chocolate foi dividida em dois pedagos
iguais e distribuida com dois professores da turma, em que cada um ficou com 1/2,
tendo essa sua representagdo pintada. Ja a segunda barra foi dividida em quatro pedacos

iguais e cada professor ficou com 2/4, onde sua representagdo também foi pintada.
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A partir destes exemplos das barras de chocolate, questionei os alunos se as
fragcdes eram equivalentes ou ndo, e o porqué. Entdo, os mesmos responderam que eram
equivalentes pois as partes pintadas dos exemplos das barras representavam a mesma
parte do inteiro, assim, com base nas respostas, foi possivel diagnosticar se os alunos
estavam compreendendo o assunto.

Com a finalidade de ampliar a compreensdo dos alunos, exploramos outros
exemplos. Quando postos a analisar, por exemplo, se as fragdes 3/5 e 6/10 eram
equivalentes, os educandos conseguiam visualizar com ajuda do desenho que sim, e ao
serem questionados de o porqué disso os mesmos responderam corretamente, ja que

representavam a mesma parte do todo. No entanto, quando repassadas fracdes mais

81
complexas, como 9/11 e 81/99, *? sem estarem representadas por um desenho, os alunos
demostravam dificuldades para saberem se eram equivalentes, pois ainda nao
conseguiam vislumbrar um procedimento para notar tal equivaléncia.

Ao todo, exploramos cinco exemplos de fracdes com grau de dificuldades
diferentes e, ao final de cada um, foi ensinado o processo para encontrar uma fragao
equivalente que se daria multiplicando o numerador ¢ denominador pelo mesmo
nimero. Isto foi feito sempre utilizando a interagdo com os alunos para diagnosticar se
estavam conseguindo compreender o que estava sendo abordado.

Ao fim da explicagdo, a maioria dos alunos demonstraram compreender o
processo para encontrar uma fra¢do equivalente, no entanto, alguns evidenciaram
dificuldades na operagdo de multiplicagdo. Apesar disto, com o curto periodo de tempo
disponibilizado para a regéncia, foi necessario passar para o conteudo seguinte, visto
que, de forma geral, os alunos compreenderam o processo para achar fragdes

equivalentes.
2.2 Simplificacio de fragoes

Para a abordar simplificacdo de fracdes, iniciamos o conteudo introduzindo o
procedimento para simplificar uma fracdo, bem como alguns exemplos. O método

abordado foi por meio de divisdes sucessivas, pois foi aquele que os alunos tiveram
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mais facilidade para compreender. Ja em relagdo ao método do maximo divisor comum,
os mesmos mostraram bastante dificuldades, visto que era um contetido que ainda nao
tinham visto na escola.

Apos esta introducdo, foi explanado que simplificacdo de fragcdes ¢ um método
que reduz o valor do numerador ¢ do denominador sem alterar a razao, para se encontrar
uma fra¢do mais simples que represente a mesma razdo. Como exemplo, foi mostrada a
representacdo de diferentes formas de se dividir uma pizza. Inicialmente, foi desenhada,
no quadro, uma pizza dividida em 8 pedacos iguais, sendo pintadas 4 dessas partes de
forma que elas representaram a quantidade que um aluno iria comer, sendo assim, ele
comeria 4/8 da pizza.

Na sequéncia, os alunos foram questionados se seria possivel simplificar esta
divisdo da pizza de modo que o educando comesse a mesma parte do todo da mesma.
Eles responderam que, aplicando as ideias de simplificagao de fragdes, seria possivel
dividi-la em quatro partes e ele comer duas, ou seja, 2/4, que também foi representado
por meio de um desenho no quadro.

Quando questionados se esta seria a maneira mais simplificada, alguns alunos
apontaram para a possibilidade de dar continuidade ao processo de simplificacao
chegando até a fracdo 1/2 (Figura 1). Ou seja, a pizza poderia ser dividida em dois
pedagos grandes e o aluno iria comer um, ou, em outros termos, a metade da pizza. A
partir desta observacao, foi discutida a ideia de fracdo irredutivel e, em suas falas, os
alunos expressaram que 1/2 seria irredutivel, pois ndo havia mais nenhum nimero

natural que dividisse o numerador e o denominador ao mesmo tempo.

Figura 1 — Exemplos utilizados: barra de chocolate e pizza.
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Fonte: Elaborado pelo autor.

IT Congresso Amazonida Marajoara de Matematica



24.25 e 26 de Agosto de 2023

- A MARA, —
S o o, Tama: FORMACHKZRO DOCENTE,
ST sENET =

SAEBIERES I INCLUS&ZO

Ao se propor que os alunos encontrassem a fracao irredutivel equivalente a
192/200, utilizando o método das divisdes sucessivas, eles chegaram até a fragdo 24/25.
Isto ocorreu porque, para eles, esta tarefa se constituiu como algo mais complexo, pois,
nesse caso, ja ndo foi recomendado comparar as fragcdes por meio de desenhos, assim,
quando questionados se ainda poderiam simplifica-las, os alunos apresentaram respostas
que ainda demostravam dificuldades na compreensdo do assunto. Por exemplo,
houveram respostas distintas onde parte deles disseram que ainda era possivel
simplificar, enquanto outros apontaram que isso ja ndo era mais possivel.

Com a participagdo ativa dos alunos na constru¢do do conhecimento proposto,
foram utilizados mais quatro exemplos envolvendo simplificagdo de fragdo e, a cada
um, o nivel de dificuldade deles diminuia, uma vez que foram compreendendo com o

decorrer do processo.
2.3 Aplicacao do Jogo das Fichas no ensino de fracoes

Apds a abordagem destes exemplos, foi, entdo, trabalhado com os alunos o “jogo
das fichas” (Figura 2), com o objetivo de avangarmos ludicamente no desenvolvimento
dos conceitos abordados até entdo, visto que a ludicidade do jogo influenciou de forma

direta a motivagao dos alunos.

Figura 2 — Jogos das fichas.

Fonte: Elaborada pelo autor.

Sendo baseado em dividir a turma em duas equipes (equipe A e equipe B), que
se enfrentariam, foi utilizado como material para realizagdo do jogo um saco que
continha fichas com fragdes.

Com o professor como mediador, as regras eram as seguintes: o0 jogo se iniciava

com o sorteio de um aluno para desafiar outro da equipe rival para retirar uma ficha e

IT Congresso Amazonida Marajoara de Matematica



24.25 e 26 de Agosto de 2023

- A MARA, —
S o o, Tama: FORMACHKZRO DOCENTE,
ST sENET =

SAEBIERES I INCLUS&ZO

resolver o problema apresentado no quadro; em cada rodada, o assunto alternava entre
achar uma frac¢ao equivalente ou simplificar a fracdo sorteada; se o educando acertasse a
resposta a equipe levaria um ponto, caso errasse, daria chance a equipe rival resolver; se
o aluno acertasse a resposta da rodada, escolheria quem da equipe rival iria resolver a
fracdo da etapa seguinte; o educando ndo podia receber dicas dos demais, apenas
poderia pedir auxilio dos professores para a resolucdo; ao final da aula, a equipe que
tivesse mais pontos venceria.

No decorrer da atividade, foi observado que os grupos estavam interagindo
bastante com o jogo e, a partir da avaliagdo diagnostica durante a sua realizacao, foi
possivel analisar que, com o desenvolvimento do mesmo, os alunos conseguiram
compreender os processos ensinados para simplificar fracdes e encontrar fracdes
equivalentes.

No entanto, algumas dificuldades foram observadas diante erros cometidos nas
resolugdes no quadro, como na simplificacdo de fracdo, que foi o erro mais recorrente.
Isto ocorreu porque os alunos sabiam os processos para simplificar, porém, na resolucao
do algoritmo de divisdo, alguns deles demostraram muita dificuldade para chegar a
fracao irredutivel. Por exemplo, na simplificagdo da fragao 7/49 o aluno compreendia o
processo para simplificar a fragdo, no entanto, na realizagdo da operacao de divisdo ele
ndo sabia desenvolver o algoritmo, mesmo com auxilio do professor em monta-lo.

Ao final da aula, o jogo foi encerrado com 15 rodadas, dentre as quais estavam
10 respostas corretas (com 6 pontos para a equipe A e 4 para a equipe B 4) ¢ 5
incorretas. Assim, a equipe A levou a premia¢do, mas o empenho e participacdo dos
alunos da equipe B, como observado no transcorrer da aula, também foram premiados.

Na utilizagdo do jogo, foi possivel fazer uma avaliagdo a respeito da
aprendizagem dos alunos, em que 0s mesmos se mostraram aptos para realizar os
processos de simplificacdo de fracdes e fragdes equivalentes. Contudo, alguns
mostraram bastante dificuldade no desenvolvimento de algumas operagdes basicas,

como a divisdo.

3. Consideracoes Finais
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Com base nas andlises feitas na regéncia do 7° ano, verificamos como o
planejamento adequado pode propiciar um melhor engajamento dos alunos para com a
aula. Com isto, a utilizagdo da ludicidade do jogo se mostrou como uma peca
fundamental para motivar os educandos a alcangarem seu potencial de forma mais
interessante, a0 mesmo tempo que também possibilitou a eles serem sujeitos ativos na
constru¢ao do conhecimento proposto.

A partir desta experiéncia, pudemos compreender a importancia do estagio na
formagdo docente, em virtude que na atividade profissional educadora podem surgir
adversidades indesejadas ou inesperadas, todavia, com uma formagdo enriquecida de
teorias e praticas que fortalecam os conhecimentos dos professores, pode ser
modificado o olhar profissional frente aos entraves encontrados.

Diante disto, ¢ de suma importancia, na vida académica, a necessidade de
pesquisar e refletir sobre as praticas docentes, visando entender os caminhos para
aprender mais sobre o processo educativo e, por meio das agdes vividas, contribuir com
novos conhecimentos para a formagdo dos professores que estdo por vir. Assim, os
feitos apresentados neste trabalho contribuiram para ascender ainda mais a paixao por

lecionar matematica.
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