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O presente trabalho se refere a pratica adaptadora de um
produto audiovisual, o videoclipe, a um determinado grupo,
em questao, os surdos, visando demonstrar seus conceitos
e 0 processo de criacao de um videoclipe adaptado a este
povo.

Serao apresentadas as principais etapas desta producao
demonstrando o pensamento de suas escolhas.

O videoclipe sera adaptado e destinado aos individuos
surdos, de modo que, eles sejam incluidos a essa
tecnologia, tendo participacao igualitaria aos individuos
ouvintes que consomem este tipo de conteudo na era
digital, e além do mais demonstrar seu diferencial para fins
interativos e educacionais.

A cancao sera traduzida pela intérprete Etiene Vaz,
coorientadora do projeto. Seu processo de pré producao,
Erodugéo e pos producdo sera conduzido pela aluna
manuelle Moraes.

A ideia obteve forma por aulas lecionadas no curso de
Brocjugao multimidia ofertada pela Universidade Federal do
ara - UFPA , em destaque, a disciplina TCC 1, coordenada
pela professora Isis Molinari. Alem de que, foi inspirada em
um exemplo em formato de reels feito pelo professor Jose
Neto, em seu instagram. O conteudo faz o uso da lingua
brasileira de sinais - LIBRAS somado a um texto explicativo,
a expressao corporal e elementos imageticos que reforcam
o tema abordado pela cancao.
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O videoclipe se configura em um curta-metragem em
filme, ou video que ilustra uma cancao de um determinado
artista, que hoje e utilizado nao so na propagacao de um
trabalho musical, mas como, veiculos de informacoes que
nele pode conter.

Seus primeiros passos se deram em 1894, pelo fato de Edward

B. Marks e Joe Stern, editores de partituras musicais,
contratarem o eletricista George Thomas, para que unissem
ahq{?igns artistas e divulgassem a sua cancao “The little lost
child”,

. Schmitt (2010) revela que a estratégia de Thomas foi
utilizar uma ‘lanterna magica’ projetando em uma tela,
diversas  imagens  estaticas simultaneamente as
performances ao vivo dos artistas. O autor, naquela epoca,
conta que isso se tornou uma forma bastante popular de
entretenimento, no qual, ficou conhecido como ‘cancao
ilustrada’, desta maneira, tornando-o em um dos primeiros
passos para o surgimento do clipe. (MOZDZENSKI, 2014)

Esta midia audiovisual tem por suas caracteristicas mesclar
0 sonoro ao visual, que conta com o apoio dos sentidos:
visao e audicao, para que, sejam perceptivos e
compreendidos. Alem do mais, aspectos cinematograficos,
e efeitos de edicao relacionado as batidas sao adicionados
aquelas frases que destacam-se nas musicas, mostrando a
correlacao entre estes dois elementos primordiais.
Evidenciado por Arlindo Machado (2012),

[...] Nam June Paik, de todos os criadores de
video, € o mais atual. Nam June Paik foi o
sujeito que eletrificou a imagem. Ele que
introduziu o corte rapido, o corte seco, a
velocidade da edicao, o processamento da
imagem, sendo descrita, € possivel sugerir
que o uso desses recursos na televisao
ajudou de forma mais significativa a
impulsionar o seu uso nos videoclipes” (p.
12). 26 um certo tipo de vinculacao da
imagem com a musica, isso tudo a gente ve
cada vez mais nos videoclipes, na cena da
?001521? eletronica, etc (OFICINA DE VIDEO,
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Os surdos, por sua vez, tiveram grande destaque no Egito
e na Peérsia, onde eram considerados como deuses
mediadores entre farad e os demais deuses, que se dava por
conta de seu siléncio, no qual, era interpretado como algo
especial oriundo das divindades. (STROBEL, 2008).

Pessoas que comportam algum tipo de deficiéncia sao
aquelas que possuem alguma limitacao ou incapacidade de
realizar algumas acoes, mesmo que basicas, conforme o
Decreto 5.296, de 02 de dezembro de 2004. Essas pessoas
sao classificadas nas se%uintes categorias: deficiéncia
fisica, deficiéncia visual, deficiéncia auditiva, deficiéncia
mental e deficiéncia multipla, constando no artigo 5° do
Decreto.

Na sociedade atual, por outro modo, € notorio um
crescimento percentual dos individuos surdos, segundo o
relatorio da Organizacao Mundial de Saude (OMS),
apresentado em 2021, cerca de 1,5 bilhao de pessoas
sofrem de surdez, onde a grande maioria € excluida por sua
divergencia.

Pessoas com qualquer grau de
surdez 10%

Grafico produzido segundo
relatorio mundial da audicao
Divulgado pela OMS em 3 de marco
de 2021

Pessoas sem grau de
surdez 90%






Objetivo geral

O objetivo principal deste projeto € adaptar um
videoclipe para os surdos.

Objetivos especificos

« Pesquisar formas de desenvolver o videoclipe,
verificando seus aspectos individuais.

e Inovar o uso do videoclipe para pessoas surdas.

« Fomentar a ideia como tecnologia assistiva.
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Justificativa

Este produto foi projetado em uma estratégia de inovar
0 conceito da arte audiovisual, utilizando uma cancao Jla
conhecida, ou que, ja tenha sido postada de forma oficial.

Ha diversos pontos positivos na execucao deste modelo
de projeto, que servira de exemplo base para que mais
adiante, seja necessario sua utilizacao, dentre elas,
destaca-se que o mesmo sera aceito pelas pessoas surdas,
atraindo cultura e arte por meio de uma producao
audiovisual. Esta ideia contribuira com o povo surdo, pois,
tem o efeito de integrar o grupo a essa tecnologia,

Servira como estratégia que promove um efeito
conectivo de individuos as tecnologias da sociedade atual,
reiterando o grande poderio do videoclipe no mundo,
trazendo varias culturas de determinados lugares, nos
quais, nao se pode ir, mas atraves dele, permitira e
envolvera a pessoa com surdez, para que nao so conhecam,
mas percebam a diversidade musical que ha no planeta, e
que ele tambem, desta forma, agora pode compreender, de
acordo com a sua realidade.

Implica a promogao da interacao para a comunidade
surda, podendo ser utilizados tambem para facilitar a
didatica no ramo educacional, tornando o conhecimento
como repertorio cultural. Auxiliara a flexibilizacao na busca
de uma determinada musica com a sua especificacao.

O projeto tera papel na elaboracao de uma nova tecnologia
assistiva para surdos.



+

PJFojeto



1-Audio

E um dos elementos primordiais deste produto, pois, &
indicado através da musica o conteudo a ser repassado.
Logo, a cancao escolhida é um classico da musica paraense,
e hoje, e conhecida nacionalmente. “Ao por do sol”
interpretada por Teddy Max, composicao de Firmo Cardoso
e Dino Souza € uma Ode romantica que faz uso de metafora
para fazer comparacao com o entardecer e sua beleza a
eternidade dos sentimentos do eu lirico pelo seu amor.

2- Texto

A legenda sera o texto explicativo que descrevera a letra da

cancao, utilizando recursos de animacao.
3- Imagem

-Traducéao

A traducao € o processo de conversao de um texto e/ou
conteudo de uma linglua para outra, mantendo o sentido
original. O primeiro plano em destaque estara a traducao
em LIBRAS, com a professora expondo movimentos
corporais e formas de expressoes que apoiam a ideia visual
daquilo que esta sendo traduzido.



-Fundo

O plano de fundo chamado de “background” foi pensado
em animagoes que fazem referéncias ao que conta a
cancao, e motions para dar dinamicidade para o video.

-Elementos

Os elementos sao objetos imagéticos mais simplificados
que auxiliam que a informacao seja passada de maneira
clara. Alguns destes como simbolo, formas e icones serao
0s mais importantes para fazer alusao aos termos como sol,
lua, coracao e estrelas empregados na musica dando peso
para definicao do sentido da letra, mesmo que
metaforicamente.

-Efeitos visuais

Os efeitos sao elementos que enriquecem o visual,
tecnicamente e uma impressao visual que nao sao realistas,
porem conseguem transmitir uma ideia de complemento a
emocao, conceito de midias e/ou perspectivas de diversas
artes.
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1.MdUsica

https://youtu.be/fskYPa3z4iU?si=eZwXoih8dRla9NLL

feddy
N/

Ao por do sol

2. Letra

Ao por do Sol
Eu vou te dizer
Que o0 nosso
amor Nao pode
morrer

Quando as estrelas

No céu despontarem vao
dizer Que a Lua, eu fiz pra
vocé

E entao eu serei amor

O sereno e o luar sera vocé
Ardente de paixao

Que raia no meu coracao



3. Visual

3.1Planejamento
de gravacao

o plano de gravacao consiste no modo de captura, optado
pelo plano médio, um dos planos cmematograﬁcos

PLANO MEDIO

= =
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4. Edicao

Etapa onde utiliza os recursos digitais, e agrupa as
referencias do videoclipe.

4.1- Background

CRIACAO E ANIMACAO

FUNDO 1

FUNDO 2




4.1- Background

FUNDO 3

FUNDO 4
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4.2- Elementos graficos

ESTRELAS LUA 1
ESTRELAS
* LUA FUNDO ESTREL
CORACAO 1 CORACAO 1

PERSONIFICACAQ
DO SERENO
APAIXONADO

SOL



4.3- Efeitos adicionais

ONDA DE CHOQUE DE
AMOR

LUMINESCENCIA

ASTRAL 2

PULSO -

R A BT, g L A






Dentre os processos determinantes de um videoclipe, Da-se
por ordem cronologica as seguintes etapas realizadas no
projeto:

1- Pré-producao

Atividades iniciais, pesquisa, brainstorming. Onde surge
as definicoes sobre o tema e/ou a ideia inicial e a maneira
como serao desenvolvidas.

Possiveis maneiras de execucao.

Seguiu-se uma espécie de roteiro onde foi decidido que
seu primeiro processo apos a escolha do tema seria em
relacao a como fazer a gravacao.

Sobre as técnicas usadas nas capturas, foi decidido pelo
plano cinematografico, um plano que foca da cintura para
cima, para destacar o tronco e focar nas movimentacoes,
pois, se obtem melhor visualizacao.

O passo seguinte sera mais destacado na producao, pois, a
Ermaplo seriam editadas pelos softweres: Alight Motion,

’

ilmora Go ou Adobe Premiere, porem, houve alteracoes.

A cronologia da edicao foi estabelecida pelos critério de
posicao e importancia, caminhando a seguinte ordem:

-Escolha dos elementos

-Animacao do plano de fundo

-Edicao do plano principal

-Adicao de audio

-Animacao dos elementos imagéticos

-Adicao de texto (legenda)

-Animacao de texto

-Insercao de efeitos de transicao, de videos e planos
-Tratamento e manipulacao de imagem

-Renderizacao



2- Producéao

Na producao € iniciado as ac¢ées de filmagem, busca por
equipamentos, importacoes dos conteudos gravados, edicoes das
animacoes, background e manipulacao de imagem. Diversas

madnewas e testes mesclando, juntando imagens, videos, texto e
audio

.0 processo de producao foi iniciado pela execucao da captura de
imagem, definido por um video no tamanho de banner para
youtube, com a proporcao 16:9 no fomato horizontal.

. Apos o processo de gravacao foi escolhido definitamente os
softweres para edicao, em destaque Canva Pro Pc e Capcut Pro Pc.

.Os planos de fundo foram criados no Canva a partir da juncao de
varios elementos para se criar a atmosfera celeste. dentre eles
céu, sol, lua e estrelas. logo, foi pensado que deveria se assemelhar
ao céu, alterando seus parametros de cor e auxilio de filtro,
criando a otica da mudanca de coloracao (efeito de entardecer e
anoitecer), o mesmo foi usado nas aguas.

Codigo de cores destacadas:
#8f5cad, #000110, #352157, #000110.

Filtros usados:

Ametista e Cartaz

-Animacao do background foi realizado exclusivamente no Canva,
na funcao de criar animacao. Para o efeito de sol se pondo, lua
sur%ind’o e agua movendo usou-se do recurso livre, onde a animacao
foi feita manualmente.

.As demais animacoes dos elementos vetorizados e texto foram
exercidos pelo Capcut, movido pelos tipo de entrada, loop e saida.

Os aplicados sao:

Quicar pra dentro, aumentar zoom, mini zoom, giro pra fora 1,
limpar, deslize, impressao a tinta, surgir e pulso.



3- P6s-producao

Etapa final da producao, onde acontecem os ultimos
ajustes, insercao de filtro e efeitos, no mesmo editor.

erificacao de tempo de video com a musica, correcao de
legenda para seguir para a etapa de renderizacao e
exportacao do arquivo.

. Por fim, a ultima etapa do processo se deu pelo
complemento das acoes, os toques finais, no qual,
foram inseridos as transicoes em determinado
momento, filtros no plano principal, para que,
retocasse cor e qualidade de video e efeitos de video
para enriquecer os principios visual do videoclipe

Para o plano principal foram determinantes os
parametros de filtro:

Aprimorar imagem e 4K.

Os efeitos de transicao foram empregados:

Dissolver, ondas de choque de amor, Sonho borbulhante e
colagem de tela dividida.

Ja os efeitos de video foram
adicionados: Astral 2 e Arco-iris
retro.

+ Apos estes ajustes, sucede o processo de renderizacao,
que finaliza a midia para exportacao. E a processo de
salvar foi feito na resolucdo de 4K, taxa de quadro de
30 fps, que se € recomendado para video.



Da pesquisa:

Definicao do tema auxiliado por Isis Molinari
Tipo de memorial auxiliado por Bruno Monte - Orientador
E auxiliado a cerca cultural do povo surdo por Etiene Vaz -
Coorientadora

Dos equipamentos utilizados:

Para a gravacao de imagem fez-se

uso de um celular Iphone 13, tecido chroma key, ring ligth
e tripé para establizacao.

Editado no notebook gamer Acer nitro 5

Foi disposto dos softweres:

Canva pro para criacao de vetores, fundos e e animacoes.

Capcut Pro Pc, onde foi feito a manipulacao de imagem,
le elnda e os detalhes do videoclipe como adlcao de efeitos
1tro
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O videoclipe € um elemento audiovisual bastante
utilizado para fins artisticos, que mescla o visual e audio,
um dos maiores meios de interacao, destinado a propagar
artistas ou bandas, e fomentar vendas. O projeto presente
teve como foco principal assistir a pessoa surda, atraves
da ideia de traduzir videoclipes para a Linguagem
brasileira de sinais (LIBRAS). Esta proposta pretende
refletir a equidade, a qual oferece respeito e igualdade
conforme as necessidades de cada ser humano.

Essa ferramenta também tem forte poderio de bem
estar e propoe conhecer diversos estilos musicais de
diferentes paises. Fazendo o bom uso da ideia, disseminar
culturas e estilos do mundo todo, trazendo informacoes,
que muitas vezes, sao omitidas, pelos jornais.

Por mais que, haja vista, estas pessoas precisam de
atencao, nao e recorrente este gesto na sociedade, pois,
estas pessoas sao afastadas em muitos ambitos pela suas
necessidades, o que contribui o atraso da insercao deles de
fato na sociedade aos demais ouvintes, o que gera um peso
maior para a realizacao desta ferramenta como tecnologia
assistiva, alias, por conter a parte sonora torna dificultoso
0 acesso a esta midia.

Por fim, que a iniciativa deste projeto seja considerado
inovacao, e que consiga ter seus reflexos nessa
problematica, trazendo acessibilidade, cultura, educacao e
ampliacao do mercado em questao.
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