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EPIGRAFE

‘O jogo para a crianca € 0 exercicio,
preparacdo para a vida adulta. A crianca
aprende brincando. E o exercicio que faz
desenvolver suas potencialidades”.

(Lopes 2001.p. 35)



RESUMO

Este estudo € o resultado de uma pesquisa que tem como titulo: O Ludico na Educacédo Infantil:
uma ferramenta importante no processo de ensino — aprendizagem em uma escola municipal
de Castanhal. De acordo com Piaget (1974) e Vygotsky (1977) o jogo sempre esteve presente na
vida da crianca, passando no decorrer da histéria a fazer parte dos jardins de infancia de forma
criativa, e posteriormente de forma orientada. A teoria piagetiana tem como objetivo central a génese
dos processos mentais de como esses processos sdo construidos ao longo da vida, a proposta de
Piaget é entender como a crianga constri conhecimentos para que as atividades de ensino sejam
apropriadas aos niveis de desenvolvimento das criancas. Para Vygotsky o brinquedo é um mundo
imaginério onde a criangca pode realizar seus desejos e o0 ato de brincar € uma importante fonte de
promocdo de desenvolvimento. Assim, a importancia do brincar passou do simples ato de lazer para
a grande contribuicdo ao desenvolvimento infantil, visto como importante instrumento utilizado no
processo de ensino-aprendizagem. Desse modo, os jogos foram se transformando pelas acdes dos
individuos, culturas e tecnologias. Atualmente, ndo separamos jogo e crianga, logo a escola precisa
estd apta as praticas de tal recurso didatico. E neste contexto que o presente estudo tem como
objetivo abordar a utilizacdo e a importancia dos jogos na Educacédo Infantil. Nesse sentido, far-se-a
um estudo em uma Escola da rede municipal de ensino no municipio de Castanhal, nas turmas de
Educacao Infantil, identificadas como Turma A e Turma B, se o0s jogos sdo utilizados como recursos
didaticos e se as professoras desenvolvem este tipo de atividades no processo de ensino -
aprendizagem. A metodologia utilizada foi o estudo de caso como observacdes in I6cus e um
questionario semi estruturado aplicado para as docentes lotadas nas turmas acima citadas. A
pesquisa mostra que 0s jogos estao presentes na referida escola, como recursos didaticos.

Palavras — chave: Jogos. Educacéo Infantil. Ensino — aprendizagem.



RESUMEN

Este estudio es el resultado de una investigacién que tiene como titulo: El lidico en la Educacién
Infantil: una herramienta importante en el proceso de ensefianza - aprendizaje en una escuela
municipal de Castafial. De acuerdo con Piaget (1974) y Vygotsky (1977) el juego siempre estuvo
presente en la vida del nifio, pasando en el transcurrir de la historia al hacer parte de los jardines de
manera creativa, y mas tarde orientado al objeto formulario. Segun teoria piagetiana tiene como
objetivo central los génesis de los procesos mentales de cOmo estos procesos se construyen durante
toda la vida, propuesta de Piaget es entender cédmo el nifio construye conocimientos a la ensefianza
son apropiadas para las actividades niveles de desarrollo de los nifios. Para Vygotsky el juguete es
un mundo imaginario donde el nifio puede lograr sus deseos y el acto de jugar es una fuente
importante de promocién del desarrollo. Por lo tanto, la importancia de la obra paso por el simple
hecho de ocio de gran contribucién al desarrollo del nifio, visto como un instrumento importante en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. De esta manera, los juegos fueron girando por las acciones de
los individuos, culturas y tecnologias. Actualmente, juego independiente y cabrito, tan pronto como la
escuela necesita es capaz de tales practicas de recurso educativo. Es en este contexto que el
presente estudio pretende abordar el uso y la importancia de los juegos en educacion infantil. En este
sentido, sera un estudio en una escuela municipal de educacién en el municipio de Castafial en las
clases de la primera infancia, identificados como clase A y clase B, si los juegos son utilizados como
recursos didacticos y los profesores desarrollan este tipo de actividades en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. La metodologia utilizada fue el estudio de caso como observaciones en el lugar
geométrico y un cuestionario de sumi estructurado aplicado a los profesores de las mencionadas
clases hacinados en. La investigacion muestra que los juegos son presentes en la escuela, haciendo
parte del recurso didactico.

Palabras — clave: Juegos. Educacién Infantil. Ensefianza — aprendizaje.
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INTRODUCAO

A presenca dos jogos ha vida humana permeia por longo tempo, desde os
primordios da civilizacdo. Na Grécia Antiga, bem como na Idade Média, ja se
utilizava os jogos, mesmo que nao fosse praticado com seriedade, por se tratar
apenas de uma forma de divertimento. Posteriormente, varios estudiosos como
Piaget, Vygotsky e outros comprovaram ser o ludico um forte instrumento de
educacdo, demonstrando que o0s jogos favorecem ndo sO6 a aprendizagem, mas
também o desenvolvimento intelectual e a interagdo social do individuo.

O ladico faz parte do universo da crianga e muito se tem discutido em relagao
a esse processo, por colaborar com o ensino — aprendizagem dos alunos
principalmente na Educacéo Infantil. A partir desse debate surgiu o interesse de
estudar essa realidade que faz dos jogos uma ferramenta Iidica no processo
educacional.

Diante deste contexto surgem alguns questionamentos: como acontece a
utilizacdo dos jogos na pratica dos professores? De que forma os professores
inserem os jogos na sala de aula? Os professores de Educagéo Infantil recebem
formacdo continuada? Para responder essas duvidas, optamos por realizar uma
pesquisa de campo utilizando uma abordagem qualitativa e o estudo de caso em
uma escola municipal na cidade de Castanhal — Para.

O objetivo deste trabalho é abordar a utilizacdo e a importancia dos jogos na
Educacéo Infantil. Nesse sentido, far-se-a um estudo em uma Escola da rede
municipal de ensino em Castanhal — Para. Escolhemos como sujeito de estudo duas
professoras que atuam a mais de trés anos trabalhando com alunos de 05 (cinco)
anos regularmente matriculados nas turmas de Educacéo Infantil da referida escola.
Sendo aqui identificadas como turma A e turma B, professora A e professora B.

Apresentamos este trabalho estruturado da seguinte forma:

CAPITULO I: O percurso teorico da pesquisa — neste capitulo apresentar-se-a
toda a definicdo tedrica deste trabalho destacando o Iddico como ferramenta
importante no processo de ensino — aprendizagem na Educacéao Infantil, o lidico na
educacdo, um olhar sobre o ludico na sala de aula, o desenvolvimento da Educacao
Infantil a partir da ludicidade, formagao docente e o perfil do professor de Educacao

Infantil e o trabalho do professor na sala de aula.
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CAPITULO II: E a estrutura da metodologia do trabalho, apresentando os
procedimentos para a realizacdo da pesquisa qualitativa, os instrumentos de
pesquisa, a caracterizacdo da instituicdo e do sujeito e a definicdo do estudo de
caso.

CAPITULO IlI: Organizac&o do estudo em si por meio da pesquisa de campo,
relatando a teoria e a pratica em uma escola municipal de Castanhal, as praticas e
dificuldades das professoras de Educacao Infantil, anélise dos dados e o resultado
da pesquisa.

Seguem a esses capitulos as consideragdes finais, a referéncia bibliografica e

0s apéndices.
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1. LUDICO: UMA FERRAMENTA IMPORTANTE NO PROCESSO DE ENSINO -
APRENDIZAGEM NA EDUCACAO INFANTIL

Neste capitulo faremos um estudo tedrico sobre o ladico como uma
ferramenta a mais no processo de desenvolvimento dos trabalhos educativos na

Educacao Infantil.
1.1. O LUDICO E A EDUCACAO

Para tratar da ludicidade nos espacos/tempos escolares da crianca da
educacado infantil pesquisamos primeiramente o conceito da palavra “Ludico” e
encontramos sua origem no Latim Ludus, cujo o significado é associado a
brincadeiras, jogos e divertimentos.

Para Friedman conhecedora desse assunto, a atividade ludica compreende

0s conceitos de brincadeira, jogo e brinquedo. Segundo ela:

Brincadeira refere-se basicamente a acdo de brincar, ao comportamento
espontaneo que resulta de uma atividade ndo estruturada; jogo é
compreendido como uma brincadeira que envolve regras; brinquedo é
utilizado para designar o sentido do objeto de brincar; atividade ladica
abrange, de forma mais ampla os conceitos anteriores. (FRIEDMAN, 1992,
p.12)

Ao pesquisar outros autores como Huizinga (2007) e Kishimoto (1998),
percebemos que existem aproximacdes e distanciamento a respeito desses
conceitos. Mas, entendemos que uma atividade lidica é um exercicio de
entretenimento, que dar prazer, induzindo a motivacao e a diversao. Assim, Huizinga
(2007, p.33-34) ver o jogo como “‘uma atividade ou ocupacgdo voluntaria exercida
dentro de certos e determinados limites de tempo e de espaco, segundo regras
livremente consentidas, mas absolutamente obrigatérias dotadas de um fim em si
mesmo”.

Outros autores também inserem em seus estudos referéncias aos jogos.

Segundo Piaget (1975) e Winnicott (1975):

Conceitos como jogo, brinquedo e brincadeira sdo formados ao longo de
nossa vivencia. E a forma que cada um utiliza para nomear o seu brincar.
No entanto, tanto a palavra jogo quanto a palavra brincadeira pode ser
sinbnimo de divertimento.
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Desse modo, o ludico deve ser inserido no processo de ensino-aprendizagem
como um apoio pedagodgico para que a arte do aprender se torne prazerosa
Conforme Santos (1999), para a crianca, brincar é viver. Esta é uma afirmativa
bastante usada e aceita, pois a propria histéria da humanidade nos mostra que as
criancas sempre brincaram, brincam hoje e, certamente, continuardo brincando.
Sabemos que ela brinca porque gosta de brincar e que quando isso ndo acontece
alguma coisa pode nédo estar bem. Enquanto algumas criancas brincam por prazer,
outras brincam para dominar angustias e dar vazao a agressividade.

Santos (1999), nos dar varios enfoques teoricos sobre o brincar, dentre varios

pontos de vista: filoséfico, socioldgico, psicoldgico, da criatividade e da pedagogia:

Filos6fico: o brincar € abordado como um mecanismo para contrapor a
racionalidade. A emocéo devera estar junta ha agdo humana tanto quanto a
raz8o. Socioldgico: o brincar tem sido visto como a forma mais pura da
insercdo da crianca na sociedade. Brincando a crianca vai assimilando
crengas, costumes, regras, leis e habitos do meio em que vive.
Psicoldgico: o brincar esta presente em todo o desenvolvimento da crianca
nas diferentes formas de modificacdo de seu comportamento. Criatividade:
tanto o ato de brincar como o ato criativo esta centrado na busca do “eu”. E
no brincar que se pode ser criativo, e € no criar que se brinca com as
imagens fazendo o uso do préprio potencial. Pedagdgico: o brincar tem-se
revelado como uma estratégia poderosa para a crianca aprender.
(SANTOS, 1999)

De acordo com o que foi mencionado sobre o brincar em diferentes enfoques,
podemos perceber que ele esta presente em todas as dimensdes da existéncia do
ser humano e, muito especialmente na vida da criangca. Podemos afirmar realmente
que “brincar € viver’, pois a crianga aprende a brincar brincando e brinca
aprendendo. Assim, o ludico vem para a sala de aula como contribuicdo para o
desenvolvimento da aprendizagem.

O brincar é uma necessidade basica da crianca, assim como a alimentacao, a
saude, as habitacdes sao vitais para o desenvolvimento do potencial infantil. Para
manter o equilibrio com o mundo, a crianga necessita brincar, jogar, criar e inventar.
Estas atividades ludicas tornam-se mais significativas a medida que se desenvolve
inventando, reinventando e construindo. Destaca Chateau (1987, p.14) que “uma
crianca que ndo sabe brincar, € uma miniatura de velho, ser4d um adulto que néo
sabera pensar”. Logo, é necessario proporcionar a crianca esta oportunidade de
interagdo com O outro e consigo mesma, através de jogos. Mostrar para 0 mundo

infantil a importancia da brincadeira e que existem infinitas maneiras de brincar.
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Por meio da psicologia, temos conhecimento que além de ser genético, o
brincar € fundamental para o desenvolvimento psicossocial equilibrado do ser
humano. Por intermédio da relacdo com o brinquedo, a crianca desenvolve
afetividade, a criatividade, a capacidade de raciocinio, a estruturacdo de situagdes, o
entendimento do mundo. A autora Wajskop diz:

Brincar é a fase mais importante da infancia do desenvolvimento humano
neste periodo por ser a auto - ativa representacdo do interno a

representacdo de necessidades e impulsos internos. (WAJKSOP, 1995, p.
68)

O ser humano que brinca aumenta sua independéncia, estimula sua
sensibilidade visual e auditiva, valoriza sua cultura popular, desenvolve habilidades
motoras, exercita sua imaginacao sua criatividade socializa-se, interage, reequilibra-

se, recicla, recicla suas emocdes, sua necessidade de conhecer e reinventar e,

assim, constroi seus conhecimentos. De acordo com Miranda:

Piaget foi um dos pesquisadores que mais destacou o jogo como elemento
coadjuvante no processo evolutivo da crianca e a capacidade socializadora
que este possuiu. E um tedrico consagrado mundialmente pelas suas
descobertas a respeito do desenvolvimento humano, sobretudo em seus
aspectos cognitivos. Ele preocupa-se com o estudo mental ou cognitivo da
forma como os individuos conhecem o mundo exterior, entendendo o
desenvolvimento como busca de um equilibrio superior, e como ele constréi
seu conhecimento um processo de equilibrio constante. No jogo, a crianga
se apropria daquilo que percebe da realidade. (MIRANDA, 2001, p. 34)

O autor defende ainda que o jogo ndo seja determinante nas modificacfes
das estruturas, mas pode transformar a realidade.

Neste processo de aprendizagem, Piaget (1974), defende duas tendéncias:
incorporacao dos objetos ou dos conhecimentos aos esquemas existentes (quando
esta desenvolvido o esquema de sugar, a crianca suga a chupeta, o dedo, e objetos
gue tenham acesso). Por acomodagéo — modificagdo dos esquemas existentes para
assim atender as novas exigéncias do ambiente (quando a crianga tocar um objeto e
sente que lhe escapa, modifica o esquema de tocar forcando assim um novo
esquema, o de apanhar ou assegurar para assimilar o objeto).

Outros fatores importantes para o desenvolvimento cognitivo é a maturagao e
interacdo social. A maturagdo possui grande importancia no desenvolvimento das
funcdes cognitivas, uma vez que se refere ao crescimento fisiolégico ao

desenvolvimento do sistema nervoso, inclusive o do cérebro. Ja a interacdo com
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outras pessoas faz com que aconteca um desequilibrio em relagdo ao
conhecimento. Quando 0s pensamentos da crianca entram em conflito com o
pensamento de outra ou de um adulto, ela comecara entdo a questionar seus
pensamentos. Os individuos segundo Piaget se desenvolvem intelectualmente a
partir de exercicios e estimulos oferecidos pelo meio que vivem. O comportamento
de cada um é construido numa interacéo entre o meio e o individuo.

Segundo La Taille (1992), a teoria piagetiana do desenvolvimento humano
perpassa quatro periodos do desenvolvimento que sdo: Sensério — Motor (zero a
dois anos), Pré - operatério (dois a sete anos), Operacdes Concretas (sete a onze
ou doze anos), Opera¢cdes Formais (onze ou doze anos em diante).

Cada estagio do desenvolvimento descrito por Piaget tem uma sequéncia que
depende da evolucdo do nascimento até o final da vida. Uma fase se interliga com a
outra forma que o final de um se compreende com o comec¢o de outra. A evolugao
comeca com a fase puramente reflexiva, passando pela assimilagcéo pelo simbolismo
até chegar a acomodacado. Até agora, estar-se numa linha que aponta o papel dos
objetos no aprendizado dos nossos individuos: as criancas; esse aprendizado ocorre
num dado espaco, o qual é rodeado por sujeitos culturais: os adultos.

Para tanto, ndo se trata aqui de uma relacdo mecénica e linear de
aprendizado e desenvolvimento, ndo basta que se apresentem as crian¢as junto aos
objetos da cultura, sejam abstratos ou materiais. Piaget acredita que os materiais
utilizados sdo de suma importancia para o desenvolvimento cognitivo da crianca e
dentro do qual se desenvolvem processos psiquicos que preparam o caminho da
transicdo da crianca para um novo e mais elevado nivel de desenvolvimento,
também facilita a interacdo social e assim desenvolve, na troca das relagbes o
desenvolvimento afetivo e cognitivo.

Nos estudos de La Taille (1992) Piaget classifica em 6(seis) fases o
desenvolvimento do jogo nas criangas e que também segundo sua evolugdo em trés
tipos: jogo de Exercicio, Jogo Simbdlico, Jogo de Regras.

Vygotsky (1979), estabelece uma relacdo entre o jogo e a aprendizagem,
atribuindo-lhe uma grande importancia. Para que se possa melhor compreender
essa importancia é necessario retornar algumas ideias de sua teoria do
desenvolvimento cognitivo. A principal é que o desenvolvimento cognitivo resulte da

interacdo entre a crianca e as pessoas com quem mantém contatos regulares.
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No desenvolvimento a imitacdo e o ensino desempenham um papel de
primeira importancia. Porém em evidéncia as qualidades especificamente
humanas do cérebro e conduzem a crianga a atingir novos niveis de
desenvolvimento. A crianga fard amanha sozinha aquilo que hoje é capaz
de fazer em cooperacdo. Por conseguinte, o Unico tipo correto da pedagogia
€ aquela que segue em avanco relativamente ao desenvolvimento e o guia:
deve ter por objetivo, ndo as fun¢gdes maduras, mas as funges em vias de
maturacao. (VYGOTSKY, 1979, p. 138)

Para ele o homem é um ser social em sua esséncia, e toda a sua
aprendizagem vem de uma atividade Inter psicolégica (social externa) para
posteriormente se transformar em Intra psicolégica (individualmente e interna), ou
seja, 0 aprendizado se da inicialmente do meio social para depois atingir a esfera do
individuo. O desenvolvimento da criangca acontece, inicialmente com a interacéo
entre ela e as pessoas mais proximas.

O centro dos estudos de Vygotsky sobre o desenvolvimento e aprendizagem
infantil esteve na zona de desenvolvimento proximal ZDP. O nivel de
desenvolvimento denominado de real representa tudo aquilo que a crianca ja
consegue realizar sozinha, acdes j4 estdo consolidadas pelo seu desenvolvimento,
A ZDP é caracterizada por alguns processos que estdo em construcdo, que ainda
nao atingiram a maturacdo, mas que apés serem realizadas com o auxilio de alguém
mais experiente podera ser realizado de forma independente, por favorecer a
criacdo desta zona, ja que faz parte da natureza infantil podendo contribuir para o
amadurecimento dos processos que estdo em formacéao.

Desta forma, entende-se que o papel do professor (a) € de possibilitar ao
aluno nos conhecimentos psicolégico, fazendo com que o contexto no qual esta
inserido facilite experiéncias que possam proporcionar ao aluno avancgar nos
conhecimentos ja existentes rumo as novas aprendizagens para que ocorra a
mudanca de nivel. Ndo é o carater espontaneidade do jogo que o torna uma
atividade importante para o desenvolvimento da criangca, mas sim, o exercicio no
plano da imaginacdo da capacidade de planejar, imaginar situacfes diversas,
representar papeis e situacdes ludicas, 0os seus conteddos e as regras inerentes a
cada situacao.

Segundo Vygotsky (1979), no jogo simbdlico estdo presentes as condicdes
gue possibilitam a criacdo de uma zona de desenvolvimento proximal. Ao
desenvolver um jogo simbdlico a criangca projeta-se em atividades que séo

vivenciadas pelos adultos. Dessa forma ela ensaia atitudes, habitos e situacfes que
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nao estdo preparadas na vida real, atribuindo-lhes significados divergentes das suas
possibilidades afetivas. A atuacdo nesse mundo imaginario cria uma zona de
desenvolvimento proximal (ZDP) formada por conceitos ou processos em

desenvolvimento.

Todos conhecem o grande papel que nos jogos da crianca desempenha a
imitacdo, com muita frequéncia estes jogos sdo apenas um eco do que as
criangas viram e escutaram aos adultos, ndo obstantes estes elementos da
sua experiéncia anterior nunca se reproduzem no jogo de forma
absolutamente igual e como acontecem na realidade. “O jogo da crianga
ndo é uma recordacao simples do vivido, mas sim a transformacao criadora
das impressfes de uma nova realidade que responda as exigéncias e
inclinacBes da prépria crianca. (VYGOTSKY, 1979, p.12)

Outro aspecto importante colocado por Vygotsky (1984), é que, no jogo de faz
de conta, a crian¢a passa a dirigir seu comportamento pelo mundo imaginario, isto &,
0 pensamento esta separado dos objetos e a acdo surge das ideias. Assim, do ponto
de vista do desenvolvimento infantil, o jogo de faz de conta pode ser considerado um
meio para desenvolver o pensamento abstrato.

A interpretacdo deste tedrico atribuiu ao jogo imaginario uma dupla tendéncia
com acdes subordinadas ao real, pelos seus vinculos com acontecimentos e regras
daquilo que é vivenciado e com a transformacéo do real, pelas possibilidades de
recombinacado criativa das experiéncias. Portanto, as atividades ludicas quanto a
atividade criativa, surgem marcadas pela cultura e mediadas pelos sujeitos com que
elas se relacionam.

A promocéao de atividades que oferecem o desenvolvimento em brincadeiras
principalmente aquelas que promovem a criacdo de situacfes imaginarias, tem
nitida funcao pedagdgica. A escola e, particularmente a pré-escola, poderiam a partir
desse tipo de situagcdo, atuar no processo de desenvolvimento das criangas, a
brincadeira n&do poderia ser considerada uma atividade de passatempo, sem outra
finalidade que a diversdo. E necessario considerar as brincadeiras que as criancas
trazem de casa ou da rua e que organizam independentemente do professor, como
um diagnostico daquilo que ja conhecem tanto no que diz respeito ao mundo fisico e
social, bem como do afetivo é necessario que a escola possibilite 0 espaco, o tempo
e um educador que seja o elemento mediador das interacdes das criangcas como 0S

objetos de conhecimento.
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Tanto Piaget, quanto Vygotsky, veem a crianga como um ser que recria
realidades e podem modificar algumas situa¢des vividas, embora para Piaget (1974)
0 desenvolvimento se inicia com a maturacao bioldgica, para Vygotsky (1984) este é
proporcionado pela interagdo com o meio social. O brincar e o jogar s&o atos
indispensaveis a saude fisica, emocional e intelectual por meio deles, a crianca
desenvolve a linguagem, o pensamento, a socializacdo, a iniciativa e a auto estima.
Ambos contribuem para que seja entendido o sentido do jogo e sua relevancia em
detrimento a educacao escolar.

Conforme Vygotsky, o aprendizado e o desenvolvimento estdo inter-
relacionados desde o primeiro dia de vida. Assim, é facil concluir que o aprendizado
da crianca comeca muito antes de ela frequentar a escola. Todas as situacdes de
aprendizado que sdao interpretadas pelas criancas na escola ja tém uma histéria

7

previa, isto é, a crianca jA se deparou com algo relacionado do qual pode tirar
experiéncias. A aprendizagem € o processo pelo qual o individuo adquire
informacdes, habilidades, atitudes, valores, etc. A partir de seu contato com a
realidade, o meio ambiente, as outras pessoas.

Contudo, neste contexto, Vygotsky diz que € possivel entender que o jogo
auxilia a crianga nesse processo de aprendizagem, pois vai proporcionar situagoes
imaginarias em que ocorrera o desenvolvimento cognitivo e ir4 proporcionar,
também, facil interacdo com pessoas, as quais contribuirdo para um acréscimo de
conhecimento. Desta forma, € imprescindivel a utlizagdo de jogos no meio
pedagdgico.

Com o desenvolvimento pedagdgico inspirado em Froeber, também,

introduziu o jogo no curriculo da Educacao Infantil. Kishimoto observou que:

Todos os jogos froebelianos envolvem movimentos das criancas de acordo
com o0s versos por elas cantadas. O conteddo das mdsicas, em
consonancia com 0s movimentos, facilita o conhecimento espontaneo sobre
os elementos do ambiente. O papel educativo do jogo é exatamente esse
guando desenvolvido livremente pela crianga, o jogo tem efeitos positivos
na esfera cognitiva, social e moral. (KISHIMOTO, 1993, p. 102)

Portanto, os jardins de infancia foram frutos da expansdo da proposta
Froebeliana, que por sua vez influenciou a educacédo infantil de todos os paises.
Muitos filésofos como Aristoteles, Platdo, Montaigne e Rousseau enfatizam o papel

do jogo na educacéao, porém, foi através de Froeber que a crianca pode brincar, de

fato na escola.
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Neste cenério, vale ressaltar que o brincar possui um papel importante no
desenvolvimento da crianga, que € umas das linguagens utilizadas por elas, e por
iSso, é necessario que tenha o seu espaco nas instituicbes de educacéao infantil. Os
jogos sempre estiveram presentes na historia da humanidade e a importancia do
brincar, do simples ato de fazer para uma contribuicdo ao desenvolvimento da
crianca, também passou a ser vista como um importante instrumento a ser utilizado
no processo de aprendizagem.

Desta forma, os jogos foram se transformando continuamente pelas acgdes
dos individuos e por suas culturas e tecnologias. Os primeiros estudos sobre o jogo
educativo situam-se na Roma e Grécia Antigas com o0s pensadores Platdo,
Aristoteles, Horacio e Quintiliano. Nesta época, 0 jogo era visto como importante
instrumento para o preparo a vida adulta. Ao longo da historia, encontrar a existéncia
da relacdo entre o jogo e a educacdo, j4 que, Gregos e Romanos j4 falavam da
importancia do jogo para educar a crianca.

Com a chegada do Cristianismo na Idade Média, a educacéo passou a ser
disciplinadora e o uso dos jogos na educacdo nao foi mais permitido, pois era
considerado algo criminoso, culposo, diminuindo assim, 0 interesse pelos jogos,
compreendendo um periodo de oculto que durou até o século XVI. Contudo, foi a
partir do século XVIII, qgue a imagem da crianca comecou a ser distinto do adulto, e o

brincar destaca-se como caracteristica da idade.

1.2. UM OLHAR SOBRE O LUDICO NA SALA DE AULA

A partir do entendimento e de um olhar diferenciado sobre o ensino e
aprendizagem dos alunos da Educacgdo Infantil, € possivel trazer o ladico como
coadjuvante nas praticas pedagogicas auxiliando os alunos da Educacao Infantil no
processo de desenvolvimento.

Segundo Kishimoto (2002), as atividades Iudicas envolvem o jogo, o
brinquedo e a brincadeira, precisando ser garantidas em todas as dimensdes na
Educacao Infantil, mas em especial nas instituicdes de educacao infantil, criadas a
partir de entdo. Nesse periodo da vida da crianca, sdo relevantes todos os aspectos
de sua formagéao, pois como ser “bio-pisco-social-cultural” d&4 os passos definidos
para uma futura escolarizagéo e sociabilidade adequadas como membro do grupo

social que pertence.
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Essa mesma autora enfatiza que se faz necessario compreender os principios
e fundamentos filosoficos, socioculturais e psicolégicos que norteiam o emprego do
jogo no contexto educacional, apresentando 0 jogo no seu percurso histérico e as
influéncias recebidas pelas transformacdes sociais, culturais e histéricas. Os jogos
sempre estiveram associados a educacdo e a criangca e se constituiram em uma
forma de atividade do ser humano.

A Educacao Infantil, tendo como curriculo primordial o desenvolvimento de
habilidades basicas, tais como: desenvolvimento cognitivo, social e emocional,
valorizagcdo da solidariedade, respeito, habilidades motoras. Assim, 0 jogo tem o
papel de facilitar esse processo. Algumas habilidades desenvolvidas na crianca e
gue reforcam capacidades indispensaveis para toda vida, através do jogo, sao:
motivacdo, atencdo, concentracdo e habilidades percentuais e psicomotoras. Ao
desenvolver estas habilidades na educacgédo infantil, o jogo estara oportunizando aos
educandos, a aprendizagem.

A motivacao, por exemplo, contribui para que a crianca assimile os conteudos
ou as cenas que elas presenciam fora da escola; a atencdo e a concentracéo
também sado primordiais para a aprendizagem e o desenvolvimento da crianca.
(MIRANDA, 2001)

Pelo fato de os jogos estarem hoje, mais presentes nas escolas, julga-se que
a crianca frequenta as aulas com mais assiduidades e entusiasmo, que as criangas
de algumas décadas atras. Porém, para essa realidade se faz necessario entender o
processo pela qual passou Educacéo Infantil para que se pudessem inserir em seu
contexto 0s jogos como recurso educativo.

Além de facilitar a aprendizagem, os jogos apreendem a atencdo das
criancas, o0 que € imprescindivel nesse processo é que as criangcas que jogam
tornam-se bem mais criativas que aquelas que ndo jogam. O jogo € um campo fértil
para a semente da imaginagcao, destacando-se os jogos de faz-de-conta, em que as
criancas criam personagens ou imitam os adultos, pais, tios, professores, ou seja,
criam historias abordando os mais diversos assuntos, por iSso 0 jogo por si sé € um
universo de informacdes que precisam ser exploradas cada vez mais pela crianca
em fase escolar.

Ha um comentario de Oliveira (2002), que relata o fator cultural e sua relacdo

com o jogo:
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Pesquisa sobre o jogo, realizada de diferentes perspectivas teéricas, revela
que varias espécies de mamiferos ocupam-se em simular perseguicdes e
fazer exploracdo do meio, desligadas de objetivos de mera sobrevivéncia
Essas atividades visam a aquisicdo de comportamentos considerados
necessérios a vida adulta desses animais. O jogo humano difere, contudo
de modo significativo dessa situacdo, por requerer a capacidade de se
relacionar com diferentes parceiros e com eles comunicar-se por meio de
diferentes linguagens, para criar 0 novo e tomar decisbes. E algo
culturalmente determinado. (OLIVEIRA, 2002, p. 159)

Diferente dos jogos ludicos dos animais, as brincadeiras das criancas nao sao
instintivas, mas sim, precisamente humana. Ao trabalhar o jogo com a criangca, 0
educador estard desenvolvendo nela varias habilidades como: coordenacdo motora,
cognitiva, motivagao, assimilagéo de conceitos, dentre outros.

Baseado nos estudos de Cunha (2001) é possivel observar na escola que a
crianga para conviver com outras pessoas, certamente, sofre impacto. Todavia, a
comunidade escolar deve tornar-se a segunda familia, favorecendo a mesma um
ambiente aconchegante e tranquilo para que esta se sinta bem nesta nova etapa da
vida, onde fique a vontade em um espaco acolhedor, e ndo sinta diferenca de um
ambiente para o outro. Para fortalecer lacos fraternos através da ludicidade, ja que o
brincar € uma acao espontanea da crianca.

Ainda neste olhar ndo se pode separar o brincar da Educacéo Infantil, e os
jogos assumem um papel importante nesta ligagdo, por ser inerente a vida da
crianca. Brincando as criancas desenvolvem diversas habilidades, que servirdo de
alicerce para suas vidas, constroem valores, assimilam conteudos, podem adquirir
dominio da comunicacdo como 0s outros retratam o quotidiano que possuem, seja
ele bom ou ruim. A crianga que brinca é mais espontanea, geralmente ndo possui
dificuldade de socializacdo, quando a brincadeira se trata de um jogo, varias
habilidades serédo estimuladas tais como: concentracdo, coordenacdo motora, audio
visual, auditiva, ou seja, a crianga segue a risca todas as regras do jogo para ganhar
a competicdo. A crianca ndo percebe que, brincando est4 aprendendo algo. Ela

entende o jogo como uma simples brincadeira que as divertem bastante. Cunha:

E a favor dos jogos e brincadeiras realizadas na Educacéo Infantil uma vez
gue revela a importancia de trabalhar os jogos e a brincadeira para
aquisicdo conhecimento. “Jogando a crianga estara trabalhando a
competicdo e esta a levard a motivacdo, pois 0s jogos e os brinquedos
expressam valores e proporcionam oportunidades para a assimilacdo de
ideias e formacao de principios. (CUNHA, 2001, p. 29)
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A motivagao despertada na crianga por meio dos jogos contribui para que ela
tenha interesse pelo aprender, o que facilita o seu desempenho nas aulas.
Brincando as criangcas vao descobrindo os seus pontos fortes e aprimorando o0s
pontos fracos, e a partir dai formara sua personalidade. Nos jogos de competicdes, 0
educador deve atuar como um mediador, incentivando e lembrando que tudo néo
passa de um jogo, onde terdo vencedores e perdedores, porém, o importante é
competir.

A autora reconhece ainda, que ha necessidade de destruir os aspectos
negativos da competicdo, estimulando a motivacdo. Se o jogo for trabalhado com
grupos de varias criancas, o sentimento de perda nao sera tao forte, porque nao foi
somente uma crianca que perdeu, e sim varias. Nas competi¢cdes individuais, o
sentido, de derrota é mais forte, fazendo com que a crianca se sinta inferior a outra,
mas € nesse momento que a crianga ird formar os seus principios e precisara do
auxilio do educador. Assim, a autora acrescenta que “se a crianga for respeitada em
seus interesses e subsidiadas em suas buscas, com certeza mantera vivo o prazer
de aprender e fara da construgcdo do conhecimento uma deliciosa aventura no
caminho da sabedoria. (CUNHA, 2001, p. 28)

Neste sentido, Cunha (2001), vé que, através dos jogos e das brincadeiras, a
crianca pode assimilar conceitos, viver experiéncias que lhes servirdo para a sua
formacdo e poderdo também melhorar algumas dificuldades que possuem em
relacdo a aprendizagem. Portanto, as criangas precisam ser auxiliadas em suas
buscas para que possam obter resultados positivos ao final de cada competi¢cao.
Mas, é preciso que o0s adultos respeitem o0s interesses das criancas quando
estiverem conduzindo um jogo a elas, pois sO assim elas terdo suas habilidades
despertadas no decorrer da atividade que Ihes forem propostas.

O jogo ajudara a crianga a desenvolver o interesse por fazer algo e fazer bem
feito. A cooperacdo com o parceiro, a criatividade e a maturidade sé&o habilidades
conseguidas quando se trabalha com jogos. Ja na visdo de Miranda (2001), o jogo
mobiliza a cognicdo e desenvolve na crianca inteligéncia e personalidade, além de
proporcionar fundamentos para a constru¢cdo de conhecimento. Segundo essa linha

de raciocinio o autor dispde de certo comentario:

Quanto a observacdo, é importante adiantar que, em se tratando de
cognicao, os professores demonstram enfatizar comumente como metas: a
reducéo de problemas, elevacdo do pensamento l4gico e abstrato. Todavia,
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concorrem de igual maneira outros fenbmenos importantes, que reclamam
para serem levados em conta e merecem uma melhor exploracdo. Séo eles:
a percepcao, o exercicio da linguagem e a formacdo de conceito, que sao
confirmados na concepgao de Mussen (1972) tém cognigédo: “A existéncia
do exercicio cognitivo, no tocante as pretensbes de resolucdo de
problemas, elaboracdo do pensamento légico e abstracdo foi notada em
todos os jogos observados”. (MIRANDA, 2001, p. 48)

7

Miranda (2001), através da observacdo percebeu que quando o jogo é
trabalhado em duplas ou em grupos o educador estara trabalhando a socializac&o
das criancas, fator muito importante para o desenvolvimento destas; detectou
também que se trabalha com muita énfase na sensibilidade e na estima das
criancas, causando assim simpatia e empatia, provocando, assim o estreitamento
dos lacos de amizade e efetividade mutua.

Os jogos sempre estiveram associados a educacdo e a crianca e se
constituiram em uma forma de atividade do ser humano. As escolas novistas
enfatizam que os jogos, a liberdade, atividade e vitalidade da crianca € que séo
valorizadas, ou seja, ndo sdo objetivos relacionados a aquisicdo de conteudo,
todavia em outras habilidades que as criancas necessitam. Neste contexto,

Kishimoto relata que:

A recreacdo na acepcdo de escolas novistas brasileiras diverge daquela
emitida pelos filésofos gregos de uma recreacdo descompromissadas. Nao
€ também daquele jogo livre que acontece nas ruas, nos quintais e pracas,
descritos por folcloristas. A recreacdo tem um sentido de atividade orientada
na busca de objetivos relacionados ao desenvolvimento fisico, cognitivo e
social. Prioritariamente buscam-se formar o corpo e conjuntamente
habilidades cognitivas, morais e sociais. Geralmente, entram na categoria
de jogos recreativos, aqueles pertencentes ao folclore infantil nos quais
predominam atividades motoras (barra, manteiga, corda) e rodas cantadas.
(KISHIMOTO, 1993, p. 109)

Os jogos tém seu valor por fazerem as criancas assimilarem os contetdos e
além da cognicdo, elas estardo trabalhando a socializacdo, a motivacdo, a
cooperacao, a afetividade dentre muitas outras habilidades que estardo sendo
agucadas.

Kishimoto (1993), vé o jogo como peca fundamental para se trabalhar na
Educacao Infantil. Ela acredita que a crianca deve ser estimulada pelos adultos; e
assim, surge a acdo educativa, mas para isso € necessario que sejam mantidas as
condi¢cbes para que as criangas possam expressar o jogo. Tende haver a agédo da
crianca ao brincar. Dessa forma, o educador estara incentivando a aprendizagem e

desenvolvendo habilidades por meio de tal recurso didatico.
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Lopes (2001), também enfatiza o uso dos jogos na educacéo infantil:

Dedicados a pré-escola e a alguma defasagem de coordena¢édo motora fina,
alguns jogos proporcionam a oportunidade do exercicio motor,
desenvolvendo assim, essa habilidade tdo importante para alfabetizagdo. A
manipulacdo de tesouras, de massas (...) sdo elementos proprios para
esses trabalhos. (LOPES, 2001, p. 42)

A crianca que joga torna- se bem mais criativa que aquelas que ndo jogam, ja
gue o jogo é um campo fértil para a semente da imaginacéo: como exemplo dessa
criatividade, destaca-se 0s jogos de faz-de-conta, em que as criancas criam
personagens ou imitam os adultos, pais, tios, etc. Criam historias abordando os mais

diversos assuntos.

1.3. O DESENVOLVIMENTO DAS CRIANCAS DA EDUCACAO INFANTIL A
PARTIR DA LUDICIDADE

Segundo Oliveira (1999), os jogos didaticos sao recursos indispensaveis para
uma boa prética pedagdgica desde que o educador que trabalha nesta area de
ensino tenha muita criatividade e dedicacdo. Sabendo que na Educacdo Infantil,
especialmente os jogos, podem ser utilizados nos mais variados eixos: linguagem
oral e escrita, mateméatica, sociedade e natureza, movimento e outros. Assim, 0s
jogos também podem esta presente nas demais modalidades de ensino, uma vez
gue podem ser utilizados nas disciplinas como: portugués, matematica,
histéria/geografia, ciéncias, artes, etc. E assim através da utilizacdo deles gerar
integracdo entre as matérias curriculares.

Para trabalhar, os professores tém que utilizar vérias estratégias que venham
a contribuir para o processo de ensino - aprendizagem; os recursos didaticos séo
fundamentais para que possa ajudar a crianca na assimilacdo de conteudos de
maneira dinamica e prazerosa.

Portanto, a ludicidade € indispenséavel neste processo de desenvolvimento e
conhecimento, pois através das brincadeiras e dos jogos, a crianca aprende de
acordo com que lhe for apresentado sem perder o prazer do brincar e aprender. A
escola sera uma extensdo desse mundo, com objetivos definidos para formar o

cidaddo consciente de suas obrigacfes, direitos e deveres.
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Comprometidos com a qualidade da sua pratica pedagdgica, profissionais da
area educacional reconhecem a importancia do jogo como uma ferramenta para o
desenvolvimento social, emocional e intelectual dos alunos; e afirmam que a
ludicidade corresponde a uma profunda exigéncia do organismo e ocupa lugar
importante na educagéo escolar estimulando o crescimento e o desenvolvimento da
coordenacao muscular as faculdades intelectuais, a iniciativa individual, favorecendo
o0 advento e o processo da palavra. Estimula ainda a atencdo, a observacao e
conhecer as pessoas e as coisas do meio ambiente em que vive.

Diante do exposto acima, percebemos que o0 professor necessita de
diferentes formas de planejamento. O jogar é também essencial para que a crianca
utilize suas potencialidades de maneira integral. Ao desenvolver sua criatividade, a
crianca entra em contato com o seu proprio eu. Ela é libertada para penetrar no
ambiente, explorar, aventurar e enfrentar sem medo todos 0s perigos, pois através
do jogo o individuo brinca naturalmente explorando toda a sua criatividade e

espontaneidade.

1.4. FORMACAO DOCENTE: O PERFIL DO PROFESSOR DA EDUCACAO
INFANTIL

Atualmente o processo educacional no Brasil, vem passando por varias
transformacdes. E nesse sentido, esta inserida a formacédo do professor, que para
atuar no mercado de trabalho deve aperfeicoar-se constantemente. Paulo Freire
(1996), afirma que “onde quer que haja mulheres e homens ha sempre o que fazer,
h& sempre o0 que ensinar, ha sempre o que aprender”.

Existem diversos jogos, e para serem usados é necessario que o educador
tenha conhecimento e saiba selecionar cada jogo de acordo com a fase de
desenvolvimento de cada crianca. E necessario que o profissional da Educacéo
Infantil receba cursos de capacitacdo que contribuam para inovar sua prética, além
da formag&o académica.

Desse modo, irdo desenvolver novas habilidades em sala de aula e os
discentes receberdo um melhor aprendizado por meio de atividades IGdicas. E
indispenséavel a interacdo entre a crianca e o educador quando se trabalha com o
ludico, visto que o professor para o aluno € um exemplo a ser seguido. E importante

gque o educador busque, de forma incessante, tanto a formagdo quanto a
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informag&o, pois dessa forma estara adquirindo conhecimentos para uma boa
pratica. Assim, a utilizacdo dos jogos em sala de aula sera desenvolvida com
coeréncia, facilitando a aprendizagem dos alunos e inovando a metodologia do
professor.

Neste contexto, a formacdo do educador é indispensavel, pois fazendo um
paralelo entre um quebra-cabeca e a formacédo do educador, pode-se afirmar que,
enguanto o primeiro se completa com o encaixe de todas as pecas, o segundo
jamais se completard, pois a formacédo profissional ndo se acaba com o término de
um curso, sempre faltara a peca seguinte. (SANTOS,1997, p. 13)

Os profissionais da Educacéo Infantil precisam ter uma concepc¢ao do seu
valor em si mesmo, enquanto ator social e, a sua importancia neste processo
educativo para a sociedade. Nesse parametro, questéo acerca da formacao integral
do individuo tem sido bastante enfatizada; ndo podemos, portanto, enquanto
educador ficar reduzido apenas a um curriculo formal tecnicista. O professor deve
pensar no aluno como elemento primordial do processo ensino-aprendizagem, o que
significa compreender seus aspectos emocionais, sociais e corporais. Contudo,
nota-se a necessidade da formagéo para o uso dos jogos em sala de aula, assim,

segundo Oliveira:

A intervencao do professor deve basear-se em uma analise as situagfes de
jogo produzidas pelas criangas, em relacéo tanto a seus contetdos (temas,
personagens, clima emocional, etc) como seus aspectos externos ou
formais normais, uso de materiais, organizacdo do espaco, modos de
perceber que uma crianca ja esta dominando uma situagdo e mostra-se
pronta para novos desafios, o professor pode atuar sobre as regras do jogo,
tornando-as mais dificeis; por exemplo, ao pedir a crianga que ande apenas
sobre um pé, como se tivesse machucado o outro. (OLIVEIRA, 2002,
pp.233-234)

Portanto, percebe-se que é necessaria a unido entre teoria e pratica para
formacéo profissional do educador de modo que utilize a sua criatividade em prol de
um melhor aprendizado em sala de aula. Entendemos que na maioria das vezes, o
professor precisa de incentivo para agucar seu conhecimento para poder criar
estratégia que em alguns momentos, sera necessario para contornar situacdes do

cotidiano escolar.
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1.5. O TRABALHO DO PROFESSOR NA SALA DE AULA

A Escola é uma instituicAo com varios compartimentos e em seus espacos
abriga muitos funcionarios para que ela possa desenvolver o seu papel. Contudo, ao
pensar o processo de ensino — aprendizagem, lembramos da sala de aula, o (a)
professor (a) e o (a) aluno (a). E nesse sentido que o docente no exercicio de sua

funcdo exerce varios papéis. Paulo Freire afirma que:

Pormenores assim da cotidianeidade do professor, portanto igualmente do
aluno, a que quase sempre pouca ou nenhuma atencdo se da, tem na
verdade um peso significativo na avaliacdo da experiéncia docente. O que
importa na formacéo docente, ndo é a repeticdo mecanica do gesto, este ou
aquele, mas a compreensdo do valor dos sentimentos, das emoc¢des, do
desejo, da inseguranca a ser superada pela seguranca, do medo que, ao
ser “educado”, vai gerando coragem. (FREIRE, 1996, p.45)

Sabemos que muitas dificuldades sdo encontradas neste universo chamado
sala de aula. Todavia, este também ¢é lugar de superacdo, de descobertas
inesqueciveis, por isso, quando este espago se torna um ambiente agradavel tudo
fica mais facil. Cabe, portanto, ao professor fazer de sua sala de aula um local de
troca de conhecimento de forma prazerosa, onde o aluno sinta-se acolhido e seguro.

No que concerne a sala de aula para educandos da Educacao Infantil, este
espaco tende a ser muito mais colorido e agradavel, para que cada crianca sinta que
estd num ambiente que vai além da extensdo de sua casa. E que neste lugar podera
desfrutar de momentos encantadores para iniciar seu processo de vida escolar.

Assim, o docente deve incentivar e ainda aprender brincando com seus discentes.
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2. PERCURSO METODOLOGICO

Para realizacdo deste estudo a metodologia foi dividida em quatro partes:
Pesquisa Qualitativa, Instrumento de Pesquisa, Caracterizacdo da Instituicéo,
Caracterizacdo do Sujeito e O Estudo de Caso. Todavia, houve uma pesquisa
tedrica embasada em varios estudiosos que destacam a importancia do Ludico no

processo educativo.

2.1. PESQUISA QUALITATIVA

No sentido de verificar a importancia dos jogos e a utilizacdo de recursos
didaticos neste trabalho, langamos médo de um estudo de caso, utilizando uma

abordagem qualitativa a qual € descrita por Chizzott (2001):

Como a abordagem que valoriza os aspectos qualitativos dos fenémenos,
tendo como parte fundamental a participacdo do pesquisador, pois este
necessita despojar - se de preconceitos, precisa ter predisposi¢cdo para
assumir uma atitude aberta a tudo que observa sem, contudo adiantar
explicacbes nem conduzir-se pelas aparéncias, sem antes ter uma visdo
global dos fendmenos. (CHIZZOTT, 2001)

E neste sentido, que partimos para um estudo de caso, na expectativa de
conseguir contextualizar nossa pesquisa teérica até aqui embasada em varios
estudiosos que elencam a importancia dos jogos no processo de ensino —
aprendizagem.

Na aquisicdo de dados na pesquisa qualitativa constituindo-se como o
entrevistador segundo TRIVINOS (1987) a:

(...) entrevista semi estruturada, em geral € aquela que parte de certos
guestionamentos basicos, apoiados em teorias; hipéteses, que interessam a
pesquisa, e que, em seguida oferece amplo campo de interrogativas, frutos
de nossas hipéteses que véao surgindo & medida que recebem as respostas
do informante. Desta maneira o Informante seguindo espontaneamente
linha de seu pensamento e de suas experiéncias dentro do foco principal
colocado pelo investigador, comega a participar na elaboracéo do conteudo
da pesquisa. (TRIVINOS, 1987, p.146)

Desta forma a entrevista semi estruturada possibilita ao pesquisador a
possibilidades de interpretar cada gesto e atitude de forma minuciosa, cada

resposta, cada expressao apresentada na fala do pesquisado, que servira de dados

a ser também analisado juntamente com o contetdo da entrevista.
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2.2. INSTRUMENTO DE PESQUISA

Para a realizacdo desta pesquisa teremos como sujeito duas professoras.
Ambas docentes da Educacéao Infantil, turma A e turma B e os alunos inseridos nas

turmas citadas, em uma escola na cidade de Castanhal. Segundo Chizzotti:

Os sujeitos na pesquisa qualitativa sdo autores de um conhecimento que
deve ser elevado pela reflexdo coletiva ao conhecimento critico.
Buscaremos compreender o valor da atividade ladica pedagdégica atribuida
por essas educadoras em suas praticas educativas para o processo de
ensino - aprendizagem. (CHIZZOTT]I, 2001)

Nossa pesquisa deu-se em uma escola publica municipal em Castanhal nas
turmas de Educacéo Infantil. Nosso primeiro momento foi com a direcdo da escola
para a qual nos apresentamos e entregamos o documento e falamos do objetivo da
pesquisa, na qual pedimos permisséo para realizar nosso estudo naquela instituicao
de ensino. Apos este momento, fomos encaminhadas para a sala da coordenacao
pedagogica e em seguida para a sala de aula, para conhecer as turmas da
educacao infantil e suas professoras.

Num segundo momento conversamos com as professoras que serao
envolvidas na pesquisa, para que pudéssemos explicar os objetivos tracados para
serem desenvolvido com os alunos da Educacdo Infanti e os termos de
consentimento e sigilo que as mesmas terdo de assinar mostrando a seriedade do
trabalho, pois serdo tiradas fotografias dos alunos realizando as atividades,
utilizando o jogo como auxilio no processo ensino - aprendizagem dos alunos.

No intuito de alcancar os objetivos tracados na introducdo deste estudo,
usaremos como instrumento o questionario semi-estruturado, 0s quais foram
direcionados as educadoras, a saber: Qual a sua formacdo? Qual a importancia de
se trabalhar com o ladico no aprendizado com as crian¢as da educacéo infantil? Que
jogos séo utilizados em sala de aula? Seus objetivos e com que frequéncia? Vocé
recebe formac&o em relacdo ao uso dos jogos? Vocé acha melhor trabalhar com os
jogos livres ou orientados? Vocé encontra dificuldade em trabalhar com o Iudico?

Tais perguntas estdo no (APENDICE A), Visto que nosso objetivo era
conhecer a visdo dos profissionais acima citados sobre as atividades ludicas em sala
de aula da Educacéo Infantil e foi realizada também a observac&o IN LOCUS.



29

2.3. CARACTERIZACAO DA INSTITUICAO

Essa pesquisa ocorreu em uma escola publica municipal no municipio de
Castanhal, PA, cidade do interior paraense aproximadamente, 68 km da capital
Belém. A escola fica localizada no Conjunto Rouxinol, no Bairro Jaderlandia.
Funciona em dois turnos: manha e tarde. O primeiro turno funciona das 07.30h as
11.30h e o segundo das 13.30h as 17.30h.

A escola atende alunos da Educacédo Infantii ao 5° Ano do Ensino
Fundamental. A estrutura fisica da escola € moderna em alvenaria, € considerada de
médio porte. Dividida em 17 salas de aulas, Secretaria, Direcdo, Coordenacéo, Sala
dos Professores, Sala de Leitura, Ginasio de esporte, Banheiros Masculino e
Feminino para alunos. Area coberta e descoberta (bastante arborizada), Sala
Multifuncional (AEE), bicicletario, 4 (quatro) salas de aulas sdo exclusivas para os
discentes da Educacéo Infantil com 200 (duzentos) alunos, sendo 100 (cem) no
primeiro turno e a outra metade no turno da tarde. O Ensino Fundamental atende no
turno da manha 350 (trezentos e cinquenta) e a tarde 350 (trezentos e cinquenta)
tarde, totalizando 900 alunos.

A escola conta com um grupo funcional, a saber: uma diretora, uma vice-
diretora, uma secretéria, duas coordenadoras pedagdgicas, quatro cuidadores,
guatro merendeiras, oito serventes, trinta e quatro professores (a maioria com nivel
superior completo e outros em fase de conclusdo do curso), cinco agentes
administrativos e trés funcionarios de apoio no portdo da escola.

As salas de aula de Educacao Infantii sdo espacosas com banheiros
privativos, compostas por cadeiras e mesas apropriadas ao tamanho dos alunos.
Nelas contém; cartazes com ilustracdes educativas, cantinho da leitura e teatro,
calendario, varal para a exposicdo dos trabalhos, os numerais até 10, figuras
geométricas, como est4 o tempo, chamadinha, o que pode e 0 que ndo pode, e
alguns jogos como; bingo das vogais e dos numeros, dominé das vogais e
desenhos, quebra-cabeca, jogo da memoria, alfabeto movel, boliche de garrafa pet,
jogo das cores, trilha.

Todo o material escolar da Educacéao Infantil provém da Prefeitura Municipal
de Castanhal, por meio da Secretaria de Educacdo (SEMED) e a maioria e dos

jogos utilizados nas aulas, sao confeccionados pelas professoras.
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2.4. CARACTERIZACAO DO SUJEITO

As professoras sédo formadas em Licenciatura Plena em Pedagogia, atuando
na Educacéo Infantil a mais de quatro anos. De acordo com as informacdes, ambas
educadoras relataram a importancia da formagao superior € 0 quanto passaram a
entender e acompanhar melhor o desenvolvimento da infancia, visto que somente a
academia e os cursos de capacitacdo oportunizam o profissional a se qualificar e
atualizar seus conhecimentos. Nas palavras de Oliveira (2004), tal afirmativa se

concretiza:

Buscamos (...) um caminho vidvel para a reflexdo e melhoria de alguns
pontos fundamentais que afetam o atendimento escolar, através do
incentivo ao professor para que este possa se apropriar do se fazer,
recuperando responsabilidades que deveriam ser inerentes ao seu trabalho.
Ou seja, que o professor possa recuperar a semente do profissionalismo
existente dentro de si, renascendo de sua propria forca, luz e fé percebendo
em seu fazer o dever e o poder de realizacdo e de transformagdo mesmo
em situacdes diversas, pois na sua esséncia o professor se constréi
enquanto profissional e cidadao responsavel por seus atos, por sua mente e
sua voz. (OLIVEIRA, 2004, p. 64)

A professora A tem 40 (quarenta) anos de idade, casada, mae de uma filha,
graduada em Licenciatura Plena em Pedagogia Pela Universidade Federal do Paré.
O exercicio de sua docéncia iniciou na rede privada de ensino e posteriormente
ingressou na rede municipal por meio de concurso publico. Desde o principio de sua
carreira, foi na Educacao Infantil. Ja trabalha nesta escola ha mais de 5 (cinco) anos.

A docente B tem 44 (quarenta e quatro) anos, casada, mae de 4 (quatro)
filhos, graduada em Licenciatura Plena em Pedagogia pela Universidade Federal
Rural da Amazonia. Também o inicio da sua pratica pedagdgica foi na rede privada
de ensino e atualmente esta atuando na rede municipal de Castanhal. Ja trabalhou
com as séries iniciais do ensino Fundamental, neste ano letivo de 2018 trabalha com
Educacao Infantil aqui na escola pesquisada e com o primeiro ano do Ensino
Fundamental menor em outra escola também da rede municipal.

Os sujeitos da pesquisa utilizam diversos jogos em suas aulas que depende

do objetivo que quer alcancar para facilitar o aprendizado. Lopes (2001), diz que:

Ja esta conhecido muitos beneficios de certos, porém, € importante que o
educador, ao utilizar um jogo, tenha definidos objetivos a alcancar e saiba
escolher o jogo adequado ao momento educativo enquanto a crianca esta
simplesmente brincando incorpora valores, conceitos e contetdos. (LOPES,
2001, p. 36)
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Assim, 0s sujeitos observados atuam em suas classes de acordo com o
estudo de Lopes (2001). As educadoras sabem da importancia de tal ferramenta

para suas aulas e o quanto os alunos apreciam e aprendem com 0s jogos.
2.5. O ESTUDO DE CASO

Utilizou-se o estudo de caso ja que segundo Ludke e André (1986), uma
caracteristica importante dessa metodologia é a possibilidade de novas descobertas,
caracteristicas que se fundamenta no pressuposto de que o conhecimento ndo é
algo acabado, mas uma construgao que se faz e refaz constantemente.

Neste trabalho foi utilizado como instrumento de pesquisa o Estudo de Caso,
visto que € um método qualitativo e 0 mesmo contribuiu para que pudéssemos
compreender melhor o Ludico na sala de aula, principalmente nas turmas de
Educacéo Infantil em uma Escola Municipal em Castanhal.

Por se tratar de um tema amplo e complexo, entendemos que a utilizagdo dos
jogos deve ser observada no contexto escolar, uma vez que houve um estudo
tedrico anteriormente, no qual os estudiosos apontam a importancia do Ludico no
processo de ensino — aprendizagem.

Na turma A observamos que a professora segue uma sequéncia didatica em
gue todos os dias as aulas tem uma rotina que comega com uma conversa informal
em que todos os alunos participam, depois vem oracdo, musica e sempre fazendo
revisdo do conteudo da aula passada que pode ser das vogais, dos numerais de 0 a
5, falando dos dias das semanas e quantos dias possui, sempre relacionando
nameros e quantidades de uma forma com que os alunos tenham contato com o
material concreto, utilizando o bloco logico para fazer comparac¢des de quantidade e
cores. E notorio que a docente sabe da importancia de trabalhar com jogos, pois diz
gue o mesmo auxilia na assimilacdo dos conteudos, e no processo de aprendizagem
dos alunos. Apos a exposicao da atividade oral, os jogos foram utilizados de maneira
livre pelos alunos, enquanto as atividades xerocadas s&o coladas no caderno. Na
hora do intervalo os alunos sdo conduzidos para fazer sua higiene pessoal e
lanchar, em seguida retornam & sala para resolver as atividades, onde sé&o
orientados individualmente.

Na turma B a educadora trabalha da mesma maneira descrita acima: com

uma rotina definida. Suas aulas sempre comegam com uma conversa informal
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deixando os alunos bem a vontade e assim participativos na conversa, depois a
oracdo, a musica, uma histéria deleite caracterizada com peruca, chapéu como
forma de prender a atencdo dos educandos para este momento. A mesma segue
numa sequéncia em que aos poucos vamos observando que o jogo vai sendo
introduzido de maneira bem natural e os discentes participam das atividades sempre
com muito entusiasmo.

A escolha desta Unidade de Ensino ocorreu por se tratar de uma escola onde
ja haviamos trabalhado anteriormente e por nos identificarmos com aquele

ambiente. Assim, no capitulo a seguir descreveremos o resultado deste estudo.
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3. TEORIA E PRATICA EM UMA ESCOLA MUNICIPAL DE CASTANHAL

Este capitulo refere-se a pesquisa de campo realizada na escola escolhida
para a efetivacdo do estudo de caso. Tratar-se-a do relato da pratica de duas
professoras colaboradoras deste trabalho e os alunos pertencentes as turmas. Aqui
sera tracado todo o processo da préatica educacional das docentes no dia a dia de
suas funcdes em classe e o envolvimento e desempenho dos alunos nas atividades

propostas.

3.1 PRATICAS E DIFICULDADES DAS PROFESSORAS

De acordo com a fala da professora da turma A: trabalhar com jogos
orientados requer direcionamento, organizacdo e planejamento para inseri-los de
maneira produtiva no contexto de sala de aula. Para a docente da turma B: tanto os
jogos orientados quanto os jogos livres sdo de suma importancia para as criangas.
Ambas professoras concordam que 0s jogos livres servem também para perceber
como as criangas se relacionam e interagem quando brincam livremente.

As professoras A e B relataram que a maior dificuldade € a falta de material
ludico e o tempo para o planejamento das atividades. Mesmo utilizando sucata, é
necessario tempo para organizar e produzir os jogos. Segundo elas, na escola, a
hora atividade é muito curta para que possam planejar as aulas (sequéncia didatica)
e ainda produzir os materiais para a execugao das tarefas. “A professora que quer

trabalhar com jogos tem que ser malabarista” fala da professora A.

3.2 ANALISE DOS DADOS COLETADOS

Todas as entrevistas realizadas com as professoras contribuintes deste
trabalho foram registrados para realizar com qualidade o estudo dos dados e
alcancar com éxito o objetivo desta pesquisa.

Como um dos objetivos deste trabalho é abordar a utilizacdo e importancia
dos jogos na Educacao Infantil em uma escola municipal em Castanhal, partiu-se no
primeiro momento para a observacao dos fatos no contexto da sala de aula. Depois,

buscamos algumas informacfes com as professoras.
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As docentes responderam gentilmente aos questionamentos feitos pela
entrevistadora e se dispuseram de forma bastante agradavel a falar das suas
experiéncias. Destacando obviamente o prol e os contras do trabalho com jogos
educativos.

As educadoras foram questionadas sobre a importancia de se trabalhar com o
lidico no processo de ensino-aprendizagem com criancas de Educacdo Infantil,

segundo elas:

Importante, pois facilita o aprendizado e torna as aulas mais alegres e
produtivas. (Professora A)

E importante porque favorece e desperta o aprendizado das criangas
menores, incentivando-as a desenvolverem seu aprendizado
cognitivo. (Professora B)

O didlogo com as professoras continua e agora queremos saber que tipos de
jogos as docentes utilizam, seus objetivos e com que frequéncia eles ocorrem. As

educadoras foram precisas:

Gosto de aplicar jogo sempre de acordo com as habilidades que
pretendo alcancar com os alunos: jogos de contagem, bingo de letras
e numeros, can¢gbes com gestos, circuitos. Estas sdo algumas das
atividades que costumo realizar em sala. Geralmente, uso duas vezes
por semana. (Professora A)

Sao utilizados diversos jogos dependendo do objetivo que eu quero
alcancar para facilitar o aprendizado. Tais como: quebra — cabecga,
jogo de memoria. Esses jogos ajudam a desenvolver a concentracao,
atencéo, memorizagdo e percepg¢do. Utilizo no planejamento semanal
de acordo com o contetdo trabalhado. (Professora B)

De acordo com este paragrafo, retornemos ao pensamento de Oliveira (1999),
0 estudioso afirma que o0s jogos sdo indispensaveis no processo educacional,
principalmente na Educacéo Infantil, fase em que a crianca esta hum processo de
experimentacao.

As educadoras foram questionadas se recebem formacdes para utilizar jogos

na sala de aula:

Agora que a Educacdo Infantil passou a integrar o PNAIC (Programa
Nacional de Alfabetizacdo na Idade Certa) sim. Mas, muita coisa a respeito
do assunto, pesquiso na internet (Professora A)

Ja recebi formagbes por meio de oficinas promovidas pela Secretaria de
Educagéo e em outras Instituiges. (Professora B)
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Com base nas falas das entrevistadas, entendemos que é de fundamental
importancia para os educadores as Formacfes Continuadas, uma vez que aprimora
o conhecimento dos professores e melhora a qualidade do ensino.

Alguns autores diferenciam jogos livres de jogos orientados. Vocé educadora
prefere trabalhar com jogos livres ou jogos orientados?

Procuro mesclar as duas coisas, até porque jogos orientados necessitam de
maior organizacao e planejamento. Quanto aos jogos livres também tem
qgue ter uma intencdo, um objetivo que é perceber como as criancas se
relacionam quando sao deixadas livremente. (Professora A)

Penso que cada jogo deve ter uma funcionalidade, preferindo assim,
trabalhar com jogos tracando um objetivo especifico seja ele orientado ou
livre. (Professora B)

As educadoras responderam de acordo com as afirmativas de Oliveira (2002),
0 mesmo afirma que a intervencao do professor deve basear-se na andlise tanto a
seus conteudos como nos aspectos externos. Ambas educadoras demonstram
conhecer muito bem a importancia dos jogos orientados e livres e sabem como
utiliza-los em classe.

Para finalizar o bate papo com as educadoras conversamos sobre as

possiveis dificuldades encontradas ao trabalhar com o ludico:

Minha maior dificuldade é a falta de material e tempo para elaborar as
atividades. Mesmo quando uso sucata, necessito de tempo para coletar e
organizar o material. (Professora A)

N&o tenho dificuldades. (Professora B)

As professoras sabem da importancia da ludicidade para o processo de
ensino-aprendizagem da Educacéo Infantil e se esforcam para inserir nas atividades
em classe.

Ao serem questionadas sobre os resultados alcancados por meio da
utilizacdo de jogos didaticos, as professoras afirmam que conseguem obter bons
resultados, quando trabalham um determinado tema com o auxilio do jogo. Sabendo
gue através dos jogos podem ser desenvolvidas varias habilidades na crian¢ca, como
a concentracdo, a socializacdo, a percepc¢ao, a criatividade e outras. Entretanto,
algumas dessas habilidades podem ser desenvolvidas na crianga involuntariamente.
No entanto, o que se pretende por parte das professoras é que essas habilidades
sejam desenvolvidas com objetivo pedagogico, visto que 0S jogos propiciam

conhecimento e sua utilizacdo deve ser considerada como instrumento integrado ao
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processo de ensino - aprendizagem, além de contribuir para o desenvolvimento
cognitivo, pessoal, afetivo, fisico e psicomotor.

Em relacdo a importancia dos jogos orientados e livres, tanto a professora da
turma A quanto da turma B deram énfase que cada jogo devem ter uma
funcionalidade e finalidade preferindo assim trabalhar com jogos com um objetivo
tracado, e que o0s jogos livres também séo importantes no aprendizado da crianca. O
mesmo favorece a criatividade ao manusear elementos sem a intervencdo da
educadora. Todavia, tanto livres quanto orientados sao jogos que ocupam papeis de
grande importancia para o desenvolvimento e aprendizagem infantil. Kishimoto

reforca essa ideia de que:

(...) tanto o jogo livre como aqueles destinados a aquisicdo de conteudos
continuam presentes na educacdo a partir das primeiras décadas deste
século, apoiados em concepcgdes pedagodgicas, enumeradas, por Froebel e
continuada por escolas novistas. (KISHIMOTO, 1993, p. 117)
Assim, as docentes que participaram deste estudo, conhecem a importancia
do ludico no processo educacional, principalmente no que se refere as atividades da

Educacao Infantil.

3.3 RESULTADO DA PESQUISA

Ao iniciar esse estudo, nossa visdo era que poucos educadores utilizavam o
jogo e a brincadeira em suas praticas pedagdgicas, talvez por sermos conhecedores
da caréncia de material ludico nas escolas publicas do nosso pais. Porém, nossa
pesquisa mostra o quao importante € a utilizacdo de tais atividades em classe. As
professoras aqui entrevistadas mostram por meio de suas praticas diarias que o jogo
€ uma ferramenta a mais para o progresso da Educacéo Infantil.

Trabalhar com a ludicidade € muito importante na formacédo educacional da
crianca. Os jogos servem para desenvolver potencialidades e influenciam de
maneira positiva no comportamento das criangas. Assim, o resultado desta pesquisa
mostra a necessidade de inserir cada vez mais 0S jogos em nossas praticas
pedagdgicas. Ndo esquecendo é claro, que nés educadores devemos sempre
buscar por informacdes e formacfBes necesséarias para o melhor rendimento do

trabalho pedagogico.
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Ressaltamos que nosso estudo buscou entrelacar teoria e pratica dentro de
todos os contextos até aqui pesquisado. No entanto, sabemos que muito ainda ha
para ser estudado e melhorado no ambito escolar. Principalmente, a conscientizacao
de que ndo podemos utilizar os jogos sem um objetivo tragado. Nesse contexto, com
o auxilio das professoras entrevistadas, elencamos varios jogos possiveis de ser
utilizado na sala de aula com os alunos da Educacao Infantil: bingo de numeros,
bingo do alfabeto, jogo da memdria com animais, alfabeto, nimeros, etc. Além, dos
livros de historias ilustrados do PNAIC que fica a disposicdo dos alunos. Essas
atividades ampliam os conhecimentos dos educandos e contribuem para o
desenvolvimento cognitivo, intelectual e social.

Esperamos com esta pesquisa contribuir com os educadores que trabalham
com a Educacdo Infantil e demais séries, principalmente no que diz respeito a
utilizac&o dos jogos para memorizacdo do conteudo programatico, como mostram as

fotos em anexo neste estudo.
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CONSIDERACAO FINAL

Escrever as linhas deste trabalho foi a possibilidade de ver o quanto é
importante a utilizacado dos jogos na educacédo da crianca para o aprimoramento do
processo de ensino - aprendizagem. Desde os mais remotos tempos, ja existiam
jogos, ainda que estes ndo fossem introduzidos no curriculo escolar. No decorrer
dos tempos, o papel dos jogos passou por grandes mudancas, alcancando
importantes modificacdes.

N&o podemos deixar de citar importantes contribuicbes neste estudo de dois
grandes teodricos: Piaget e Vigotsky, ambos acreditam que 0s jogos sao
indispenséaveis para a construcdo do conhecimento.

Desse modo, este trabalho ainda tem muito para ser explorado,
principalmente no que se refere ao material lidico que se faz necessario para inserir
nas atividades didrias da Educacdo Infantil. Apesar, da Secretaria de Educacédo
(SEMED) do municipio de Castanhal fazer a distribuicdo de materiais para as
escolas de Educacéao Infantil, muitos precisam ser confeccionados pela professora
gue néo dispde de tempo suficiente para produzi-los.

E valido ressaltar que por meio deste estudo percebemos a importancia deste
assunto e o quanto os jogos contribuem para o desenvolvimento de nossas criangas.
Desta forma, o professor precisa atualizar-se constantemente par subsidiar e
intermediar suas aulas através da ludicidade.

Acreditamos ter alcancado o objetivo tracado na introducdo do presente
trabalho que é abordar a utilizacdo e a importancia dos jogos na Educacéo Infantil.
As professoras entrevistadas mostraram que o lidico é indispensavel nas aulas. As
docentes mostraram que conhecem teoricamente a importancia dos jogos e véao
além, constroem muitos jogos para utilizar na sala de aula.

Assim, finalizamos sabendo que ndo € féacil colocar a teoria na prética.
Contudo, nés professores precisamos acreditar que tudo é possivel quando temos

forca de vontade. Foi esta forca de vontade que nos fez chegar até aqui.
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APENDICE A
QUESTIONARIO DE PERGUNTAS
Qual a sua formacao?

Qual a importancia de se trabalhar com o ladico no processo de ensino —
aprendizagem com criangas de Educacéo Infantil?

Que jogos séo utilizados em sala de aula? Quais seus objetivos? E Com que

frequéncia eles ocorrem?
Vocé recebe formacdes em relagdo ao uso dos jogos?
Vocé acha melhor trabalhar com jogos livres ou orientados?

Vocé encontra dificuldade ao trabalhar com o lidico?
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APENDICE B
AUTORIZACAO PARA USO DE IMAGENS

AUTORIZACAO

Eu, portador do RG

, autorizo o uso da imagem de meu (minha) filho (a)

exclusivamente para compor parte dos apéndices no Trabalho de Concluséo de
Curso de Elza Lucia Cruz Coutinho, aluna do Curso de Licenciatura Plena em
Pedagogia — PARFOR — UFPA - Universidade Federal do Para.

Castanhal, de de 2018.

ASSINATURA



APENDICE C

FOTOGRAFIAS DAS ATIVIDADES COM JOGOS

TITULO: BINGO DOS NUMEROS
FONTE: A AUTORA, 2018
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TITULO: BINGO DOS NUMEROS
FONTE: A AUTORA, 2018
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TITULO: BINGO DOS ENCONTROS VOCALICOS
FONTE: A AUTORA, 2018

TITULO: BINGO DOS ENCONTROS VOCALICOS
FONTE: A AUTORA, 2018
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TITULO: BINGO DOS ENCONTROS VOCALICOS
FONTE: A AUTORA, 2018

TITULO: BINGO DOS ENCONTROS VOCALICOS
FONTE: A AUTORA, 2018



