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RESUMO

A presente pesquisa investiga o cotidiano da crianca para o aprendizado de matematica, nas
séries iniciais, em uma escola no municipio de Belém. Possui 0 objetivo de analisar como 0s
alunos utilizam o seu cotidiano para desenvolver seu raciocinio matematico diante de algumas
situacdo-problema. A coleta desses registros foi feita por meio de uma atividade com um tema
que fosse significativo para os alunos. A metodologia utilizada na pesquisa possui natureza
qualitativa e interpretativa e foi dividida em cinco etapas: observacdo, leitura para
fundamentacdo tedrica, elaboracdo da atividade, implementacdo e analise, a partir desse
processo foi denominado cinco categorias de grupos a serem analisados, alunos que utilizam o
calculo mental, os que fazem representacdo por pauzinhos e circulos com agrupamentos,
calculo mental associado a representacdo por pauzinhos, uso de algoritmo formal e aqueles
que ndo conseguiram resolver as questdes ou tiveram dificuldades na interpretacdo e leitura.
Desta forma a atividade implementada demonstrou ap6s as analises que muitos alunos estdo
habituados a interagirem com atividades na qual se prima pelo exercicio repetitivos de
algoritmos e em situacdes que requerem a identificacdo e interpretacdo da operacdo a ser
utilizadas mostram-se bastantes inseguros. Dentre outros aspectos 0s alunos possuem

dificuldade em relacionar questdes do cotidiano com as opera¢cdes matematicas.

Palavras chaves: aprendizagem significativa, cotidiano, series iniciais.
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INTRODUCAO

E comum observar nas escolas de ensino infantil um ensino marcado pela repeticio de
conceitos, no qual, muitas vezes, o educador apenas preocupa-se em repassar o conhecimento
para o aluno como pronto e acabado, ndo se importando se realmente se esse aluno aprendeu
0 assunto. Apds observacdes realizadas em duas turmas, com alunos dos anos iniciais, durante
os temas Estagio de Docéncia | e Il, do curso de Licenciatura Integrada em Educacdo em
Ciéncias, Matematica e Linguagens da Faculdade de Educacdo Matematica e Cientifica,
percebi que estes, em sua maioria, possuiam grandes dificuldades no aprendizado, no que se
refere @ compreensdo das operacOes basicas de matematica, além disso, percebi que o0s
professores dessas turmas trabalhavam com o livro como seu principal aliado na pratica
pedagdgica.

Diante da préatica observada, notei que os alunos apresentavam dificuldades quanto a
interpretacdo de situacdes problemas de matematica, pois, habituados a resolucdo de extensas
listas de exercicios, na qual se prima pela utilizacdo mecéanica de algoritmos, costumam
apresentar dificuldade na identificacdo de qual operacdo € necessaria resolverem tais
situacOes problemas.

Identifica-se, portanto, uma pratica que se assemelha ao que Paulo Freire (2003)
denomina de educagdo bancaria, cuja pratica esta respaldada por uma “cultura do siléncio”,
tendo na pessoa do educador um agente que apresenta como funcdo o “depdsito” de
conteddos nos educandos, a partir de narracdes de informacdes que, ha maioria das vezes, nao
tém significado para esses educandos. Nessa concepcdo de educacdo, o educador tende a
inibir a participacdo dos educandos, pois incentiva o ajustamento e a acomodacao desses as
prescricdes ditadas. Intimidam um pensar auténtico, uma vez que a memorizacao e a repeticao
sdo atitudes que devem ser incorporadas ao comportamento desses educandos.

Considera-se, entretanto, que o0s alunos precisam construir seu conhecimento de
maneira solida diante de um mundo construtivista e globalizado no qual as informacdes
chegam quase instantaneamente necessitando, assim, adaptar-se a realidade, buscando o
aprendizado e a satisfacdo de seus questionamentos, enquanto o professor deve adequar-se as
novas metodologias de ensino, valorizando aquilo que o aluno ja sabe ou conhece,
possibilitando maior autonomia para consolidar aprendizagens.

Segundo Moreira e Masini, “Ausubel define aprendizagem mecanica (rote learning)

como sendo a aprendizagem de novas informagdes com pouca ou nenhuma interacdo com



conceitos relevantes existentes na estrutura cognitiva” (2016, p. 18). Na educagdo basica, bem
mais interessante seria que o aluno aprendesse a partir de conhecimentos ja internalizados e
que estes pudessem ser utilizados para estabelecer novas relac@es nas praticas de sala de aula,
assim, possibilitaria ao aluno compreender melhor o assunto proposto pelo professor e que
estas diferentes metodologias podem proporcionar ao aluno uma melhor assimilagéo, ainda
mais quando se trata de educacéo basica, na qual os primeiros passos rumo a alfabetizacdo séo
bastante complexos, visto que muitos alunos sdo dos mais diversos campos sociais e de
culturas diferentes.

A escola precisa utilizar novas metodologias e 0s variados recursos pedagdgicos, de
modo a proporcionar uma aprendizagem com significado, para que estes alunos, interajam
ndo apenas com as possibilidades contidas nos livros didaticos, mas ampliem dialogos com os
conhecimentos contidos em ambientes informais de aprendizagem que se colocam nas
atividades do cotidiano e que s&o aprendidos de modo significativo.

De acordo com Ausubel,

A esséncia do processo de aprendizagem significativa estd em que ideias
simbolicamente expressas sejam relacionadas de maneira ndo arbitraria e
substantiva(ndo-literal) ao que o aprendiz j& sabe, ou seja, a algum aspecto relevante
da sua estrutura de conhecimento (isto é, um subsungor que pode ser, por exemplo
algum simbolo, conceito ou proposicdo ja significativo. (1968, pp. 37-41, apud
MOREIRA e MASINI, 2016, p. 23).

O desafio do educador é fazer com que realmente o aprendizado tenha significado,
permitindo-se aos alunos relacionarem o que estdo aprendendo com aquilo que ja conhecem,
transformando os conceitos ora apresentados, por uma nova defini¢do a partir da sua propria
constru¢do empirica. Sobre isso afirmam, Moreira e Masini “a aprendizagem significativa ¢é
um processo pelo qual uma nova informacdo se relaciona com um aspecto relevante da
estrutura de conhecimento do individuo™ (2016, p17).

Para entendermos de que maneira esse processo de conhecimento se manifesta,
procuramos entender as ideias que os alunos utilizam para resolver pequenos problemas
matematicos e que também ajudam no aprendizado em sala de aula por se basearem em uma
reflexdo empirica sobre a aprendizagem escolar e o cotidiano do aluno. N&o se trata de o
aluno memorizar o conteudo e sim fazer com que ele entenda como relacionar os contetdos
estudados com seu cotidiano. Para isso talvez fosse preciso que ocorrerem mudangas no
campo de ensino das séries iniciais com um maior comprometimento dos educadores em
fomentarem um ensino que va de encontro ao modelo tradicional, proporcionando ao aluno

aprender desde seus primeiros dias de vida com interacéo entre o meio e o individuo.



Diante de tais colocagdes, este texto tem como objetivos refletir sobre pressupostos da
aprendizagem significativa para os anos iniciais do Ensino Fundamental, propor e
implementar uma atividade elaborada a partir de um tema que seja significativo aos alunos.
Para tanto, optamos por desenvolver a atividade em uma turma do 2° ano do Ensino
Fundamental de uma escola publica estadual de Belém-PA, explorando conteudos das
operacdes de adicdo e subtragdo, envolvendo aspectos de grandezas e medidas, para
implementar a ida a uma feira. Tal tema foi escolhido por observarmos a presenca de uma

feira livre as proximidades da escola selecionada.

BREVE HISTORIA DA MATEMATICA

Conhecer um pouco da histéria da matematica é primordial para entender a sua
aplicabilidade e importancia no dia a dia, sendo fundamental compreender esse processo para
que possamos elaborar proposicOes pertinentes no dmbito da educacdo matematica, pois é
comum encontrarmos contetidos prontos e fora do contexto contemporaneo, 0 que provoca
um grande descontentamento e desmotivacao para o aluno.

Bicudo reflete que “na educagdo tradicional, o aluno ¢ acostumado desde cedo a logo
nas primeiras séries, conhecer 0s seus deveres, entre 0s quais esta sempre presente o de
prestar atencdo ao que Ihe ensina o professor e este prestar atencéo significa ficar calado e
olhando” (2005, p. 26). No entanto, carece de atentar para a proposi¢cdo de atividades que
possam instigar e estimular os alunos a terem participacdo ativa em seu processo de
aprendizagem, refletindo, argumentando, comunicando e elaborando suas proprias estratégias
para a solucéo dos diferentes desafios que se colocam nas tarefas escolares.

A matematica € essencial para todos os individuos e durante muito tempo foi utilizada
conforme o contexto dos diferentes periodos pelo qual o ser humano passou até os dias de
hoje. Com o surgimento da humanidade (homo sapiens) ha mais de 4.500.000 anos e com a
ocupacdo do planeta, surgiram diferentes grupos que se espalharam pelo mundo, formando
sociedades com culturas diferentes e que desenvolveram também habilidades matematicas
distintas.

No inicio, 0 homem vivia da caga e da pesca e, com 0 passar dos anos, precisou se
deslocar de seu habitat, as cavernas, para procurar novos locais de subsisténcia, por isso

fixaram-se em algumas regides e comecaram a plantar e criar pequenos animais. Assim, 0s



animais comegaram a se multiplicar e 0 homem precisou fazer o controle deles, havendo o
inicio do primeiro processo de contagem, chamado de relacéo biunivoca.

Dentre as civilizagdes que mais contribuiram para o conhecimento matematico,
podemos citar as do mediterraneo. Os egipcios que eram povos que tinham como subsisténcia
a agricultura e foram responsaveis por desenvolver a reparticdo de suas terras férteis dando
inicio ao que conhecemos como fracdo, conhecimento este gravado em escritos como 0s
papiros e hieroglifos.

Tambeém os babildnios foram povos que viviam do pastoreio e nos enriqueceram com
seu conhecimento sobre a aritmética de contagem, no qual mantém seus registros em tabletes
de argila e marcas na forma de cunha. Os gregos nos deixaram duas formas de pensar em
matematica, a matematica utilitaria e a abstrata (relacionada as explica¢fes), contagens e
medicdes e foram também os criadores dos teoremas, (também nesse periodo a matematica e
a filosofia eram pensadas juntas, registradas em obras dos filésofos Socrates, Platdo e
Aristételes). Em geral, muitos outros povos tiveram grande relevancia para o conhecimento
matematico que hoje possuimos e foram fundamentais para o avanco da matematica pelo

mundo todo.

CAMINHOS PARA UMA APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

Em tempos de globalizacdo e modernizacdo, é preciso que a educacdo escolar ndo
fique para tras, devendo acompanhar a dinamicidade que o mundo exige atualmente no qual o
ensino deve adequar-se as novas metodologias, propiciando aos alunos conhecimentos que
possam ajuda-lo a construir seus conceitos, fazendo com que eles deixem de ser apenas meros
repetidores.

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais do Ministério da Educacdo e do
Desporto, “o aluno deve ser capaz de questionar a realidade formulando problemas e tratando
de resolvé-los, utilizando para isso; o pensamento ldgico, a criatividade, a intuicdo e a
capacidade de analise critica, selecionando procedimentos e verificando suas adequacfes”
(1997, p. 6).

Nesse sentido, o professor precisa inicialmente preparar-se com uma metodologia de
ensino que contemple 0s conhecimentos prévios dos alunos. Portanto, o professor precisa ser
um facilitador, um mediador no qual a interacdo e o dialogo sejam incentivados para que oS

alunos tenham condigdes que construirem conhecimentos.
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Para Moreira, ao fazer referéncia aos professores, “[...] antes de tudo ele ou ela deve
sair da posicao de detentor de todo o saber e considerar o educando como também detentor de
saberes” (2011, p. 153). Embora existam diferentes tipos de aprendizagem entre as quais se
destacam: a aprendizagem afetiva, aquelas relacionadas ao sentimento do individuo; a
psicomotora, apreendida através de treino e pratica; e a cognitiva cuja proposicdo enfatiza que
os individuos possam organizar e integrar uma informagdo em sua estrutura mental, gerando
um conteudo total de ideias, sendo este o ponto de partida para a compreensao da construcéo
do conhecimento e a formacao de significados conscientes. Surge, entdo, a aprendizagem
significativa que ocorre quando uma nova informacdo incorpora-se a outras ja existentes na
estrutura de conhecimento do individuo, a qual chamamos de subsuncores, transformando-se
em um novo conceito no qual haja relevancia para o aluno.

Os subsuncores estdo presentes na estrutura cognitiva do aluno. Quando este adquire
uma informagdo completamente nova, estas surgem de abstracdes e generalizacbes pelas
quais as criancas passam, seja na escola, na familia, no brincar e no dia a dia, portanto, os
novos conceitos surgem da assimilagdo, em que o uso de organizadores prévios (materiais
introdutorios) servem de base para um novo aprendizado. A assimilacdo ocorre quando uma
nova informagdo potencialmente significativa, ancora-se a um conceito ja
existente(subsuncor) e o modifica, tornando-se mais inclusivo.

A interacdo entre os subsungores gera sempre um novo material que, por sua vez,
relaciona-se de maneira subordinada por uma ou mais vezes conduzindo a diferenciacéo
progressiva que surge pela interacdo e ancoragem de um conceito subsuncgor, modificando-
se. Por outro lado, a reorganizacdo de novos conceitos e informagdes ou sua recombinacéo na
estrutura cognitiva conceituam uma reconciliagdo integrativa.

Em ambos os casos, deve-se considerar a estrutura cognitiva do individuo no momento
da aprendizagem, pois esta pode ser influenciada substantivamente por conceitos
explanatorios e integradores ou pela utilizacdo de metodologias capazes de organizar 0s
contetidos de forma pragmatica.

Moreira afirma que

Uma vez que o problema organizacional substantivo (identificacdo dos conceitos
organizadores basicos de uma dada disciplina) esta resolvido, a atencdo pode ser
dirigida para os problemas organizacionais programaticos envolvidos na
apresentacdo e organizacdo sequencial das unidades componentes. Aqui, hipotetiza-
se varios principios relativos a programacdo eficiente do contetido sdo aplicaveis,
independente da area de conhecimento (2011, p170).

Assim, em relacdo a concep¢do dos conceitos de que o individuo possa construir

depende da maneira de como lhe é repassado e internalizado o conhecimento, fazendo sentido
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ou ndo para ele. Para isso, é preciso que em seu esquema mental haja pré-disposicdo para

aprendizagem.

MATEMATICA TODO DIA, TODA HORA

A matematica esta presente na vida de todos no6s. Desde os primordios, 0 homem
aprendeu a contar, resolver operagdes com numeros, quantidades, aprimorando-se ao longo do
tempo e transformando-se numa ciéncia chamada de matemética. Esta est4 presente em tudo
desde a compra do pdo para o café da manhd, uma ida ao supermercado, a construcdo de um
computador, etc.... O mundo moderno e as inimeras invenc6es que foram elaboradas apoiam-
se em conhecimentos matematicos, ela esta inserida na vida do homem em sociedade.

Para D’ Ambrosio “todo conhecimento é resultado de um longo processo cumulativo
de geracdo, de organizacdo intelectual, de organizacéo social e de difusdo, naturalmente ndo
dicotomicos entre si” (2011, p. 18). A matematica pode servir como um idioma universal,
pois, em qualquer lugar do mundo a matematica € a mesma e esté na estrutura subjetiva do ser
humano. A crianga quando aprende a contar ou perceber 0s nimeros, comega a ser inserida na
sua cultura, pois, facilitar o acesso ao conhecimento matematico deve ser essencial, pois,
assim como as pessoas sdo alfabetizadas, elas precisam também ter uma alfabetizacdo
matematica, ja que a matematica se insere no contexto de linguagem, incorporando-se no dia
a dia sendo um aprendizado significativo para a vida do individuo.

Segundo Lipmann,

na educagdo infantil & que se inicia o letramento matematico, pois antes de lidar com
situacOes formais da area e situacGes tipicamente formais da escola, a crianga ja faz
uma leitura e um esforgo para compreender os papéis sociais dos nimeros e de
outras questfes ligadas as areas como, como por exemplo, as medidas, as grandezas
0s espacos e as formas (2009, p. 23).

O desafio do professor é desenvolver estratégias pedagogicas em sala de aula para
tornar a matematica acessivel, com facilidade de aprendizagem e desenvolvimento de
competéncias para o aluno. E necessario que os professores estejam qualificados para ensinar
matematica desde a alfabetizagdo, quando as criangas tém seu primeiro contato com 0s
numeros, as formas geomeétricas, as grandezas e medidas.

Para D’Ambrosio “o grande desafio para a educagao € por em pratica hoje o que vai
servir para o amanha” (2011, p. 80). Portanto, deve-Se propiciar um ensino de matematica que
dé prazer ao aluno, aproveitando o processo criativo da idade que a crianga possui, ensinando
a aprender matematica numa perspectiva critica e reflexiva, ndo sé para entender o mundo,

mas para que se possa agir sobre esse mundo.
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Além disso, precisamos entender como se aprende, para aprender como se ensina. E,
no caminho ruma a aprendizagem, o individuo precisa se auto construir desenvolvendo
habilidades durante o seu processo de amadurecimento. Durante todo o tempo de sua vida o
individuo recebe informacgdes novas e algumas dessas informacgdes se conectam a outras ja
existentes, gerando aprendizagem significativa. Assim, é preciso fazer com que o aluno tenha
oportunidade de aprender, potencializando essa aprendizagem significativa, facilitando a
construcdo de sentido por parte do aluno. No que se refere a aprendizagem em matematica,
considera-se que é relevante ao professor conhecer o que os alunos ja sabem, inclusive quanto
a experiéncias em ambientes informais, para que possa propor atividades que explorem os
contelidos formais e que envolvam esses alunos em experiéncias de aprendizagem

significativa.

METODOLOGIA

Esta pesquisa, de natureza qualitativa e interpretativa, foi desenvolvida em cinco
etapas, a saber: observacdo, leituras para fundamentacdo teorica, elaboracdo da atividade,
implementacdo e andlise. No que se refere as observacdes, aconteceram quando da
participacdo nos temas Estagio de Docéncia | e Il. No Estagio de Docéncia I, ocorrido no
segundo semestre de 2016, foram realizados 21 encontros em uma escola estadual, em uma
turma do 3° ano do Ensino Fundamental. Quanto ao Estagio de Docéncia Il, aconteceu no
primeiro semestre de 2017, na mesma escola estadual, em uma turma do 5° ano do Ensino
Fundamental, totalizando 19 encontros.

Estes encontros foram importantes para percebermos a tendéncia de o professor
regente pautar sua pratica a partir das indicacdes contidas no livro didatico. Durante nossa
estada na escola, quando da participacdo nos temas Estadgio de Docéncia | e IlI, ndo
percebemos a tentativa de se trabalhar contetdos escolares e constantes do curriculo formal,
de forma significativa. Eram atividades que muitas vezes ndo faziam muito sentido, pois se

relacionavam a contextos nos quais os alunos ndo se encontravam inseridos.
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Diante disto, e fundamentado nos pressupostos da aprendizagem significativa,

elaboramos umas atividades intituladas “Vamos a feira” para simular uma ida a feira e nas

Vamos a feira!

Ana o Jodo precisam ir & feira comprar algumas frutas. No quadro a seguir, vOCcés
encontram os precos das frutas que estdo disponiveis na feira. Ajudem Ana e Jodo a resolverem as
situacfes com que se deparam na feira.

Desafios de Ana e Jodo

Ana comprou uma duzia de banana. Jodo comprou duas duzias de laranjas. Ao todo,
quantas frutas os dois compraram?

Quanto custou as bananas e as laranjas que Ana e Jodo compraram?

Ana e Jodo pagaram as bananas e laranjas com uma cédula de R$ 20,00. Sobrou troco?
Quanto?

Ana e Jodo continuaram as compras. Foram até uma barraca que estava vendendo
macas. Compraram 8 macas. Quanto gastaram?

Se Ana e Jodo resolvessem comprar 7 pacotes de acerola. Quanto gastariam

E se Ana e Jodo resolvessem comprar 4 abacaxis, 2 dizias de banana, e 3 pacotes de
acerola e um quilo de abacate. Quanto gastariam?

O quilo de abacate é quantos reais mais caro que o quilo do mamao?

Se vocé tivesse ido a feira e tivesse levado R$ 25,00. Quais frutas compraria? Quanto
vocé iria pagar pelas frutas que escolheu?

quais foram elaboradas situagdes problemas que traziam desafios que se costuma colocar no
mencionado ambiente.
A ideia inicial era realizar inicialmente uma ida a feira para que as criangas

observassem e fizessem registros acerca do que fosse considerando significativo sobre a
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comercializacdo de frutas e verduras. Isto foi impossibilitado por envolver deslocamento e
solicitacdo de autorizacdo dos pais, tendo em vista que, ao finalizar a elaboracdo da atividade,
ja estavamos no final do ano letivo das atividades nas escolas estaduais.

A atividade, entdo, foi posta em pratica em uma turma do 2° ano do Ensino
Fundamental de uma escola estadual por, de acordo com os Direitos de Aprendizagem
elaborados pelo Ministério da Educacgdo, as criangas do 2° ano precisarem ‘“elaborar,
interpretar e resolver situac6es-problema do campo aditivo (adicdo e subtracdo), utilizando e
comunicando suas estratégias pessoais, envolvendo os seus diferentes significados” (MEC,
2012, p. 74), além disto, necessitam “compreender a ideia de diversidade de grandezas e suas
respectivas medidas” (MEC, 2012, p. 82).

A atividade foi encaminhada em um dia de aula, em que, inicialmente, conversamos
sobre a feira, se ja tinham ido a feira, solicitamos que falassem o que tinham observado. Na
sequéncia explicamos que eles receberiam uma folha com atividade e que poderiam resolver
do modo que soubessem e usando as estratégias que conseguissem pensar.

A medida em que as criancas foram iniciando a leitura e resolucdo das situacoes
problemas, auxiliavamos em relacdo as duavidas ou simplesmente quanto a leitura, pois
percebemos que na turma tinham criancas que ainda apresentavam nivel de leitura lenta e com
decodificacéo.

Na sequéncia serdo evidenciadas e analisadas algumas resolugdes propostas pelos

alunos.
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ANALISES E RESULTADOS

Antes de falarmos da analise, é bom que se entenda que a matematica possui
caracteristicas proprias, cujo as apropriacbes dos conteudos requerem algumas
especificidades, em que para se estudar esses processos € necessario tempos diferentes,
principalmente quando se trata das criangas, ja que seu amadurecimento com as experiéncias
do cotidiano depende muito da assimilacdo das explicacOes que lhes sdo apresentadas.

Para fazer as analises das atividades realizadas pelos alunos, categorizamos em 5
grupos que foram expressivos quanto ao modo como esses alunos resolveram ou ndo as
situacOes problemas, a saber:

a) uso de calculo mental

b) representacdo por pauzinhos e circulos com agrupamentos;

c) calculo mental associada a representacdo por pauzinhos;

d) uso de algoritmo formal,

e) ndo conseguiram resolver as questdes ou tiveram dificuldade na interpretacdo e

leitura.

Uso de célculo mental

Nesta categoria, observamos que muitos alunos costumavam apenas colocar o
resultado de determinadas situacfes problemas. Ao identificarmos apenas o resultado no
espaco destinado a resolucdo, perguntavamos aos alunos como tinham chegado ao resultado.
Eles entdo respondiam: “fiz de cabeca”. Para o que denominavam como céalculo mental, nas
palavras de Moretti e Souza “As diferentes resolucfes apresentadas pelas criangas podem ser
desencadeadoras da aprendizagem de célculo mental, quando sdo utilizadas estratégias de
resolugdo de numeros e operacdes numéricas de modo a facilitar as operagdes propostas”
(2015, pg 18). Costumavam também, usar os dedos para efetuar os célculos, mas ao serem
solicitados para registrarem a estratégia utilizada para chegar ao resultado, insistiam em
afirmar que tinham feito de cabeca e ndo conseguiam fazer registros.

Identificamos também que, em alguns casos, as criangas, ao tentarem resolver
operacdes de adigdo, subtragdo ou multiplicacdo, cometiam equivocos e se perdiam nas
contas.

Vejamos alguns exemplos deste grupo:
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Figura 1 Resolugdo das atividades por meio de calculo mental.

Fonte: Registro de aluno, 2017.

Assim, este exemplo (figura 1) encaixa-se perfeitamente no que afirma Nacarato,

3

Mengali e Passos: “a pratica do céalculo mental com andlise das estratégias utilizadas
possibilita ao aluno a constituicdo de um repertdrio, além de possibilitar que alguns calculos

mais simples se tornem automaticos” (2015, p. 26).

Uso do algoritmo formal:

Em relacdo ao uso dos algoritmos formais os alunos demonstraram nao possuir
habilidades em fazer os célculos, organizavam de forma correta as operagdes, mas nem
sempre 0 resultado era satisfatorio. Em alguns casos, esqueceram de colocar o sinal da
operacdo que estavam realizando. Quando trabalhavam com as questdes do sistema monetario
tiveram dificuldades na resolugdo por ndo saberem representar corretamente os valores
solicitados (figura 2 e figura 3).

Vejamos alguns exemplos:

Figura 2 Resolugéo das atividades por meio de algoritmo formal

Fonte: Regsitro de aluno, 2017.
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Nas operacOes realizadas por este aluno (Figura 2), ndo observamos a presenca dos
sinais de identificacdo das operacOes realizadas. Na questdo 1?2 o resultado foi correto, ainda
que nao incluisse o sinal da operacdo que realizou. Na questdo 3 o aluno repetiu o algoritmo
utilizado para a questdo 2, o que podemos inferir a provavel ndo compreensao da questdo 3, e,

diante da necessidade de se chegar a um resultado, o aluno repetiu o algoritmo.

Figura 3 Resolucdo das atividades por meio de algoritmo formal

Fonte: Registro de aluno, 2017.

Este aluno (figura 3), demonstrou habilidade em organizar verticalmente os célculos,
colocando o sinal de operacédo de adi¢cdo em todas as questdes. Os resultados dessas operagdes
foram incorretos em sua maioria. Os registros evidenciam que € possivel que o aluno esteja
habituado a resolver listas de algoritmos, visando a memorizagdo, mas ao estar diante de uma
situagdo em que precisa interpretar, organizar e propor um modo de resolugéo, esse aluno
ainda manifesta incompreenséo.

A resolucdo das atividades feitas pelos alunos anteriores, confirma o que Moretti e

Souza dizem ao utilizar algoritmo formal:

Ao lidar com situagbes problemas que a coloquem diante da necessidade do
conceito (que podem aparecer inseridos em jogos, problemas, historias) e que
envolvam diferentes ideias relacionadas & mesma operacdo, a crianga tem a
possibilidade de reconhecer contexto de uso das operacfes e, a0 mesmo tempo,
compreender o sentido dos algoritmos matematicos tradicionalmente ensinados na
educacdo basica. O algoritmo, no entanto, ndo deve ser compreendido como Unica
forma de resolucéo de situacBes problemas (2015, p. 81).

18



Representacdo por pauzinhos ou circulos com agrupamento

Neste grupo os alunos efetuaram as operagdes por meio de representacGes de
pauzinhos. Quando desejavam adicionar ou subtrair, acrescentavam ou retiravam 0S
pauzinhos. Isto evidencia que ainda precisam apoiar-se no concreto para criarem estratégias
para resolucdo dos desafios que se colocam.

Nas operagdes de multiplicacdo os alunos costumam formar conjuntos para, entéo,
agrupa-los e obterem os resultados, percebe-se também com frequéncia que eles esquecem de
colocar o sinal que representam a operacéo a ser realizada.

Vejamos alguns exemplos:

Figura 4 Resolucdo das atividades por meio de representa¢do por pauzinhos ou circulos com agrupamento

Fonte: Registro de aluno, 2017.

O aluno conseguiu associar a ideia das operacfes, mas para isso precisou utilizar o
recurso de agrupamento por pauzinhos ou circulos para poder fazer a adi¢do das parcelas..
Observamos que muitos alunos ndo reconheciam a representacdo do Sistema Monetario por
moedas.
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Figura 5 Resolucao das atividades por meio de representagdo por pauzinhos ou circulos com agrupamento

Fonte: Registro de aluno, 2017.

Este aluno resolveu quase todas as questdes realizando agrupamentos representados
por bolinhas que seriam as unidades a serem adicionadas, obtendo exito no resultado de cinco
questdes que se propos a responder desta forma.

A respeito das resolucdes feitas no exemplo acima podemos perceber que confirma o

que Moretti e Souza discorrem:

A acdo de juntar implica dois conjuntos com contagens distintas que sdo agrupadas
em um so. O raciocinio realizado na juncdo ou acrescimo nao sera feito utilizando
COMO recurso a contagem um a um, mas sera uma sintese da contagem, que permite
juntar diretamente quantidades de duas ou mais cole¢Bes. As criancas devem
perceber as vantagens de operar quantidadades sem a necessidade de contar um a
um ( 2015, p. 83).

Calculo mental associado a representacao por pauzinho

Este grupo de alunos alternam a resolucdo das atividades com céalculo mental,
contagem nos dedos e utilizando a representacdo por pauzinhos, também esquecem de colocar
0s sinais das operacdes que estdo realizadas e as vezes trocam estes sinais, conseguem abstrair
as informacg6es do comando das questdes e quando fazem o céalculo mental erram as respostas
da atividade.

Vejamos exemplos:

Figura 6 Resolucdo das atividades por meio de célculo mental associado a representagdo por pauzinhos

Fonte: Registro de aluno, 2017.
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O aluno alternou a resolucdo das questdes ora fazendo a conta por pauzinhos ora por
calculo mental. Sendo possivel observar que conseguiu obter resultado satisfatério na
resolucdo das atividades solicitadas. Observando que em alguns casos ndo colocou o sinal da

operacdo a ser realizada.

Figura 7 Resolugao das atividades por meio de calculo mental associado a representagdo por pauzinhos

Fonte: Registro de aluno, 2017.

O Calculo mental associado a representacdo por pauzinho que foi utilizado pelos

alunos dos exemplos acima ilustra a concepcao de Parra:

Entenderemos calculo mental o conjunto de procedimentos em que, uma vez
analisado os dados a serem tratados estes se articulam, sem recorrer a um algoritmo
preestabelecido para obter resultados exatos ou aproximados. Os procedimentos de
calculo mental se apoiam as propriedades de sistema numeracdo decimal e nas
propriedades das operagdes e colocam em acéo diferentes tipos de escrita numérica
assim como diferentes relagdes entre os nimeros (1996, p. 189).

N&o conseguiram resolver as questdes ou tiveram dificuldade na interpretacgéo e leitura

Os alunos deste grupo, ainda que em menor quantidade, tiveram dificuldades para
resolverem as questBes, seja pela ndo fluéncia na leitura, seja pela incompreensdo do que era
solicitada em determinadas situacGes problemas. A dificuldade persistiu, mesmo ao serem
auxiliados quanto a leitura. Alguns tentaram montar as contas, mas possuiam pouca
habilidade para isto, entdo representavam os resultados com algum nimero que conheciam.
Muitas das respostas eram feitas sem nenhuma regra ou apenas para satisfazer a necessidade

de respondé-la.

Figura 8 Alunos que ndo conseguiram resolver as questdes ou tiveram dificuldade na interpretacdo e leitura.

Fonte: Registro de aluno, 2017.
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Nas resolucdes o aluno ndo conseguiu interpretar os enunciados para fazer a resolugéo
das mesmas. Verificou-se que, de forma aleatdria, atribuiu valores para que as questdes nao

ficassem sem resultado, ndo sendo possivel identificar sua linha de raciocinio.
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CONSIDERACOES FINAIS

A implementagdo da atividade e os didlogos que foram estabelecidos com os alunos
demonstram, dentre outros aspectos, que esses alunos estdo habituados a interagirem com
atividades em que se prima pelo exercicio repetitivo de algoritmos. Isto muitas vezes da a
impressao ao docente que os alunos ja compreendem os conceitos que subjazem as operacdes.
No entanto, ao terem contato com situacdes que requerem a interpretacéo e a identificacdo de
que operacdo precisam usar, 0s alunos ainda mostram-se inseguros e evidenciam a
necessidade de envolver-se em um trabalho no qual se prime pela exploracdo de diferentes
ideias envolvidas nos campos conceituais aditivo e multiplicativo (VERGNAUD, 1990), que
tenham significado e que permitam o estabelecimento de relagBes com os conhecimentos ja
edificados.

Também percebemos que, em se tratando de grandezas e medidas, 0s conhecimentos
ainda estdo no primeiro estagio, de acordo com os Direitos de Aprendizagem, isto é, no nivel
introducéo, apesar de j& haver a necessidade de estarem no nivel aprofundar, de acordo com o
mesmo documento.

Os resultados apresentados pelos registros dos alunos demonstram suas dificuldades
de relacionar questfes do cotidiano com as operagdes matematicas. Desta forma, os erros que
foram encontrados nas resolucdo das questdes pelos alunos, evidenciam que 0s mesmos ainda
apresentam incompreensdes quanto a interpretacdo dos comandos, o que inviabiliza o
desenvolvimento de estratégias. Além disto, o0 modo de trabalho em sala de aula vivenciado
por esses alunos nao tem sido no viés da aprendizagem significativa, pois foi ainda escassa a
percepcdo quanto ao estabelecimento de relagbes entre aprendizagens edificadas
anteriormente.

Com isto, compreendemos que ainda precisamos avancar, enquanto docentes, no
sentido de proporcionar vivéncias de atividades diferenciadas, com ideias distintas, de modo
que os alunos entre em contato com as possibilidades contidas nas operagdes bésicas, de
forma contextualizada, para que superam as incompreensdes observadas.

Acredita-se que por meio desta pesquisa e com as informacGes aqui encontradas
professores possam refletir acerca das dificuldades educacionais, atentem e optem para novas
metodologias de ensino que proporcionam ao aluno uma aprendizagem voltada para o

letramento matematico.
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