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RESUMO

O presente trabalho, intitulado com proposta de um prototipo de controle de estoque:
para gestao da empresa acai pai d égua, traz como objetivo desenvolver um protétipo
para o gerenciamento de estoque, desenvolvido para fornecer ao usuario uma melhor
confiabilidade de fornecimentos nos produtos de forma simples e agil, para almejar
assim os objetivos, foi utilizada a ferramenta figma para o desenvolvimento do
protétipo. Por conseguinte, por meio de comparativos de alguns trabalhos correlatos
com 0s mesmos propositos de atender o mesmo problema, identificando assim pontos
fortes e fracos comparados a ferramenta figma, a utilizacdo de sistemas no contexto
atual estdo ganhando cada vez mais espacos nhos estabelecimentos de
empreendedorismo, mediante as metodologias aplicadas neste trabalho, foi realizado
o levantamento dos requisitos funcionais e ndo funcionas, diante a resultado obtidos,
houve a necessidades, do desenvolvimento de caso de uso e diagrama de classe,
para exemplos das funcionalidades do software meu controle para a empresa acai pai

d’égua no municipio de Moju.

Palavras chave: Prototipo, figma, sistema, software, controle de estoque.



ABSTRACT

The present work, entitled with a proposal for a prototype of inventory control: for the
management of the company acai pai d égua, aims to develop a prototype for
inventory management, designed to provide the user with better supply reliability in
products of In a simple and agile way, in order to achieve the objectives, the figma
tool was used for the development of the prototype. Therefore, through comparisons
of some related works with the same purposes of addressing the same problem, thus
identifying strengths and weaknesses compared to the figma tool, the use of systems
in the current context are gaining more and more space in entrepreneurship
establishments, Through the methodologies applied in this work, a survey of the
functional and non-functional requirements was carried out, in view of the results
obtained, there was a need to develop a use case and class diagram, for examples
of the features of the software meu controle for the company acai father of mare in

Moju county.

Keywords: Prototype, figma, system, software, stock control.



13

1. INTRODUCAO

Esse estudo traz como proposta um protétipo de controle de estoque: para
gestdo da empresa acai pai d égua no municipio de Moju, as constantes modificacdes
gue ocorre a todo momento, as instabilidades do mercado, os avangos tecnoldgicos,
a grande competitividade, esses sao alguns fatores que vem fazendo com as
empresas lutem por uma melhor posicéo e sobrevivéncia no mercado.

Pois sabe-se que o cliente é importante para processo de crescimento da
empresa e nesse contexto, é de competéncia da empresa ter um sistema instalado
para maior controle de venda. A tecnologia da informacgéo € vista como fundamental
para o funcionamento de processos e desenvolvimento de competitividade, evoluindo
de uma “orientagado tradicional de suporte administrativo para um papel estratégico
dentro da organizag&o” (LAURINDO et al, 2001, p.1).

De acordo com as incessantes mudancas € necessario que as empresas
tenham dinamismo, agilidades e persisténcias para obterem melhores resultados no
processos de venda, pois ter sistema de controle de estoque é fundamental para a
saude financeira da empresa. Para (PIMENTEL, 2005), existe uma caracteristica
muito comum entre as empresas, competitivas, a final sua sobrevivéncia esta ligada
aos objetivos e metas tracados antecipando possiveis direcionamentos a serem
executados.

O mercado esta cada mais competitivo, de forma que as empresas precisam
de um sistema para aprimorarem a qualidade de venda, diante deste cenario de
competitividade entre as empresas. (MARTILLI, DANDARO, 2015), o gerenciamento
do estoque dever ser realizado de forma cuidadosa e eficiente. Para isso é necessario

a utilizagéo de ferramentas de auxilio afim de se obter maior controle de estoque.

1.1 Realidade de Software no Brasil

A realidade do mercado de software no Brasil, hoje € uma dos meios que mais
crescem nos ultimos anos.

Na ultima década, houve um avan¢o muito significativo no mercado de software
no Brasil, de 2015 pra ca, mostrou uma grande capacidade de expansédo e de como

as solucdes podem ser extremamente funcionais. Segundo dados da capgemini no
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Brasil, 0 segmento de software as a service era mais utilizado em 2017 para entregar
servico pela nuvem. Cerca de 92% das empresas que adotaram pelo menos uma
solucdo SaaS (Software as a service). (ABES, 2020).

Em 2018 a ABES (Associacao Brasileira de Empresas de Software), em
parceria com a IDC (Internacional Data Corporation), publicou uma pesquisa que
colocou o Brasil na 9° posicéao no ranking mundial de software e servigos.

Nessa época, o mercado era de US$ 18.6 bilhdes equivalente a 1.6% do total
mundial, girou em torno de US$ 1.4 bilhdo em 2017, apenas um ano antes da
pesquisa. (ABES, 2020).

Associacdo das Empresas de Software com dados do IDC, mostra que a
industria de tecnologia no Brasil cresceu 22.9% e investiu cerca de R$ 200.3 Bilhdes
(UR$ 50,7 Bilhdes), se considerados os mercados de software, servicos, hardware e
também a exportacdo de segmento.

O mercado de software cresceu 16% em 2019, dentro do segmento TI, ja 0s
softwares e servicos de exportagdo aumentaram 29% em comparacdo ao ano
anterior. Para Jorge Sucarie, vice presidente do conselho da ABES, que era de se
esperar 0 aumento na taxa de crescimento de software, visto que as novas
tecnologias, como nuvem, mobilidade, Bl, entre outras tem feito a inovagéo convergi
para investimento neste pilar (ABES, 2020).

O levantamento aponta que o Brasil conquistou posi¢ao no ranking mundial de
Tl, da 10° em 2019 para a 9° em 2020, e manteve a lideranga no mercado latino
americano, com 44% de participacdo (ABES, 2022).

Dessa forma verifica-se que os softwares sédo de grande importancia, uma vez
gue auxiliam o usuario em diversas tarefas do cotidiano, e que também possibilitam o
devido controle e processamento de dados de empresas, acarretando na melhoria de
produtividade j& que os processos podem realizados com maior confiabilidade em
menor tempo (ABES, 2022).

1.2 Questéo Problema

A empresa de pequeno porte Acai Pai D'Egua, localizada no municipio de
Moju-Pa, tem a necessidade da melhoria do controle de estoque, uma solucéo viavel
seria a informatizacdo desse controle, contudo os valores praticados estava fora do

orcamento da empresa, sem contar que nao atendiam as especificidades da empresa.
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A melhor solugéo seria um software sob demanda, e assim o desenvolvimento
do Meu Controle comecgou, onde esse prototipo se propde a resolver as principais

demandas da empresa.

1.3 Objetivo Geral

Desenvolver um protétipo de controle estoque para a empresa Acai Pai

D Egua.
1.4 Objetivo Especifico

o Elaborar os requisitos funcionais e n&o funcionais
e Desenvolver um diagrama de caso de uso

e Desenvolver um digrama de classe

1.5 Estrutura do Trabalho

Com o proposito de éxito com os objetivos mencionados neste trabalho, foi
realizada a divisdo no seguinte formato:

No primeiro capitulo, é possivel verificar uma breve introducdo sobre a
caracterizacao da pesquisa, a realidade de software no Brasil, bem como o objetivo
principal e os especificos.

No segundo capitulo, estardo presentes os trabalhos correlatos que servira
para auxiliar na compreensao dos topicos relacionados ao tema principal, onde sera
possivel ler sobre a metodologia escolhida para desenvolvimento do prot6tipo, como
também comparacdes com outras metodologias, justificando a escolha do académico.
Por conseguinte, sdo apresentados outros sistemas como o de controle de estoque.

No terceiro capitulo, € apresentada a proposta de solucdo referente a esta
pesquisa, sendo possivel obter um apanhado geral sobre toda a solugédo proposta,
além de analisar os requisitos funcionais e nao funcionais, diagrama de caso de uso,
diagrama de classe e diagrama de sequéncia.

No quarto capitulo, faz-se a apresentacdo de todas as telas do software e
metodologias utilizadas para que o desenvolvimento na plataforma Figma, sendo
também possivel verificar como a plataforma foi testada e quais foram os resultados
obtidos.
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No quinto capitulo, apresenta-se as consideragdes finais e uma breve
explicacdo de trabalhos futuros que possam surgir referente a plataforma que foi

desenvolvida.

2. TRABALHOS CORRELATOS

Nesta se¢do 2.1 e 2.2 serdo apresentados dois softwares pagos e na se¢ao 2.3
e 2.4 serdo apresentados dois softwares gratuitos, que fazem uso da tecnologia da

informacéo.

2.1 Controle de estoque Sistema PDV

Este controle de estoque sistema Ponto de Venda (PDV), esta ne versao 5.0, é
um software de um unico pagamento (68,90), por assinatura de uso vitalicio.

Apresentado na (Figura 1), o sistema PDV realizar as seguintes fungdes: menu
movimentacédo, cadastro, financeiro, menu relatdrio, relatério de venda, de compras,
consignado, estoque, menu consultas, menu configuragdes e menu utilitarios.

Suporte para o cliente, € gratuito pelos 6 primeiros meses, a pos esse periodo
o0 sistema cobrar, por atendimento, 0 mesmo n&ao imprimi nota fiscal.

Figura 1 - Controle de Estoque pago

+ ® ®

Cuspess (73) Contos & reseher (56 Comtan & pagee (F7)

Cod Protte Cad Ownte et 89 uatems

Suporte - Sem mensalidades - Pagamento Unico
OME DA SUA EMPRESA - CPFICNPJ 00 000 000 0008 - Pressione FI pars peoquiner prege de prodution

Fonte:Mercado Livre (2023)
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2.2 Controle de estoque APP Loja

O software controle de estoque APP Loja, esta na versao 5.0, assinatura Unica
por (199,90) por 12 meses. O software, apresentado na (Figura 2), tem a possibilidade
de realizar as seguintes funcdes: castrar produtos, fornecedores, clientes, realizar
or¢camento, controle de pedidos, controle de estoque, controle de usuario, controle de
vendedores, controle de compras, emissao de relatorios.

O APP Loja, disponibiliza suporte por 12 meses por char, por whatsapp. O
software ndo emitir mota fiscal, para emissédo, sera feito a migragdo pra versao fiscal,

funciona sem a necessidade de acesso a internet.

Figura 2 - Controle de Estoque pago

Fonte: Mercado Livre(2023)
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2.3 Controle de estoque gratuito

O software Contestoque, esta disponivel para uso vitalicio e gratuito, propde
ser uma opcao para quem precisa gerenciar o estoque do estabelecimento de forma
digital.

A (Figura 3), ilustra agdes do sistema. O contestoque permite administrar os
itens usando a camera do celular ao ler os codigos de barras das embalagens,
cadastrar produtos ou importar arquivos. O programa também possibilita separar as
mercadorias por lote, data de fabricac&o e de vencimento. E possivel incluir dados em
sistemas gerenciadores de estoque por meio de exportagdo por e-mail dos itens que

séo cadastrados no app.

Figura 3 - Controle de Estoque Gratuito

EDITANDO CONTAGEM Contestoque Q =
NOME PRODUTO  ITEMNAO CADASTRADO CONTAGENS REALIZADAS PROOUTOS CADASTRADOS
PRODUTOS QUANTIDADE TOTAL

CODIGO BARRAS 3 23
| 7896318151232 7894613584642 4
| SR 4891328849731 16
| DATAVENC. LOTE 7891653008468 3
| 01/06/16

[] REPETIR COM LEITOR
| [C] mopo rRAPIDO Wi

|
|
ELIMINAR CANCELAR  SALVAR °

Fonte: Tech Tudo (2023)
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2.4 Controle de Estoque gratuito CEV

O CEV - Controle de Estoque e Vendas, é um sistema de uso livre. O software,
mostrado na (Figura 4) permite a realizacdo de cadastrar clientes, permite entrar em
contato, ver o relacionamento do cliente com a empesa, vendas por leitor de codigo
de barras, identificando os precos e agilidade na venda.

Todos as funcionalidades do software combinadas em uma interface simples
e, para que facilite a demonstracdo para o usuario, sem complexidade. O CEV foi
desenvolvido par que o usuario com facilidade consiga configura-16.

Figura 4 - CEV Controle de Estoque e Vendas
Cadasto e Qieses) Fivancero | Top Vendas Grifico Amul| GlsotesCom Dividas Ava e

Cliente - Varejo Buscar Categoria: ﬂ ']
DATA ___[DESCR¥AO _~~~~~~~ VNOR QD |SUSTOTAL  |DESCONTO TOTAL -
26/06/2015 XEROX RS 0,25 1 R$0,25 RS R$ 0,25
26/06/2015 TMPRESSAO EM PRETO R$ 1,00 1 R$100 R$ 0,00 RS 1,00
26/06/2015 IMPRESSAO EM PRETO R$ 1,00 1 R$ 1,00 R$ 0,00 RS 1,00
25/06/2015 XEROX R$ 0,25 3 R$O75 R$ 0,00 RS 0,75
20AI2015 PFSOIITSA NA INTFRNFT R& 1.00 1 Re 100 R< 0O R& 100
Gréfico de Vendas

Total Recebido: Divida Ativa: Total Pago: Resta a Pagar:

RS 1.236,25 R$ 0,00 RS 0,00 RS 0,00 s
- Clientes Total:

Cadastro de Clientes | Financeiro | Top Vendas Gréfico Anual | Clientes Com Dividas Ativa | 136

Pesquisar Cliente ou CPF

Relacado de Clientes Numero do CPF

Clente - Varejo 121.242.984-29
J Santos 106.275.036-59
Nego - Telemar 118.739.316-97
i quinha 114.332.267-31 >
DATA DO CADSTRO CPF RG A
25/12/2013 072.257.627-80 cerar [ 22.222.22222 BUSCAR FOTO
NOME ENDERECO
Clhente - Varejo Rua das Camélias
COMPLEMENTO NUMERO CEP TELEFONE
Casa 03 922 39383-838 21229393838 /7
CIDADE BAIRRO UF
Belém Cruzeiro PA [+]
£-mail RENDA CLASSE
varejo@oi.com.br RS 3.783,00 c
OBSERVACAO

Fonte: Site Baixaki
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3. ENGENHARIA DO PROTOTIPO

Neste capitulo serd mostrado as principais partes da engenharia de software
do protétipo em questdao, onde destacam-se: na (Tabela 1) e (Tabela 2) o
levantamento de requisitos, o diagrama de caso de uso e diagrama de classe, é
destacado o relacionamento sobre as funcionalidades do sistema, e a ferramenta

utilizada para o desenvolvimento do protétipo.

3.1 Levantamento dos Requisitos Funcionais e Nao Funcionais

Para fazer o levantamento de requisito, foram executadas algumas reunides
com o cliente afim de levantar todas as suas necessidades para que o software atenda
corretamente o pedido como um todo. A tabela 1, sdo mostrados os requisitos
funcionais referente aos software deste projeto, e na tabela 2 os ndo funcionais:

Tabela 1 - Requisitos Funcionais

CODIGO | DESCRICAO

RF001 O Sistema permite que o administrador faca o cadastro do usuario.

RF002 O Sistema permite acesso as funcionalidades do sistema para o
usuario.

RF003 O Sistema cadastra produto de vendas

RF004 O Sistema cadastrar cliente

RFO005 O Sistema realizar vendas

RF006 O Sistema gera relatério de vendas diarias.

Tabela 2 - Requisitos N&do Funcionais

CODIGO | DESCRICAO

RNF001 Seguranca: Ter usuario cadastrado no sistema

RNF002 Seguranca: O sistema devera ser rapido

RNFO003 Seguranca: Utilizacao de senha para garantir o cadastro do usuario

RNF004 Desempenho: Boa infraestrutura para garantir que o sistema funcione

sem lentidao

RNF005 Compatibilidade: O sistema deve ser compativel com navegadores,

compativel com versdes de sistema operacional
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RNF006 Confiabilidade: Backup diario, garantir seguranca dos dados

O requisito funcional RF001, permite a realizacdo do cadastro do usuario,
possibilita criar, altera ou excluir, usuérios do sistema. O mesmo podera vincular os
usuarios criados previamente por ele, também tera a possibilidade de ativar ou reativar
0 usuario.

O requisito funcional RF002, permite que o sistema mostre a tela inicial de
funcionalidades, como cadastrar usuario, cadastrar produto, cadastrar clientes,
realizar vendas, gerar relatério e as descricbes de informacdes processadas no
sistema.

O requisito funcional RF003, exige cadastramento de produtos, assim o sistema

faca realize a venda com produtos disponivel para comercializacao.

O requisito ndo funcional RNFO001, solicita o cadastro de usuario, para protecéo
de informacgdes do sistema.

O requisito ndo funcional RNF002, exige que o sistema seja rapido, para
melhorias no atendimento, e eficiéncia no controle de saida de produtos na empresa

O requisito nao funcional RNF003, requer que o usuario seja cadastrado no
sistema, com senha, para que o software fique protegido, para manter seguro a

privacidade do sistema meu controle
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3.2 Caso de Uso

O caso de uso, diferentemente dos requisitos, mostra as caracteristicas do
sistema e a interacdo das funcionalidades do administrador e funcionario, pode ser
observado na Figura 5

Figura 5 - Diagrama de Caso de Uso
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Fonte: Prépria

Apés a realizacdo do diagrama de caso de uso, verificou-se a necessidade de o

sistema possuir trés atores:

v' Administrador: é o ator responsavel por manter o funcionamento do sistema
atualizado, com a realizacdo de cadastro de funcionério, cadastrar clientes,
cadastrar produtos, realizar vendas, gerara relatorio, gerar a entrada de
produtos para a realizar as saidas das vendas e fazer o controle geral do meu

estoque.
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v" Funcionario: Utilizara o sistema para abrir atividades, cadastrar produtos e
cadastrar clientes.
v' Fornecedor: Realizar o abastecimento do fruto para a producdo do agai na

empresa acai pai d égua para a realizagéo das vendas.

Dentro do sistema, cada ator mencionado tem seu papel especifico, na execucéo

de processos distintos.

Cadastrar Usuério, este caso de uso possibilita 0 administrador criar, alterar ou
excluir usuarios da plataforma, bem como modificar qualquer uma das informacdes
de cadastro.

Login, este caso de uso possibilita 0 acesso ao sistema aos usuarios e sua
entrada se dara através de um usuario e senha previamente cadastrados no sistema.
A plataforma disponibilizard dois niveis de acesso, sendo eles administrador e
funcionario, ndo existira uma tela especifica para cada tipo de entrada.

Recuperar Senha, este caso de uso possibilidade realizar o recadastramento
de senha caso a mesma seja perdida, enviando-a para o e-mail cadastrado na
plataforma, adicionando uma nova senha, apés o usuario ter realizado seu a troca de
senha ter4 acesso novamente ao sistema.

Cadastrar Fornecedor, este caso de uso possibilita 0 usuario realizar cadastro
de fornecedor, onde o sistema tera acesso aos produtos, que sera disponivel pra
venda.

Cadastrar Produto, este caso de usuério realizara o cadastramento dos

produtos no sistema para o controle a entrada e saida de vendas.

Cadastrar Cliente, este caso de uso realizara o cadastramento de clientes
como: nome, endereco, n° telefone, para que o sistema arquive seus dados para as
entregas.

Fazer Vendas, este caso de uso tem como objetivo registrar as vendas e

controlar o fluxo de entrada e saida do produto.

Gerar Relatério, este caso de uso tem como objetivo, gerar um relatério geral
de todo todos os dias do fluxo financeiro da empresa, tendo como detalhes data, hora,

guantidade de entrada e saida dos produtos.
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3.3 Diagrama de classe

Os diagramas de classe sédo usados no desenvolvimento de um modelo de
sistema orientado a objetos para mostrar as classes de um sistema e as associacdes
entre essas classes. (PRESSMAN, 2011).

O Diagramas de classes mostrado na (Figura 6), com as diferentes classes que
fazem um sistema e como elas se relacionam. Os Diagramas de Classes sao
apresentados diagramas estaticos por que mostram as casses, com seus métodos e
atributos, bem como os relacionamentos estaticos entre elas: as classes conhecem
as classes, e mostram a troca de mensagens entre elas. Ndo apresentam o0s
processos desenvolvidos, mas contemplam somente os métodos e atributos, ou seja,

regras de negocios.

3.3.1 Classe e Atributos

As classes determinam os atributos e os métodos de um grupo de objetos. Os
objetos desta classe, dividem as mesmas secdes, e possuem 0 mesmo grupo de
atributos. Nesse sentido, a classe é avancada de forma que todas normas sejam
contempladas, com seus métodos e atributos indispensaveis aos objetos de classe,
de um jeito que possa atender a todos.

Os atributos de classe séo exibidos, com alguns dados, como: nome, profissao,
idade e podem exibir o tipo, valor inicial e outros dominios, a visualizacdo dos métodos
sdo, o sinal + mostra atributo publico (public), o # mostra atributo protegido (protected),
- exibi atributo privado (private).
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Figura 6 - Diagrama de Classe
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Fonte: Prépria

Apods a conclusao do digrama de classe, o digrama teve a necessidade de ter

mais de um relacionamento entre classe para um bom desempenho no sistema.

v' Aclasse funcionario, tem relagdo com a classe administrador, para uma melhor
relacdo com as classes, classe login, classe cadastrar produto e classe
cadastrar cliente.

v' A classe administrador, tem relacionamento e entendimento com a classe
funcionario e fornecedor para, seguindo com as demais classes do sistema,
classe cadastrar usuario, login, recuperar senha, cadastrar produto, cadastrar
cliente, fazer venda e realizar relatério para que o desenvolvimento no controle

de entrada e saida dos produtos da empresa, seja efetuado com eficiéncia.
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v" A classe fornecedor, tem direcionamento com a classe administrador, entre os

produtos fornecidos para disponibilizar na venda para os clientes.

3.4 FERRAMENTA UTILIZADA

O prototipo foi desenvolvido com a ferramenta figma. O mesmo € uma
ferramenta de design, disponivel na web, com acesso através de qualquer navegador,
sem a necessidade de download ou a instalag&o de software, que visa olhar para um
de uma empresa, e por meio de analises, pesquisas e testes, fornece a melhor
experiéncia durante o uso desse sistema e solucionando os problemas do publico
alvo.

O figma é um dos caminhos para criacdo de telas para produtos como
aplicativos, site ou softwares, permitindo que o design crie todo o fluxo, estrutura e
composicao do projeto, com essa ferramenta designs e outros profissionais de todo o
mundo tem a chance de construir o design de produtos digitais, como sites, aplicativos
para dispositivos méveis, desktop, independentemente do nivel do complexidade, com

o figma é possivel explorar os designs de interfaces e criacao dos fluxos inteiros.

4. PROTOTIPO

Com o desenvolvimento dos casos de uso, foram avancados os prototipos de
tela da ordenacdo. Torna-se como processo de prototipacdo no progresso de um
software, uma estrutura que tem como propdsito analisar tanto ideias aprovadas como
nao aprovados, durante a concepcéao da funcionalidade.

No protétipo sdo estabelecido os componentes que deverdo estar presentes
para atender condicdo exigida, onde sao localizados visualmente. (CARVALHO;
CAMEIRA, 2016, p.2). Protétipos podem ser entendidos como modelos construido de
forma preliminar para assim simular a funcionalidade e a aparéncia ainda que de forma
incompleta de um software a ser desenvolvido. “Protétipos sdo geralmente utilizados

nas fases de validacdo do modelo conceitual e de avaliagao do design detalhado”
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4.1 PROTOTIPACAO DE TELAS

Esta secdo apresenta os procedimentos para o desenvolvimento do protoétipo.

Optou-se por desenvolver um protétipo que representasse o conceito da navegacao
e estrutura dos proto6tipos de tela.

Na figura 7, o protoétipo de tela ilustra os dados necesséarios para 0 USUArio
realizar cadastro, apds o registro ser realizado, 0 usuario consegue ter acesso as

funcionalidades da tela de login do sistema.

Figura 7 - Protétipo de tela cadastro

meulontrole

CADASTRAR USUARIO

Nome:
Sobrenome:
Usuario:
Email:

Senha:

Fonte: Prépria



28

Na figura 8, o protétipo de tela tem como objetivo, fazer com que o usuario
tenha acesso as funcionalidades do sistema, por meio de login, através dos dados
usuério e senha, em proximo realizar login, e também a opg¢&o de recuperar senha,

caso seja necessario.

Figura 8 - Protétipo de telalogin

meufontrole

LOGIN

Usuario:

Senha:

Recuperar Senha

Fonte: Préopria
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Na figura 9, a tela do prot6tipo mostra, 0s passos para recuperagéo de senha.
Apoés o usuario ter solicitado a recuperacdo de senha, através da tela 8, na
opcao, recuperar senha, 0 usuario preencher os campos de recuperacédo, como: nova
senha e confirmar a nova senha, avanca o procedimento em atualizar, recebera uma
nova mensagem no e-mail cadastrado, para a confirmacéo do registro da nova senha

cadastrada.

Figura 9 - Protétipo de tela recuperar senha

meufontrole

Preecha os dados abaixo para efetuar troca de senha
Nova senha:

Confirmar nova senha:

Fonte: Prépria
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A figura 10, apresenta a tela do sistema, onde é possivel o usuario ter acesso,
as principais fungdes, como: produtos, clientes, vendas, usuarios, é apresentado as
caracteristicas inclusas em cada funcionalidade e a descricédo nela contida. No rodapé

€ mostrado também, o gréfico desempenho das atividades cadastradas.

Figura 10 - Protétipo de tela principal

meulfontrole

PAINEL PRINCIPAL
Home
Produtos
Clientes
Vendas

Usuario

e [ Bo w D

Produto Descrigao Clientes Vendas Usuario

XX XX XX XX XX

Fonte: Prépria



31

A figura 11, a tela do sistema mostra, 0 passo a passo para o registro de
fornecedores de produtos. Com os seguintes dados obrigatorios, nome, e-malil,
telefone, e endereco, € possivel incluir o cadastro no sistema, contendo também a

opcao de editar possiveis dados ou remover do sistema.

Figura 11 - Protétipo de tela fornecedor

meufontrole

FORNECEDOR

@ Adicionar L Editar o Apagar

Nome:
E-mail:
Telefone:

Endereco:

Nome: E-mail: Telefone Enderego

XXXXX XXXXX: XXXXX: XXXXX

Fonte: Prépria
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Na figura 12, o protétipo de tela menciona o cadastro de produtos, onde é
possivel cadastrar produtos, editar e apagar item do sistema, o registro de produtos é
realizado com as descri¢cdes especificas, como: preco, quantidade, quantidades de
litros e a categoria do litro (preco), se necessério é possivel editar dados do produto

cadastrado ou remover do sistema.

Figura 12 - Protétipo de tela produto

meufontrole

PRODUTOS

@ Adicionar @Editar ° Apagar

Nome:
Preco: ¥ Lata: ¥
Litros: ¥ Categoria: ¥

Fonte: Prépria
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Na figura 13, é ilustrado o cadastramento de clientes, com os seguintes dados,
€ necessario, nome, nimero de telefone e endereco, esse registro € necessario para
gue as informacdes sejam armazenadas no sistema, para realizar entrega do produto

vendido, no endereco do cliente.

Figura 13 - Prototipo de tela cliente

meulfontrole

CLIENTES

@ Adicionar @Editar ° Apagar

Nome:
Telefone:
Endereco:
Enderego: Telefone Enderego
XXXXX XXXXX: XXXXX

Fonte: Préopria
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Na figura 14, o protétipo mostra a venda de produto e sua descrigdo, como:
produto, preco e quantidade. E também a tela disponibiliza a opcéo limpar venda, caso
o cliente desista da compra, adicionar um novo pedido e a quantidade, o preco, se
cliente continuar com pedido e finalizar a venda, seguindo e possivel editar os dados

do pedido e ver os detalhes.

Figura 14 - Protoétipo de tela venda

meufontrole

VENDA

@ Adicionar @ Editar ° Apagar Ej@: Detalhe

Pesquisa produto:

Descrigao: xx,XX,Xx < Produto XX, XX, XX Prego: XX, XX, XX Quantidade: XX ¥

Valor pago: XX, XX, XX

Produto Preco Quantidade Descrigao Total

XXXXX XXXXX XXXXX XXXXX XXXXX

Fonte: Préopria
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Na figura 15, o protétipo mostra, o passo a passo para gerar o relatorio de fluxo
de entrada e saida de produtos na empresa. O relatorio pode ser gerado detalhado
ou simplificado, escolher a opcdo que desejada para gerar as informacdes diarias,
més anterior ou atual com os filtros desejado de entrada de informacgbes para o
sistema, como: cliente, preco por lata, preco por litro e também como as informacdes

de saida.
Figura 15 - Prot6tipo de tela relatério
RELATORIO
@ Adicionar @ Editar ° Apagar E:@ Detalhe
Més anterior O Més atual O Descrigéo
Entrada Latas O Quantidade Latas O Saida Litro O Quantidade Litro O
Clientes O Preco Lata @) Preco Litro @)
Més Més atual Entrada Latas QTD Latas Saida Litros = QTD Litros Desc Total
axr;(t;(e)&or XXXXX XXXXX XXXXX XXXXX XXXXX XXXXX XXXXX

Fonte: Prépria
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Em permissdo com os objetivos geral e especificos destacados neste trabalho,
foi proposto o desenvolvimento de um prototipo, capaz de ilustrar o processo do
funcionamento do sistema meu controle.

O protétipo foi desenvolvido com o uso de uma plataforma colaborativa para
construcdo de design de interfaces e prototipos, pertencente a empresa figma. O
protétipo apresentado tem como intuito gerenciar as entradas e saida de produto da
empresa acai pai d égua.

Posteriormente, apresentou-se uma sugestao de solucdo que atendesse as
necessidades com a ferramenta figma, essa sugestéo foi seguido em um apanhado
sobre o prototipo, por seguido por casos de uso, requisitos funcionais e nao funcionais,

diagrama de classe e prot6tipos de telas com os dados neles contido.

5.1 Trabalhos Futuros

Prop@e-se para trabalhos futuros o desenvolvimento de software de controle de
estoque para a empresa, para obter informagdes mais detalhadas da usabilidade e
dos beneficios oferecido pelo sistema meu controle. Com a proposta de melhoria
ainda mais o desenvolvimento do modelo proposto, est4 provavel a ampliagdo no
sistema. Pretende-se continuar a cria¢ao do software, com outra funcionalidade, como
armazenamento em nuvem, para ter rapidez no armazenamento e no acesso a dados

do sistema.
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