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LUDICIDADE NO ENSINO DE GRAMATICA:
ESTRATEGIAS PARA UMA APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA
DOS COMPLEMENTOS VERBAIS
Joyce da Silva Texeira
Laudinei Munhak Buchinger

RESUMO: O presente trabalho de pesquisa tem como objetivo ressaltar a importancia que ha
na utilizagdo da ludicidade como ferramenta metodologica de ensino, visando estimular uma
forma de aprendizagem mais significativa na area da gramatica e amenizar as dificuldades
encontradas por educandos na utilizacdo dos complementos verbais. Para atingir o objetivo,
realizamos uma pesquisa bibliografica, bem como uma interven¢ao na realidade escolar com
abordagem qualitativa, tendo como publico-alvo alunos do 6° ano do ensino fundamental, os
quais participaram de uma sequéncia de aulas baseadas em atividades ludicas. Foram utilizados
como base teorica voltada para os aspectos gramaticais autores como Bechara (1995) e Lapa
(1991); em relagao as metodologias de ensino foram utilizados os conhecimentos de Bacich e
Moran (2018) e Costa (2020). No que tange a ludicidade, destacam-se Luckesi (2015, 2017) e
Costa (2018). Os resultados foram muito satisfatérios, pois os alunos se envolveram em todas
as atividades e foi possivel verificar um aumento no conhecimento explicito em relacdo ao
tema.

Palavras-chave: Ludicidade; Aprendizagem significativa; Ensino de gramatica;
Complementos verbais.

ABSTRACT: The present research aims to highlight the importance of using playfulness as a
methodological teaching tool, with the goal of promoting a more meaningful learning
experience in the field of grammar and easing students’ difficulties in using verbal
complements. To achieve this objective, we conducted a bibliographic review, as well as a
school-based intervention using a qualitative approach. The target audience was 6th-grade
elementary school students, who participated in a series of lessons based on playful activities.
The theoretical foundation for the grammatical aspects drew upon authors such as Bechara
(1995) and Lapa (1991), while teaching methodologies were informed by Bacich and Moran
(2018) and Costa (2020). Regarding the concept of playfulness, key references included
Luckesi (2015, 2017) and Costa (2018). The results were very satisfactory, as the students were
involved in all activities and it was possible to verify an increase in explicit knowledge
regarding the topic.

Keywords: Playfulness; Meaningful Learning; Grammar Teaching. Verbal complements.



INTRODUCAO

As atividades ludicas estao presentes na vida do ser humano desde antiguidade, embora
o ludico, muitas vezes, seja utilizado sem que se perceba sua importancia e representatividade
para o desenvolvimento e a aprendizagem de culturas, saberes e os costumes de um povo. No
que tange ao ambito educacional, a ludicidade ¢ uma importante ferramenta metodologica de
ensino que proporciona ao educador e ao educando um leque de oportunidades para a facilitagao
da aprendizagem de quaisquer disciplinas e assuntos relacionados a diferentes areas do ensino
e aprendizagem.

Quando o assunto ¢ gramatica, muitos alunos se sentem perdidos e fatigados com temas
que sao vistos como “bicho de sete cabegas”, como os complementos verbais. Sao notoérias,
dentro das salas de aula, as dificuldades encontradas pelos alunos quando se trata da
compreensdo e producdo textual no que se refere ao aspecto relacionado a concordéancia verbo-
complemento. Pensando nessas dificuldades, procuramos uma possibilidade para minimizar o
problema, sendo que a ludicidade pareceu-nos uma alternativa vidvel para levar aos alunos
formas mais interativas e ativas que permitam uma melhora no entendimento do assunto em
questao.

Desse modo, procuramos elaborar uma proposta de interven¢ao baseada na ludicidade,
guiados pelos seguintes questionamentos: Qual o papel dos complementos verbais na coeréncia
do texto? Qual a importancia do conhecimento explicito sobre complementos verbais? Que tipo
de atividades ludicas poderiam ser utilizadas para desenvolver a competéncia linguistica dos
estudantes no tocante ao topico em questdo? Com base nas questdes levantadas, elaboramos
uma Sequéncia Didatica com atividades ludicas tendo como tema central os complementos
verbais, a qual foi direcionada a turmas do 6° ano do ensino fundamental.

O objetivo principal do trabalho foi apresentar a importancia do ladico como fator de
despertar o interesse dos alunos e fazer com que os estudantes consigam entender e utilizar de
forma correta os complementos verbais. Como objetivos especificos destacamos o
desenvolvimento do conhecimento explicito sobre complementos verbais, demonstragao do
papel dos complementos verbais na coeréncia textual e utilizagdo de atividades com base na
ludicidade para promover aprendizagens duradouras e significativas.

O trabalho foi dividido em 3 topicos: No primeiro topico foram abordados os aspectos
e a defini¢ao do que ¢ a ludicidade e como a sua utilizacao ¢ importante dentro das atividades
de ensino; o segundo topico trata da importancia do conhecimento explicito sobre os

complementos verbais e o papel desempenhado por eles na constru¢do e no entendimento dos



textos; no terceiro e ultimo topico estdo descritas as atividades ludicas utilizadas, sua aplicacao

pratica em sala de aula e os resultados alcangados no decorrer das aulas.

1 LUDICIDADE: DEFINICAO E ABRANGENCIA

Para o professor, a pratica docente ¢ um desafio que deve ser enfrentado dia ap6s dia.
Nas dificuldades encontradas pelos mestres em meio ao caminho, temos como exemplo as
estruturas precérias de muitas escolas publicas, as dificuldades que os alunos trazem de suas
casas para a sala de aula, a falta de incentivos governamentais na disponibilizacdo de materiais
e recursos que poderiam promover uma educacdo com mais qualidade para os docentes e os
discentes. Nesse contexto, o educador nao pode colocar-se em sala de aula somente como um
transmissor do saber, mas criar possibilidades para a construcao de saberes (Freire, 2008, p.47),
levando sempre em consideragdo os conhecimentos prévios dos alunos.

Diante disso, com a evolugao do processo educacional nas ultimas décadas, que coloca
diante do aluno uma forma de ensino com mais liberdade, destaca-se o surgimento das
metodologias ativas de ensino, que levam em consideragdo a importancia da aprendizagem
ativa e significativa. A ludicidade ¢ uma parte relevante nesse processo, pois as atividades
ludicas torna-se uma forma ativa, pratica, prazerosa e eficiente de trazer a sala de aula uma
metodologia de ensino que proporcione novas vivéncias € leve os alunos a prenderem e se
divertirem ao mesmo tempo. De acordo com Rau (2013, p. 63) “a ludicidade auxilia o educador

no desafio de ensinar”.

1.1 A importincia da ludicidade como ferramenta metodoldgica de ensino e
aprendizagem

As brincadeiras que inventavamos e das quais participAvamos quando criangas, de
forma inocente ¢ somente como forma de nos entreter, ndo eram tidas como uma forma ludica
e eficaz de aprendizagem, nem poderiamos saber do que se tratava o ladico ou a ludicidade,
pois nem 0s nossos pais tinham conhecimento do significado de tais palavras. A brincadeira
continuava sempre de forma ativa; observavamos os mais velhos e, como atores e atrizes mirins,
famos imitando o que eles faziam na lida didria da casa e nos afazeres da vida no campo ou na
cidade. Para nos, e muitas vezes para os nossos pais, aquilo ndo passava de uma brincadeira
boba, sem a conscientizacdo de que aquelas agdes reproduzidas por nos estavam sendo
assimiladas e nos proporcionando aquisic¢ao significativa e implicita dos costumes e culturas da

sociedade em que viviamos.



Costa (2018), em suas observagdes na construcao de sua tese de doutorado, esteve em
meio ao povo indigena Krahd, e nos relata que as criancas observavam os mais velhos em seus

afazeres e também participavam de algumas atividades realizadas em suas comunidades.

A participagdo das criancas em atividades voltadas, em principio para
os adultos, apresenta um aspecto preparatorio, como se verifica na
ocasido do ritual Jat J6 PI, quando as criangas participam correndo com
toras pequenas antes da corrida dos adultos e também da brincadeira do
arremesso das batatas. Deste modo, percebemos que, nas aldeias do
povo Kraho, as criangas aprendem convivendo com os mais velhos e
participando das atividades diarias, tendo também momentos
especificos de ensino e aprendizado (Costa, 2018, p.121).

Assim, ¢ possivel afirmar que as atividades ludicas se fazem presentes nas formas de
aquisicdo de cultura, costumes e saberes em todas as sociedades existentes, mesmos que 0s
individuos n3o tenham conhecimento do que significa a ludicidade e o seu papel no
desenvolvimento do ser humano.

Segundo Luckesi (2015), a ludicidade ¢ um estado da alma, algo interno, que se

manifesta por meio das atividades realizadas.

Em sintese, a ludicidade, propriamente dita, configura-se como um
estado interno de quem vivencia as experiéncias das atividades ludicas,
uma vez que as atividades, por si, pertencem ao dominio externo ao
sujeito, e, portanto, a dimensdo objetiva. Frente a essa compreensao,
ludicidade e atividades ludicas sdo fendmenos epistemologicamente
diversos e, dessa forma, necessitam ser compreendidos (Luckesi, 2023,

p. 13).

O autor ressalta que, em cada fase da vida humana, levando em consideragdo a cultura
e os costumes de cada comunidade, o ludico se apresenta de forma diferente. Entretanto, ¢
necessario entender as particularidades de interesse em cada fase de desenvolvimento humano,
uma vez que cada idade tem necessidades e graus de aprendizagens que variam entre si. Desse
modo, as atividades deverao ser desenvolvidas de acordo com a faixa etaria de cada grupo.

E sempre importante salientar que as atividades lidicas devem ser pensadas de forma a
estimular a curiosidade do aluno, a participacdo e interagdo entre os individuos. Apds a
exposicao de um assunto, ¢ importante que o educador sempre incentive os seus alunos a
expressarem suas duvidas e curiosidades, estimulando-os com perguntas para que eles usem da
oralidade e consigam expor o que pensam e o que entenderam do assunto exposto em sala.

Conforme Bechara (1995, p.46) “esse exercicio ndo s6 promovera um desenvolvimento de uma



habilidade e de um habito de falar, de verbalizar, mas ainda de reflexdo, de formulacao de
ideias, sobre a propria atividade linguistica”. Luckesi (2015, p. 132) confirma a colocagdo de
Bechara ao afirmar que “as aprendizagens significativas no cotidiano da vida humana
dependem da exercitagdo compreendida”. Desse modo, a finalidade maior do brincar e do
exercicio se mostrara em sua forma mais plena e importante, quando a ludicidade for utilizada
como ferramenta metodologica de ensino e avaliagdo, por m rio de atividades que exercitem a
mente dos alunos e que os incentivem a pensar € formular respostas escritas e/ou verbalizadas
em momentos de conversagao entre os colegas e o professor, por meio de jogos, debates ou
outras atividades que contenham um aspecto ludico.

A ludicidade também exerce um papel importante em relagdo aos problemas estruturais
da maioria das escolas publicas localizadas tanto na zona rural quanto na zona urbana, que nao
oferecem ao professor € aos alunos um bom sinal de internet e a eletricidade &s vezes nao
funciona como deveria. Em sua tese, Costa (2018, p. 17, 18), pensando nesses problemas
encontrados pelos professores e pelos estudantes em diversas escolas do pais, apresenta
recursos que sao de facil confecg¢ao e ndo dependem de energia elétrica ou de internet para que
sejam utilizados, esses recursos foram denominados por ela como recursos visuais alternativos.
Tais recursos, que possibilitam a elaboracdo de atividades com carater ludico, seja na
diversificacdo na forma de exposi¢do das aulas ou como suporte para realizacdo de jogos

didaticos, fazem parte do conjunto de materiais didaticos, conforme defini¢ao de Freitas (2007).

Também conhecidos como “recursos” ou “tecnologias educacionais’,
os materiais e equipamentos didaticos sdo todo e qualquer recurso
utilizado em um procedimento de ensino, visando a estimulacdo do
aluno e a aproximagao do conteudo (Freitas, 2007, p. 21).

Os recursos didaticos alternativos sdo de facil construg¢ao, tem um custo baixo podendo
ser usados materiais reciclaveis em sua elaboracdo como por exemplo: caixas de papelao,
tampinhas de garrafas etc. Para os estudantes, esses recursos promovem uma interagdo muito
maior entre ele e o professor, conseguem se soltar mais, ajuda a melhorar a oralidade, diminui

a timidez, e principalmente, auxilia no processo de assimilagcdo do conhecimento explicito.

S6 pela presenca, os materiais didaticos ja& cumprem a missdo de
estabelecer contato na comunicagdo entre professor e aluno, alterando
a monotonia das aulas exclusivamente verbais. Esses materiais ainda
podem substituir, em grande parte, a simples memorizacao,
contribuindo para o desenvolvimento de operagdes de analise e sintese,



generalizacdo e abstracdo, a partir de elementos concretos (Freitas,
2007, p. 24).

O uso da dos recursos didaticos alternativos auxilia na estimulacdo da oralidade e ajuda
os alunos a desenvolverem habilidades de interagdo e trabalho em equipe, fazendo com que eles
se sintam valorizados e com mais interesse em participar das atividades desenvolvidas durante
as aulas. A utilizagdo de jogos didaticos com apoio em recursos visuais alternativos possibilita
ao professor uma forma mais pratica e atualizada no processo de avaliacdo de aprendizagem

individual ou em grupo dos alunos no que diz respeito aos assuntos abordados durante as aulas.

Assim uma atividade ladica ou um jogo bem planejado e utilizado de
forma adequada oferece muitas vantagens, entre elas: facilita a
aprendizagem; permite a tomada de decisao; da significado a conceitos
de dificil compreensdo; potencializa a participacdo ativa; socializa e
estimula o trabalho em equipe (Oliveira e Oliveira, 2021, p.121).

Ao introduzir os jogos como uma ferramenta auxiliar no processo de ensino-
aprendizagem, o professor terd a possibilidade de estimular os alunos a terem autonomia,
pensamento critico, formula¢do de perguntas e respostas, melhorard o didlogo, e os debates
sobre variados assuntos ocorrerao de forma mais natural e democratica. Segundo Rau (2013, p.
64(, “no jogo, o educando desenvolve a iniciativa, a acdo e a reagdo a pergunta e a divida, a
busca do entendimento dos contetidos para além da escola”. Antes de utilizar um jogo em sala
de aula, ¢ importante explicar de forma clara as suas regras e a sua finalidade. Os estudantes
devem ter clareza que aquele jogo ndo ¢ somente uma brincadeira, que aquela atividade faz
parte da aula e foi elaborada para ajuda-los a entender melhor o assunto de uma forma mais
interativa.

Luckesi relaciona o aprendizado ludico a um aprendizado ativo, pois o ser humano

aprende por meio da acdo durante a vida inteira.

O ser humano ¢ um ser ativo e, em fun¢ao disso, aprende pela atividade,
desde a concepgao até a morte. No presente momento, que temos a
nossa disposicao recursos de investigagdo por imagens, sabe-se que o
embrido, o feto e o bebé no ventre materno sdo ativos. E, apds o
nascimento, sem sombra de duvidas, ¢ pela acdo que bebés e criangas
aprendem e se desenvolvem; da mesma forma que o ser humano em
outras idades. Nos adultos também aprendemos e nos desenvolvemos
pela agdo; uma agdo compreendida, mas sempre por uma ac¢ao (Luckesi,
2015, p.132).



Por sermos seres ativos, a a¢do faz parte do processo de desenvolvimentos do ser
humano. Portanto, ¢ necessario que sempre tenhamos em mente a importancia de utilizar formas
ativas de ensino que ajudem na mediagao entre o aluno e aprendizagem, pois a sala de aula ¢
um dos locais mais propicios e importantes para desenvolvermos com os alunos atividades que
os levem a pensar, agir em equipe, desenvolver sua capacidade oral, escrita, interpretativa,

argumentativa, desenvolver o pensamento critico e outras competéncias.

1.2 A ludicidade na aprendizagem ativa e significativa de gramatica

Diante da grande importancia que tem o professor no processo de ensino-aprendizagem,
¢ necessario um olhar para além dos livros didaticos e ¢ de fundamental importancia que o
educador busque formas de demonstrar ao aluno que ele ¢ parte fundamental do processo e que
ele ndo esta na sala de aula somente para ocupar uma cadeira e ser um mero espectador do que
estd sendo exposto. O aluno precisa ter lugar de fala na sala de aula, ter seus saberes respeitados,
suas curiosidades levadas em consideracao e, se possivel, sanadas, sendo motivado por meio da

acdo. De acordo com Luckesi (2015),

Ensinar pela acao significa que o educador, ndo so6 respeitara como
utilizard adequadamente essa qualidade do ser humano, que, de um
lado, devera ser o pano de fundo de suas atividades de ensino e, de
outro, a meta das aprendizagens dos educandos (Luckesi, 2015, p. 134).

Gragas as transformagdes que foram surgindo e trazendo luz aos olhos de estudiosos e
professores durante o passar dos anos, foram surgindo novas técnicas para amenizar as
dificuldades encontradas por professores e alunos no processo de ensino e aquisi¢cao de saberes
pelos estudantes. As Metodologias Ativas de ensino fazem parte dessa transformagdo que vem
ocorrendo e provocando mudangas significativas e positivas nas formas de ensino-

aprendizagem. Para Moran (2018),

As metodologias voltadas para a aprendizagem consistem em uma série
de técnicas, procedimentos e processos utilizados pelos professores
durante as aulas, a fim de auxiliar a aprendizagem dos alunos. O fato de
elas serem ativas estd relacionado com a realizacdo de praticas
pedagodgicas para envolver os alunos, enganja-los em atividades
praticas nas quais eles sejam protagonistas da sua aprendizagem
(Moran, 2018, p. 81).
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Dessa maneira, a aula ocorrerd de forma mais agradavel e com um nivel maior de

assimila¢do significativa dos contetdos expostos pelo docente. De acordo com Moreira (2006),

Pode-se, entdo, dizer que a aprendizagem significativa ocorre quando a
nova informacdo ‘“ancora-se” em conceitos relevantes (subsungores)
preexistentes na estrutura cognitiva. Ou seja, novas idéias, conceitos,
proposi¢des podem ser aprendidos significativamente (e retidas), na
medida em que outras idéias, conceitos, proposi¢des, relevantes e
inclusivas estejam adequadamente claros e disponiveis, na estrutura
cognitiva do individuo e funcionem, dessa forma, como ponto de
ancoragem as primeiras (Moreira, 2006, p. 15).

Para que haja a aprendizagem significativa, ¢ necessario que o professor verifique se o
que esta sendo trabalhado com os alunos ja faz parte dos conhecimentos prévios desses

individuos, mesmo que seja de forma rasa. Conforme Moreira (2006)

A aprendizagem significativa caracteriza-se, pois, por uma interacio
(n20 uma simples associacdo), entre aspectos especificos e relevantes
da estrutura cognitivas e as suas informagdes, pelos quais estas
adquirem significado e sdo integradas a estrutura cognitiva de maneira
ndo arbitraria e nao literal, contribuindo para a diferenciacao,
elaboracdo, e estabilidade dos subsungores preexistentes e,
consequentemente, da propria estrutura cognitiva (Moreira, 2006, p.
16).

Desse modo, ao adentrar no assunto em questdo, o aluno conseguird promover uma
interacdo entre o que ha em sua estrutura cognitiva e o que estd sendo exposto para ele na sala

de aula. De acordo com Moreira (2006)

A aquisicdo de significado, como ja foi dito, ¢ o produto da
aprendizagem significativa. Ou seja, o significado real para o individuo
(significado psicologico) emerge quando o significado potencial
(significado l6gico) do material de aprendizagem converte-se em
conteudo cognitivo diferenciado e idiossincratico por ter sido
relacionado, de maneira substantiva e ndo arbitraria, e interagido com
ideias relevantes existentes na estrutura cognitiva do individuo
(Moreira, 2006, p. 27).

E importante verificar também o quanto desse conhecimento ¢ implicito ou explicito.
Convém lembrar que os seres humanos, desde 0 momento em que iniciam o processo de fala,
tornam-se usudrios da gramatica, utilizando frases simples e, as vezes, com desvios. Esse

conhecimento ¢ implicito, ocorre durante o desenvolvimento humano e faz parte da estrutura
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cognitiva do individuo. E na fase escolar que esse conhecimento comega a ser estruturado,
sendo apresentadas aos alunos novas formas de utiliza-lo de maneira mais adequada na forma
oral e na escrita. Segundo a visdo de Costa et al (2011), ensinar gramatica nao € ensinar algo
totalmente novo, mas conscientizar os alunos sobre um conhecimento que eles possuem e usam

sem ter consciéncia desse fato.

O termo “conhecimento explicito” sé faz sentido tendo como referéncia
a ideia de que existe conhecimento implicito sobre a lingua. Por outras
palavras, um trabalho sobre conhecimento explicito assume, de forma
inequivoca, que os alunos sdo falantes competentes, ou seja,
utilizadores da lingua que mobilizam de forma automadtica regras
gramaticais para gerar e produzir enunciados na sua lingua (Costa ef al,
2011, p. 7).

E no processo de ensino-aprendizagem que o conhecimento implicito comegaré a ser
aprofundado por intermédio do educador que apresentard a esse sujeito as normas gramaticais
e sua forma de uso. Dessa maneira, o professor conseguird demonstrar ao aluno que, por mais
que a gramatica parega de dificil entendimento, ela faz parte do nosso dia a dia e o professor e
a escola estdo como “pontes” para a interagdo entre o que ele ja sabe implicitamente e o que

serd apresentado de forma explicita na sala de aula. De acordo com Marchao (2017)

Ao entender-se o ensino da gramdtica como um processo de
explicitagdo do conhecimento linguistico, ¢ fundamental que se
estabeleca a distingdo entre aquilo que € espontaneamente adquirido e
o que precisa de ser formalmente aprendido (Marchao, 2017, p. 217).

Para ter uma nog¢do de como se encontra o conhecimento prévio de seus alunos, o
professor pode formular uma pergunta aos alunos sobre o assunto sem que haja uma
contextualizagdo a respeito do que sera trabalhado durante a aula. Dessa forma, o aluno
conseguira elaborar uma resposta que podera ter algo totalmente condizente com o assunto, ou
elaborara uma tese totalmente falsa. A partir dai o professor fara a “ponte” facilitadora do saber
entre o conhecimento implicito e o conhecimento explicito de acordo com o que ditam as regras
gramaticais, assim, o estudante conseguira assimilar o assunto de forma mais duradoura, ou
seja, de forma significativa. O aluno perceberd que ele ja tinha um certo conhecimento do
assunto abordado, e que o professor, por meio do ensino da gramatica o ajudara se aprofundar

de forma mais abrangente no que tange as regras gramaticais.
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Tanto a pergunta inicial como as atividades para explicitacdo do conhecimento podem
ser feitas com o auxilio de jogos didaticos ou recursos visuais que levem a agdo e envolvam o
ludico no processo de aprendizagem. Desse modo, ¢ inserida no cotidiano escolar uma forma
de aprendizagem mais significativa, promovendo uma assimilagdo duradoura e eficiente dos

conteudos pelos discentes.

2 O PAPEL DOS COMPLEMENTOS VERBAIS NA CONSTRUCAO DOS TEXTOS

Diante do estudo da gramatica, muitos alunos sofrem por terem dificuldades na
compreensdo e no uso das regras gramaticais tanto no que tange a oralidade como também a
escrita. O que nos ¢ trazido por Costa et a/ (2011, p. 6) condiz com o que € perceptivel na
realidade das escolas de todo o pais e um vérias turmas e niveis educacionais. H4 muitas
dificuldades na interpretacdo textual e oral, na assimilagdo de conteudos e na resoluciao de
atividades e criagdes textuais. Entretanto, os alunos ndo percebem que, mesmo sem ter
conhecimento aprofundado a respeito do assunto, formam frases compreensiveis, unindo
verbos e complementos verbais, dentre outros elementos integrantes de uma oragdo. Para
Bechara (1945, p. 40), “Em termos gerais, podemos dizer que o objetivo principal da escola
consiste na formacao, aperfeicoamento, e controle das diversas competéncias linguisticas do
aluno”.

Para que o professor consiga alcangar esse aperfeicoamento e ajudar na formacao e na
construcdo de uma aprendizagem mais significativa, o uso de atividades orais torna-se uma
ferramenta eficaz para observar o que os estudantes trazem de conhecimento implicito sobre o
que esta sendo abordado em sala de aula, e assim, introduzir metodologias que permitam
aprofundar o conhecimento desses estudantes de forma explicita.

De acordo com os conhecimentos de Costa ef al (2011) “Muitos docentes consideram
que o trabalho sobre gramatica ¢ menos util que o trabalho sobre competéncias de leitura, escrita
e produgdo e expressao oral”, porém, seu estudo € necessario para o desenvolvimento da
competéncia linguistica dos alunos.

Dentre os aspectos gramaticais relevantes, destacam-se os verbos e seus complementos,
pois o uso dos verbos no dia a dia do ser humano ¢ algo constante. E muito dificil, praticamente
impossivel, falar algo sem utilizar um verbo ou uma locucao verbal. De acordo com Cunha e
Cintra (2016), o verbo ¢ uma palavra variavel, que exprime um acontecimento representado no
tempo. Conforme a a¢do descrita, pode requerer outra palavra (ou palavras), para que o sentido

seja claramente estabelecido. Os verbos desse tipo sdo chamados de transitivos, porque nao
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encerram em si o processo verbal, que ¢ transmitido a outros elementos, denominados
Complementos Verbais. O papel dos complementos verbais na coeréncia do texto ¢ de
fundamental importancia, pois, tem a finalidade de completar o sentido dos verbos transitivos
na fala e na escrita, trazendo clareza, coeréncia e evitando ambiguidade. Sem o correto uso dos
complementos verbais, o sentido das frases pode ser comprometido, tornando o texto confuso
e ocasionando interpretagdes equivocadas.

De acordo com Cegalla (2009); Cunha e Cintra (2016); Bechara (2009); Lapa (1991),
os Complementos Verbais sao Termos Integrantes da Oragao e se dividem em Objeto Direto
(OD) e Objeto indireto (OI).

Conforme Cunha e Cintra (2016, p.154), o objeto direto ¢ um complemento verbal que
completa o sentido de verbos transitivos diretos e na maioria das vezes nao se liga ao verbo por
meio de uma preposi¢io. Vejamos o exemplo: Jodo vende. E notério que a frase estd
incompleta, pois ocorre a seguinte indagagdo: O que o Jodo vende? E necessario que haja um
complemento para que a frase tenha sentido: Jodo vende balas. Temos portanto, os elementos:
Sujeito: Jodo; verbo: vende; complemento: balas. Como nao hé preposi¢cdo necessaria entre o
verbo e o complemento, este ¢ chamado de Objeto Direto.

Nesse outro exemplo: “A professora conhece”, mais uma vez precisa-se de um
complemento para entender a frase. Surge logo a pergunta: conhece o que? Conhece quem? A
frase necessita de um complemento para que ocorra entendimento: “A professora conhece o
José¢”. Também aqui o complemento ¢ Objeto Direto, porque o verbo nao requer preposigao.

Por outro lado, nas frases: “Gosto de frutas™; “Maria ndo confia em Jodo™; “O diretor
concordou com as propostas”, verifica-se a presenca de preposi¢do entre o verbo e seu
complemento. E perceptivel que os verbos transitivos indiretos “pedem” o uso de preposigio
para que haja sentido na oracao. O uso da preposicao ¢ primordial para que haja entendimento
e clareza na fala e na escrita. O complemento verbal precedido de preposi¢ao ¢ chamado de
Objeto Indireto, conforme definido por Cunha e Cintra (2016, p. 157) “objeto indireto ¢ o
complemento de um verbo transitivo indireto, isto ¢, o complemento que se liga ao verbo por
meio de preposi¢ao”.

O conhecimento e o entendimento do que sdo os complementos verbais € como usa-los
de forma adequada ¢ primordial para a constru¢do e o compreensdo textual, além de
proporcionar aos ouvintes e leitores uma experiéncia mais agraddvel no convivio social. Para
1ss0, o conhecimento das regras do uso dos verbos e seus complementos ¢ algo primordial para
o desenvolvimento da aprendizagem. E de fundamental importancia que os alunos consigam

entendé-las e utiliza-las de forma correta, e € por meio do ensino explicito que os estudantes
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comegam a ter conhecimento de como utilizar essas regras adequadamente na fala e na escrita.
Para Gauthier (2014, p. 271) “[...] o Ensino Explicito visa ‘tornar explicito o que ¢ implicito”.
Para isso € necessario que o assunto seja exposto de forma objetiva, assim os alunos saberdo
exatamente o que o professor espera deles e comecarao a fazer interagdes entre o que ha em seu
aparelho cognitivo e o que esta sendo abordado na aula. De acordo com os conhecimentos de
Gauthier (2014, p. 271 e 272), o professor devera sempre estar consciente de que os alunos nao
chegam na sala de aula com a mente vazia, € que a gramatica utilizada por eles no cotidiano de
forma implicita, eles trazem varios conhecimento, muitos corretos, mas também outros errados.
Nesse sentido, a gramatica utilizada pelos alunos no cotidiano, de forma implicita, tem aspectos
da gramatica normativa e outros que, embora utilizados de forma coloquial, ndo devem ser
utilizados em contexto formal. E por meio do ensino explicito que serdo aprofundado os
conhecimentos prévios, rememorando assuntos ja estudados outrora para que seja facilitada a
aquisi¢cao de novos saberes e sanadas possiveis duvidas. Portanto, o ensino explicito ¢ de
fundamental importancia em quaisquer assunto e disciplinas que fazem parte do curriculo
escolar. Segundo Gauthier (2014, p. 272) “O Ensino Explicito implica, entdo, no treinamento
[...]. Uma outra caracteristica do Ensino Explicito ¢ dar apoio aos alunos para que avancem na
aprendizagem”.

Para que haja um melhor resultado no processo de ensino-aprendizagem, as atividades
ludicas sdao de fundamental importancia como ferramenta metodoldgica de ensino, para isso,
exemplos de atividades ludicas contidas na tese de doutorado de Costa (2018) como o quadro
de pregas, o cabide didatico e o jogo da memoria, poderao fazer toda a diferenga na execugao
das aulas tendo como assunto os complementos verbais. Essas atividades sdo eficazes como
exercicios de fixagdo e também como forma avaliativa para auxiliar o professor a identificar
possiveis dificuldades na assimilagdo do assunto abordado, além de promover aquisicao de
novos saberes por meio de um processo de ensino significativo, ativo e prazeroso. E importante
que todas essas atividades ludicas tenham como base diversos géneros textuais como letras de
musicas, poesias, contos, dentre outros que possibilitardo um leque de possibilidades para

trabalhar qualquer assunto abordado em sala de aula.

3 ASEQUECIA DIDATICA E A SUA IMPORTANCIA NO DESENVOLVIMENTO DO
ENSINO-APRENDIZAGEM

Para auxiliar os professores em seu cotidiano profissional, a elaboragdo de Sequéncias
Didaticas (SD) sao aliadas de grande importancia no processo organizacional do dia a dia do

professor e na vida de seus alunos.
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Para além do processo organizacional do professor, a SD ajuda na elaboracdo de
atividades que consigam promover formas mais ativas e interativas de ensino. De acordo com
Zabala (2014) “As atividades sdo o meio para mobilizar a trama de comunicagdes que pode se
estabelecer em classe; as relagdes que ali se estabelecem definem os diferentes papéis dos
professores e dos alunos”.

Segundo Cabral (2017, p. 38) ¢ necessario que o educador faga um diagnoéstico a respeito
do que esse aluno ja sabe em relagdo ao assunto que sera abordado, para que em seguida possa
ser elaborada uma SD bem estruturada e eficaz para o processo de ensino-aprendizagem
almejado. E necessario um olhar para além do contetido a ser ministrado naquele momento e
muita criatividade para que se desenvolva atividades que auxilie no processo de aquisicao e
assimilagdo dos saberes expostos de forma explicita. Para Zabala (2014), ¢ por meio da SD que
cada atividade terd o seu papel bem especificado no que tange ao processo de aquisicao e
estruturacao de saberes. Cada atividade deve ser pensada e elaborada de acordo com o assunto

que sera abordado, os objetivos a serem atingidos e a faixa etaria dos alunos envolvidos.

3.1 SEQUENCIA DIDATICA: COMPLEMENTOS VERBAIS, OBJETO DIRETO E
OBJETO INDIRETO

3.1.1 Identificacio

Pablico-alvo: Alunos do Ensino Fundamental, 6° ano C

Duragao: 5 aulas, sendo 2 aulas com dois tempos cada e 1 aula de 45 minutos
Escola: EMEF Dr Ulysses Guimaraes

Professores: Laudinei Munhak Buchinger; Joyce da Silva Texeira

Periodo: 19 a 23 de maio/2025

3.1.2 Conteudos
e [Leitura e analise de textos;

e Complementos verbais.

3.1.3 Objetivos
Levar os alunos a:
e Reconhecer a importancia dos complementos verbais em relagdo aos verbos transitivos;

e Identificar o que ¢ um objeto direto e o que € um objeto indireto;
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3.1.4 Estratégias/ metodologia
e Exposicao dialogada com auxilio de recursos didaticos analdgicos alternativos;
e Dinamicas;
e Jogos didaticos;

e Atividades em grupos.

3.1.5 Recursos
Conjunto Triplex

Textos impressos

3.1.6 Procedimentos de ensino
Primeira etapa (Duas aulas)

No primeiro momento, serdo feitas as devidas apresentacdes e explicagdes sobre o
objetivo do trabalho que serd desenvolvido na de aula. Logo em seguida serd dado inicio as
atividades. Serd anunciado aos alunos que as aulas tratardo sobre os complementos verbais, que
acompanham o verbo transitivo, e se dividem em Objeto direto (O.D) e Objeto indireto (O.1).
Para fins de diagnosticar como estdo os conhecimentos dos estudantes a respeito dos verbos,
sera lido o texto Classificados poéticos, de Roseana Murray (Anexo 1), cujas copias impressas
serdo distribuidas previamente. ApoOs a leitura, sera feita uma roda de conversa com a turma,
utilizando perguntas como: O que vocés acharam do poema? Qual € o planeta em que esse
menino mora? Por que o azul do planeta estd desbotado? Quais os problemas que existem no
planeta? O que podemos fazer para ter um planeta melhor? Em seguida sera solicitado aos
alunos que eles apontem os verbos presentes no texto, bem como as palavras ou expressdes que
os complementam, para que verifiquem os objetos diretos e indiretos.

Na fase seguinte, os alunos serdo convidados a participar de uma atividade ludica
denominada como “Jogo da velha verbal” com o objetivo de reforcar o conhecimento dos
verbos e seus complementos de forma mais ativa e prazerosa. O jogo serd executado com
auxilio do Conjunto Triplex, material didatico formado por trés painéis de papelao, cada um
contendo trés encaixes para colocacao de letreiros e figuras (fig. 1). Os encaixes sao numerados
de um a nove e, atrds dos nlimeros, serdo colocadas oragdes para identificagdo dos verbos e
seus complementos. As oragdes serdo simples e de facil entendimento, como: “Vocé ja viu

alguma formiga carente?” etc.
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Figura 1 — Conjunto Triplex. Fonte: Acervo prof.* Elisa Costa

O jogo ¢ realizado da forma tradicional, que implica completar uma sequéncia de trés
simbolos iguais (X ou 0), seja na horizontal, vertical ou diagonal. Entretanto, para marcar um
ponto, ¢ necessario responder a pergunta correspondente. Apos explicagdo minuciosa sobre o
funcionamento da atividade, a turma sera dividida em dois grupos, G1 e G2, definindo-se no
“par ou impar” qual grupo comecara o jogo e qual o simbolo (X ou 0) de cada grupo.

O grupo iniciante escolherd um nimero. O professor retira o cartdo e 1€ a pergunta. O
grupo deve identificar o verbo e o respectivo complemento. Em caso de responder
acertadamente, o grupo podera colocar um cartdo com seu simbolo sobre o nimero escolhido.
Se a resposta estiver errada, a pergunta ¢ passada para o grupo oponente, que tem a oportunidade
de responder corretamente e ocupar o espago com seu marcador. Caso o segundo grupo também
erre, o professor dard a resposta correta e nenhum grupo marca o ponto, mas o jogo continuara
até fechar a rodada. O mesmo nimero poderd ser escolhido novamente, pois havera trés
perguntas em cada espaco. Encerra-se o jogo quando um dos grupos fechar os trés pontos em
sequéncia, ou quando ndo houver mais possibilidade de jogadas. Serd vencedor o grupo que
completar a sequéncia ou, em caso de travamento, o grupo que tiver mais acertos,
contabilizados pelas somas dos simbolos colocados no Triplex. Em seguida, sera feita uma
breve conversa sobre a experiéncia, dando oportunidade para que os alunos manifestem suas

opinides quanto ao aprendizado. Apos isso, a aula serd finalizada.

Segunda Etapa (Duas aulas)

Tera inicio com uma rememorac¢do do assunto, feita por meio de perguntas como: O que
¢ um complemento verbal? Como ¢ dividido o complemento verbal? O que ¢ um objeto direto?
O que ¢ um objeto indireto? Como podemos identificar um O.D e um O.1.7 Apos cada resposta,
serdo corrigidos possiveis erros, serao feitas mais algumas explicagdes caso seja necessario,
utilizando-se exemplos escritos no quadro. Na sequéncia, sera lido, com a participagao dos

alunos, o texto “Tempestade” de Henriqueta Lisboa (Anexo 2), que sera entregue a turma em
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copia impressa. Apoés a leitura, serd perguntado aos discentes: O que vocés acharam do texto?
Vocés também ja tomaram banho de chuva? Quais os argumentos que 0 menino usa para que a
mae permita o banho na chuva? O que a mae responde ao menino? Apds essa rapida roda de
conversa, com a participagcdo dos alunos, serdo identificados no texto os complementos verbais
e se sdo objeto direto ou objeto indireto. Para finalizar a aula, os alunos serdo convidados a
participar de uma atividade ludica. A atividade, denominada Trio Verbal, consiste na formagao
de oragdes com sujeito, verbo e complemento. Serdo colocados, na parte superior do Triplex, o
sujeito e o verbo de cada oragdo, cabendo aos alunos completarem as oragdes com o
complemento verbal adequado. Como base para a atividade, serdo utilizados os poemas: “As
tias” de Elias José (Anexo 3) ¢ “As meninas” de Cecilia Meirelles (Anexo 4). As oragdes
utilizadas serdo escritas em fichas retangulares encaixaveis no suporte do jogo. Serao utilizadas
letras grandes e em uma coloragdo adequada para melhor visualiza¢do. Os alunos observarao a
oracdo incompleta e procurardo entre as palavras recortadas o complemento que se encaixe e
complete o sentido do verbo em questdo. Exemplos de oragdes: Arabela abria a janela.
Carolina erguia a cortina. Pensaremos em cada menina que vivia naquela janela. Mas a
profunda saudade ¢ Maria, que dizia com voz de amizade: Bom dia!; A tia Catarina cata a
linha etc.

Serdo formados dois grupos, G1 e G2, decidindo-se no “par ou impar” quem comegara
0 jogo, que serd explicado minunciosamente aos alunos. Primeiramente, os textos serao lidos
com os alunos e, em seguida, sera realizada a atividade proposta. Cada acerto somara um ponto
para a equipe. Em caso de erro, a equipe adversaria podera completar a oragdo no lugar da
equipe anterior, marcando ponto caso acerte o complemento verbal. O jogo perdurara até que
finalizem as oragdes elaboradas para a atividade. Os pontos serdo contabilizados a partir de
fichas colocadas na segunda e terceira linhas do Triplex, sendo que, no primeiro painel havera
um cartdo com os indicativos G1 e G2. As fichas serao diferentes para melhor identificagdao dos
grupos. A cada acerto do grupo, uma ficha serd colocada no local correspondente (fig. 2). No
final, serd realizada a contagem de pontos e a equipe vencedora sera revelada. A atividade

durara até que todas as oragdes estejam completas.
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Figura 2 — Jogo Trio Verbal. Fonte: Acervo prof.* Elisa Costa

Terceira Etapa (Uma aula)

Para a terceira e ultima etapa, foi elaborada uma variac¢ao da atividade Trio Verbal, que
terd como intuito avaliar a aprendizagem dos estudantes no decorrer das aulas anteriores e
observar se ainda ha muitas duvidas e dificuldades diante do assunto em questao. Esta atividade
também consiste em oragdes que deverao ser completadas pelos alunos. Porém, nesse caso, sera
colocado no Triplex apenas o verbo de cada oragdo, como os seguintes: gostam, comprou,
preciso, obedece, esquecemos, escrevia etc. Os educandos terdo que completar a oragdo com
um sujeito e um complemento adequados, dando sentido a cada oracdo. Para isso, serdo
preparadas fichas em branco e pincel atdmico. Cada grupo, na sua vez de jogar, devera escrever
um sujeito e um complemento para o verbo que estiver no quadro. Além disso, devera

identificar se o complemento utilizado ¢ um objeto direto ou um objeto indireto.

ESTE LIVRD PERTENCE RO PROFESSOR

2

Figura 3 — Jogo Trio Verbal-2. Fonte: Acervo prof.? Elisa Costa

A contagem dos acertos e soma de pontos serd do mesmo modo da atividade anterior.
Serao formados dois grupos, G1 e G2, que definirdo com “par ou impar” qual grupo comecara
a atividade. Esta se encerra quando terminarem os verbos e, em seguida, feita a soma dos

pontos, a equipe vencedora serd identificada. Apds parabenizar aos alunos pela participagdo, os
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professores perguntardo a eles o que acharam das aulas e se conseguiram entender melhor o
assunto por meio das atividades ludicas desenvolvidas em sala de aula. Serdo feitos os devidos

agradecimentos ao diretor, a professora e aos alunos e a aula sera finalizada.

3.2 Relatorio das atividades desenvolvidas na escola

As atividades foram desenvolvidas na turma C, 6° ano, periodo vespertino, € ocorreram
durante uma semana, do dia 19 ao dia 23 de maio de 2025, cada aula tendo uma duragao de 2
tempos de 40 minutos cada. A turma ¢ constituida por aproximadamente 35 alunos. Vale
ressaltar que o diretor da escola, o Sr. Auristelio Lima Mendes, recebeu a ideia com muita boa
vontade e interesse e nos apresentou a professora Francisca O. da Cruz que, de imediato aceitou
nos receber em sua sala de aula e ficou bastante interessada no que seria desenvolvido durante

o periodo proposto.

3.2.1 Aula do dia 19 de maio de 25: 2 tempos de 40m cada (13h30 as 14h50)

No primeiro momento foram feitas as devidas apresentacdes e explicacdes a respeito do
intuito do trabalho a ser desenvolvido na sala de aula. Comecamos falando que estudariamos
os complementos verbais. Para iniciar, perguntamos a eles o que era um verbo. Os alunos se
calaram, talvez por timidez. Entdo, relembramos a eles que os verbos expressam a¢do, estado
e fenomenos da natureza. Uma das alunas falou que “tudo o que conseguimos conjugar ¢ verbo”
e falamos que sim. Em seguida perguntamos o que entendiam por verbo transitivo. Os alunos
disseram que nao lembravam de terem estudado sobre o assunto. Explicamos a eles que os
verbos transitivos diretos e os verbos transitivos indiretos necessitam de um complemento
verbal para que tenham sentido completo na frase com clareza e coeréncia. Explicamos também
que os complementos verbais que acompanham os verbos transitivos diretos sdo conhecidos
como objeto direto € ndo precisam de preposi¢dao para ligar o verbo ao complemento. Os
complementos verbais que acompanham os verbos transitivos indiretos exigem uma preposi¢do
para ligar o verbo ao complemento e sd3o conhecidos como objetos indiretos. Também
explicamos que, para facilitar a identificacao dos objetos, ¢ de suma importancia observar se ha
uma preposicao ligando o complemento ao verbo, se houver a preposicdo sera um objeto
indireto, se ndo houver a preposi¢do serd um objeto direto.

Essas defini¢des foram escritas no quadro para que fossem copiadas pelos alunos, assim
como as frases utilizadas para exemplificar cada caso e auxiliar na assimila¢ao do assunto. Para
formar os exemplos, colocamos no quadro alguns verbos, como: gosto, preciso, confio, pulam,

amo, quero, entre outros. Para cada verbo escrito no quadro, solicitdivamos a colaboragdo dos
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alunos para acrescentar um sujeito e um complemento. Em seguida, analisdvamos a frase para
verificar se o complemento era direto ou indireto. Embora os alunos tenham sido bastante
participativos fazendo perguntas, escrevendo o que estava no quadro, algumas conversas
paralelas surgiam durante a aula, e tivemos que chamar atengao deles algumas vezes, mas 1sso
ndo interferiu no processo de ensino-aprendizagem. Foi possivel notar durante as explicagdes
que os alunos tinham bastante dificuldade em reconhecer as preposi¢des em meio as oragdes.
Diante disso, foi necessario anotar no quadro as preposi¢des essenciais para que eles copiassem
e relembrassem quais palavras fazem parte desse grupo, além de explicar que algumas
preposi¢des surgem da juncdo entre algumas preposigoes e artigo, pronomes etc.

E notéria a importancia que ha em trabalhar textos no ensino da gramatica, pois os
alunos prestam mais atengdo a aula e a participagdo melhora bastante. Sendo assim, para dar
continuidade a aula, foi lido o texto Classificados Poéticos, de autoria de Roseana Murray. Os
alunos prestaram bastante atencdo e fizeram siléncio durante a leitura. Na sequéncia, foram
feitas algumas perguntas. Primeiramente perguntamos: O que vocés acharam do texto? Eles
responderam em coro que gostaram muito. Por qual motivo o azul do céu esta ficando
desbotado? Eles responderam que ¢ por causa da polui¢ao e do desmatamento. Em que planeta
o menino mora? Eles responderam que era na Terra. Outras perguntas foram feitas e foi possivel
notar que a interpretacdo estava bem razoavel e que eles foram coerentes na formulagao das
respostas.

Apos esse momento, foi feita uma andlise junto com eles para identificassem onde
estavam os verbos € os complementos verbais. Os estudantes ficaram meio receosos em dar
palpites, entdo, fomos lendo com eles algumas frases e ajudando-os na identificagdo. Pedimos
para que identificassem onde estava o verbo na frase “Menino que mora num planeta azul feito
a cauda de um cometa”. Alguns alunos tiveram dificuldades para apontar, alguns confundiram
com o sujeito da oracdo, mas outros apontaram-no corretamente. Logo apos pedimos para
identificar o complemento verbal e eles apontaram corretamente “num planeta azul feito a
cauda de um cometa”, mas quando foi perguntado se havia alguma preposi¢ao apos o verbo, os
estudantes ndo conseguiram identificar. Diante disso, explicamos a eles que o “num” ¢ uma
preposicao formada pelo ajuntamento da preposicao “em” + o artigo indefinido “um” que forma
a palavra “num”. Mostramos também que a preposi¢do “em” + o artigo “o” forma o “no”; a
preposicdo “de” + o artigo “0” forma o “do” etc. Feitas as explicagdes necessarias, voltamos a
frase a ser analisada e perguntamos se esse seria um objeto direto ou indireto. Alguns alunos
responderam que seria OD, outros, que era um OIl. Relembramos a eles que a preposi¢ao

acompanha o OI. Diante disso eles responderam que como o “num” ¢ uma preposi¢do, entdo
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era um OI, confirmamos a resposta. Continuamos a analise do texto até o final e os estudantes
conseguiram identificar os complementos e os verbos de forma mais coerente e bem
participativa.

Em seguida foi realizada uma atividade ludica denominada “Jogo da Velha verbal”, os

alunos ficaram bem euforicos com a realizagdo da atividade e participaram ativamente.
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Figura 4 — Jogo da velha verbal. Fonte: Acervo pessoal

No decorrer da atividade foi necessario chamar atengdo deles por conta do barulho que
estava um tanto exagerado, mas o mais importante e gratificante foi notar como a participacao
aumentou de forma natural durante a atividade. Mesmo com algumas dificuldades no
reconhecimento de alguns complementos em que havia preposicdo, foi bem satisfatorio
perceber que, de certa forma, eles ja conseguiam identificar de forma correta se o complemento
era um OD ou OI. E mesmo alguns alunos que ndo queriam ir a frente participar da atividade
ajudavam os colegas opinando e discutindo entre si qual seria a resposta mais adequada. O jogo
terminou com o grupo 1 sendo o vencedor com a diferenca de apenas 1 ponto de vantagem. Foi
possivel notar a diferenca entre o inicio da aula e o final da aula em relagcdo ao conhecimento
demonstrado pelos alunos. Perguntamos a eles o que acharam da aula e das atividades
realizadas. Eles responderam que gostaram bastante e perguntaram se iriamos realizar mais
atividades no decorrer das outras aulas. Respondemos que sim, agradecemos a eles e
finalizamos a aula. Foi muito lindo receber palmas deles ao finalizar a aula e perceber que

estavam bastante felizes e com vontade de participar de atividades futuras.

3.2.2 Aula do dia 20 de maio de 2025: 2 tempos (13h30 as 14h50)
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A aula foi iniciada com uma pequena revisdo, que permitiu notar que os alunos
conseguiam dizer com as palavras deles o que ¢ um completo verbal e identificar quando um
complemento se trata de um OD e quando ¢ um OI. Entretanto, persistia a dificuldade na
identificacao das preposi¢des. Apesar de estarem bem mais agitados do que a aula anterior no
que diz respeito as conversas paralelas, eles continuaram bastante participativos e responderam
as perguntas, colaborando com novos exemplos escritos no quadro. Em seguida, foi lido com a
turma o texto de Henriqueta Lisboa intitulado Tempestade. Os alunos ouviram atentamente e
em siléncio. Apos a leitura, foram feitas perguntas a eles a respeito do texto, varios alunos
falaram que ja haviam tomado banho de chuva. Outros falaram que a mae ndo deixa. Alguns
disseram que gostavam da chuva e do vento. Outros que a mae também ficava preocupada igual
a mae da crianga da histéria. Em seguida, foi realizada uma andlise do texto onde foi solicitado
que apontassem os verbos e que tipo de complementos os acompanhavam. Mais uma vez os
alunos se sentiram acanhados a arriscar. Desse modo, foi necessario que féssemos apontado
frases no texto e pedindo para que eles dissessem que tipo de objeto era aquele, assim, os alunos
se sentiram a vontade para participar. Foi possivel notar uma grande melhora na assimilagao do
assunto e que eles estavam mais seguros para responder. Embora ainda tivessem certa
dificuldade, ja havia uma perceptivel melhora no reconhecimento dos complementos verbais.

Apos esse momento, os alunos foram convidados a participar da dindmica denominada

como Triplex verbal.

Figura 5 — Jogo Triplex verbal. Fonte: Acervo pessoal

Os alunos permaneceram nos mesmos grupos formados na aula anterior e se mostravam
bastante animados para comecar a atividade. Foi explicado como funcionaria o processo: eles
escolheriam um verbo que estava sobre a mesa, o qual seria colocado no centro do conjunto
Triplex. A partir disso, os alunos completariam com o sujeito e complemento adequado,
dizendo se era um OD ou OI. Mesmo assim alguns alunos ndo estavam entendendo. Diante

disso, reexplicamos e a duvida foi sanada. Comegamos a atividade usando uma frase de
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exemplo e completando com o complemento adequado e explicando se tratava de um OD ou
um OI, assim, os alunos tiveram mais clareza a respeito do que fariam. Todas as frases utilizadas
foram extraidas dos textos lidos e discutidos durante a aula e a analise ocorreu por meio da
atividade. Foi possivel perceber que os estudantes tiveram mais facilidade ao reconhecer os
verbos e os complementos, deixando notdrio que compor uma atividade a partir de fragmentos
dos textos trabalhados durante a aula faz com que os educandos consigam entender melhor o
assunto e reconhecer com mais facilidade o que esta sendo pedido a eles durante o processo de
ensino. Foi muito gratificante perceber que o entendimento a respeito do assunto nem se
comparava com o que se verificou na primeira aula. Os alunos pediam para participar e ir a
frente, ajudavam-se, discutiam se era um objeto direto ou indireto, se era preposi¢do ou ndo que
ligava o verbo ao complemento. No final da atividade, mais uma vez foi o grupo 1 que obteve
mais pontuacao. Perguntamos a eles o que acharam da atividade e disseram que gostaram muito
e 0 assunto estava mais claro para eles. Para que houvesse uma melhora no entendimento e na
identificacdo de um complemento de um verbo transitivo indireto, aplicamos mais uma analise
de texto utilizando o Triplex verbal, utilizando o poema Semana inteira, de Sérgio Caparelli
(anexo 5). Como se trata de um texto ludico que aborda os dias da semana, a analise foi feita
rapidamente e a atividade teve inicio. Com a presenca de varios objetos indiretos, tornou-se
perceptivel uma maior dificuldade no reconhecimento das preposicdes e, assim, no
reconhecimento do objeto indireto. Entretanto, no decorrer da atividade, foi possivel perceber
que as dificuldades diminuiram e a identificagao dos objetos indiretos se tornou mais acertada.
A aula foi finalizada com muita satisfacdo e alegria em ver que, com atividades simples,

podemos ajudar os alunos a aprender de forma ativa e significativa.

3.2.3 Aula do dia 23 de maio de 2025: 2 tempos (16h25 as 17h45)

A aula foi organizada para que fosse desenvolvida em 1 tempo de 40 minutos,
entretanto, a professora nos deixou a vontade para que usdssemos o segundo tempo de aula
restante. Os alunos se encontravam bastante euforicos e com mais conversas paralelas. Por esse
motivo, tivemos que chamar atencao deles por algumas vezes, mas isso ndo comprometeu o
andamento da aula. Rememoramos de forma breve o contetido e demos inicio a atividade.
Notamos uma melhora significativa no entendimento do assunto e principalmente no
reconhecimento dos OI nas frases que utilizamos como exemplo no quadro. Os alunos
continuaram nos mesmos grupos formados anteriormente e a atividade, que € uma variacao do

Triplex verbal, foi iniciada.
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Figura 6 — Variacdo do Triplex verbal. Fonte: Acervo pessoal

Foram utilizados aproximadamente 22 verbos que possibilitaram os estudantes
formarem frases com OD e com OI, foram utilizados verbos como: esqueceu, precisa, foram,
aprendi, ganhei, comi, abracou etc. Os alunos continuaram bastante participativos e até
apontavam em ‘“coro” outros colegas para que fossem participar também. Alguns aceitavam,
outros ficavam muito acanhados e ndo aceitavam ir a frente participar, porém, mesmo de suas
carteiras auxiliavam os colegas na formagao das frases e na identificagao dos objetos. Os alunos
fizeram perguntas quando tinham dtvidas diante de algum erro. Um exemplo foi em uma frase
que eles formaram e nela havia o artigo indefinido “um” e eles confundiram com uma
preposicdo. Além dessa dificuldade no reconhecimento das preposigdes, foi possivel notar que
alguns alunos tém dificuldade na escrita. Um dos alunos, ao ir a frente, ao escrever a preposi¢ao
“a0”, escrevia “au” trocando o “0” pelo “u”, outros comecavam a frase com letra minuscula,
assim como, no final da frase ndo colocavam a pontuacdo adequada. A cada um desses
equivocos, paravamos e corrigiamos esses erros de forma bem tranquila e sem constranger o
aluno.

Os estudantes foram bastante criativos na formag¢ao das frases e coerentes no uso dos
sujeitos e dos complementos e ficaram bem a vontade diante de n6s. Em vista disso, foi muito
prazeroso perceber que os erros haviam diminuido de forma perceptivel, principalmente diante
dos complementos que se ligavam ao verbo por meio de preposi¢do, € que as intervengdes
estavam surtindo um efeito significativo na aprendizagem dos estudantes. Em suma, nessa
ultima aula foi possivel perceber com mais clareza que os objetivos foram alcancados de forma
bastante significativa, pois os alunos ja ndo apresentavam tantas dificuldades na identificacao

dos verbos transitivos indiretos e seu complemento associado a preposigao.
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CONSIDERACOES FINAIS

A sala de aula ¢ um desafio diario para o educador que procura sempre levar ao aluno
formas diferenciadas de aprendizagem. Esse desafio se torna muito maior para quem, como
nos, ainda esta no inicio da carreira docente. Trabalhar com uma sala de aula com alunos do 6°
ano foi algo desafiador e maravilhoso. Esses alunos estdo num processo de mudangas, migrando
do Ensino Fundamental I para o Ensino Fundamental II, e isso também ¢ um desafio para eles.

Quando chegamos na sala de aula e nos apresentamos e falamos que iriamos
desenvolver as aulas por meio de atividades ludicas, foi notoria a alegria dos estudantes. No
decorrer das aulas, manter o “controle’ da sala ndo foi tarefa facil, mas conseguimos levar as
atividades adiante sem prejuizos, entendendo que essa euforia faz parte do desenvolvimento
intelectual e pessoal dessas criangas. Quando comegavam as conversas paralelas e chamavamos
atengdo deles, eles nos respeitavam e ficavam mais tranquilos. Embora houvesse essas
intercorréncias, a participagao dos estudantes foi algo fenomenal. Os alunos pediam para ir a
frente participar. Outros que, por vergonha ou timidez, preferiam ficar em seus lugares,
ajudavam os colegas de onde estavam sentados. Isso nos deixava muito felizes em ver, na
pratica, os efeitos da ludicidade como uma ferramenta metodoldgica para ajudar na assimilagao
de contetido, na explicitacdo do que estd implicito no aparelho cognitivo dos estudantes. Um
outro ponto que nos emocionou, € nos deu a certeza de que as atividades ludicas fazem toda a
diferenca na educacao e no desenvolvimento dos estudantes, foi quando a professora Francisca
0. da Cruz nos falou, diante de toda a classe, que se sentiu emocionada em ver alunos que,
desde o inicio do ano apresentavam dificuldades em participar das aulas, mudarem de atitude
com as atividades desenvolvidas por nds, pois eles ndo sd participavam, como pediam para
voltar a participar sempre que tinham oportunidade. Isso foi muito emocionante e gratificante,
assim, intensificando a vontade ¢ a certeza de levar adiante as atividades ludicas na carreira
docente.

Convém destacar que as atividades desenvolvidas para as aulas propostas no presente
trabalho foram muito bem aceitas pelos estudantes, e foi possivel notar como o nivel de
aprendizagem se modificou no decorrer das aulas. Contudo, sempre precisamos melhorar na
elaboracdo das atividades, levando em consideragcdo que cada fase tem um ludicidade diferente
da outra, e para cada série ¢ necessario que sejam pensadas formas que possam abranger a
maioria dos estudantes.

Ao longo de todo o processo de pesquisa, verificamos que a ludicidade pode, além da

contribuicdo no aprendizado, ajudar na socializagdo, na convivéncia, no trabalho em equipe,
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estimulando os estudantes a serem mais participativos na formulagio de respostas tanto escritas
quanto verbalizadas.
Portanto, como futuros professores, levaremos para a nossa pratica docente tudo o que foi

desenvolvido durante esse trabalho tao significativo e rico para nos.
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ANEXOS
ANEXO 1
CLASSIFICADOS POETICOS - Roseana Murray

Menino que mora num planeta azul
feito a cauda de um cometa
quer se corresponder com alguém

de outra galaxia.



Neste planeta onde o menino mora

as coisas nao vao tdo bem assim:

o azul esta ficando desbotado

e os homens brincam de guerra.

E s6 apertar um botio

que o planeta Terra vai pelos ares...
Entdo o menino procura com urgéncia
Alguém de outra galdxia

Para trocarem selos, figurinhas e esperancas.

ANEXO 2
TEMPESTADE, Henriqueta Lisboa

— Menino, vem para dentro,
olha a chuva la na serra,

olha como vem o vento!

— Ah, como a chuva ¢ bonita

€ como o vento ¢ valente!

— Nao sejas doido, menino,
esse vento te carrega,

essa chuva te derrete!

— Eu nao sou feito de acucar
para derreter na chuva.
Eu tenho for¢a nas pernas

para lutar contra o vento!

E enquanto o vento soprava
e enquanto a chuva caia,
que nem um pinto molhado,

teimoso como ele sé:
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— Gosto de chuva com vento,

gosto de vento com chuva!

ANEXO 3
AS TIAS - Elias José
A tia Catarina

cata a linha.

A tia Tereza
bota a mesa.
A tia Ceigao

amassa o pao.

A tia Lela

espia da janela.

A tia Dora

sO namora.

A tia Cema

teima que teima.

A tia Maria

dorme de dia.

A tia Tininha

faz rosquinha.

A tia Salima

fecha a rima.

ANEXO 4

AS MENINAS - Cecilia Meireles
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Arabela abria a janela.
Carolina erguia a cortina.

E Maria olhava e sorria: “Bom dia!”

Arabela foi sempre a mais bela.
Carolina, a mais sabia menina.

E Maria apenas sorria: “Bom dia!”
Pensaremos em cada menina

que vivia naquela janela;

uma que se chamava Arabela,

uma que se chamou Carolina.

Mas a profunda saudade
¢ Maria, Maria, Maria,
que dizia com voz de amizade:

“Bom dia!”

ANEXO 5

DIA DE FEIRA

A segunda foi a feira,
Precisava de feijao;

A terca foi a feira,

Pra comprar um pimentao;
A quarta foi a feira,

Pra buscar quiabo e pao;
A quinta foi a feira,

Pois gostava de agrido;

A sexta foi a feira,

Tem banana? Tem mamao?
Sabado nao tem feira

E domingo também nao.



