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TRANSTORNOS ESPECIFICOS DE APRENDIZAGEM NOS ANOS INICIAIS DO
ENSINO FUNDAMENTAL: uma revisao de literatura sobre a dislexia e as
estratégias pedagoégicas para a promogao da leitura e da escrita

Camila dos Santos Pereira’
Sénia Eli Cabral Rodrigues?

RESUMO

O presente estudo tem como objetivo compreender as estratégias pedagogicas
para a promog¢ao do desenvolvimento da leitura e da escrita em criangas com o
transtorno de dislexia nos anos iniciais do ensino fundamental e por objetivos
especificos: entender o transtorno de dislexia e suas caracteristicas gerais no
ambito da literatura atual; e identificar e compreender as estratégias pedagogicas
de ensino e aprendizagem da leitura e da escrita. Trata-se de pesquisa cientifica
com abordagem qualitativa, através de uma revisao bibliografica sobre o tema, a
partir dos principais autores que abordam a dislexia como transtorno do
neurodesenvolvimento, bem como dos que tratam da dislexia no ambiente escolar,
em especial nos anos iniciais do ensino fundamental, considerando que € nesta
etapa da educagao que as criangas passam pelo processo de aprendizagem da
leitura e da escrita. Foi constatado que ha diferentes tipos de ferramentas
pedagogicas com o objetivo de promover as habilidades da leitura e da escrita em
criangas com dislexia e que elas trazem resultados positivos, auxiliando o processo
de aprendizagem da leitura e da escrita em criangas com dislexia. Ao longo da
pesquisa foram identificados 8 (oito) artigos cientificos sobre o tema, sendo 3 (trés)
artigos que tratam de aplicativos, 2 (dois) de protétipos multissensoriais, 1 (um) de
uma narrativa gamificada, 1 (um) de ditado dirigido e 1 (um) de um jogo.

Palavras-chave: dislexia; estratégias pedagdgicas; leitura e escrita.
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Criangas no inicio da vida escolar podem apresentar algumas dificuldades na
aprendizagem, inclusive, da leitura e da escrita, as quais podem estar relacionadas
a diversos fatores, contudo, caso essas dificuldades persistam, podem desencadear
atraso no processo de desenvolvimento da criangca. Assim, uma investigagao
podera identificar os fatores que levam ao comprometimento da aprendizagem da
crianga (NUNES e SILVEIRA, 2015).

Nesse contexto de atraso no desenvolvimento da escrita ha diversos
transtornos especificos de desenvolvimento das habilidades escolares, que sao
aqueles que ocorrem na infancia e que decorrem um comprometimento ou atraso
no desenvolvimento de funcbes do sistema nervoso central e que néao

desaparecem, sendo estaveis ao longo da vida (CID-10, 2007, p. 228).

Dos transtornos especificos do desenvolvimento podem decorrer
dificuldades relativas ao campo da fala, como Dislalia, caracterizada,
principalmente, pela dificuldade de associar palavras e substituicdo de fonemas,
como o som do “p” pelo “b” (NUNES;SILVEIRA, 2015).

No campo da escrita temos dificuldades como a disortografia, que é
caracterizada pela dificuldade na organizagao, estruturagdo e composigao de textos
escritos, de modo que as frases sdo pobres e curtas e apresentam erros
ortograficos. Temos ainda a disgrafia que envolve a escrita ilegivel das palavras, o

que muitos caracterizam meramente como “letra feia” (COIMBRA, 2013).

Na area da leitura, dentre os transtornos de aprendizagem, temos ainda a
dislexia que € um transtorno de aprendizagem de genealogia neurolégica marcado
pela dificuldade de adquirir a habilidade de leitura e escrita do que decorre baixo

desempenho escolar, social, profissional e afetivo (PAVAO, 2005).

No entanto, quando a dislexia é identificada e tratada precocemente, pode
haver resultados positivos para o desenvolvimento da leitura e da escrita, quando é
oportunizado ao disléxico criar estratégias para lidar com as dificuldades de

aprendizado, reduzindo, assim, as consequéncias da dislexia (WHITE, 2018).



Nesse diapasdo, este estudo apresenta o seguinte problema: quais as
estratégias pedagdgicas de ensino e aprendizagem que promovem o
desenvolvimento da leitura e da escrita de criangas com o transtorno de

dislexia nos anos iniciais do ensino fundamental?

Nesse contexto, € importante destacar que a leitura € um dos meios mais
importantes pelo qual a crianga desenvolve novos conhecimentos. E € no periodo
dos primeiros anos do ensino fundamental que ela aprende a ler e escrever, quando,
no entanto, isso ndo ocorre de maneira satisfatoria pode desencadear prejuizo em

todas as areas do conhecimento, segundo Furtado (2007)

A presente pesquisa se fundamenta na importancia do debate sobre o
transtorno de aprendizagem denominado dislexia no ambito da educagao, tomando
em conta a importancia de politicas publicas que garantam o efetivo acesso das
criancas disléxicas a educagao sob a dtica inclusiva, a fim de garantir o direito
fundamental previsto pela Constituicdo Cidada de 1988, em seu artigo 205, que
assevera ser a educacao um direto de todos e dever do Estado e da familia, visando
o pleno desenvolvimento do ser humano para o seu exercicio da cidadania e
também para sua qualificagdo para o mundo do trabalho (Constituigdo Federal do
Brasil, 1988)

Assim, justifica-se a importancia de dar maior visibilidade a esse transtorno
de aprendizagem, em especial as estratégias de intervencao pedagodgicas utilizadas
para promover a aprendizagem da leitura e da escrita de criangas com dislexia,
possibilitando, deste modo, com que o ciclo de exclusao social vivenciado por elas

ao longo da sua jornada escolar e de vida seja, finalmente, encerrado.

Por outro lado, outro fator que justifica a importancia desse tema foi que
durante o curso da disciplina de Psicologia da Aprendizagem, que compde o
curriculo de Licenciatura em Pedagogia, tomei conhecimento sobre o conceito de
dislexia, suas caracteristicas e consequéncias para a vida cotidiana, o que

despertou minha ateng¢ao e curiosidade sobre o tema motivando-me a explorar,



6

pesquisar e compreender mais sobre este tema, tdo relevante e afeta uma parcela

consideravel da populagao.

O objetivo geral do presente estudo é compreender as estratégias
pedagodgicas para a promogao do desenvolvimento da leitura e da escrita em

criangas com o transtorno de dislexia nos anos iniciais do ensino fundamental.

Para tanto, como objetivos especificos temos, primeiramente, entender o
transtorno da dislexia e suas caracteristicas gerais no ambito da literatura atual,
bem como identificar e compreender as estratégias pedagdgicas de ensino e
aprendizagem da leitura e da escrita em criangas com o transtorno de dislexia nos

anos iniciais do ensino fundamental.
Metodologia de pesquisa

No presente trabalho vamos apresentar a pesquisa bibliografica que foi
realizada. Para compreender o transtorno da dislexia no ambiente escolar nos
apropriamos de estudos prévios por meio de um levantamento dos principais
autores que abordam a dislexia como transtorno do desenvolvimento, bem como de
autores que tratam da dislexia no ambiente escolar, em especial nos anos iniciais
do ensino fundamental, considerando que esta é nesta etapa da educacao que as

criangas passam pelo processo de aprendizagem da leitura e da escrita.

Assim, podemos dizer que este estudo seguiu a metodologia de pesquisa
bibliografica, considerando que é aquela que se realizam a partir do registro de
pesquisas precedentes, em documentos tais como artigos cientificos, dissertagdes,
teses, livros, etc. (SEVERINO, 2013).

Para o desenvolvimento da pesquisa proposta, € primordial partir da
atribuicdo de significados para os diversos conceitos que serdo encontrados ao
longo da investigacdo. Assim, podemos dizer que a abordagem da pesquisa ora
proposta € a qualitativa, considerando que esta requer uma analise em

profundidade no campo dos significados e percepgdes. Para Creswell (2014), nessa
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abordagem de estudo, o pesquisador deve assumir uma posic¢éo critica, destacando

a subjetividade e os sentidos reconhecidos nos sujeitos pesquisados.

A metodologia da pesquisa ora proposta leva em conta ainda o processo
descritivo que € aquele que visa a identificagdo, registro e analise das
caracteristicas, fatores ou variaveis que se relacionam com o fendmeno ou
processo em estudo (NUNES; NASCIMENTO; LUZ, 2016).

Assim, o presente artigo esta organizado da seguinte maneira: na seg¢ao 1
apresentamos o0s conceitos importantes relacionados ao tema em questao,
iniciando com o conceito de alfabetizagdo, letramento, neurodivergéncia,
transtornos de aprendizagem e a legislacdo sobre os direitos dos disléxicos,
enquanto na sec¢ao 2 consta o levantamento bibliografico indicando os artigos que
foram identificados ao longo da pesquisa que abordam ferramentas capazes de
auxiliar o processo de ensino e aprendizagem da leitura e da escrita em criangas
com dislexia e, por fim, na se¢éo 3 a conclusdo com uma reflexao sobre as principais
estratégias metodoldgicas identificadas na literatura que auxiliam os alunos com

dislexia a desenvolver as habilidades de leitura e escrita.

REVISAO BIBLIOGRAFICA

Alfabetizagcao e Letramento

Para iniciar este trabalho é condicdo indispensavel que compreendamos os
conceitos de alfabetizacdo e letramento, para sé entdo, mais adiante,
vislumbrarmos ferramentas que sejam capazes de transpassar as dificuldades
enfrentadas por criancas com dislexia para que elas possam alcancar esses

marcos.

Lazzarotto aborda o conceito de alfabetizacdo da seguinte forma:

A alfabetizagao, portanto, € um processo de aquisi¢cdo da "tecnologia da
escrita", isto é, conjunto de técnicas, procedimentos, habilidades

necessarias para a pratica da leitura e da escrita. Sendo estas as
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habilidades de codificagdo de fonemas em grafemas, decodificagdo de
grafemas, habilidades motoras, postura corporal, dire¢do correta da
escrita, organizacao espacial da escrita, manipulacao correta e adequada
de leitura.(2010, p. 16)

Magda Soares e Antdnio Batista (2005, p. 24) nos ensinam o conceito de

alfabetizacao:

O termo alfabetizagao designa o ensino e o aprendizado de uma tecnologia
de representagado da linguagem humana, a escrita alfabético-ortografica.
O dominio dessa tecnologia envolve um conjunto de conhecimentos e
procedimentos relacionados tanto ao funcionamento desse sistema de
representa¢ao quanto as capacidades motoras e cognitivas para manipular

os instrumentos e equipamentos de escrita.

Tais autores ainda traduzem o conceito que da nova dimensao a escrita e
que difere do conceito de alfabetizacdo: o letramento. “E o conjunto de
conhecimentos, atitudes e capacidades envolvidos no uso da lingua em praticas
sociais e necessarios para uma participacao ativa e competente na cultura escrita”
(SOARES; BATISTA. 2005, p. 50).

Em outros termos, o conceito de letramento surge a partir da ideia de que a
alfabetizacdo, tdo somente, é insuficiente para realizar tarefas cotidianas como ler
uma bula, escrever um contrato de aluguel ou preencher um formulario em uma
sociedade centrada da escrita ( LAZZAROTTO, 2010).

Neurodivergéncia

Avancando sobre o aporte tedrico que fundamenta a pesquisa e, apos
compreender os conceitos de alfabetizagdo e letramento, passaremos a nos

debrugar sobre o que se compreende do termo neurodivergente.

Segundo Coutinho e Tassaro (2024), o termo neurodivergente se refere aos

sujeitos cujas fungdes neuroldgicas funcionam de maneiras nao tipicas, como por
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exemplo, transtornos como Autismo, Transtorno de Déficit de Atengdo e
Hiperatividade (TDAH) e Dislexia.

Judy Singer (1998) advoga que individuos neurodivergentes sao aqueles
cujas conexdes neuroldgicas sao atipicas, e essa diversidade deve ser celebrada.
Além disso, as diferengas neurologicas sao uma parte natural e importante da
diversidade humana. Assim, a neurodivergéncia ndo deveria ser entendida como
uma doenca a ser tratada, mas sim uma uma diferenca que merece respeito e deve

ser aceita.

Dessa forma, no ambiente escolar a individualidade de cada aluno
neurodivergente deve ser percebida e respeitada. ldentificar e entender essas
diferencas é essencial para estabelecer ambientes educacionais inclusivos. Nesse
contexto, os educadores desempenham um papel fundamental, pois devem atuar
como agentes de incluséo, através de suas praticas pedagogicas, de modo a

promover o acesso ao conhecimento, respeitando e valorizando as diferengas.

Legislagdo sobre o direito a educagao de criangas com o transtorno de

dislexia.

Apresentaremos neste topico a legislagao que ampara o direito a educagao
dos alunos com dislexia, pois € essa legislacdo que da amparo as politicas publicas

voltadas para essa parcela da populacgao.

Como a base da nossa legislagcédo € a Constituicdo Federativa Brasileira —
CFB (1988), é imperioso destacar que os seus artigos n° 205, 206, 208 e n° 208
abordam as normas gerais sobre educagdo e assevera ser este um direito

fundamental.

A Lei de diretrizes e Bases da Educagao Nacional — LDBEN (1996) em seu
artigo 4°, inciso Ill prevé o atendimento educacional especializado gratuito aos
educandos com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas
habilidades ou superdotacdo, preferencialmente na rede regular de ensino, a ser

observado em todos os niveis, etapas e modalidades.
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Mais recentemente, em 2021, foi publicada a Lei n°® 14.254, que dispde sobre
0 acompanhamento integral para alunos com dislexia e Transtorno do Déficit de
Atencdo com Hiperatividade (TDAH) ou outro transtorno de aprendizagem,
assegurando a esses alunos o acompanhamento especifico direcionado a sua
dificuldade. A referida lei também determina a identificagdo precoce do transtorno,
0 encaminhamento para diagnostico, o apoio educacional na rede de ensino e o

apoio terapéutico especializado na rede de saude.

Assim, podemos observar que as leis e regulamentos sobre educacéao
inclusiva apontam para o dever de matricula de alunos com dislexia em escolas
regulares, bem como para oportunidade igualitaria de aprendizado com os demais
alunos. Tal igualdade pode ser alcangada por meio de ferramentas pedagodgicas
pensadas e desenvolvidas tendo em vista, especificamente, as dificuldades
enfrentadas por esses alunos, para que eles possam percorrer 0 processo de

aprendizagem de forma adequada.

Também ¢é importante destacar a importancia de conhecer as leis e
regulamentos que fundamentam o direito a educacéo inclusiva para assegurar que
os alunos com dislexia recebam atendimento educacional especializado, bem como
para orientar praticas pedagogicas inclusivas, que promovam a equidade, inclusao

e 0 bem-estar desses alunos.
Definicao do transtorno de dislexia e suas principais caracteristicas

Nesta secdo vamos definir o transtorno de dislexia encontrado na literatura,

tanto no ambito da medicina quanto no ambito da psicopedagogia.

O Manual Diagnostico e Estatistico de Transtornos Mentais define a dislexia
como “um termo alternativo usado em referéncia a um padrao de dificuldades de
aprendizagem caracterizado por problemas no reconhecimento preciso ou fluente

de palavras, problemas de decodificacéo e dificuldades de ortografia” (2014, p.67).

Ja segundo AZEVEDO (2016, p. 176):
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Conceitua-se dislexia como um transtorno especifico de aprendizagem de
origem neurobiolégica. E caracterizada por dificuldades no reconhecimento
preciso e / ou fluente das palavras e na habilidade de decodificacdo e
soletragdo. Tais dificuldades resultariam de um déficit no componente
fonolégico da linguagem (que é muitas vezes inesperado em relagédo a
outras habilidades cognitivas) e da falta de instrugéo eficaz em sala de aula.
Consequéncias secundarias incluem problemas na compreensao de textos,
bem como uma reduzida experiéncia de leitura que podem impedir o
aumento do conhecimento de vocabulario e do conhecimento enciclopédico

do individuo.

Para Sanson Et. Al. (2002, p. 8) a dislexia é “uma perturbagcdo que se
manifesta através de dificuldades na aprendizagem da leitura, a despeito de

instrucdo convencional, inteligéncia adequada e oportunidades sécio-econémicas”.

Segundo a Associacao Brasileira de Dislexia ([ABD], 2019), algumas
caracteristicas podem ser observadas nos estudantes com dislexia, na idade
escolar como: Dispersdo, com um fraco desenvolvimento da atencdo, podem
ocorrer ainda atrasos no desenvolvimento da fala e da linguagem, bem como
dificuldades em aprender rimas e cancgdes, ademais, esses estudantes apresentam
um fraco desenvolvimento da coordenagdo motora, falta de interesse por livros

impressos e dificuldade com quebra-cabecas.

Ja segundo a Associacédo Nacional de Dislexia ([AND], 2023):

na fala, podem ocorrer atrasos no desenvolvimento da linguagem,
dificuldades em pronunciar palavras corretamente, erros de pronuncia,
problemas para nomear letras, nUmeros e cores, bem como desafios em
atividades que envolvem sons parecidos ou rimas, e, também, dificuldades
para se expressar de forma clara; na leitura, os desafios podem incluir
dificuldades em decodificar palavras, erros ao reconhecer até mesmo
palavras comuns, leitura lenta e imprecisa, e uma compreensao
prejudicada do texto devido a dificuldade em decodificar palavras € um
vocabulario limitado; na escrita, podem ser observados erros de ortografia
e soletracdo, mesmo em palavras comuns, omissdes, substituicdes e
inversdes de letras e/ou silabas, bem como uma dificuldade em produzir
textos, com uma velocidade de escrita abaixo do esperado para a idade e
o nivel de escolaridade.
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A Organizagdo Mundial de Saude - OMS apresenta os aspectos mais

notados nas pessoas com dislexia da seguinte maneira:

A caracteristica principal € um comprometimento especifico e significativo
do desenvolvimento das habilidades da leitura, nao atribuivel
exclusivamente a idade mental, a transtornos de acuidade visual ou
escolarizacdo inadequada. A capacidade de compreensdo da leitura, o
reconhecimento das palavras, a leitura oral e o desempenho de tarefas que
necessitam da leitura podem estar comprometidos. O transtorno especifico
da leitura se acompanha frequentemente de dificuldades de soletragao,
persistindo comumente na adolescéncia, mesmo quando a crian¢a haja
feito alguns progressos na leitura. As criangas que apresentam um
transtorno especifico da leitura tém frequentemente antecedentes de
transtorno da fala ou de linguagem. O transtorno se acompanha
comumente de transtornos emocionais e de transtorno do comportamento
durante a escolarizagdo (OMS, 2007).

Algumas pesquisas cientificas identificaram que no momento da leitura o

cérebro de um leitor iniciante ativa o hemisfério direito, o leitor habilidoso, por sua

vez ativa o hemisfério esquerdo, o disléxico, no entanto, apresenta uma variagao

nao-habitual no que se refere a distribuicao da atividade cerebral (SANSON, 2002),

como podemos observar na figura abaixo:

Figura 1 - Leitor Tipico x Leitor Disléxico: Mapeamento cerebral comparado

Fonte:
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BUCHWEITZ et al., 2014
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Considerando ainda que 10% (dez por cento) da populagao global sofre de
dislexia (SANSON, 2002) é de fundamental importdncia compreender a dislexia e
as dificuldades decorrentes dela, principalmente o docente, pois a partir desse
conhecimento podera identificar e aplicar estratégias de ensino que promovam o
desenvolvimento da aprendizagem, tornando-se, assim, um agente de
transformacdo para o desenvolvimento educacional e pessoal dos alunos com

dislexia.

Recursos pedagogicos para os alunos com dislexia

Nesta se¢cao vamos apresentar todo o percurso para a realizagédo da revisao
bibliografica dos principais artigos cientificos encontrados que abordam estratégias
pedagogicas, ou melhor, que abordam ferramentas ou recursos pedagdgicos que
auxiliam alunos dos anos iniciais do ensino fundamental com dislexia a desenvolver

as habilidades de leitura e escrita, como vamos explicar a seguir.

A pesquisa bibliografica foi realizada a partir do Google Académico e buscou
identificar artigos cientificos, publicados nos ultimos 5 anos, que abordam o tema
em tela, tendo sido utilizadas primeiramente as seguintes palavras chave: "dislexia"
+ "estratégia pedagogica" + leitura e escrita. Porém, com estas palavras chaves nao

identificamos artigos relacionados ao tema em tela.

Assim, adotamos como descritores nas buscas os termos: "dislexia" +
"ferramenta" + leitura e escrita. Para melhorar a filtragem, excluimos da busca os
termos: tese e dissertagéo, pois 0 objetivo da pesquisa era encontrar apenas artigos
cientificos, que sao publicacdes mais curtas e assim poderiamos nos aprofundar

em um numero maior de publicagdes.

Nesse levantamento 585 publicagdes constavam no site Google Académico.
Ap6s uma leitura prévia dos titulos e resumos fizemos uma triagem dos trabalhos
que mais se aproximavam do tema abordado, tendo sido selecionados 8 (oito)

artigos, os quais estao indicados na tabela a seguir:
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Tabela 1: Artigos selecionados sobre os recursos pedagégicos no site google

académico.
Grupo TITULO AUTORES ANO
Narrativa Motivagdo e engajamento de alunos com dislexia na leitura de | CAMPOS, 2020
gamificada narrativa gamificada. ALMEIDA e
SIGNORETTI.
Jogo O jogo das rimas: estimulando a consciéncia fonolégica de | GONCALVES, 2024
criangas com dislexia. BATISTA e
ZIESMANN.
Ditado O uso do ditado dirigido como uma ferramenta didatico | CARDOSO e 2021
pedagdgica para alfabetizacdo dos alunos com dislexia. BOMFIM.
Protétipo Alfaba: Desenvolvimento de uma ferramenta multissensorial | JURGINA, 2024
multissensoria | com interface tangivel para o suporte a alfabetizagdo de | AGUIAR e
I criangas com Dislexia. PRIMO.
A influéncia de midias multissensoriais na aprendizagem de | SILVAE. P. Et 2021
criangas com transtorno de leitura. al.
Aplicativo Possibilidades pedagdgicas para a dislexia a partir de | TAVARES, L. B. 2021
aplicativos méveis: conhecendo o silabando e o graphogame. | et al.
Easyreader: Jogo sério para criangas com dislexia. FERNANDES 2020
A.LB etal.
Meu Amigo Diggo: Uma ferramenta para estimular habilidades | FILHO, 2024
de leitura e ortografia em escolares com transtornos de | MADEIRO e
aprendizagem. CIDRIM.

Fonte: Autoria prépria, 2025.

Passaremos a descrever agora os artigos selecionados, apresentando a

ferramenta desenvolvida pelos autores, os testes realizados e os resultados obtidos.

Foram identificados recursos pedagodgicos variados, sendo 3 (trés) artigos

que tratam de aplicativos, 2 (dois) de protétipos multissensoriais, 1 (um) de uma

narrativa gamificada, 1 (um) de ditado dirigido e 1 (um) de um jogo.

Os artigos foram divididos em grupos de acordo com o tipo do recurso

proposto, conforme demonstra a tabela ao norte, e serdo apresentados na

sequéncia disposta na referida tabela.

Campos, Almeida e Signoretti (2020) em seu artigo denominado “Motivagao

e engajamento de alunos com dislexia na leitura de narrativa gamificada” descreveu
sua trajetéria para criar e testar uma ferramenta digital para auxiliar o processo de

aprendizagem da leitura e da escrita de alunos com dislexia utilizando da
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gamificacdo, que é “o0 processo de integragcédo de elementos de jogo em contextos
de néo jogo” (CAMPOS, ALMEIDA; SIGNORETTI, 2020, p.3), considerando os

conceitos de motivagao e engajamento.

Importante destacar que o contexto escolar utilizado como base para o
desenvolvimento desta ferramenta foram duas escolas da cidade de Belém, e apds

a analise desse contexto a ferramenta foi idealizada, criada, testada e avaliada.

A partir da analise dos dados coletados a partir da imersdo no contexto
escolar de alunos com dislexia, os autores criaram a estéria “Piazinho em uma
aventura com seres fantasticos da Amazonia” que foi inspirada em lendas

amazdnicas, como matinta pereira, boitata e mae d’agua.

A ferramenta desenvolvida ainda conecta a estéria com uma estrutura
semelhante a um tabuleiro de jogo, que o autor denominou mapa de aventura,

formado por 13 capitulos e trés cenas alternativas, conforme a figura abaixo:

FIGURA 2 - Mapa de aventura
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Fonte: CAMPOS; ALMEIDA; SIGNORETTI, 2020.
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Os autores se focaram em criar um ciclo de engajamento que contempla
motivacdo, misséo e feedback, além de diversas estratégias que englobam metas
claras, restricdo de tempo, desbloqueio de niveis, premiagdes, indicador de

progresso, dentre outros.

A ferramenta foi criada na versao digital, de modo que o mapa de aventuras
da acesso ao sistema, permitindo que o aluno acesse cada capitulo, conforme

demonstra a figura abaixo:

FIGURA 3 - Versao digital do Mapa de aventura

PIAZINHO EM UMA AVENTURA COM SERES

'_.‘ S il FANTASTICOS DA AMAZONTA
¥ s PR . z

Fonte: CAMPOS; ALMEIDA; SIGNORETTI, 2020.

Assim que a versao digital do recurso foi finalizada os autores realizam um
teste com 2 dois alunos com dislexia e 4 quatro professores, tendo identificado que
a introdugao de elementos de jogo (gamificagdo) a uma narrativa baseada em uma
estdria fantastica (lendas amazdnicas) ajuda os alunos com dislexia no processo de
leitura, considerando que esses elementos melhoram tanto a motivagéo dos alunos,

quanto o seu engajamento na leitura e compreenséao do texto.

Goncgalves, Batista e Ziesmann (2024), em seu artigo intitulado “O jogo das
rimas: estimulando a consciéncia fonoldgica de criangas com dislexia”, apresentam
ferramenta metodolégica que visa a promogado da consciéncia fonolégica em

criangas disléxicas.

O jogo apresentado pelos autores foi pensado e desenvolvido

especificamente para criangas com dislexia com a ajuda de profissionais da area da
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saude e trabalha, por meio das rimas, a identificacao de letras, silabas, palavras,
reconhecimento da relagdo grafema-fonema e, por conseguinte, a evolugdo da
consciéncia fonolégica dos alunos. Tendo os autores aplicado o jogo pelo periodo
de um més, uma vez por semana, com um grupo de 30 (trinta) alunos de uma escola

da rede Municipal de Cerro Largo, Rio Grande do Sul.

O jogo foi pensado a partir do poema “A Aranha”, de autoria de Adiléa
Generoso, que na metodologia desenvolvida, deve ser lido antes do inicio do jogo.
Este € um poema simples que contém trés (03) estrofes, com duas rimas em cada
estrofe, totalizando seis (06) palavras com rima. O jogo das rimas foi construido
manualmente com as 06 (seis) palavras com rimas do poema em questdo, quais
sejam: quintal, igual, inteligente, contente, tranga e balanga. As palavras foram
cortadas em silabicas, de modo que, a crianga precisara juntar as silabas para
formar as palavras. Outro detalhe é que cada palavra foi impressa em uma cor (azul,

verde e vermelha) o que serve para ajudar as criangas na construgao da palavra.

FIGURA 4 - JOGO DAS RIMAS
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Fonte: GONCALVES; BATISTA; ZIESMANN, 2024

Além das 06 (seis) palavras do poema, sao apresentadas no jogo outras 06
(seis) palavras que nao fazem parte do poema, mas rimam com estas. Essas
palavras sao apresentadas na cor preta e de forma completa, ndo em silabas como
as do poema, e servem para auxiliar os alunos a construir palavras com sons

analogos.

Assim, o0 jogo se da da seguinte maneira: o mediador apresenta ao aluno um
par de palavras que rimam (aquelas escritas na cor preta que nao estdao no poema),
as lé de forma pausada e em voz alta. A partir da leitura, o participante deve
identificar, entre as silabas disponiveis, as que correspondem a formacao de
palavras que rimem com as que estdo sendo apresentadas pelo mediador e que

facam parte do poema em questao e, assim, sucessivamente com as demais rimas.

Os autores realizaram ainda uma avaliagao do desempenho do jogo a partir

da analise da execucao das atividades pelos alunos pré e pos teste, tendo concluido
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que os alunos apresentaram significativa evolugdo no desenvolvimento da
consciéncia fonoldgica, principalmente os alunos com dislexia leve, todavia os
alunos com dislexia mais avangada também apresentaram evolucéo da consciéncia

fonoldgica, porém em um grau menor.

Cardoso e Bomfim (2021) embasaram seu artigo em uma pesquisa empirica
focada em suas praticas docentes como professores alfabetizadores para
investigar, aplicar e analisar as potencialidades do ditado dirigido e contextualizado
como ferramenta didatico-pedagdgica para a alfabetizagdo dos alunos com

dificuldade especifica ou dislexia.

Cardoso e Bomfim em seu artigo apresentam um trabalho com foco em
motivar e ampliar o processo de leitura e escrita de alunos do Ensino Fundamental
(1° ao 3° ano) por meio da leitura dos contos e outros géneros textuais, o que
denominou ditado dirigido contextualizado. Para tanto, os autores utilizaram 5
etapas, sendo a primeira apresentar o texto que sera trabalhado na aula, o género

do texto e a finalidade daquele género.

No segundo momento os alunos sado animados para a escrita do texto e o
preenchimento de uma ficha com dados do aluno e do texto e na sequéncia a
professora faz a leitura do texto, explica o género textual, seu uso social, interage
com os alunos sobre o texto e, s6 entao, inicia o ditado, sendo permitido aos alunos
fazer perguntas ou pedir esclarecimentos. Apds a realizagao do ditado a professora
recolhe os cadernos e avalia a escrita apresentada por cada aluno e com base
nessa avaliagado planeja que habilidades deverdo ser trabalhadas na atividade
seguinte, sendo este um trabalho continuo ao longo do ano letivo e que deve ser

realizado 3 (trés) vezes na semana.

Apds a aplicacdo do ditado dirigido, Cardoso e Bomfim relataram ser
perceptivel a evolugao dos alunos, que passam entdo a identificar os sons das
letras, reconhecendo o espagamento entre as palavras, identificando rimas, numero

de silabas, bem como a silaba inicial, mediana, e final em uma palavra.
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Jurgina, Aguiar e Primo (2024 ), abordam uma ferramenta para aprendizagem
denominada Alfaba. O Alfaba é uma tecnologia multissensorial integrada,
desenvolvida para auxiliar criangas disléxicas, que utiliza elementos visuais,

sonoros e tangiveis.

Apo6s se debrugarem sobre a literatura os autores desenvolveram um
prototipo do Alfaba, que passou por uma avaliacdo por experts, sendo um
pedagogo, um psicopedagogo, um neuropsicopedagogo e um pedagogo,
especializado em alfabetizacdo de pessoas com dislexia. Apos essa avaliagédo o

Alfaba recebeu adaptacgdes, seguindo as orientagdes dos experts.

Por fim, o protétipo funcional do Alfaba foi desenvolvido utilizando 38 (trinta
e oito) letras em acrilico com luzes em led e uma caixa com componentes
eletrbnicos onde ha espaco para inserir até 8 (oito) letras, conforme demonstra a

figura abaixo:

FIGURA 5 - PROTOTIPO FUNCIONAL DO ALFABA

Fonte: JURGINA; AGUIAR; PRIMO, 2024

Ao iniciar o jogo o jogador escolhe um grupo de palavras. O Alfaba realiza
um sorteio dentro do grupo escolhido e reproduz, de forma sonora, a palavra

escolhida, motivando o jogador a realizar a montagem da palavra. O jogador devera
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inserir as letras nos espacos com luz branca no topo do Alfaba, que indicam a
quantidade de letras na palavra. Ao completar a palavra, o Alfaba registra cada letra
posicionada e verifica se as letras inseridas estao corretas, se a letra estiver correta,
ficara iluminada na cor verde, se incorreta ficara em vermelho e se espelhada a letra

ficara em azul.

Apo6s o desenvolvimento do Alfaba, os autores realizaram uma avaliagéo da
ferramenta através de testes com um com Grupo Focal e de usabilidade individual
com criangas, tendo sido identificada alguns problemas durante a utilizacdo da
ferramenta como o material escolhido as letras transparentes e os botbes, apesar
disso a ferramenta foi validada e considerada potencial inovagao no processo de
ensino. Além do mais, no teste com as criancas, o Alfaba demonstrou usabilidade

e intuitividade.

Silva et al. (2021) buscaram compreender a influéncia das midias
multissensoriais na aprendizagem de criangas disléxicas e, a partir de sua pesquisa
bibliografica, desenvolveram uma ferramenta que chamaram MBook que, nada
mais €, do que um livro multissensorial que envolve 4 (quatro) dos 5 (cinco) sentidos,

sendo a visdo, audicdo, olfato e tato.

Os autores realizaram um teste para verificar os resultados da utilizagao do
Mbook. Para tanto, utilizaram a histéria adaptada do filme “E.T. - O Extraterrestre”,
dirigido por Steven Spielberg. Através da ferramenta desenvolvida foi possivel
sincronizados a leitura da histéria com a execucgao de efeitos de som, luz, vento e
odor, que sdo executados por uma caixa de som portatil, duas lampadas, um
ventilador e um dissipador de cheiro, respectivamente. A sincronizacéo da leitura
com os efeitos é possivel através de um rastreador ocular que permite que midias
multissensoriais sejam executadas no mesmo compasso da leitura da historia.

FIGURA 6 - IMAGEM DO MBOOK (ONDE L1 E A LAMPADA 1, L2 A LAMPADA
2,VE O VENTILADOR E C E O DISSIPADOR DE CHEIRO)
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Fonte: SILVA et al., 2021.

Para a realizacdo do teste de avaliagcdo do desempenho da ferramenta
Mbook foi utilizada a seguinte metodologia: foram selecionados 2 (dois) alunos,
sendo um com dislexia (CD) e outro sem dislexia (SD) ambos realizaram um
questionario prévio que se refere as motivacdes extrinseca e intrinseca do aluno
para a leitura. Apds o aluno deveria fazer a leitura da histéria sem os efeitos
multissensoriais, em seguida responder a um questionario sobre a sua
compreensao da histdria, apds foi feita uma segunda leitura, desse vez, com os
feitos multissensoriais e apdés novamente responder o questionario sobre a sua
compreensao da histéria, apdés foi feita uma terceira leitura com efeitos
multissensoriais € nova aplicagdo do questionario de compreensao, por fim, os
alunos responderam novamente o questionario sobre suas motivagoes intrinsecas

e extrinsecas para a leitura.

Por meio dos testes foi possivel analisar: i) o impacto das midias
multissensoriais para a compreensao do texto, ii) a velocidade da leitura; e iii) os

efeitos do MBook para motivagao intrinseca e extrinseca do leitor.
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Os resultados demonstraram que houve melhora na compreensdo e na
velocidade da leitura tanto do aluno CD como do SD, sendo a maior evolugcédo do
CD e essa evolugao se mostrou mais significativa no teste feito na segunda leitura,
que foi o primeiro a utilizar as midias multissensoriais, o0 que demonstra a eficacia
da utilizacdo das midias para o desenvolvimento dessas habilidades. Ja quanto a
motivacao intrinseca e extrinseca para a leitura observou-se uma evolugao da
motivacao intrinseca pela leitura em ambos os casos, no entanto, quanto a
motivacdo extrinseca, apenas do aluno CD apresentou evolugdo ainda que
pequena, enquanto o aluno SD teve uma regressao, o que permite concluir que do

MBook é ser uma ferramenta eficaz para a o tratamento de criangas com dislexia.

Tavares et al. (2021), por seu turno, se debrugaram sobre dois aplicativos
moveis denominados Silabando e GraphoGame que tem como publico alvo
criancas em processo de alfabetizagao (anos iniciais do ensino fundamental) com

atividades que visam desenvolver as habilidades de leitura e escrita.

Segundo os autores, o aplicativo Silabando utiliza atividades que englobam
letras, silabas, palavras, imagens e feedback como incentivo para os usuarios
aprenderem a ler e escrever palavras com silabas simples e complexas. Assim, as
atividades propostas nesse aplicativo permitem aos usuarios formar palavras com
silabas simples, bem como identificar a palavra relacionada a imagem e ao som,
tudo isso através de um programa de palavras estruturado que trabalha tanto a

repeticdo como a introdugao de novas palavras.

FIGURA 7 - Silabando
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Fonte: TAVARES et al., 2021.

Para os autores concluiram, apds sua analise, que o Silabando é um
aplicativo capaz de promover a habilidade de reconhecimento e interpretagdo dos
sons de palavras e silabas, escrita correta das letras, habilidades estas que as

criangas com dislexia tém maior dificuldade em adquirir.

O GraphoGame, por seu turno, € um a aplicativo desenvolvido pelo Ministério
da Educacgao e pensado para atender professores durante o ensino remoto na
pandemia da COVID-19, podendo ser usado inclusive off-line (sem internet). O
aplicativo permite a crianga criar seu Avatar e contém atividade com silabas e
palavras com progressao do nivel de dificuldade conforme o usuario vai avangando
e fase. Ademais, o usuario pode escolher se quer atividade com silabas simples ou
complexas sendo todas elas com guia de voz para que 0 usuario possa associar o

som com a grafia das palavras, promovendo a consciéncia fonoldgica.

FIGURA 8 - Graphogame



Fonte: Tavares et al., 2021.

ApOs sua analise os autores consideram que assim como o Silabando o
GraphoGame tem o mesmo objetivo, qual seja, estimar o processo de aquisi¢ao das
habilidades de leitura e escrita e se utilizam da ludicidade para promover este
aprendizado e tornando esse processo atrativo para as criangas com dislexia, sendo

ambos eficazes em alcancar esse objetivo.

Fernandes et al. (2020) debrugaram seus estudos para desenvolver um jogo
que busca ajudar criangas com dislexia no processo de aquisi¢do da leitura, da
escrita, da lateralidade e da atencdo. Tal jogo foi denominado “easyreader’ e utiliza
a criagao de voz do ResponsiveVoice, que transforma em audio palavras e letras,

permitindo o reconhecimento da relagado grafema-fonema.

O easyreader tem duas fases, na primeira delas, chamada “monte a palavra”,
€ apresentada ao jogador uma imagem a partir da qual devera formar uma palavra,
usando a orientagdo das diregdes (direita e esquerda). Conforme o usuario indica
um sentido, o easyreader da o som da letra indicada e a adiciona ao campo abaixo
da imagem e assim, sucessivamente, até que toda a palavra esteja montada,
momento em que o jogo informa se a palavra esta correta ou incorreta. Importante
ressaltar que nesse momento o jogo vai instigar as habilidades de escrita do jogador

por meio do espelhamento de algumas letras, como p/q e d/b.

FIGURA 9 - Monte a palavra - Easyreader
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Monte a palavra
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Imagem atraves das Q0:00:10
setas!

Acertos: 0

Fonte: FERNANDES et al., 2020

Ja na fase 2, denominada “Acerte a palavra”, o easyreader mostra uma
imagem e abaixo a grafia dela que vai se alterando repetidamente, o jogador deve
clicar na tecla enter o no momento em que uma palavra € apresentada grafada
corretamente. Destaca-se que nesta fase o easyreader apresenta duas versoes
erradas da palavra. Assim, no caso da palavra “pato”, as versdes erradas
apresentadas sao “qato” e “peto”, ou seja, nessa fase o espelhamento também é
trabalhado, assim como o tempo para o reconhecimento da palavra, o tempo de

leitura.

FIGURA 10 - Acerte a palavra - Easyreader
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Fonte: FERNANDES et al., 2020
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As duas fases do easyreader possuem um cronémetro e um contador de
acertos, a fim de motivar tornar o jogo divertido, motivando o jogador através do
desafio. Além disso, o easyreader consegue dar um feedback ao jogador através

de um grafico onde demonstra o seu desempenho.

Fernandes et al. ainda apresentaram o easyreader para 5 (cinco) professores
da rede publica de ensino dos anos iniciais do Ensino fundamental e para 4 (quatro)
alunos de 8 a 10 anos de idade que estudam na rede particular de ensino. Apds a
apresentacgao do jogo foi aplicado um questionario com 14 (quatorze) perguntas, a

fim de analisar as funcionalidades do jogo.

O resultado do questionario apontou uma ampla aceitagdo com relagao aos
professores, considerando que o jogo auxilia na identificagdo do espelhamento de
letras. Ademais, os avaliadores consideraram que o tempo para o surgimento e
desaparecimento de letras é adequado, assim como a fonte utilizada para as letras,
que € propria para alunos com dislexia. Assim como a sintese de voz utilizada no
jogo também foi bem aceita, pois auxilia na identificacdo das palavras. Além disso,
os avaliadores consideraram que o jogo € desafiante e proporciona uma experiéncia

agradavel.

Nesse diapasdo, Duarte Filho, C. A., Madeiro, F., Cidrim L. (2024)
desenvolveram e apresentaram em um artigo cientifico um aplicativo para
dispositivos moveis denominado “Meu amigo Diggo”, voltado para alunos com
dificuldade de aprendizagem, principalmente com dislexia. Cuja proposta é

estimular, através da gamificagdo, o desenvolvimento da leitura e da escrita.

O aplicativo utiliza um mascote para melhor interagdo do usuario com o jogo
e utiliza atividades baseadas em leitura de fabulas, pois além de serem historias

curtas contam com licdes de valores morais.

Importante destacar que as atividades contidas no aplicativo em questao
foram desenvolvidas com base na lista ‘Dyslexic Sight Words’ que é composta de

60 (sessenta) palavras frequentemente escritas de modo incorreto por escolares
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com dislexia, de modo que as palavras contidas nos jogos tém como foco as

maiores dificuldades dos alunos disléxicos.

Ademais, o aplicativo em tela disponibiliza duas atividades: a primeira
trabalha apenas com letras e € denominada ‘Palavras com o Diggo’, e a segunda

atividade trabalha com palavras isoladas e foi chamada ‘Labirinto de Letras’.

ApOs realizar essas atividades o escolar podera realizar atividades de leitura
associada a ‘técnica de Cloze’, que sao atividades em que ha um texto que faltam

palavras que devem ser completadas conforme as opg¢des indicadas.

Ainda ficardo disponiveis ao estudante seis fabulas de Esopo, mas
especificamente ‘A Cigarra e a Formiga’, ‘O Leao e o Ratinho’, ‘O Corvo e a Raposa’,

‘O Cao e a Sombra’, ‘O Touro e a R@’ e ‘A Tartaruga e a Lebre’.

Por fim, destaca-se que apdés o desenvolvimento desta ferramenta de
aprendizagem Duarte Filho, C. A., Madeiro, F. e Cidrim L. pretende-se desenvolver
uma nova etapa do estudo em tela para contemplar a avaliagdo e o desenvolvimento
de um estudo piloto com a populagdo-alvo, os autores pretendem ainda coletar
feedback dos usuarios para poder, assim, implementar melhorias no aplicativo, bem
como aumentar o banco de palavras para contemplar palavras mais desafiadoras

para os escolares e ampliar a quantidade de fabulas.
Analises dos recursos pedagogicos identificados

A partir do levantamento bibliografico realizado ao longo deste trabalho
pudemos observar que sao variadas as formas de recursos pedagdgicos nesse
contexto, abrangendo aplicativos, ferramentas multissensoriais, narrativa
gamificada, jogo e ditado. Importante definirmos o recurso pedagdgico como o
“estimulo concreto que possa ser manipulavel". Além disso, esse estimulo devera
ter uma finalidade pedagdgica. (MANZINI, 1999, p. 17).
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Vimos ainda que os pesquisadores buscam avaliar a efetividade de suas
ferramentas por meio de testes com os alunos usuarios e professores, a fim de

medir a eficacia, bem como identificar falhas e buscar melhorias.

Todas as ferramentas demonstram sua potencialidade para melhorar o
processo de aprendizagem da leitura e da escrita bem como seu potencial uso em

diversos contextos.

A estéria “Piazinho em uma aventura com seres fantasticos da Amazénia”
utiliza os elementos de game, quais sejam: missdo e feedback, através do ciclo
leitura-missao-feedback, para promover a motivagéo e o engajamento dos alunos

e, assim, apoiar o processo de alfabetizagao de alunos com dislexia.

O jogo das rimas, por seu turno, utiliza a promogéao da consciéncia fonoldgica,
que é “a capacidade de focalizar os sons das palavras, dissociando-as do seu
significado e de segmentar as palavras nos sons que as constituem” (SOARES,
2017, p. 166), para auxiliar alunos com dislexia no desenvolvimento a leitura e da

escrita.

Através das rimas o jogo busca facilitar, assim, a habilidade de manipular os

sons das letras, silabas e palavras corroborando com o processo de alfabetizagao.

O ditado dirigido se utiliza da leitura de diferentes géneros textuais para
estimular o processo de aquisi¢do da leitura e da escrita em criangas com dislexia.
Como o ditado dirigido € construido a partir de um texto, isso colabora para que o
aluno se sinta mais seguro e seja protagonista no processo de aquisicdo do

conhecimento.

Ademais, o ditado dirigido também serve para avaliar o nivel de
conhecimento da crianca sobre o sistema de escrita alfabético e a partir deste
verificacdo o professor pode elaborar agcbes direcionadas conforme a necessidade
dos alunos, o que também se mostra extremamente importante no processo de

alfabetizacao.
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O Alfaba, por exemplo, utiliza estimulos sensoriais visuais, auditivos e
tangiveis, que se mostraram eficientes para o ensino da leitura e da escrita em
criangas com dislexia, melhorando a associagao fonético - visual e na decodificagao
de letras e palavras. Ademais, a ferramenta também conta com uma sequéncia
cronoldgica para a introdugao de fonemas, o que também contribui para o processo
de alfabetizagdo, considerando que ha uma progressao do nivel de complexidade

dos fonemas trabalhados por ela.

O MBook, por sua vez, € um livro multissensorial que executa efeitos de luz,
som, vento e cheiro, de forma sincronizada com o conteudo que esta sendo lido,
auxiliando no processo de aquisi¢ao da leitura e escrita de criangas com dislexia,
na medida em que os efeitos multi sensoriais melhoram a formagado da memoaria,
facilitando sua recuperacdo e, por conseguinte, diminuindo a sobrecarga de
trabalho necessaria para a leitura, melhorando, assim, a fluidez da leitura e, por
conseguinte, a compreensao do texto, bem como melhora a motivagao intrinseca

dos leitores.

O Silabando e o Graphogame s&o aplicativos moveis que favorecem a
aprendizagem multissensorial, bem como permitem ao usuario trabalhar no seu
proprio ritmo de desenvolvimento, e ainda permitem a aprendizagem interativa,
colaborativa e contextual, favorecendo, assim, a aprendizagem de alunos com

dislexia para aquisicdo das habilidades de leitura e escrita.

O Easyreader trabalha a lateralidade e dire¢cdo com o uso de setas que
servem para indicar a letra correta. Ademais, o aplicativo promove a interacéao,

motivacao e atencao, gerando engajamento e tornando a aprendizagem prazerosa.

O Easyreader permite que o aluno aprenda a identificar letras espelhadas e
desenvolva a percepgao da relagao grafema-fonema em um ambiente ludico, no
qual ele é constantemente motivado a aprender, o que colabora para o processo de

alfabetizacado dos alunos com dislexia.
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Meu amigo Diggo é um aplicativo que conta com atividades com letras e com
palavras. O aplicativo emprega a técnica de Cloze, que utiliza textos com lacunas a

serem preenchidas com as palavras disponibilizadas, dando sentido ao texto.

O aplicativo também se utiliza de fabulas, que sao estoérias fantasticas curtas
com um sentido moral, com o objetivo de estimular a compreensao do texto. Assim,
este aplicativo por meio da ludicidade e da gamificagao favorece o engajamento e
alcanga o objetivo de promover o ensino da leitura e da escrita em criangas com

dislexia.

Pudemos verificar que o uso desses recursos pedagogicos se configura
como uma importante alternativa para a aprendizagem ludica, significativa e
transformadora para os alunos com dislexia. Tais recursos ainda permitem
identificar como o desempenho do aluno esta respondendo as atividades propostas
pelas ferramentas e, assim, orientar a atuacao do professor que, caso perceba a
necessidade, pode adotar mudangas no processo de ensino-aprendizagem para

alcancar melhores resultados.

Nesse contexto destaca-se ainda a importancia da formagao dos docentes
para os transtornos de aprendizagem em geral, no qual esta englobada a dislexia,
a fim de que esses transtornos sejam identificados de forma precoce e, assim, as
intervengdes necessarias sejam aplicadas e o desenvolvimento das habilidades

desses alunos possa ocorrer de maneira satisfatoria.

A formacgao docente, nesse sentido, € indispensavel para que esses alunos
possam vencer as dificuldades decorrentes dos transtornos de aprendizagem e

desenvolver todo o seu potencial académico.
CONSIDERACOES FINAIS

Apo6s analisar os artigos selecionados, cujos estudos desenvolveram
recursos pedagogicos de ensino voltados a promogédo da habilidade de leitura e
escrita em criangas com dislexia, podemos perceber que esta problematica, ainda

€ de interesse de poucos pesquisadores, a considerar a quantidade incipiente de



32

estudos e trabalhos publicados, considerando que a dislexia atinge um percentual

significativo da populagao.

Podemos considerar que, por meio da pesquisa bibliografica realizada foi
possivel compreender o transtorno da dislexia no ambiente escolar, bem como
relacionar as estratégias pedagdgicas para a promogado do desenvolvimento da

leitura e da escrita em criangas disléxicas nos anos iniciais do ensino fundamental.

Como futura pedagoga, considero que esta pesquisa é de grande valia, pois
consigo vislumbrar a utilizagdo de cada uma das ferramentas apresentada na minha
docéncia na sala de aula para proveito nao apenas de alunos com dislexia, mas de

todos os alunos.

Entendemos que ainda € necessario o desenvolvimento de mais
ferramentas, bem como investimentos e interesse governamental para a aplicagao
das ferramentas ja existentes, a fim de que se tornem, de fato, meios para garantir
o direito a educacao, em especial de criancas com dislexia e, assim, elas possam

desenvolver todo o seu potencial, tanto no ambito escolar quanto no pessoal.
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